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1. UVOD

Studenti se prilikom zaposljavanja suocavaju s brojnim problemima medu kojima se nalazi i
nedostatak radnog iskustva. Kako bi se taj problem izbjegao bilo je potrebno nesto poduzeti.
Fakulteti, s jedne strane, te trziSte rada, s druge strane, ujedinjuju snage i predlazu stru¢ne
prakse kao rjeSenje toga problema. Studenti prolaskom kroz te stru¢ne prakse dobivaju uvid u
konkretne projekte te prolaze cjelokupni proces rjeSavanja odredenih problema koji su
svakodnevna pojava u praksi. Ono Sto je studentu najve¢i dobitak prolaskom kroz stru¢nu
praksu je stjecanje radnog iskustva koje mu je od velike vaznosti prilikom daljnjeg

zaposljavanja.

Taj proces ponude i potraznje stru¢ne prakse nije nimalo jednostavan buduci da je potrebno
sve dokumentirati, evidentirati 1 uciniti dostupnim svima. Iz tog razloga, stvorila se ideja o

izradi aplikacije koja bi olaksala prijavu i evidenciju stru¢nih praksi.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Zadatak diplomskog rada je izrada aplikacije koja ¢e sluziti da olakSa odradivanje stru¢nih
praksi te pojednostavi prijavu i evidenciju istih. Osim same izrade aplikacije, potrebno je

generalizirati sustav evidencije stru¢ne prakse te ga implementirati u aplikaciju.



2. TEHNOLOGIJE I PROGRAMSKI JEZICI

U ovom poglavlju opisane su tehnologije i programski jezici koriSteni pri izradi aplikacije.

2.1. HTML i CSS

HTML je skracenica od engleskih rijeci ,,HyperText Markup Language® [1]. HTML opisuje
strukturu web stranica. Sastoji se od niza elemenata koji govore pregledniku kako prikazati
sadrzaj na web stranici. Elementi su prikazani oznakama, a neke od oznaka su: zaglavlje,
paragraf, tablica i sli¢no. Oznake najces¢e dolaze u parovima, odnosno oznaka se sastoji od
pocetne 1 krajnje oznaku. Preglednici ne prikazuju HTML oznake, nego ih upotrebljavaju za

prikaz sadrzaja stranice. Trenutno je aktualna verzija HTMLS.

CSS je skrac¢enica od engleskih rijeci ,,Cascading Style Sheets* [2]. CSS opisuje kako HTML
elementi trebaju biti prikazani na zaslonu, papiru ili nekom drugom mediju. Pomocu njega
mozemo uredivati fontove, boje, veliCine te mnoge druge karakteristike HTML oznaka. CSS
kod se moze povezati s HTML dokumentom na dva nacina: interno i eksterno. U internom
nacinu CSS piSemo direktno u HTML dokumentu, dok bi eksterni nacin bio da vanjsku CSS

datoteku uklju¢imo u zaglavlje HTML dokumenta. Trenutno je aktualna verzija CSS3.

Slika 2.1. HTML5 i CSS3 logo



2.2. JavaScript

JavaScript, ¢esto viden i1 pod skra¢enicom JS, je programski jezik za HTML 1 web[3]. Uz
HTML i CSS, jedan je od temeljnih tehnologija WWW-a (World Wide Weba). JS omogucuje
interaktivne web stranice i1 bitan je dio web aplikacija. Podrzava stilove programiranja
temeljene na dogadajima, funkcionalne i imperativne. Ima brojne API-je za rad s tekstovima,
nizovima, datumima te mnogim drugim[4]. U pocetku je implementiran samo na klijentskoj
strani u web preglednicima, no danas ga moZemo pronaci i na strani web posluzitelja, kao 1

izvan weba.

Slika 2.2. JavaScript logo

2.3. React

React, takoder poznat kako React.js ili React]S, je JavaScript biblioteka za izgradnju
korisnickih sucelja[5]. Odrzava ga Facebook i zajednica pojedinih programera i tvrtki. Moze
se koristiti kao osnova u razvoju jednostrukih ili mobilnih aplikacija jer je optimalan za
dobivanje velike koli¢ine podataka koje je potrebno zabiljeziti. Koristi JSX (JavaScript XML).
JSX je XML sintaksno proSirenje JavaScripta. Bas kao 1 kod HTML-a, JSX sadrzi oznake 1

atribute.



Slika 2.3. React logo

2.4. Bootstrap

Bootstrap je besplatno frontend web okruzenje za dizajniranje web stranica i web aplikacija[6].
Sastoji se od HTML i CSS predlozaka za korisni¢ko sucelje kao i od opcionalnih JavaScript
predlozaka. Razvili su ga Mark Otto i Jacob Thornton. Razvijen je na Twitteru kao predlozak
unutarnjih alata, no nakon $to je razvijen, objavljen je kao projekt otvorenog tipa 2011. godine.
Prvobitni naziv Bootstrapa je Twitter Blueprint. Do danas su objavljene Cetiri verzije od kojih

je verzija 4.3 najnovija.

Bootstrap

Slika 2.4. Bootstrap logo



2.5. PHP

PHP je skracenica od engleskih rijeci ,,Hypertext Preprocessor* [7]. To je skriptni programski
jezik op¢e namjene koji je izvorno dizajniran za web razvoj. Prva verzija je izasla 1994. godine,
a do danas ih je objavljeno sedam. PHP kod se moZze izvrsiti pomoc¢u komandne linije (CLI),
ugradenog u HTML dokument, ili se moZze koristiti u kombinaciji s drugim sustavima web-
predlozaka, sustavima za upravljanje web sadrzajem i1 web okvirima. PHP kod najcesce

obraduje PHP interpreter ugraden kao modul u web posluzitelj ili kao izvr$ni program.

Slika 2.5. PHP logo

2.6. Laravel

Laravel je besplatno razvojno okruzenje otvorenog koda[8]. Baziran je na PHP-u. Namijenjen
je razvoju web aplikacija po uzoru na MVC (Model View Controller) arhitekturu[9]. Model je
dio u kojem se drzi poslovna logika aplikacije, u pogledu se nalazi korisni¢ko sucelje
aplikacije, a kontroler je komponenta koja povezuje model 1 pogled. Neke od njegovih glavnih
karakteristika su brzina i skalabilnost. Laravel ima izraZajnu sintaksu koja olakSava razvoj web

aplikacija.



Slika 2.6. Laravel logo

2.7. MySQL

MySQL je sustav za upravljanje relacijskom bazom podataka[10]. Besplatan je softver
otvorenog koda. MySQL baze su relacijskog tipa Sto se pokazalo kao najbolji na¢in spremanja
i pretrazivanja velikih koli¢ina podataka. Jedan je od najzastupljenijih sustava u svijetu
ponajvise zato $to je besplatan. Ima podrsku brojnih programskih jezika medu kojima su Java,

PHP, Python i drugi. Trenutno najnovija verzija je 8.0.

MySQL.

Slika 2.7. MySQL logo



2.8. XAMPP

XAMPP je besplatni open-source vise platformski internetski posluzitelj razvijen od strane
Apache Friends zajednice[11]. XAMPP predstavlja skracenicu. X oznacava da je namijenjen
svim platformama, A oznaCava Apache HTTP servere, M oznacava MariaDB baze podataka,
prvi P oznac¢ava PHP, a drugi P Perl. Trenutno najnovija verzija je 7.3 te ju je moguce preuzeti

na sluzbenim stranicama.

( \

Slika 2.8. XAMPP logo



3. IZRADA APLIKACIJE

3.1. Stvaranje lokalnog servera

Prvi korak u stvaranju aplikacije bio je stvoriti lokalni server na kojem ¢e se aplikacija
pokretati. Pri stvaraju lokalnog servera, koriSten je XAMPP. Dostupan je na sluzbenim
stranicama te se vrlo lako instalira. Nakon instalacije dovoljno je bilo otvoriti komandnu plocu

XAMPP-a te pokrenuti Apache i MySQL kako bi pokrenuli lokalni server.

3.2. Stvaranje baze podataka

Nakon kreiranja lokalnog servera, sljedeci korak je bio stvoriti bazu podataka. Da bi se stvorila
baza podataka bilo je potrebno u adresnu traku web preglednika upisati

http://localhost/phpmyadmin/ . Otvaranjem te stranice prikazuje nam se phpMyAdmin sucelje.

Na lijevoj strani sucelja imamo ponudeno naredbu “New*. Klikom na tu naredbu otvara nam
se polje za unos imena baze podataka. Nakon dodjele imena i klikom na ,,Create* zavrsili smo

sa stvaranjem baze podataka.

php 1A M Server 127.0.01 =~
o El© 5@ Databases L] SQL % Status a7 Useraccounts =} Export « Import g° Settings Il Replication ¥ More
Recent Favorites
P9 | General settings | Database server |
New
o
B 3 diolomsk ) ) - - « Server: 127.0.0.1 via TCP/IP
—.J diplomski = Server connection collation @: | utf8mb4_unicode_ci v .
l information_schema - & SRl I
_;: mysal = « Server connection: SSL is not being used @
I=y ¥sq « Server version: 10.3.16-MariaDB - mariadb.org
T* performance_schemal " S euesss—" =y binary distribution
- phpmyadmin e SE E Lo E2 L0 « Protocol version: 10
T7 praksa « User: root@localhost
- primjer & Language @ | English v » Server charset: cp1252 West European (latin1)
=l (3 test

@ Theme: | pmahomme ¥

» Fontsize: | 82% v
« Apache/2.4.39 (Win64) OpenSSL/1.0.2s
PHP/7.1.30
« Database client version: libmysql - mysqind
5.0.12-dev - 20150407 - $ld:
38fea24f2847fa7519001be390c98aelacafe387 $
« PHP extension: mysqli @ curl @ mbstring @

* PHP version: 7.1.30

&° More settings

Slika 3.1. phpMyAdmin sucelje



3.3. Instalacija Composera

Zadnji korak prije stvaranja projekta je bio instalacija Composera, dependency managera za
PHP[12]. Composer je dostupan na sluzbenim stranicama te nakon preuzimanja slijedi vrlo

jednostavna instalacija.

-,

COMPOSER

Slika 3.2. Composer logo

3.4. Stvaranje projekta

Budu¢i da je Laravel odabran kao razvojna okolina projekta bilo je potrebno kreirati novi
projekt u Laravelu. Stvaranje novog projekta se omogucuje uz pomo¢ dvije vrlo jednostavne
naredbe. Naredbom ,,composer global require laravel/installer” instaliramo Laravel na svoje
racunalo, a naredbom “laravel new naziv_projekta” kreiramo novi projekt sa Zeljenim nazivom
projekta. Naredbe je potrebno upisati unutar naredbenog retka (cmd-a) vodeci raCuna o

ispravnom pozicioniranju unutar odgovarajuceg direktorija.



Administrator: Command Prompt

C:\xampp\htdocs>composer global require laravel/installer

C:\xampp\htdocs>laravel new Praksa

Slika 3.3. Naredbe za kreiranje projekta u Laravelu

3.5. Dodavanje React-a u projekt

Nakon stvaranja Laravel projekta bilo je potrebno dodati React razvojnu okolinu u projekt
buduci da osnovni Laravel projekt dolazi s Vue razvojnom okolinom. Prebacivanje s Vuea na

React je uéinjeno uz pomo¢ jedne naredbe ,,php artisan preset react”.

3.6. .env datoteka

.env datoteka je posebna po tome §to se u njoj nalaze osnovni parametri aplikacije. U toj
datoteci smo unijeli naziv baze podataka, korisnicko ime te lozinku kako bi povezali na$

Laravel projekt s kreiranom bazom podataka.

DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.0.0.1
DB_PORT=3306

DB_DATABASE=praksa
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD=

Slika 3.4. Podaci za spajanje na bazu podataka
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3.7. Provjera identiteta

Buduc¢i da aplikacija ima tri uloge korisnika (fakultet, tvrtka i student), bilo je nuzno kreirati
autentifikaciju korisnika. Budu¢i da je koristen React razvojno okruzenje nije se mogla koristiti
naredba ,,php artisan make:auth® jer zahtjeva dodatnu komunikaciju sa serverom. React
omogucuje kreiranje jednostrani¢nih aplikacija (SPA - single page application) kod kojih se
samo pocetna stranica ucita sa servera i sve ostale se dinamicki izmjenjuju preko te osnovne

kako bi se izbjeglo viSestruko ucitavanje stranica sa servera[13].

Rjesenje tog problema je bio ,,Laravel passport™ koji omogucuje autentifikaciju osnovanu na
tokenima[ 14]. Registracija i prijava korisnika odvija se preko API poziva te ukoliko je uspjesan

poziv dobijemo token pomocu kojeg mozemo uéi u aplikaciju.

3.8. Migracije za bazu podataka

U projektu postoji 13 tablica, od kojih je pet dodano od strane ,,Laravel passporta“. Za svaku

je tablicu napravljena migracija.

Users — sadrzi informacije o korisnicima

Faculties — sadrzi informacije o fakultetima
Companies — sadrzi informacije o tvrtkama
Students — sadrzi informacije o studentima
Practises — sadrzi informacije o praksama

Reports — sadrzi informacije o izvjeStajima s prakse

Tablice koje su dodane od strane ,,Laravel passporta“ sadrze podatke vezane za tokene pomocu

kojih se korisnici prijavljuju, vrstu prijave i slicne informacije.

11



3.9. Modeli

Projekt sadrzi Sest modela koji nam omogucuju komunikaciju s bazom podataka. Svaki model

je zaduZen za jednu tablicu. Modeli su:

e User

e Faculty

e Company
e Student

e Practise

e Report

Slika 3.5. prikazuje model ,,Company“. Model se sastoji od polja s nazivima stupaca u tablici,
te od dvije funkcije u kojima smo uz pomo¢ Eloquenta napravili relacije izmedu tablica u bazi

podataka.

$fillable

o emall

user(){
1s->belongsTo(User::

practise(){
->hasMany (Prac

Slika 3.5. Prikaz modela "Company"
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3.10. Rute

Buduc¢i da je aplikacija zamiSljena kao jednostrani¢na (SPA) nisu bile dostupne klasi¢ne rute
koje bi upisivali u web.php datoteku nego su koristene API rute koje se nalaze u api.php
datoteci. Na slici 3.6. su prikazane sve rute u aplikaciji koje se pozivaju pri odredenim API

pozivima.

te::middleware( 'auth:api’)->get('/user’ . ] $request) {
return $request->user();

e::post(’ uthController(@
::post(’/register’, 'AuthControll

e::middleware( 'auth:api’)->post(’/]

‘e::middleware('auth:api’)->resource( 'profile’
: :middleware( "auth:api’)->resource( st
: :middleware( ' autl i")->resource(’
: :middleware( 'auth:api’)->resource( re

Slika 3.6. Prikaz ruta za upravljanje aplikacijom

3.11. Kontroleri

Aplikacija se sastoji od pet kontrolera:

e AuthController

e StudentController
e ProfileController
e PractiseController

e ReportController

13



3.11.1. AuthController

AuthController sadrzi funkcije za registraciju, prijavu i odjavu korisnika iz aplikacije.

Slika 3.7. prikazuje isjeCak koda iz AuthController.php datoteke, to¢nije funkciju za
registraciju korisnika. Na pocetku funkcija provjerava zeli 1i se registrirati student ili netko
drugi, te ovisno o tome uvjetu provodi odredeni dio koda zaduZen za provjeru unesenih
vrijednosti. Zadnji dio programskog koda kreira korisnika u bazi podataka.
register( $request){
if($request->role == ‘Student'){

$request->validate( [
‘name’ => ['r

$request->validate( [

=> $request->name,
' => $request->email,

d' => Hash::make($request->password),
=> $request->role,

Slika 3.7. Prikaz funkcije za registraciju korisnika

3.11.2. StudentController

StudentController sadrzi osnovne funkcije koje su kreirane dodatnim parametrom ,,resource

pri pozivanju naredbe za kreiranje kontrolera.

Slika 3.8. prikazuje funkciju za kreiranje studenta u ,,students* tablici gdje se nalaze dodatne

informacije o studentima.

14



store( . $request)

$faculty = auth()->user()->name;
$student

$student->indexNumber = $request->input( indexNumber’
$student->faculty = $faculty;

$student->study = $request->input(’study’,
$student->course = $request->input(’course’
$student->yearsOfStudy = $request->input(’y
$student->0IB = $request->input('0OIB", "');
$student->user_id = $request->input(‘user_id’

if($student->save()){
return $student;

Slika 3.8. Prikaz funkcije za kreiranje studenta

3.11.3. ProfileController

Kontroler ProfileController je kreiran naredbom za kreiranje kontrolera ,,php artisan

make:controller uz dodatan parametan ,,resource*.

Slika 3.9. prikazuje funkciju za stvaranje korisni¢kog profila nakon $to korisnik prvi puta ude

u aplikaciju. Funkcija vraca popis polja koja se moraju ispuniti kako bi profil bio kreiran.

15



create()

$role = auth()->user()->role;
\‘(sr‘ole - :- ;){
$table = ‘¢ es’:

$columns = S a::getColumnListing($table);

» if($role == 'Fe
$table = 'f
$columns

e if($role == 'S
$table = °
$columns »chema: :getColumnListing($table);
3
J

eturn $columns;

Slika 3.9. Prikaz funkcije kojom se dohvacaju informacija o korisniku

3.11.4. PractiseController

Kontroler je takoder kreiran uz pomo¢ osnovne naredbe za kreiranje kontrolera uz dodatan

parametar ,,resource‘.

Slika 3.10. opisuje dohvacanje informacija o pojedinoj praksi s relacijom prema tablici

,company*“ 1 tablici ,,user®.

show($id)

$practise ra e::with('co ny.user')->where('id’, $id)->get();

return $practise;

Slika 3.10. Prikaz funkcije kojom prikazujemo praksu

16



3.11.5. ReportController

Slika 3.11. prikazuje funkciju koja se poziva nakon S§to student stisne gumb za spremanje
izvjestaja sa strucne prakse. Prvo se provjerava postoji li dokument u poslanom zahtjevu, nakon
toga postoji li ve¢ dokument s tim imenom u bazi podataka, ako postoji onda se dokument
zamjenjuje. Ukoliko dokument ne postoji, stvara se novi. Novi dokument nosi naziv studenta
koji ga je kreirao popracan brojem kako ne bi u slucaju istoimenih studenata doslo do gubitka

izvjestaja.

store( $request)

if($request->hasFile('file")) {

$user = auth()->user();

if($request->fileName){
$fileNameToStore = $request->fileName;
$userName = $user->name;
$userName = preg_replace('/\s/", "', $userName)J
$extension = $request->file('file’)->getClientOriginalExtension();
$fileNameToStore = $userName.’ '.time().'.'.$extension;

}

$path = $request->file('file')->storeAs( public/report’, $fileNameToStore);
$report = t::where('student id', $user->id)->first();
if($report [1){

$report = R =

$report->practise_id = $request->practise_id;
$report->student_id = $user->id;
$report->grade = "°;

$report->comment = "°;

$report->facultyGrade =
$report->facultyComment = "*;

$report->file = $fileNameToStore;
$report->save();
~eturn $report;

Slika 3.11. Prikaz funkcije kojom spremamo studentov izvjestaj s prakse
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3.12. Pogledi

Za prikaz su koriStene komponente koje su glavna karakteristika Reacta. Komponente su dio
koda namijenjen visekratnoj upotrebi. Mogu primati neki ulaz, te na osnovu njega vratiti React
element koji opisuje kako korisni¢ko sucelje treba izgledati. Komponenta je klasa ili funkcija
pisana u Javascriptu. Ukoliko je rije¢ o klasi, onda mora sadrzavati funkciju ,,render koja je

zaduzena za vracanje povratne vrijednosti koja je u najve¢em broju slucaja React element.

Slika 3.12. prikazuje ,,Home* komponentu koja vra¢a div oznaku kao povratnu vrijednosti.

Unutar te oznake vidimo pozivanje druge komponente koja se naziva ,,Navigation®.

ort React, { Component } fronm
rt Navigation from './I

Home
render() {
return (
iv className="hole-pz:
className="co

100N
LON

className="1¢

SrC="

Slika 3.12. Prikaz "Home" komponente
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4. 1ZGLED APLIKACIJE

4.1. Pocetna stranica

Pocetna stranica, koja je prikazana na slici 4.1., sadrzi navigacijsku traku i sliku. Pocetna

stranica je vidljiva samo korisnicima koji nisu prijavljeni.

Pocetna stranica Prijava Registracija

Slika 4.1. Pocetna stranica aplikacije
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4.2. Registracija

Registracija je omogucéena samo tvrtkama i1 fakultetima, kako $to je 1 na slici 4.2 prikazano.

Odabir uloge korisnika je poprac¢en brojem uloge kako bi se sprijecile potencijalne prijevare

pri registraciji.

Pocetna stranica

Registracija
Ime:
Upisite ime
Uloga: ® Fakultet
Tvrtka

Lozinka:

Upisite lozinku

Prijava

Email adresa:

UpisSite email adresu

Broj uloge:

1

Potvrdite lozinku:

Potvrdite lozinku

Slika 4.2. Prikaz obrasca za registraciju korisnika

Registracija
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4.3. Prijava

Nakon registracije, korisnik se preusmjerava na stranicu za prijavu. Stranica za prijavu sadrzi

obrazac, kao Sto prikazuje slika 4.3.

Pocetna stranica Prijava Registracija

Prijava
Email adresa:

Upisite email adresu

Lozinka:

Upisite lozinku

Slika 4.3. Prikaz obrasca za prijavu korisnika
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4.4. Profil

Nakon uspjesne prijave korisniku se prikazuje stranica s korisnickim profilom. Ukoliko se
korisnik prvi put prijavljuje u aplikaciju prikazat ¢e mu se obrazac koji zahtjeva od njega

dodatne informacije kako bi profil bio potpun.

Sveuciliste:
Smjerovi fakulteta:
Adresa:

Telefon:

OIB:

Slika 4.4. Obrazac za dodatne informacije o fakultetu

22



Naziv sveucilista

sveuciliste XY

Naziv fakulteta
Fakultet XY

Smjerovi fakulteta

Smjer 1, Smjer 2, Smjer 3

Adresa
adresa 123

Telefon
123/456-789

Email adresa
fakultetXY@mail.com

OIB
12345678910

Slika 4.5. Prikaz korisni¢kog profila fakulteta
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4.5. Dodavanje studenta

Klikom na ,,studenti u navigacijskoj traci odlazimo na stranicu sa studentima koja je vidljiva
samo fakultetima. Stranica sa studentima prikazuje popis studenata tog fakulteta te im
omogucuje dodavanje novih studenata. Informacije o studentima koji su na popisu, mogu se

uredivati i detaljnije prikazati.

Studenti Prakse Izvjestaji Ocjene Profil Odjava

Dodaj studenta

# Ime i Prezime Broj indeksa Studij Smjer Godina studija

1 StudentA 1234567891 Preddiplomski Smier 1 1 Detalnije

Slika 4.6. Prikaz popisa studenata
Ime i prezime:
UpiSite ime i prezime studenta

Broj indeksa:

Upisite broj indeksa

Email adresa:

UpiSite email adresu

Studij ® Preddiplomski
Diplomski
Smijer:
Odaberite smjer studija v

Godina studija:

Upisite godinu studija

Lozinka:

Upisite lozinku

Slika 4.7. Obrazac za kreiranje novog studenta
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4.6. Dodavanje prakse

Klikom na gumb prakse, prikazuje nam se popis praksi koje su dostupne. Ukoliko student ili
fakultet otvori stranicu prakse, prikazat ¢e se prakse dostupne za taj fakultet, odnosno fakultet
koji student pohada. Ukoliko tvrtka otvori stranicu s praksama prikazat ¢e se njene prakse i
mogucnost kreiranja novih. Kreiranje novih praksi prikazuje slika 4.8. Slika 4.9. prikazuje 1

trazilicu pomoc¢u koje mozemo filtrirati popis praksi.

Naziv

UpiSite naziv prakse

Opis

Upisite opis prakse

Fakulteti
Fakultet XY

Pocetak

Upisite datum u formatu dd.mm.yyyy

Trajanje

Upisite trajanje prakse u tjednima

Slika 4.8. Obrazac za kreiranje nove prakse

Izvjestayji Arhiva Profil Odjava

Kreiraj praksu
E Naziv Pocetak Trajanje Status

1 Praksa 1 1.1.2020 5 tjedana Slobodno Detaljnije m

Slika 4.9. Prikaz popisa praksi

Pretrazi praksu
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4.7. Odabir prakse

Student kada dobije svoje korisnicke podatke od fakulteta, moze se prijaviti u aplikaciju.
Odlaskom na stranicu za prakse prikazuje mu se popis praksi na koje se moze prijaviti klikom
na gumb prijava. Pored gumba za prijavu, nalazi se gumb pomocu kojeg student moze vidjeti
detaljnije informaciji o praksi. Nakon prijave, gumb mijenja boju kako bi student uocio da se

prijavio za tu praksu, te mu nudi mogucénost odjave.

# Naziv Pocetak Trajanje Status
1 Praksa 1 1.1.2020 5 tjedana Slobodno Detalinije
# Naziv Pocetak Trajanje Status

1 Praksa 1 1.1.2020 5 tjedana Slobodno Detaljnije

Slika 4.10. Prikaz prijave studenta za praksu

Nakon prijave studenta, tvrtka moze vidjeti sve kandidate koji su se prijavili za pojedine prakse.

Tvrtka moze prikazati profil studenta ili mu odobriti prijavu, kao §to je prikazano na slici 4.11.
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Uredi

Naziv

Opis

Fakulteti

Pocetak

Trajanje

Status

Kandidati

Praksa 1

Opis prakse 1

¥ Fakultet XY

1.1.2020

@® Slobodno

O Zauzeto
© Odradeno

Student A

Prikazi profil ‘ Prihvati prijavu

Slika 4.11. Prikaz uredivanja prakse
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4.8. Slanje izvjeStaja

Kada student odradi praksu, na stranici ,,moja praksa* prikazuje mu se praksa na koju je

prijavljen te mu se nudi moguénost slanja izvjestaja sa strucne prakse.

# Naziv Pocetak Trajanje Status

1 Praksa 1 1.1.2020 5 Odradeno

Odaberite izvjestaj

Choose File | No file chosen

Dozvoljeno je slanje samo doc i docx dokumenata.

Slika 4.12. Prikaz obrasca za dodavanja izvjestaja

Detaljnije
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4.9. Ocjenjivanje izvjestaja

Nakon §to student poSalje izvjestaj sa strucne prakse, on prvo odlazi do tvrtke na ocjenjivanje.
Odlaskom na stranicu ,,izvjestaji* prikazuje se popis izvjestaja koji ¢ekaju ocjenjivanje tvrtke.
Prikazivanjem izvjesStaja otvara se prozor koji je prikazan na slici 4.13. Nakon ocjenjivanja

izvjestaj se prosljeduje fakultetu koji ga mora takoder ocijeniti.

Praksa 1

Izvjestaj dostupan na linku
StudentA_1568627367.docx

Ocjena
tvrtke

Komentar
tvrtke

Slika 4.13. Prikaz obrasca za ocjenjivanje izvjesStaja
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4.10. Ocjena

Nakon Sto fakultet ocjeni izvjestaj, studentu se ponudi ocjena za njegovo obavljanje stru¢ne

prakse. Student moze tu ocjenu prihvatiti ili odbiti. Ukoliko student odbije ocjenu, mora

ponovo poslati izvjestaj te ¢ekati ocjenu tvrtke i fakulteta. No, ukoliko student prihvati ocjenu,

praksa se zakljucava i njegova ocjena se sprema u bazu podataka.

Komentar tvrtke
Odli¢no

Komentar fakulteta

vrlo dobro

Ocjena 4

Slika 4.14. Prikaz ponude ocjene studentu
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4.11. Prikaz ocjena

Zadnja stavka aplikacije je prikaz ocjena koja je omogucéena samo fakultetima. Odlaskom na

tu stranicu, fakultetima se ispisuju svi studenti koji imaju ocjenjenu stru¢nu praksu.

Studenti Prakse Izvjestaji Ocjene Profil Odjava

Student A: 4

Slika 4.15. Prikaz popisa studenta s ocjenjenim praksama
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5. ZAKLJUCAK

Cilj ovog rada bila je prakticna izrada web aplikacije za stru¢ne prakse koristec¢i neko razvojno

okruZenje. Za izradu web aplikacije koriSten je Laravel za backend i React za frontend.

Aplikacija je izgradena za tri razliite uloge gdje korisnici, ovisno o svojoj ulozi, imaju
odredene mogucnosti 1 funkcionalnosti stavljene na raspolaganje. Izradom web aplikacije
nastojala su se pokazati teorijska znanja o programiranju web aplikacije koja su opisana u
prvim dijelovima rada, a prakticno pokazana u drugom dijelu objasnjavajuci primjere

programskog koda.

Aplikacija je potpuno funkcionalna, ali to ne zna¢i da nema mjesta za nadogradnju i
unaprjedenje. Moguca su brojna poboljSanja kao Sto su dodavanja slike u profilu korisnika,

pretrazivanje praksi po kandidatima, boljeg dizajna 1 sli¢no.
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SAZETAK

U radu je prikazana izrada web aplikacije u Laravel razvojnom okruzenju uz pomo¢ React
razvojnog okruzenja. Prikazani su programski kodovi koristeni pri izradi popraceni detaljnim
objasnjenjima. Aplikacija je povezana s MySQL bazom podataka te je omogucena registracija
1 prijava korisnika. Osim korisni¢kih podataka, u bazi podataka se nalaze podaci o stru¢nim
praksama, njihovim izvjestajima, te steCenim ocjenama. Aplikacija je namijenjena studentima,
fakultetima 1 tvrtkama s ciljem da olakSa proces potraznje i odradivanja stru¢nih praksi. Vrlo

je dinamicna i jednostavna za koristenje.

Kljucne rijeci: Laravel, React, stru¢na praksa, web aplikacija

34



ABSTRACT

Web application for application and recording of professional practices

This paper describes the creation of a web application in Laravel development environment
with the help of React development environment. The programming codes used in the
development are shown and followed by detailed explanations. The application is linked to
the MySQL database and is enabled for user registration and login. In addition to user data, the
database contains information on professional practices, their reports, and the grades obtained.
The application is intended for students, faculties and companies with the aim of facilitating
the process of seeking and developing professional practices. It is very dynamic and easy to

use.

Key words: Laravel, React, professional practice, web application
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PRILOZI

Na CD-u se nalazi diplomski rad u .docx i .pdf formatu te programski kodovi web aplikacije.
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