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1. UVOD 
 

U ovom radu pokazat će se rad GUI (engl. Graphical User Interface) aplikacije za vođenje 

teretane. Svrha aplikacije je da voditelju teretane i treneru da kompletan uvid o podacima članova 

teretane. U aplikaciji najveće ovlasti ima voditelj teretane te je on glavni administrator. 

Omogućeno mu je kreiranje trenera te članova teretane, ima uvid u posjećenost teretane, status 

članova, članarine, statistiku članova na mjesečnoj bazi, zauzeća trenera te u kontrolu svojih radnih 

sati. Treneru omogućava uvid u status članova, članarine, dogovorene termine te kontrolu svojih 

radnih sati.  

Tehnologije koje su se koristile za izradu ove aplikacije opisane su u drugom poglavlju.  U 

trećem poglavlju opisane su funkcionalnosti aplikacije. U četvrtom poglavlju objašnjeno je kako 

se koristi s aplikacijom. 

 

1.1. Zadatak završnog rada 
 

Zadatak završnog rada je kreiranje JavaFx GUI aplikacije koja će olakšati rad u vođenju 

teretane voditelju teretane te treneru. Aplikacija omogućava voditelju teretane kreiranje trenera i 

člana te sve informacije o trenerima i članovima teretane. Treneru omogućava uvid u kontrolu 

svojih radnih sati, zakazanim terminima te statuse članova. 
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2. KORIŠTENE TEHNOLOGIJE ZA IZRADU APLIKACIJE 
 

U ovom poglavlju opisane su sve tehnologije koje su korištene za izradu aplikacije. 

2.1. Java 
 

Programski jezik Java nastala je 1995. godine, razvio ju je James Gosling u tvrtki Sun 

Microsystems.  Java je sada u vlasništvu Oracle Corporation koja ju je otkupila 27. Siječnja 2010. 

Već dugi niz godina je jedan od najpopularnijih programskih jezika. Java je objektno-orijentirani 

programski jezik čija je namjena izvršavanje koda na više platforma. Java ima sličnu sintaksu 

programskom jeziku C++ koji je također objektno-orijentiran, ali su drugačiji jezici. Npr. 

programski jezik C++ programerima omogućuje implementaciju preopterećenja operatora dok kod 

Java programskog jezika to nije moguće. Aplikacije napisane u programskom jeziku Java mogu 

se pokrenuti na bilo kojem računalu, bez obzira na konfiguraciju računala te koji imaju instaliran 

JVM (engl. Java Virtual Maschine) u operacijskom sustavu. JVM za rad koristi bajt kod, koji se 

kompilira iz izvornog koda [1]. Proces stvaranja izvršnog programa prikazan je na slici 2.1 [2].  

 

Slika 2.1.  Java osnovni proces.  
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2.2. JavaFx 
 

JavaFx je dodatak za programski jezik Java koji služi za kreiranje aplikacije s grafičkim 

korisničkim sučeljem. JavaFx aplikacija pomoću JVM-a može se pokrenuti na bilo kojoj 

platformi. Zamjena je za Swing koji se koristio za razvoj grafičkog sučelja programskog jezika 

Jave. Za sastavljanje GUI-a koristi se FXML. FXML je jezik koji je baziran na XML-u (engl. 

eXtensible Markup Language) a omogućuje kreiranje grafičkog sučelja koji koristi Java 

komponente bez pisanja koda [3]. Program SceneBuilder je grafičko sučelje  kojim se lakše 

kreiraju i pozicioniraju prezentacijski elementi. Sučelje programa SceneBuilder prikazano je na  

slici 2.2.  

 

Slika 2.2. Sučelje programa SceneBuilder. 

2.3. SQL 
 

SQL (engl. Structured Query Language) je standardni programski jezik za relacijske baze 

podataka. SQL je 1987. godine postao standard međunarodne organizacije za standardizaciju 

(engl. International Organization for Standardization; kratica ISO). SQL omogućuje izvršavati 

upite (engl. Query) u bazu podataka. S upitima mogu se kreirati baze podataka, dodavati nove 

tablice u bazu podataka, odabrati, dodavati, brisati ili ažurirati neki podatak iz tablice podataka 

[4]. PhpMyAdmin je softverski alat kojim se upravlja s bazom podataka. Sučelje alata 

phpMyAdmin prikazano je na slici 2.3. 
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Slika 2.3. Sučelje alata phpMyAdmin. 

 Za izradu lokalnog servera korišten je serverski paket za izradu servera XAMPP. Sučelje 

XAMPP-a prikazano je na slici 2.4. 

 

Slika 2.4. Sučelje XAMPP-a. 
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2.4. Eclipse IDE 
 

Eclipse IDE je platforma koja je većim dijelom napisana u Javi. Omogućuje razvijanje 

aplikacija u različitim programskim jezicima, kao što su Java, C, C++, Python, PHP i mnogi drugi. 

Već dugo godina je najpopularnije Java integrirano razvojno okruženje. Razvio ga je IBM 2001. 

godine, cilj IBM-ovog projekta bio je zasjeniti Microsoftov Visual Studio pa je zbog toga i dobio 

takav naziv. Uz Eclipse IDE za razvoj Java aplikacija neki od poznatih alata su NetBeans i IntelliJ 

IDEA [5]. Za izradu aplikacije korištena je inačica Eclipse Java 2019-03. Sučelje inačice Eclipse 

Java 2019-03 prikazano je na slici 2.5. 

 

Slika 2.5. Sučelje inačice Eclipse Java 2019-03. 
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3. FUNKCIONALNOST APLIKACIJE 
 

U ovom poglavlju opisana je struktura baze podataka te funkcionalnost funkcija u 

aplikaciji. 

3.1. Baza podataka 
 

Baza podataka sastoji se od pet tablica: „clanovi“, „dolasciuteretanu“, „radnisati“, „termini“ 

i „zaposlenici“. Tablica „clanovi“ sadrži  ime i prezime člana, identifikacijski broj, godine, visinu, 

težinu, spol, broj dolazaka u tjednu, datum kada je plaćena članarina te ako je aktivan ili ne. 

Primarni ključ u tablici je „id“. Na slici 3.1. prikazana je struktura tablice „clanovi“. 

 

Slika 3.1. Struktura tablice „clanovi“. 

Tablica „dolasciuteretanu“ sadrži identifikator dolaska, identifikator člana koji je došao u 

teretanu, datum dolaska u teretanu. Primarni ključ tablice je „idDolaska“ a strani ključ je „id“, 

koji je primarni ključ tablice „clanovi“. Na slici 3.2. prikazana je struktura tablice 

„dolasciuteretanu“. 

 

S1ika 3.2. Struktura tablice „dolasciuteretanu“. 

Tablica „zaposlenici“ sadrži identifikator, ime i prezime zaposlenika, korisničko ime i lozinku 

koji su potrebni za prijavu u aplikaciju te vrijednost koja govori je li zaposlenik voditelj te mu tako 
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pruža veće mogućnosti u aplikaciji. Primarni ključ u tablici je „id“. Na slici 3.3. prikazana je 

struktura tablice „zaposlenici“. 

 

Slika 3.3. Struktura tablice „zaposlenici“. 

 Tablica „radnisati“ sadrži identifikator, identifikator od zaposlenika za kojeg se odnose ti 

radni sati te radno vrijeme zaposlenika za svaki dan u tjednu. Primarni ključ tablice je „id“ dok je 

„idZaposlenika“ strani ključ (primarni ključ u tablici „zaposlenici“ pod nazivom „id“). Na slici 

3.4. prikazana je struktura tablice „radnisati“. 

 

Slika. 3.4. Struktura tablice „radnisati“. 

 Tablica „termini“ sadrži identifikator, identifikator od zaposlenika za kojeg se odnose ti 

termini te zakazane termine trenera. Primarni ključ je „idTermina“ a „idZaposlenika„ je strani 

ključ (primarni ključ u tablici „zaposlenici“ pod nazivom „id“). Na slici 3.5. prikazana je struktura 

tablice „termini“. 

 

Slika 3.5. Struktura tablice „termini“. 

 Slike od 3.1. do 3.5. prikazuju primarne ključeve koji imaju svojstva 

„AUTO_INCREMENT“. To znači da će se prilikom unosa u bazu automatski povećati vrijednost 
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identifikacijskog broja za jedan u odnosu na prijašnji. To pomaže korisnicima aplikacije jer ne 

moraju pamtiti koje su bile posljednje vrijednosti identifikatora te tako smanjuju mogućnost 

ljudske pogreške. Na slici 3.6. prikazan je E-R dijagram baze podataka. 

 

Slika 3.6. E-R dijagram baze podataka. 

3.2. Funkcionalnost prijave 

 

Kako bi koristili bazu podataka koja je opisana u prošlom potpoglavlju aplikaciju je potrebno 

spojiti s bazom podataka. Na slici 3.7. prikazano je povezivanje aplikacije s bazom podataka. 
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Slika 3.7.  Programski kôd „MySqlKonekcija.java“ klase. 

 Metoda „getConnection“ omogućava otvaranje veze s bazom podataka koja s metodom 

„forName“ uspostavlja vezu s JDBC (engl. Java DataBase Connectivity) upravljačkim 

programom. Metoda „DriverManager.getConnection“ šalje relativni put od baze podataka koja 

se koristi, koja se u ovom slučaju nalazi u korijenskom direktoriju (engl. root). Za pokretanje 

aplikacije koristi se „Main.java“  klasa. Na slici 3.8. prikazan je programski kôd „Main.java“ 

klase. 

 

Slika 3.8. Programski kôd „Main.java“ klase 

 Za pokretanje aplikacije koristi se preopterećena metoda „start()“ u kojoj se pomoću 

metode „FXMLLoader.load“ učitava dodani fxml dokument koji se sprema kao objekt u referencu 
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klase „Parent“. Pomoću reference klase „Parent“ postavlja se scena te nakon scene i pozornica 

aplikacije. Na slici 3.9. prikazan je učitani fxml dokument nakon izvršavanja metode „start()“. 

 

Slika 3.9. Sučelje prijave u aplikaciju 

 Za prijavu se koriste podaci iz baze podataka. Slika 3.10. prikazuje programski kôd za 

dobivanje podataka iz baze koji su potrebni za prijavljivanje zaposlenika. 

 

Slika 3.10. Programski kôd metode „Prijavljen()“. 
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 SQL upitom u bazu dohvaćamo sve podatke iz tablice „zaposlenici“. Rezultat upita sprema 

se u varijablu „resultSet“. Ti dobiveni podaci se provjeravaju s podacima koje unese zaposlenik. 

Na slici 3.11. prikazan je programski kôd prijave u aplikaciju. 

 

Slika 3.11. Programski kôd metode „Prijava“. 

 Provjeravaju se uneseni podaci za korisničko ime i lozinku, te se provjerava vrijednost za 

voditelja. Ako se korisničko ime i lozinka koji su uneseni nalaze u bazi te ako je vrijednost istinita  

(engl. true) zatvara se obrazac za prijavu te se učitava dio aplikacije koji je namijenjen za voditelja. 

A ako se uneseni podaci za korisničko ime i lozinku nalaze u bazi te ako je vrijednost lažna (engl. 

false) zatvara se obrazac za prijavu te se učitava dio aplikacije za trenere. Za krivo unesene podatke 

ispisuje se „Neispravno korisničko ime ili lozinka“. 

3.3. Funkcionalnost voditelja 
 

Na slici 3.11. prikazano je sučelje aplikacije kada je prijavljen voditelj teretane. 
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Slika 3.11 Sučelje aplikacije za voditelja. 

 Na slici 3.12. i 3.13. prikazano je kako se unosi novi član u bazu podataka.  

 

Slika 3.12.  Programski kôd „DodavanjeClana()“ - prvi dio. 
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Slika 3.13. Programski kôd „DodavanjeClana()“ - drugi dio. 

 Voditelj teretane unosi potrebne podatke za unos novog člana, ako neki podaci  nisu unijeti 

poziva se metoda „ProvjeraPolja()“ koja upozorava korisnika koji je podatak zaboravio unijeti. 

A ako su uneseni svi podaci koji su potrebni za unos novog člana, SQL upitom podaci se dodaju 

u bazu podataka. Nakon dodanog novog člana poziva se metoda „OcistiPolja“ koja briše sve 

podatke koji su uneseni te postavlja gumbove za odabir na početnu vrijednost. Slika 3.14. prikazuje 

programski kôd metode „OcistiPolja()“. Nakon unosa novog člana u bazu poziva se metoda 

„OsvjeziTablicu“ koja osvježava tablicu u kojoj se nalaze podaci od članova teretane. Slika 3.15. 

prikazuje programski kôd metode „OsvjeziTablicu“. 

 

Slika 3.14. Programski kôd metode „OcistiPolja()“. 
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Slika 3.15. Programski kôd metode „OsvjeziTablicu()“. 

 Metoda „OsvjeziTablicu()“ briše sve podatke koji se nalaze u tablici te SQL upitom 

dohvaća sve podatke koji se nalaze u bazi podataka u tablici „clanovi“. Nakon što dohvati sve 

podatke iz baze, postavlja podatke u tablicu po stupcima gdje koji podatak pripada. U tablici s 

podacima o članovima moguće je odabiranje člana. Slika 3.16. prikazuje programski kôd metode 

za odabiranje željenog člana. Odabranom članu teretane moguće je promijeniti trenutne 

informacije, na slici 3.17. prikazano je kako se mijenjaju informacije o članu teretane. Također 

odabranog člana moguće je i izbrisati, na slici 3.18. prikazano je kako se briše član. 
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Slika 3.16. Programski kôd metode „getSelected()“. 

 Klikom mišem na željenog člana, ispisuju se svi podaci od tog člana koji se dobivaju SQL 

upitom, prepoznavanje koje podatke treba ispisati radi se pomoću identifikatora člana. 
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Slika 3.17. Programski kôd metode „Promijeni()“. 

 

Slika 3.18. Programski kôd metode „Izbrisi()“. 
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3.4. Funkcionalnost trenera 
 

Na slici 3.19. prikazano je sučelje aplikacije kada je prijavljen trener. 

 

Slika 3.19. Sučelje aplikacije za trenera 

 Na slici 3.20. prikazan je programski kôd metode za unos novog termina. 

 

Slika 3.20. Programski kôd metode „DodajTermin()“. 
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 Za unos novog termina u kojem nije ništa napisano poziva se metoda „ProvjeraPolja()“ . 

Na slici 3.21. prikazan je programski kôd metode „ProvjeraPolja()“. Pri unosu termina u bazu 

dodaju se termin i identifikator zaposlenika koji je trenutno prijavljen u aplikaciju. 

 

Slika 3.21. Programski kôd metode „ProvjeraPolja“. 

 Metoda ne dopušta unos u bazu dok se ne unese termin. Slika 3.22. prikazuje kako se 

ispisuju termini iz baze. 

 

Slika 3.22. Programski kôd metode „Termini()“. 

 Termini od zaposlenika koji je trenutno prijavljen u aplikaciju dodaju se u listu te se 

prikazuju kao lista podataka. Slika 3.23. prikazuje programski kôd metode za odabir termina. 
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Slika 3.23. Programski kôd metode „OdabraniTermin()“. 

 Odabrani termin moguće je izbrisati, za brisanje termina koristi se metoda za brisanje 

termina, na slici 3.24 prikazan je programski kôd metode za brisanje termina.  

 

Slika 3.24. Programski kôd metode „IzbrisiOdabraniTermin()“. 

 

 

 

 

 

 

 

.  
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4. RAD S APLIKACIJOM 
 

U ovom poglavlju biti će objašnjeno kako se koristi aplikacija. 

4.1. Prijava 
 

Za prijavu u aplikaciju potrebno je unijeti dva podatka, a to su korisničko ime zaposlenika i 

lozinka. Nakon unošenja podataka pritiskom tipke „Prijava“ zaposlenik teretane se prijavljuje u 

aplikaciju. Izgled aplikacije za voditelja nakon prijave prikazan je na slici 4.2. Izgled aplikacije za 

trenera nakon prijave prikazan je na slici 4.9. Za krivo unesene podatke za korisničko ime ili 

lozinku ispisuje se poruka koja je prikazana na slici 4.1. 

 

Slika 4.1. Sučelje prijave u aplikaciju pri krivom unosu. 
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4.2. Voditelj 
 

Prema slici 4.2. voditelju teretane omogućeno je kreiranje člana, kreiranje člana se izvodi tako 

da se upisuju podaci o članu koji su potrebni za unos člana. Ako se prilikom unosa podataka 

zaboravi unijeti  neki podatak dobiva se upozorenje da taj podatak nije unesen. Slika 4.2. prikazuje 

unošenje člana s upozorenjem da nije unesen neki podatak. 

 

Slika 4.2. Sučelje aplikacije pri unosu člana. 

 Pritiskom tipke „Kreiraj“ dodaju se novi članovi, sve dok nisu uneseni svi podaci koji su 

potrebni za unos člana dobiva se upozorenje da nije unesen taj podatak. Članove je moguće 

pretraživati po imenu i prezimenu s čime se smanjuje odabir na manji broj članova. Brisanjem 

podataka iz tražilice dobiva se opet cijeli popis članova. Odabranom članu teretane moguće je 

promijeniti podatke ili se može izbrisati. Slika 4.3. prikazuje sučelje aplikacije kada je odabran 

član s pretraživanjem. Nakon što su promijenjeni podaci, tipkom  „Promijeni“ spremaju se 

promjene i promijenjeni podaci se prikazuju u tablici. Za brisanje odabranog člana  koristimo tipku 

„Izbriši“ s kojom se briše iz baze te se više ne prikazuje u tablici.  
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Slika 4.3. Sučelje aplikacije s odabranim članom. 

 Za odabranog člana moguće je unijeti dolazak u teretanu, odabire se datum kada je član 

došao u teretanu i pritiskom tipke „Došao u teretanu“ sprema se dolazak u bazu. Slika 4.4. 

prikazuje dodavanje dolaska člana u teretanu. 
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Slika 4.4 Sučelje aplikacije pri unosu dolaska člana u teretanu. 

 Za člana koji više nije aktivan ne dopušta se unos dolaska u teretanu, to prikazuje slika 4.5. 

Broj dolazaka u teretanu može se vidjeti u donjem lijevom kutu. 
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Slika 4.5 Sučelje aplikacije pri unosu dolaska člana u teretanu ako član više nije aktivan. 

 Pritiskom tipke „Učitaj radne sate“ ispisuje se radno vrijeme po danima iz baze. Slika 4.6. 

prikazuje učitane radne sate. Ako zaposlenik nije upisao radne sate, upisuje radno vrijeme za svaki 

dan u tjednu te pritiskom tipke „Unesi radne sate“ dodaje radne sate u bazu. Učitani radni sati 

mogu se promijeniti tako da se prepravi radno vrijeme za dan u kojem je potrebno promijenit i 

radno vrijeme i tipkom „Spremi promjene radnih sati“ sprema se novo radno vrijeme. Kada se 

ponovno učitava radno vrijeme ispisuje se ono koje je zadnje uneseno.  
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Slika 4.6. Sučelje aplikacije kada su učitani radni sati 

 Za kreiranje novog trenera otvara se novi prozor. Za kreiranje trenera potrebno je unesti 

ime, prezime, korisničko ime i lozinku. Slika 4.7. prikazuje uspješno dodavanje novog trenera. 

Ako je prilikom unosa podataka zaboravljeno unijeti neki podatak dobiva se upozorenje kao što je 

prikazano na slici 4.2 pri dodavanju novog člana. Za svakog trenera teretane moguće je vidjeti 

koje ima zakazane termine. Odabiranjem trenera iz popisa svih trenera teretane te pritiskom tipke 

„Učitaj termine trenera“ ispisuju se termini koje taj odabrani trener ima zakazane. Slika 4.8. 

prikazuje ispis zakazanih termina odabranog trenera. 
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Slika 4.7. Sučelje aplikacije za uspješno dodavanje novog trenera. 

 

 

Slika 4.8. Sučelje aplikacije za ispis zakazanih termina odabranog trenera 
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4.3. Trener 
 

Trener teretane kao i voditelj može unijeti dolazak člana u teretanu kao što je prikazano na 

slici 4.4. i na slici 4.5., kontrolirati radne sate kao što je prikazano na slici 4.6. te može dodavati i 

brisati zakazane termine. Nakon što se unese željeni termin pritiskom tipke „Unesi termin“, termin 

se dodaje u bazu. Ako za dodavanje novog termina nije upisan termin dobiva se upozorenje da 

unesemo termin. Slika 4.9. prikazuje unos termina s upozorenjem. Pritiskom tipke „Učitaj 

termine“ ispisuju se svi termini koji se nalaze u bazi za prijavljenog trenera. Termin se može 

izbrisati tako da se odabere termin koji se želi obrisati iz popisa te pritiskom tipke „Obriši odabrani 

termin“ briše se iz baze. Pritiskom tipke „Učitaj termine“ taj termin se više ne nalazi na popisu. 

Slika 4.10. prikazuje termine prijavljenog trenera u aplikaciju nakon što je uspješno dodan novi 

termin.  

 

Slika 4.9. Sučelje aplikacije pri unosu termina 
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Slika 4.10. Sučelje aplikacije s učitanim popisom termina trenera 
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5. ZAKLJUČAK 
 

Zadatak završnog rada je napraviti JavaFx GUI aplikaciju za vođenje teretane. Aplikacija je 

pisana u Eclipse razvojnom okruženju te je za rad s bazom podataka korišten softverski alat 

phpMyAdmin. Aplikacija je potpuno sigurna jer prije bilo kakvog korištenja aplikacije potrebno 

se prijaviti u aplikaciju. Aplikacija omogućava voditelju teretane unos članova i trenera teretane 

te uvid u status članova. Za svakog člana može unijeti dolazak u teretanu te ima uvid u posjećenost  

teretane po mjesecima. Za svakog trenera može provjeriti kada ima zakazane termine te u kontrolu 

svojih radnih sati. Treneru omogućava uvid u status članova, dodavanje dolaska člana u teretanu, 

dodavanje termina te uvid u zakazane termine te također kontrolu radnih sati. Za rad s aplikacijom 

potrebno je imati instaliran XAMPP te pristup internetu kako bi mogli pristupiti bazi podataka. 

Aplikacija je napisana u programskom jeziku Java te ju je zbog toga moguće pokrenuti na bilo 

kojem operacijskom sustavu koji ima instaliran JVM.  

Aplikacija bi se mogla proširiti tako da se dolazak člana u teretanu evidentira pomoću RFID 

kartica te bi tako olakšali rad zaposlenicima teretane jer ne bi morali unositi dolazak za svakog 

člana koji dođe u teretanu. 
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SAŽETAK 
 

Tema: GUI aplikacija za vođenje teretane 

 

 GUI aplikaciju za vođenje teretane moguće je pokrenuti na bilo kojem operacijskom 

sustavu na kojemu je instaliran JVM. Aplikacija olakšava vođenje teretane tako što nudi sve 

informacije koje su potrebne voditelju i trenerima teretane za što lakše upravljanje s teretanom na 

jednom mjestu. Svi podaci o članovima teretane se nalaze u bazi podataka, o podacima iz baze 

podataka se brine voditelj teretane jer je on administrator aplikacije. 

Ključne riječi: baza, evidencija, JavaFx, SceneBuilder, teretana 
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ABSTRACT 
 

Title: GUI application for gym management 

 

 GUI application for gym management can be ran on any operating system on which the 

JVM is installed. The application facilitates gym management by displaying all necessary data to 

gym manager and trainers in one place. All data about gym members is stored in the database 

which is managed by gym manager who is also the applications administrator.  

Keywords: database, gym, JavaFx, record, SceneBuilder  
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PRILOZI 
 

 Na DVD-u koji je priložen uz završni rad nalazi se program, programski kôd te word i 

pdf dokumenti. 

 

 


