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1. UvVOD

Najbitnije stavke prilikom vodenja plesnog studija su reklamiranje, upisi i kontakt. Pomoc¢u modernih
tehnologija za razvoj web stranica, moguce je kreirati mjesto na kojem ¢e plesaci moc¢i pronaci
najbitnije informacije o odredenom plesnom studiju, mogucnost upisa i ispisa s odredenog plesnog
programa te pracenje upisanih programa. Takoder, vlasnici imaju mjesto za promociju novosti vezanih

za plesni studio.

Cilj ovog zavr$nog rada je opisati tehnologije i metode koriStene pri izradu web stranice plesnog
studija. Funkcionalnosti koje web stranica plesnog studija treba imati su mogu¢nost registracije ili
prijave korisnika, upis ili ispis na odredeni plesni stil, pregled naslovne stranice gdje se nalaze novosti
i poveznice na ostale stranice. Na vrhu stranice nalazi se navigacijska traka pomocu koje korisnik
moze pristupiti ostalim podstranicama poput galerije, podstranice s ponudenim plesnim programima,
podstranice za registraciju i tako dalje. Nakon kori$tenja web stranice, korisnik se moze odjaviti.

Prijava na web stranicu nije nuzna, osim u slu¢aju upisa.

U prvom dijelu rada su predstavljena sli¢na rjeSenja zadatka, izradena u drugim tehnologijama. Zatim
su predstavljene i detaljno opisane koriStene tehnologije i programski jezici, njihova svrha i
implementacija. Naposljetku, objasnjen je proces izrade same aplikacije, njene funkcionalnosti i nacin

koriStenja.

1.1. Zadatak zavr$nog rada

Izraditi web stranicu plesnog studija koriste¢i se React razvojnom okvirom pomocu koje korisnici
mogu pratiti najnovije dogadaje u studiju, kao 1 mogucénost upisa u plesni studio, pregled plesnih
programa i trenera, angaziranje plesaca te pristup detaljnijim informacijama o studiju. Opisati

postupak izrade web stranice i izradene funkcionalnosti.



2. PREGLED PROBLEMATIKE I POSTOJECIH RJESENJA

Ubrzani razvoj interneta i web programiranja omogucio je mnogim poduzeéima da otvore svoje
digitalno sjediSte pa tako i plesnim studijima. Jedno mjesto sa svim nuznim informacijama i
moguc¢nosti digitalnog upisa na plesne programe uvelike je olak$ao plesacima pronalazak idealnog
plesnog doma, kao $to je olakS$ao vlasnicima laksi pronalazak klijenata. U nastavku su predstavljena

sli¢na rjeSenja opisanog zadatka.

2.1. Plesni studio TransForm

Web stranica plesnog studija TransForm odli¢an je primjer rjeSenja opisanog problema. Na naslovnoj
stranici se vrte slike s dogadaja na kojima je plesni studio uéestovao. Na vrhu stranice nalazi se
navigacijska traka pomoc¢u koje korisnik moze pristupiti podstranicama za upis u plesne grupe,
podstranici ,,O nama” s detaljnijim informacijama studija kao i podstranici za kontakt [1]. Prilikom
prelaska pokazivatem preko hiperveza navigacijske trake, aktivira se animacija. Zastupljenost
animacija na web stranicama pridonosi profesionalnijem izgledu sto uvelike privla¢i paznju korisnika.

Navigacijska traka i naslovna stranica prikazani su na slici 2.1. (https://transform.hr/) u nastavku.

I 'ANSFO‘M NASLOVNA BLOG UPISI U PLESNE GRUPE UPISI ZA POSTOJECE CLANOVE O NAMA KONTAKT

CREW

Sl. 2.1. Prikaz naslovne stranice plesnog studija TransForm


https://transform.hr/

2.2. Plesni studio STEEZY

Naslovna stranica plesnog studija STEEZY sadrzi video plesaca koji se vrti u beskonaénoj petlji. S
desne strane videa nalazi se gumb koji pritiskom vodi na stranicu za upis. Kao kod web stranice
plesnog studija TransForm, na vrhu se nalazi navigacijska traka. S krajnje desne strane trake nalazi se
gumb za prijavu, odnosno registraciju na stranicu. Nakon prijave korisnik je preusmjeren na
podstranicu za korisni¢ki profil gdje je moguce pregledati razne plesne stilove i najvaznije informacije
0 svakom plesnom kursu. S lijeve strane prikazan je izbornik za lakSe snalaZenje i pretraZivanje
plesnih tecaja. Prelaskom pokazivada preko odredenog tecaja, pokrece se video prikaz plesa
poducavanog na tom teCaju [2]. Na slikama 2.2. i 2.3. prikazan je opisan izgled stranice

(https://www.steezy.co/) .

—_—
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Sl. 2.2. Prikaz naslovne stranice plesnog studija STEEZY
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Sl. 2.3. Prikaz stranice korisnickog profila plesnog kluba STEEZY

2.3. Plesni studio Leon

Na naslovnoj stranici plesnog studija Leon moguce je listati prikazane slike plesnih stilova kojima se
studio bavi. Poveznice na ostale podstranice s odredenim informacijama takoder su vidljive na
naslovnoj stranici. Navigacijska traka sastoji se od poveznica na ostale podstranice te poveznica za
drustvene mreze studija. Na podstranici galerije nalazi se izbornik albuma. Odabirom odredenog
albuma, kroz animaciju, prikazuju se slike plesaca [3]. Na slici 2.4. nalazi se naslovna stranica, dok

je na slikama 2.5. i 2.6. prikazana galerija plesnog studija. (https://plesni.studio/) prikazana je u

nastavku.


https://plesni.studio/
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Sl. 2.4. Prikaz naslovne stranice plesnog studija Leon
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Sl. 2.5. Prikaz podstranice galerije plesnog studija Leon
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Sl. 2.6. Prikaz podstranice odredenog albuma galerije

2.4. Plesni studio Bailando

Naslovna stranica plesnog studija Bailando sastoji se od dijaprojekcije slika plesaca i gumbom za
kontakt. Ispod dijaprojekcije slika nalazi se popis svih plesnih stilova kluba s detaljnim opisom.
Takoder, na stranici se nalazi gumb koji vodi na podstranicu za izbor plesne grupe te slike i biografija
svakog od trenera. Sve navedene funkcije pojavljuju se kroz razne animacije. Na dnu stranice nalazi
se footer s najosnovnijim informacijama i vezama, a na vrhu navigacijska traka s vezama na
podstranice ,,Grupe”, ,,Raspored”, ,,Eventi”, ,,Voditelji”, ,,Upisi” i ,,Kontakt” [4]. Na slici 2.7.
prikazan je izgled biografije trenera dok je na slici 2.8. prikazan footer stranice. (https://bailando.hr/)

u nastavku.


https://bailando.hr/
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Sl. 2.7. Prikaz biografije trenera na naslovnoj stranici plesnog studija Bailando
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Sl. 2.8. Prikaz footer-a plesnog studija Bailando



2.5. Plesni studio Instinct

Kao i kod plesnog studija STEEZY, na web stranici plesnog studija Instinct

(https://plesnistudioinstinct.com/) takoder se nalazi video plesaca. Na navigacijskoj traci, uz logo,

nalaze se slicne poveznice kao i kod drugih plesnih studija. Pomoc¢u gumba ,,Upisi se”, centriranog
na sredini videa, mozemo se preusmjeriti na podstranicu za upis u plesni klub, a s gumbom ,,Saznaj
vise” automatski smo pomaknuti na sekciju naslovne stranice s detaljnim opisom plesnog studija [5].
Kod ove web aplikacije, kao i kod ve¢ spomenutih, koriStene su animacije pri listanju kako bi se
dodatno obuhvatila paznja korisnika. Na slici 2.9. prikazan je izgled navigacijske trake i vrha naslovne

stranice, a slikom 2.10. opis studija.

<

5ios Jmgtinet

Vijesti 0 nama Nas tim Raspored Koreografije Upisi Galerija

"LISTEN T0O YOUR INSTINCT"

Plesni studio Instinct obi ji okuplja plesacice i ate iz Jastrebarskog i
1 malu plesnu obitelj!

uPISI SE SAZNAJ VISE

Sl. 2.9. Prikaz navigacijske trake i naslovne stranice plesnog studija Instinct


https://plesnistudioinstinct.com/
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Plesni studio Instinct, obrt za ples i rekreaciju. osnovala je
koreografkinja i plesatica, mag. cin. Lana Jertinovié 2017.
godine kao nastavak plesne skupine Instinct koja je djelovala
od 2010. godine pod Udrugom K.A.O.S. Ljubav prema plesu u
Jastrebarskom njegujemo organiziranjem plesnih treninga.
radionica, open , nastupa na mani i u gradu
i okolici te na plesnim natjecanjima i festivalima. Primarni su
nam stilovi Jazz dance (Jazz funk, Street jazz i Lyrical jazz) te
MTV Commercial i Urban Fusion, a svoje plesacice i plesate
upoznajemo i s osnovama baleta, suvremenog plesa le
Musical Theatra.

130 1

plesatica/plesaca plesnih skupina

Sl. 2.10. Prikaz sekcije ,,O nama” naslovne stranice plesnog studija Instinct



3. TEHNOLOGIJE KORISTENE ZA IZRADU WEB APLIKACIJE

Za izradu funkcionalne web aplikacije potrebni su razni alati i tehnologije, po¢evsi od programa za
uredivanje teksta do programskih jezika i framework-a. Web programiranje je kompleksno te se sastoji
od razvoja korisnickog sucelja tj. front-end dijela aplikacije, i izgradnje baze podataka, odnosno back-

end dijela. U nastavku su opisane sve tehnologije koristene za realizaciju projekta .

3.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code je besplatan urediva¢ izvornog koda dostupan za Windows, macOS, Linux i
Raspberry Pi OS, razvijen od strane Microsoft-a. Podrzava proSirenja za mnoge programske jezike
poput C++, C#, Java, JavaScript, Python, Typescript, PHP, Go, CSS te omogucuje rad raznih
tehnologija kao $to su React i Node.js. VS code ima IntelliSense dovrSavanje koda za varijable i
metode, otklanjanje pogresaka unutar koda i druge moéne funkcije uredivanja. Takoder je ugradena
Git podrska. Pri izradi softvera, Microsoft se koristio Electron shell-om, Node.js-om i TypeScript-om

te je azuriran na mjese¢noj bazi. Slikom 3.1. prikazano je sucelje VS Code-a [6].

Visual Studio Code
Edit 1g evolved

Start Recommend

GitHub Capilat

opment | Updsted

Sl. 3.1. Prikaz Visual Studio Code sucelja
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3.2. HTML - HyperText Markup Language

HTML ili HyperText Markup Language je najosnovniji gradevni element svake web stranice. Definira
strukturu i znacenje stranice Koriste¢i markup za oznacavanje teksta, slika, videa i ostalih sadrzaja.
Markup se sasatoji od posebnih elemenata kao <head>, <title>, <body>, <header>, <footer>,
<article>, <section>, <p>, <div>, <span>, <img>, <aside>, <audio>, <canvas>, <datalist>,
<details>, <embed>, <nav>, <output>, <progress>, <video>, <ul>, <ol>, <li> i mnogih drugih.
Elementi su omedeni izlomljenim zagradama kako bi ih se odvojilo od ostatka teksta. Naziv elementa
unutar zagrada nije osjetljiv na veliko i malo slovo, $to zna¢i da element <div> mozemo napisati kao
<Div> i <DIV> ili bilo koji drugi na¢in. Medutim, konvencija i preporu¢ena praksa je pisanje oznaka

malim slovima [7].

3.3. CSS - Cascading Style Sheets

CSS je stilski programski jezik koriSten za definiranje izgleda elemenata napisanih u HTML-u.
Standardiziran za sve web preglednike, postao je jedan od najvaznijih i najosnovnijih jezika web

programiranja [8]. Sintaksa CSS-a sastoji se od tri dijela prikazanih na slici 3.2.

selektor
svojstvo: vrijednost

SlI. 3.2. Prikaz sintakse CSS programskog jezika

Selektor je HTML element ili klasa kojem Zelimo dodijeliti odredenu vrijednost svojstva. Svojstvo je
postojeca, predefinirana oznaka elementa koja se mijenja u odnosu na zadanu vrijednost. Selektor se
mozZe sastojati od viSe svojstava, svojstvo 1 vrijednost odvajamo dvoto¢kom, a iza vrijednosti nalazi
se tocka-zarez koja medusobno odvaja svojstva. ViSestruke vrijednosti jednog svojstva odvajaju se
zarezom. Svojstva svakog selektora nalaze se u vitiastim zagradama, kao Sto je prikazano na slici
3.2. Takoder, mozemo dodijeliti iste vrijednosti svojstava vise selektora tako da selektore napisemo

jedne iza drugih te ih odvojimo zarezom [9].

11



3.4. JavaScript

JavaScript ili JS je skriptni programski jezik pomoc¢u kojeg programer stati¢nu stranicu pretvara u
dinamiénu. Upravo se JS-om gradi interaktivnost, odnosno medudjelovanje web aplikacije s
korisnikom. Moze se izvoditi na klijentskom racunalu i svim modernim web preglednicima.
JavaScript smanjuje potrebu komunikacije aplikacije sa serverom jer moze provjeriti ispravnost
podataka prije njihovog slanja, tako smanjujuci promet i potro$nju resursa. Takoder je moguce izraditi
animacije pridonoseci bogatije sucelje. Implementacija JavaScript-a moguca je na tri na¢ina: interne
skripte, vanjski JS kod i kod unutar HTML-a. JavaScriptom je moguce definirati varijable, polja,
funkcije, petlje, objekte, klase i tako dalje [10]. Slikom 3.3. predstavljena je sintakta jednostavne petlje
[11].

const cars = ["BMW", "Volvo", "Saab", "Ford"];
let 1 = 0;
let text = "";

while (cars[i]) {
text += cars[i];

i++;

Sl. 3.3. Primjer petlje napisane JavaScript-om

3.5. Bootstrap

Bootstrap je besplatan front-end razvojni framework, dizajniran kako bi omogucio laksu
implementaciju responzivnosti web aplikacijama. Izraden je uz pomo¢ HTML-a, CSS-a i JavaScripta
te pomaze programerima pri brzem pisanju koda, eliminirajuci potrebu za ru¢nim unosom osnovnih
CSS i JavaScript funkcija [12]. Bootstrap je odli¢an za pocetnike koji se prvi put susreéu s web
programiranjem. Postoje brojne komponente unutar Bootstrap-a kao Sto su navigacijske trake, trake
napretka, upozorenja, padajuéi izbornici i slicno. Na slici 3.4. prikazana je implementacija Bootstrap-
a unutar HTML koda [13].

12



<div class="container">
<div class="row">
<div class="col">»
Column
<fdiv>
<div class="col">»
Column
</div>
<div class="col">»
Column
</div>
</fdiv>
</div>

Sl. 3.4. Prikaz implementacije Bootstrap-a unutar HTML koda

3.6. React

React je biblioteka za izgradnju korisnickog sucelja web stranice, uz limitirane back-end
funkcionalnosti. U kombinaciji s ostalim bibliotekama, moze se koristiti i za razvoj u drugim
okruzenjima, kao $to je React Native za mobilne aplikacije. Glavni cilj React-a je minimizirati
pogreske koje se javljaju kada programeri kreiraju korisni¢ka sucelja. To se postize upotrebom
komponenti. Komponente su samostalni, logi¢ni dijelovi koda koji opisuju dio korisni¢kog sucelja te
se mogu kombinirati kako bi se stvorilo cjelovito korisni¢ko suéelje. React koristi moderne JavaScript
funkcije u mnogim svojim oblicima. Glavno odstupanje od JavaScripta je koriStenje JSX sintakse.
JSX prosiruje sintaksu JavaScripta tako da kod HTML-a moze koegzistirati. Primjer JSX koda

prikazan je slikom 3.5.

13



const header = (

>Mozilla Developer Network</

SI. 3.5. Prikaz JSX React koda

Postoji mnogo nacina za instalaciju React-a, a jedan od njih je koriStenje comand-line interface-a
(CLI) to jest sucelja naredbenog retka. CLI alat create-react-app ubrzava proces razvoja React
aplikacije instaliranjem paketa i stvaranjem datoteka umjesto programera. Nakon procesa kreiranja
aplikacije, naredbom npm start aplikacija se pokrece u web pregledniku. Moguce je implementirati
kodove iz drugih datoteka pomoc¢u import funkcije, tako primjerice mozemo uredivati JSX kod
pomocu CSS programskog jezika. React aplikacija moze imati viSe datoteka s kodom, ali glavna
datoteka, koja treba imati poveznicu na ostale, je App.js. Na slici 3.6. predocen je jednostavan izgled
App.js datoteke [14].

function App() {
const subject =
return (

className="

className="

src={ 1} className="

<p>Hello, World!</p:>

Sl. 3.6. Jednostavan primjer koda App.js datoteke
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3.7. Firebase

Firebase je back-end usluga (BaaS) koja programerima pruza niz alata i usluga za Stvaranje
visokokvalitetnih aplikacija i korisnickih baza. Temelji se na Google-ovoj infrastrukturi. Firebase je
klasificiran kao NoSQL program baze podataka koji pohranjuje podatke u dokumente slicne JSON-u

[15]. Na slici 3.7. vidljivo je sucelje Firebase web stranice.

3.7.1. Autentifikacija

Firebase podrzava autentifikaciju pomocu lozinki, telefonskih brojeva, Googlea, Facebooka, Twittera
i viSe. Firebase Authentication (SDK) omogucuje ru¢no integriranje jedne ili viSe metoda prijave u

aplikaciju [15].

3.7.2. Storage

Firebase Storage je spremnik za pohranu datoteka, poput slika i videa, $to daje moguénost prijenosa i

preuzimanja datoteka kroz mobilne i web aplikacije [16].

3.7.3. Firestore baza podataka

Firestore je NoSQL baza podataka dizajnirana za jednostavan razvoj aplikacija. lako Firestore sucelje
dijeli mnoge iste karakteristike kao tradicionalne baze podataka, kao NoSQL baza podataka razlikuje

se od njih po nacinu na koji opisuje odnos izmedu podatkovnih objekata [17].

§ Firebase Hajp Websita ~

Recaive email updates about new Firebase features, research, and events Sign up

Hajp Website | searkpin |

<f* Hajp + add app

Sl. 3.7. Prikaz Firebase sucelja
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4. 1ZRADA APLIKACIJE

Izradu aplikacije web aplikacije sastoji se od dva dijela, baze podataka i dizajna stranice. U ovom
poglavlju, najprije je opisana struktura Firebase baze koriStene za projekt. Nadalje, detaljno je

objasnjen kod svake podstranice projekta.

4.1. Struktura koristenih Firebase funkcionalnosti

Pri registraciji i prijavi korisnika koriStena je takozvana Authentication funkcionalnost Firebase
sustava. Pri izradi baze, ponuden je izbornik s opcijama registracije poput registracija korisnika putem
Facebook-a, Twittera i slicno, no odabrana je jednostavna registracija putem e-poSte. Nakon
aktivacije, potrebno je samo spojiti React aplikaciju s Firebase-om. Slikom 4.1. prikazan je izgled
registriranih korisnika.

Q, search by email address, phone number, or user UID (&

Identifier Providers Created Signed In User UID

azula@gmail.com Jun 12,2023 Jun 12,2023 Flv3zgtMS1e3WjIGibDJBNQwZZw2

K

ksenija@gmail.com Jun 12,2023 Jun 12,2023 yWuaDhxJIhUbVO08uPg1h0%hpyo2

andrija@gmail.com Jun 12,2023 Jun 12,2023 v5IZRlco6XhQytOdLjxW4gRX80D3

brnja@gmail.com ay 30, 2023 Jun7,2023 owVeNItJwiQdy7ruil qUOweBoEs2
Rows per page 50 w 1-40f4

Sl. 4.1. Prikaz registriranih korisnika u Firebase Authentication bazu podataka

Kako bi bilo moguce stvoriti referencu na upisani plesni program, potrebno je te iste korisnike spremiti
u Firestore bazu podataka, zajedno sa svim dostupnim plesnim stilovima. Stvorene su dvije kolekcije:
Users i Dances. Unutar Dances kolekcije nalaze se dokumenti plesnih programa s varijablama Cijena,
Trener, Slika i poljem Termin. Varijabla Slika sadrzi link slike kojom je prikazan plesni stil, a slika
je pohranjena u Firebase Storage spremniku. Na slici 4.2. nalazi se izgled opisane baze.
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M > Dances > Break Dance & More in Google Cloud

= hajp-website B Dances =i B Break Dance
+ Start collection -+ Add document + Start collection
Dances > Break Dance > + Add field
lsers Hip-Hop \: *15,00€"
Jaze Slika: “hitps:/firebasestorage.googleapis.com/vO/b/hajp-website.appspot.com
Latino 42ac-aefl-

5d719a7282bed_gl=1*1go1233*_ga*MjExMTgd0DkyMidxNjgwMjAwNEy

et: "16:30 - 18:00°
n: "16:30-18.00"
Sri: "16:30-18:00

. "Josip Bis¢an®

Sl. 4.2. Prikaz plesnih programa unutar Firebase Firestore baze podataka

U kolekciji Users pohranjeni su svi registrirani korisnici aplikacije. Naziv svakog korisnickog
dokumenta unutar kolekcije je identifikacijski klju¢ tog korisnika. Varijablama Email, Name i
Password pohranjeni su e-posta, ime i lozinka korisnika. Prilikom upisa na odredeni program, kreira
se polje dances u kojem je pohranjena putanja do odredenog plesnog stila u sljedecem obliku:
Dances/Break Dance. Slikom 4.3. prikazana je opisana kolekcija.

A > Users > yWuaDhxJihUb /7 & More in Google Cloud v
2 hajp-website g User = B yWuaDhxJIhUbVOO8uPg1hOShpyo?
=+ Start collection -+ Add document -+ Start collection
Flvizqth51e3WjICibDIBNOWZZW2 + Add field
Users > kwVeN ] i

Email: “ksenija@gmail.com’

e A Name : "Ksenija Rovic'

yWuaDhxJIhUbVOB8uPg1h0%hpyo2 > Pa rd: "ksenijarov’

3 /Dances/Vogue

/Dances/MTV Dance

SI. 4.3. Prikaz korisnika unutar Firebase Firestore baze podataka
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Firebase Storage spremnik sluzi za spremanje datoteka, idealan za pohranu slika. Kako bi slike
preglednije prikazali na stranici, podijelili smo ih u albume. Slikom 4.4. prikazan je izgled albuma

unutar spremnika.

GO gs//hajp-website appspol.com 4 Upload file [ +]

O Name Size Type Last modified

O [ Halp Halloween Party/
O [ Orshovica Plesni Kamp/ .
O [ Plesni Stilovi/

O [ Produkeijas e

Sl. 4.4. Prikaz albuma unutar Firebase Storage spremnika

4.1.1. Implementacija Firebase-a u React aplikaciju

Prije svega, potrebno je instalirati Firebase programsko sucelje za aplikacije ili API, koristeci se npm
naredbom npm install firebase. Zatim treba inicijalizirati Firebase, §to je napravljeno u posebnoj
JavaScript datoteci, prikazano slikom 4.5. Vecinski kod automatski je formiran na sluzbenoj Firebase

stranici.

t firebase f

apiKey:
authDomain:
projectId: "
storageBucket: "h
messagingSender
appId: "1:
measurementId
storageBucket:

firebase.initializeApp(fireb

projectFire e = firebase.firestore();

projectStorage = firebase.storage();

Auth = firebase.auth();

Sl. 4.5. Prikaz koda unutar firebase.js datoteke

18



Varijablama projectFirestore, projectStorage i projectAuth inicijalizirane su baza podataka, spremnik

I autentifikacija.

4.2. lzrada navigacijske trake

Navigacijska traka uvjerljivo je najbitniji dio svake web aplikacije jer omogucuje korisniku pregled
svih podstranica. Navigacijska traka plesnog studija sastojat ¢e se od loga, koji je ujedno i poveznica
na naslovnu stranicu, podstranice za plesne programe i upise, podstranicu za trenere, galeriju, booking,
podstranicu s informacijama o studiju kao i poveznicu na registraciju. Dodane su i odredene, manje
bitne stranice, ¢ija je funkcija pruziti $to viSe detalja o studiju te zainteresirati korisnika. Slikom 4.6.

predstavljen je React JSX kod za usmjeravanje na podstranice.

Link to="/Programi”><span>Programi i Upisi

Sl. 4.6. Prikaz JSX koda za poveznicu na odredenu podstranicu

Komponenta <Link> dio je React Router biblioteke, koja se obi¢no koristi za upravljanje navigacijom
u React aplikacijama. Omogucuje deklarativan nacin stvaranja veza izmedu razli¢itith ruta.
Komponenta <Link> renderira poveznicu <a>. Kada korisnik klikne na poveznicu, umjesto da
pokrene ponovno ucitavanje cijele stranice, React Router presre¢e dogadaj i azurira URL aplikacije
bez osvjezavanja stranice. To omogucéuje lak$u primjenu na jednoj stranici. Komponenta <Link>
prihvaca to atribut, koji navodi ciljni URL ili rutu do koje bi poveznica trebala voditi. Moze se dati

kao niz koji predstavlja URL stazu ili kao objekt s dodatnim svojstvima.

S obzirom da se navigacijska traka mijenja ukoliko je korisnik prijavljen, potrebno je implementirati

kod koji ¢e provjeriti to stanje. Kod se nalazi na slici 4.7.
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[korisnik, postav
usmjeri = useNavigate();
useEffect(
p iKorisnika = projectAuth.onAuthstateChanged((korisnik)
if (korisnik
postaviKorisnik(korisnik);
else

postaviKorisnik( );

return () provjeriKorisnika();

/3

odjavi = () {
projectauth.signout().then(()
usmjeri('/Login");

Sl. 4.7. Prikaz koda za provjeru stanja korisnika i odjavu

Varijabla korisnik te funkcija kojom se postavlja vrijednost varijable deklarirane su metodom
useState. React metoda useEffect se koristi za opazanje promjena, a u slucaju prijave koristi se za
promatranje promjena Firebase autentifikacije. IzvrSava se kada je komponenta montirana i ima
prazan niz ovisnosti, oznacen s “[]”, §to ukazuje da se pokrece samo jednom. Unutar useEffect metode,
postavljen je slusatelj za dogadaj onAuthStateChanged. Taj se dogadaj pokrece kad god se promijeni
stanje autentifikacije korisnika (npr. prijava ili odjava). Funkcija povratnog poziva (korisnik) => {},
poziva se kada se pokrene dogadaj onAuthStateChanged. Prima objekt korisnika koji predstavlja
trenutno autentificiranog korisnika ili null vrijednost ako korisnik nije autentificiran. Unutar funkcije
nalazi se izjava if else, koja provjerava postoji li prijavljen korisnik. Ako je korisnik prijavljen, poziva
se funkcija postaviKorisnika(korisnik) koja azurira varijablu korisnik s autentificiranim korisni¢kim
objektom. Ako korisnik nije prijavljen, varijabla se postavlja na null. Linija koda return () =>
provjeriKorisnika(); Koristi se kao funkcija ¢iS¢enja za useEffect. Poziva se kada se komponenta
demontira. Unutar funkcije ¢iS¢enja se poziva provjeriKorisnika() da odvoji slusatelja za dogadaj

onAuthStateChanged, osiguravajuc¢i da se ne primaju daljnja azuriranja.

Moguénost odjave Ce se isto nalaziti na navigacijskoj traci. Funkcija odjave pozvat ¢e se na pritisak
gumba. Unutar funkcije odjave pozvana je Firebase metoda odjave signOut(). Nakon $to se korisnik

uspjeSno odjavi biti ¢e usmjeren na podstranicu korisnickog profila koju je omogucila varijabla
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usmjeri, deklarirana pomocu useNavigate metode iz React biblioteke. Sve $to je sada potrebno je

dodati JSX kod za provjeru stanja korisnika, kao $to je prikazano slikom 4.8.

lkorisnik &&
Link to="/Login" Prijavi se

korisnik &&
className="logg 1iv
Link to="/ i er Link
className= -btn" onClick={odjavi} odjavi se

Sl. 4.8. Prikaz JSX koda kojim je provjereno stanje korisnika

4.3. lzrada funkcionalnosti registracije i prijave

Kako bi se korisnici mogli upisati na plesne programe, potrebno je izraditi formu za registraciju,
odnosno prijavu. Najprije treba deklarirati varijable koje ¢e pohraniti korisni¢ke podatke u bazu
podataka. Metodom useState, deklarirana je varijabla i pripadajuc¢a joj funkcija koja ¢e tu varijablu
postaviti na odredenu vrijednost. Za pocetak, varijable su postavljene na prazan string. Kod se nalazi
naslici 4.9.

usmjeri = useNavigate();

[ime, postaviIme] = useState('")
email, postaviEmail] = useState(

ca, postavilozinka] = useState('');
aRegistracija, postaviereskaRegistracija] = useState('’);
greskaPrijava, postaviGreskaPrijava] = useState('');

Sl. 4.9. Prikaz deklaracije varijabli potrebnih za izradu registracijske forme

Varijabla usmjeri, deklariranu pomoc¢u useNavigate funkcije iz React biblioteke, potrebna je za
preusmjeravanje korisnika na podstranicu profila nakon registracije ili prijave. U slu¢aju da dode do

pogresaka pri registraciji i prijavi, varijablama greskaRegistracija i greskaPrijava biti ¢e prikazane.
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Slikom 4.10. prikazana je funkcija za registraciju korisnika.

Registracija = (e)
e.preventDefault();
projectAuth.createuserwithemailAndPassword(email, lozinka).then((cred
projectFirestore.collection( Users").doc(cred.user.uid).set({
Name: ime,
Email: email,
Password: lozinka
1) .then(() {
postaviIme('");
postaviEmail("'');
postavilozinka('");
postaviGreskaRegistracija('");
usmjeri(‘/Profile’);
1) .catch(err setErrorReg(err.message));
) .catch(err setErrorReg(err.message));

Sl. 4.10. Prikaz funkcije za registraciju korisnika

Funkcija e.preventDefault();, pozvana na vrhu funkcije, sprjecava klasi¢no ponaSanje podnoSenja
obrasca, §to bi uzrokovalo ponovno ucitavanje stranice. Linija koda ispod pozvane funkcije, koristi
createUserWithEmailAndPassword metodu Firebase autentifikacije za stvaranje novog korisnickog
ra¢una pomocu navedene e-poste 1 lozinke. Vrac¢a obecanje koje se rjeSava s objektom vjerodajnice,
cred, nakon uspjesne registracije. Metodom collection(), dohvaca se Zeljena kolekcija unutar baze
podataka te se u njoj kreira novi dokument s jednistvenim identifikatorom korisnika i njegovim
podacima. Ako je kreiranje Firestore dokumenta uspjesno, kod unutar metode then se izvrsava. Njime
se ponistava vrijednosti obrasca i poruke o pogreSci. Zatim se korisnik preusmjerava na podstranicu

korinickog racuna.

Slicnom logikom napisana je funkcija prijave ve¢ registriranih korisnika. Razlika je Sto pri prijavi
korisnika nije potrebno arhivirati podatke u bazu, nego ih samo provjeriti. To je u¢injeno Firebase
funkcijom signinWithEmailAndPassword. Funkcija provjerava podudaranje unesene e-poste i

zaporke s onima u bazi podataka. Kod je prikazan slikom 4.11.
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Prijava = (e)
e.preventDefault();
projectauth.signInWithEmailAndPassword(email, lozinka).then(()
postaviEmail('");
postavilLozinka('');

postaviGreskaPrijava('");
usmjeri( 2
.catch(err postaviGreskaPrijava(err.message));

Sl. 4.11. Prikaz funkcije za prijavu korisnika

Implementiranje funkcija u JSX obrazac poprili¢no je jednostavno. Pritiskom gumba za slanje
podataka obrasca poziva se svojstvo onSubmit koje nadalje poziva zeljenu funkciju. Kako bi korisniku
bilo jasno da sva polja moraju biti unesena, svako polje za unos ima required atribut. Rukovatelj
dogadajima onChange poziva funkciju za postavljanje vrijednosti varijable unesenom vrijednosti. Na
dnu obrasca nalazi se red koda koji uvjetno prikazuje div element ako je varijabla greskaRegistracija
(poruka o pogresci povezana s registracijom) istinita. To omogucuje prikaz poruke o pogresci ako

dode do problema tijekom postupka registracije. Primjer opisanog koda nalazi se na slici 4.12.

className="form-wrapper m ) )" onSubmit={Registracija
type="Email’ placeholde ail' className="reg-input row reg-animation’' required
onChange={ (e) postaviEmail rget.value)
type="text" placeholder= sn ime"' className="reg-input row reg-animation’' required
onChange={ (e) postaviIme(e.target.value)

type="password’ placeholder="lLozinka"' className='reg-input row -animation’ required
onChange={ (e) postavilozinka(e.target.value)
submit"” class="r ton on row” >REGISTRIRAJ SE
r is skaRegistracija}

Sl. 4.12. Prikaz JSX obrasca za registraciju
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4.4. lzrada podstranice za upis na plesne programe

Kako bi se prijavljeni korisnici mogli upisati na odredene plesne programe, potrebno je izraditi

podstranicu s navedenim moguc¢nostima. Na slici 4.13. nalazi se kod za provjeru stanja korisnika.

const [korisnik, staviKorisnika] = useState(null);
useEffect(
onst provjerikKorisnika = projectAuth.onAuthStateChanged((korisnik) => {
postaviKorisnika(korisnik);

return () => provjeriKorisnika();

\ .
ir]

Sl. 4.13. Prikaz koda za provjeru stanja korisnika

Podaci plesnih programa spremljeni su u Firestore bazu podataka, stoga ih prvo treba prikazati na
stranici, a to je postignuto useEffect metodom. Unutar useEffect metode nalazi se asinkrona funkcija
prikupiPodatke. Asinkrone funkcije obavljaju asinkrone radnje kao $to su dohvacanje podataka i
postavljanje mreznih zahtjeva. Asinkrone funkcije ne blokiraju izvodenje ostatka koda odnosno
dopustaju programu izvrSavanje drugih radnji. Prikupljanje podataka iz kolekcije Firestore baze
podataka ucinjeno je sljede¢im kodom: const upit = await getDocs(collection(projectFirestore,
‘Dances’));. Funkcija getDocs pohranjuje sve dokuemnte unutar Dances kolekcije, a kljuéna rije¢
await pauzira izvrSavanje funkcije dok se pristup podacima ne dobije ili odbije. Petljom forEach su,
u polje plesniPodaci, spremljeni svi podaci, svih dokumenata. Podaci koji se nalaze u Firestore bazi
podataka su abecedno poslagani, §to zna¢i da dani u tjednu nece biti kronoloski prikazani. Kako bi se
to izbjeglo, poslagani su na sljede¢i nacin. Object.entries() je JavaScript metoda koja pretvara objekt
u niz njegovih parova. Za svaki ples koristi se Object.entries() za pretvaranje objekta Termin u niz
parova ,kljué-vrijednost”. Funkcija sortiranja poziva se na rezultiraju¢em nizu parova ,kljuc-
vrijednost”. Usporeduje dane u tjednu (prvi[0] i drugi[0]) i odreduje njihov redoslijed na temelju niza
daniUTjednu. Razvrstani niz parova zatim se pretvara natrag u objekt pomoc¢u Object.fromEntries
funkcije. Izvorni plesni objekt se $iri ({ ...ples}) kako bi se stvorio novi objekt sa svim izvornim

svojstvima, osim §to je polje Termin zamijenjeno sortiranim. Opisan kod nalazi se na slici 4.14.
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[ples, postaviPles] = useState(
usmjeri = useNavigate();
useEffect(
prikupiPodatke () {
dokumenti = await getDocs(collection(projectFirestore, 'Dances’));
plesoviPodaci = [];
dokumenti.forEach( (dokument
plesoviPodaci.push({ id: dokument.id, ...dokument.data() });

sortiranipPle rlesoviPodaci.map((ples
sortiraniTermini ct.entries(ples.Termin).sort((prvi, drugi)
daniUTjednu = ["Pon', 'Uto", 'sri', "Cet', 'Pet’, "Sub'];
danPrvi = prvi[o];
danDrugi = drugi[@];
return daniUTjednu.indexof(danPrvi) - daniUTjednu.index0Of(danDrugi);
1
return { ...ples, Termin: Object.fromeEntries(sortiraniTermini) };
)3

postaviPles(sortiraniPles);

}s

prikupiPodatke();

Sl. 4.14. Prikaz koda za prikupljanje podataka iz Firestore baze podataka

Svaki plesni stil ima odgovarajuci gumb za upis. Kod funkcije pokrenute pritiskom gumba nalazi se
na slici 4.15. Pozvana funkcija je takoder asinkrona, a vrijednost koju prima je identifikacijski broj
odabranog plesa. Uvjetom if provjereno je korisnicko stanje. Varijablom korisnikReferenca
pohranjuje se prijavljen korisnik, dok se varijablom plesReferenca sprema putanja do odabranog
plesnog stila. 1zjavom try catch hvataju se moguée pogreske pri pohrani putanje u bazu podataka te
su prikazane u konzoli aplikacije. Pohrana je izvedena update funkcijom. Kako bi se plesa¢ mogao

upisati u viSe programa, podaci se spremaju u polje pod nazivom dances.
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nastisakGumba = (plesID)

> upisali na
korisnikReferenca = projectFirestore.collection('Use corisnik.uid);

= projectFirestore.doc( Da

h
console.log( 'Error addi

Sl. 4.15. Prikaz funkcije za upis korisnika na Zeljeni plesni program

Funkcijom map(), moguce je unutar JSX-a izlistati sve vrijednosti polja te ih na taj nacin prikazati na

zaslonu. JSX kod vidljiv je na slici 4.16.

-map((ples)
className -md-6 co

classhame="
className d ata-a " data-aos-offse data-aos-once="trus"
' alt="Plesni il*

es.id

zivVarijable, vrijednost])
3 key={nazivVarijable
vVarijable
vrijednost

className="d-f j i tent- t 1 fo i bold mt-4°
Cijena
ples.Cijena

classhame="mb-8 168 unded’ onClick={() naStisakGumba(ples.id)}>Upisi

Sl. 4.16. Dio koda za prikaz svih plesnih programa
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4.5. App.js

Kako bi stranice i navigacijska traka bili ispravno prikazani, potrebno ih je prikazati u App.js datoteci.

Kod datoteke nalazi se na slici 4.17.

Component {

return

className="/

Route |
Route p: ' <ing” element={
Route path="/Tr " element={
Route path=' elin® element={
Route i

Route

Route

Route

Route

rt default App;

Sl. 4.17. Dio koda App.js datoteke

Metoda render() odgovorna je za prikaz JSX komponenti. Komponenta <Routes> koristi se za
definiranje konfiguracije usmjeravanja. Sadrzi vise komponenti tj. ruta (<Route>), od kojih svaka
preslikava odredeni put do odgovaraju¢e komponente koja se prikazuje. Atribut path definira putanju
URL-a, a atribut element specificira komponentu koja se prikazuje kada se staza podudara s trenutnim
URL-om.

Slikom 4.18. prikazana je stranica za prijavu i registraciju, a slikom 4.19. stranica sa svim plesnim
programima. Na slici 4.18. korisnik je ulogiran dok na slici 4.19 nije, Sto se da primijetiti na

navigacijskoj traci.
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ilikjr Programi i Upisi Treneri Zepelin Galerija Hajp Party Booking i Upiti O nama Prijavi se

PRIJAVI SE REGISTRIRAJ SE

Lozinka

REGISTRIRAJ SE

Sl. 4.18. Prikaz stranice za registraciju i prijavu korisnika

m.\)r Programi i Upisi Zepelin Galerija Hajp Party Booking i Upiti Odjavi se

Break Dance Hip-Hop

Josip Bisc¢an Josip Biscan, Lana Ramljak Jelena Joli¢, Karla Mitrovic

Termin Termin Termin

Onn 2 - 1R - D

Sl. 4.19. Prikaz stranice s plesnim programima.
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4.6. Podstranica korisnickog profila

Na podstranici korisnickog profila prikazani su upisani plesni programi, ukoliko ih ima. Ispod svakog
plesnog programa stoji gumb s kojim se korisnik moze ispisati. Ukoliko korisnik nije upisan ni na

jedan program ili nije prijavljen, biti ¢e ispisana odgovarajuca poruka.

Prije svega, potrebno je provjeriti stanje korisnika. Kod za provjeru prikazan je slikom 4.20.

useEffect(
provjeriKorisnika = projectAuth.onAuthStateChanged((korisnik)
if (korisnik
postaviKorisnika(korisnik);
dohvatiKorisnickePodatke();
setRemovalStatus( Y5
else

postaviKorisnika(null);

1)

return () => provjeriKorisnika();
, |[korisnik, removalStatus]);

Sl. 4.20. Prikaz koda za provjeru korisnickog stanja

Metoda useEffect ¢e se pokrenuti pri promijeni stanja korisnika ili ispisom iz plesnog programa.
Funkcija setRemovalStatus poziva se s false kako bi se oznacilo da se status uklanjanja (ako postoji)
treba ponistiti. Ako korisnik ne postoji (tj. korisnik nije autentificiran), funkcija postaviKorisnika

poziva se s null da bi se korisnik izbrisao iz stanja.

Nakon provjere stanja korisnika, potrebno je dohvatiti njegove podatke. Dohvaéanje podataka

korisnika koristi kod sli¢an dohvacanju podataka o plesnim programima i prikazan je slikom 4.21.
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dohvatiKorisnickePodatke =

tFire . i ‘Users').doc(korisnik.uid).get();
nca.data();

(plesRef)
é t plesRef.get();
t.exists ? id: snapshot.i

podatak podatak !==
3ci.map((ples
in).sort((a, b

> =y CLiy &€l >

w.index0Of(danPrvi) - daniUTjednu.indexOf(danDrugi);

n { ...ples, Termin: Object.fromEntries(sorti

>

postaviPlesove(s

} v]co {
! t

postaviPlesove
1
s

atch (error
console.log('Error retrieving user data:', error);

Sl. 4.21. Prikaz funkcije za dohvaéanje korisnickih podataka

U konstantnoj varijabli korisnikReferenca nalazi se referenca prijavljenog korisnika. Kako bi se
locirao dokument prijavljenog korisnika, koristi se nastavak uid. Podaci iz reference spremljeni su u
varijablu korisnikPodaci. Zatim, if izjava provjerava ima li korisnik upisanih plesnih programa. Ako
korisnik ima referencu na plesne programe, nastavlja se s dohva¢anjem podataka o plesu koristeci
plesne reference pohranjene u korisnikPodaci.dances. Funkcijom Promise.all istovremeno se
izvrSavaju visestruke asinkrone operacije, preslikavaju¢i svaku referencu plesa za dohvacanje
odgovarajucih podataka o plesu. Dohvaceni plesni podaci zatim se filtriraju kako bi se uklonile sve

null vrijednosti.

Funkcionalnost ispisa s plesnog stila prikazana je slikom 4.22.
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")Y.doc(korisnik.uid);

korisnikpP:
azuriraniPl vi

(plesRef) plesRef.id !

.}
await korisnikReferenca.update({ dances: azuriraniPlesovi ]
setRemovalStatus H

1.
Iy

Sl. 4.22. Prikaz koda za ispis s plesnog stila

Definirana je asinkrona funkcija ispisiSe koja uzima plesiD kao parametar. Najprije je definirana
referenca na korisnicki dokument u kolekciji. Funkcija zatim koristi await za dohvacanje snimke
(snapshot) korisnickog dokumenta iz Firestore-a. Metoda korisnikSnapshot.data() poziva se za
izdvajanje korisni¢kih podataka iz snimke. Niz korisnikPodaci.dances filtrira se pomo¢u metode
filter() za uklanjanje reference plesa s navedenim identifikacijskim klju¢em. Linija koda
korisnikReferenca.update({ dances: azuriraniPlesovi }) azurira polje za plesove u korisnickom
dokumentu s poljem azuriraniPlesovi, uklanjaju¢i navedeni ples s korisni¢kog popisa plesova.
Kona¢no, poziva se funkcija setRemovalStatus(true) da se varijabla stanja RemoveStatus postavi na

true, Sto pokazuje da je ples uspjesno uklonjen.

U JSX kodu, izjavom {dances.length > 0 ? ( provjerava se postojanje upisanih plesova te ih se
prikazuje istim nainom kao na podstranici za upis. Ukoliko korisnik nije upisan ni na jedan ples,

pokrece se kod prikazan slikom 4.23.

className="no-dances
className="t
Niste upisani ni na jedan plesni stil, upiSite se{

o

grami”>ovdje

Sl. 4.23. Prikaz JSX koda u slucaju da korisnik nije upisan ni na jedan plesni program

Preostaje samo generirati JSX kod ukoliko korisnik nije prijavljen. Kod je prikazan slikom 4.24, a

slikama 4.25., 4.26. i 4.27. izgled stranice korisni¢kog profila.
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ent-center’

className=
1 className=" center'>Prijavite se kako bi vidjeli vas profil.

onClick={usmjeravanjeKorisnika}>Log in "

Sl. 4.24. Prikaz JSX koda u sluc¢aju da korisnik nije prijavijen

Programi i Upisi Treneri Galerija Hajp Party Booking i Upiti Odjavi se

Bok, Beni

Miste upisani ni na jedan plesni stil, upisite se

Sl. 4.25. Prikaz stranice korisnickog profila bez upisanih plesnih programa
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l{Mr Programi | Upisi raneri apalin Hajp Party Booking 1 Upiti Odjavi se

Bok, Beni

Upisani plesovi:

Hip-Hop Break Dance

Sl. 4.26. Prikaz stranice korisnickog profila s upisanim plesnim programima

Hip-Hop Break Dance
Benjamin Montibeler, Dino Matkov Josip Bis¢an, Lana Ramljak Josip Bid¢an

Termin

20:00 - 22:00 Pon
20:00 - 22:00 Sri
20:00 - 22:00

10,00€

Sl. 4.27. Prikaz mogucnosti ispisa s plesnog programa
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4.7. Galerija

Za razliku od prijasnje objasnjenih podstranica, galerija ne ucitava podatke iz baze podatak, nego iz

Firebase spremista. Slikom 4.28. prikazan je kod za pohranu putanja slika iz spremista.

[slike, staviSlike] = useState(
useEffect(
enca = projectStorage.ref();

listAll().then((storageref) {
= storageRef.prefixes.map( (datotekaRef) {
oteke = datotekaRef.name;

return datotekaRef.listAll().then((slika
slikaPromise = slika.items.map((slikaRef)
slikaRef.getDownloadURL()
);

return Promise.all{slikaPromise).then((slikaURL) (
imeDatoteke,
slikaURL,

Sl. 4.28. Prikaz koda za pohranu URL vrijednosti slika iz Firebase spremista

Unutar useEffect metode deklrarirana je varijabla storageReferenca iz projectStorage.ref() te ona
predstavlja referencu na mjesto pohrane. Metoda listAll() poziva se na storageReferenca za
dohvacanje popisa svih stavki (datoteka 1 direktorija) te vraca obecanje koje se rjeSava objektom
storageRef. Za svaki direktorij (datotekaRef) u storageRef-u, izvodi se operacija mapiranja. Naziv
direktorija ekstrahira se u varijablu imeDatoteke. Metoda listAll() poziva se na svaku referencu
direktorija (datotekaRef) za dohvacanje popisa svih stavki unutar tog direktorija. Stvoren je lanac
obecanja za pohranu URL-ova svake datoteke (slikaRef). Metoda getDownloadURL() sluzi za
dohvacanje URL-a. Rezultati se prikupljaju pomoc¢u Promise.all() da bi se dobio niz URL-ova.
Naposlijetku se vraca objekt koji sadrzi imeDatoteke (naziv direktorija) i slikaURL (niz URL-ova za
preuzimanje fotografija). Rezultirajuci niz objekata (slikaPodaci) prosljeduje se postaviSlike funkciji

Sto azurira varijablu slike s dohva¢enim podacima.

Svaka ucitana slika ima svoj modular tj. moguce ju je uvecati pritiskom pokazivaca. Kod za modulare

nalazi se na slici 4.29.
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abranasli pH viodabranusliku] = useState(
otvorenModal = (slikaurl {
postaviodabranuSliku(slikaurl);

i3
zatvorenModal =
postaviodabranusliku
I3
upravljajModalklikom =
e.target.classList.contains('m
zatvorenModal ();

upravljajslikaklikom
e.stopPropagation();

Is

SI. 4.29. Prikaz koda za modular slike

JSX kod za prikaz ucitanih slika i otvaranje modulara nalazi se na slici 4.30.

data-aos-once="true"”

slika.imeDatoteke

slika.slikaURL.map((url, indeks)

indeks * 100
)" data-aos-once="tr
onClick={() otvorenModal(url)

className= -fluid” src={url} alt="Fire

onClick={upravljajModalK1likom)
t" data-aos="f onC1ick={zatvorenModal}

SI. 4.30. Prikaz JSX koda galerije



Izgled galerije pokazan je slikom 4.31., a slikom 4.32. prikazan je otvoren modular tj. uvecana slika.

‘l'i\Jr Programi i Upisi Treneri Galerija Booking i Upiti Prijavi se

Hajp Halloween Party

Sl. 4.31. Prikaz podstranice galerije

Sl. 4.32. Prikaz podstranice galerije s uveéanom slikom
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4.8. Naslovna stranica

Naslovna stranica plesnog studija sadrzi najbitnije informacije i poveznice kao §to je vidljivo na slici
4.33.

;l!.\jr Programi i Upisi Treneri Zepelin Galerija Hajp Party Booking i Upiti Prijavi se

Zeli§ postati profesionalni plesac?
Upisi se i postani dio plensog studija Hajp

Upisi se

O nama

Hajp je novoformirani plesni studio od strane dvoje studenata osjecke akademije. S mnogo
godina plesnog iskustva i znanja, garantiramo profesionalno plesno okruZenje i siguran
napredak

Procitaj vise —

Sl. 4.33. Prikaz naslovne stranice plesnog studija

Kako bi se zaokupila Sto veca paznja korisnika, na elementima vidljivim na slici 4.32. koristene su
animacije. U React-u postoje razli¢iti pristupi za dodavanje animacija komponentama, no izabrana
metoda za ovaj rad zove se AOS. AOS je kratica za ,,Animate On Scroll” §to znac¢i da ¢e se animacije
pokrenuti prilikom listanja stranice. Instalacija AOS biblioteke poprili¢no je lagana. Najprije je
potrebno pokrenuti naredbu npm install aos —save u konzoli Visual Studio Code-a, koja dodaje AOS
trenutnom projektu. Zatim treba ru¢no uvesti AOS biblioteke linijama koda import AOS from 'aos'; i

import 'aos/dist/aos.css';. AOS se inicijalizira na sljede¢i nacin: slika 4.34.
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useeffect(
init setTimeout(()

duration: 2000
1Y -
Il

}, 1000);

return () clearTimeout(initA0S);

k] iy

Sl. 4.34. Prikaz inicijaliziranja AOS animacija

Potom se animacije, na zeljene elemente, dodaju u obliku atributa: data-aos="fade-left" data-aos-
offset="200" data-aos-once="true". Atributom data-aos definirana je vrsta animacije, data-aos-offset
definira ofset animacije u milisekundama, a atributom data-aos-once="true” se jednom ucitana

animacija ne¢e ponoviti. Slikom 4.35. prikazan je dio koda naslovne stranice s implementiranim
animacijama.

return (

" data-aos-once="true"

0 nama

Hajp je novoformirani plesni studio od strane dvoje studenata osjecke akademije. 5 mnogo godina plesnog iskustva i znanja,
garantiramo profesionalno plesno okruZenje i s an napredak.

onClick={usmjeravanjeKorisnika2}>Profitaj v F rowAlt

aos-offset=
data-aos-offset
data-aos-offset

onClick= : Plesni Programi <Fal \1tRight

Sl. 4.35. Prikaz dijela koda naslovne stranice
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Na naslovnoj stranici nalazi se brojac¢ koji odbrojava do odredenog dogadaja — slika 4.36.

N9 6 L&

DANI  SATI MINUTE SEKUNDE

Sl. 4.36. Prikaz brojaca na naslovnoj stranici

Brojac¢ je kreiran JavaScipt konstruktorom new Date(). Pomoc¢u njega moguce je kreirati varijablu s
pohranjenim datumom, a metodom getTime() moguce je dohvatiti trenutni datum. Razlikom

danasnjeg i ocekivanog datuma, najlakse je kreirati brojac. Kod brojaca s naslovne stranice prikazan

je slikom 4.37.
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useEffect(

setInterval( {
Datum = Date().getTime();
ka = datum - danasnjiDatum;

= Math.floor(razlika / (1@ee * 6@ * 60 * 24));
i = Math.floor((ra @ * 60 * 60 * 24)) / (1600 * 60 * 60));
e = Math.floor(( % (1000 * 60 * 68)) / (1000 * 60));
= Math.floor((razlika 008 * 60)) / 1000);

setCountdown({ dani, sati, minute, sekunde });

if (razlika < @
clearInterval(in 1);
setCountdown({ days: @, hours: @, minutes: @, seconds: @ });

clearInterval(interval);

Sl. 4.37. Prikaz koda brojaca

4.9. Ostale podstranice

Ostale podstranice aplikacije ne zahtjevaju koristenje kompleksnih back-end elemenata jer sluze kao
informativne stranice. Slikama 4.38., 4.39., 4.40., 4.41., i 4.42. prikazane su podstranice ,, Treneri”,

»Zepelin”, ,,Hajp Party”, ,,Booking i Upiti” 1 ,,0 nama”.
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Programi i Upisi

Programi i Upisi

Hajp Party king i Upiti

Sl. 4.38 Prikaz podstranice ,, Treneri”

Treneri Zepelin Galerija Hajp Party Booking i Upiti

)/

Sl. 4.39. Prikaz podstranice ,,Zepelin”

Prijavi se

Prijavi se
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Programi | Upisi Zepelin Galerija Hajp Party Booking | Upiti

Sl. 4.40. Prikaz podstranice ,,Hajp Party”

wqr Programi | Uplsi Treneri Zepelin Galerija Hajp Party Booking | Upiti

O nama

Prijavi se

Prijavi se

Trazite plesace sa nastup, spot, zabavu ili reklamu? lli pak imate pitanja vezana za upise ji =,

termine. Ovdje moZete poslati upitel Posaljite nam ime, prezime te e-mail i pobrinit cemd.f ©

se da vam odgovorimo u §to kracem roku

PoZalji

Sl. 4.41. Prikaz podstranice ,,Booking i Upiti”
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H!gr Programi i Upisi Treneri Zepelin Galerija Booking i Upiti O nama Prijavi se

Kako je nastao Plesni Studio Hajp?

Hajp je novonastali plesni studio osnovan prije od 3 godine od strane
dvoje miladih plesaéa, trenera i studenata Josipa Biscana i Karle Mitrovic.
Josip i Karla bave se plesom vise od 10 godina, dotakli su se mnogih
plesnih stilova, sudjelovali u brojnim nastupima, natjecanjima,
koreografirali spotove te osnivali plesne evente. Hajp je sam po sebi

poteo kao plesni event u lokalnom studentskom kafi¢u gdje su Karla | § J
Josipa osjetili zainteresiranost mladih studenata za plesom Danas se u ~"\._
plesnom studiju realiziraju i programi obrazovanja koje je verificiralo
Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta.

Sl. 4.42. Prikaz podstranice ,,O nama”

Sve navedene podstranice izradene su istim ili slicnim nac¢inom, stoga nije potrebno prikazati kod

svake. Na slici 4.43. nalazi se dio koda podstranice ,,O nama”.
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className="

className="1 e
className= fa data-aos-offset= " data-aos-once="true"
Kako je nastao Plesni Studio Hajp?
Hajp je novonastali plesni studio osnovan prije od 3 godine od strane dvoje mladih plesaca, trenera i studenata Josipa Biscana
i Karle Mitrovié. Josip i Karla bave se plesom viSe od 10 godina, dotakli su se mnogih plesnih stilova, sudjelovali u brojnim
nastupima, natjecanjima, koreografirali spotove te osnivali plesne evente. Hajp je sam po sebi poceo kao plesni event u
lokalnom studentskom kaficu gdje su Karla i Josipa osjetili zainteresiranost mladih studenata za plesom. Danas se u plesnom studiju
realiziraju i programi obrazovanja koje je verificiralo Ministarstvo znanosti, obrazovanja i sporta.

className="1info jus nt
className="1ir 2 c wn" data-aos-offset="200" data-aos-once="true"
Plesni Stilovi
Iako se hajp pretezito bavi urbanim plesnim stilovima poput Hip-hopa, Voguea, MTV-a i Break Dancea,
imamo dvije grupe koje se bave iskljuéivo suvremenim tj. Jazz danceom i Latino plesovima.

className="1
ht” data-aos-offset )" data-aos-once="true">Dvorana

data-aos-offse " data-aos-once="true"
className=

20" data-aos="fade-left" data-aos-offset="200" data-aos-once=
[@EELET

Nalazimo se u ul. Ivana Gundulica 5, Osijek gdje raspolazemo s jednom velikom te 3 manje dvorane; 2 urbane i baletnom

Kontakt

Sl. 4.43. Dio koda podstranice ,,0 nama”

4.10. RAD APLIKACIJE

Web aplikacija plesnog studija Hajp je interaktivno web sjediSte za sa svim novostima i informacijama
o studiju te mogucnosti online upisa. Neregistriran korisnik odnosno gost moze pregledati galeriju,
plesne programe, naslovnu stranicu i ostale informativne podstranice, no nema moguénost online
upisa. Registriani korisnik spremljen je u bazu podataka aplikacije te, osim pristupa informacijama,
ima sposobnost online upisu na odredeni plesni program. Takoder, samo prijavljeni korisnici mogu
vidjeti podstranicu korisni¢kog profila, na kojoj se nalaze upisani programi s mogucénosti ispisa.
Prijavljenom korisniku, na navigacijskoj traci nalazi se funkcija odjave. Nakon odjave, korisnik je

preusmjeren na podstranicu za prijavu.
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5. ZAKLJUCAK

Zadatak ovog zavr$nog rada je izraditi web sjediste plesnog studija. U uvodnom dijelu rada,
predstavljena je problematika zadatka te je opisano pet sli¢nih rjeSenja. Aplikacija je dizajnirana
pomoc¢u modernih tehnologija web programiranja, koje su detaljno opisane u tre¢cem poglavlju. Baze
podataka stvorene su pomocu Firebase sustava Firestore, Authentication i Storage, dok su pohranjeni
podaci prikazani koristeci se React framework-om i JavaScript metodama. Elementi unutar React JSX
koda modelirani su CSS-om i Bootstrap klasama. Postupak izrade koda, dijelovi koda podstranica i
njihov krajnji izgled prikazani su u ¢etvrtom poglavlju rada, kao i samo koriStenje i funkcionalnosti
gotovog proizvoda. Krajnji produkt je interaktivna aplikacija na kojoj se korisnik ima moguénost
registrirati ili nastaviti pretrazivanje kao gost. Web lokacija plesnog studija sastoji se od naslovne
stranice, podstranice za plesne programe, podstranicu galerije, stranice za registraciju te stranicu

korisnic¢kog profila kao i ostalim informativnim stranicama.
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SAZETAK

Web aplikacija pod nazivom ,Web stranica plesnog studija Hajp” izradena je alatima React
framework-a, JavaScript metodama i Firebase sustavom, a izgled prikazanih elemenata dizajniran
pomocu Bootstrap-a i CSS-a. Ovisno o stanju korisnika, web stranica nudi razne moguénosti. Gost
moze listati gotovo sve podstranice, no nije mu dostupna funkcionalnost upisa na odredene plesne

programe, dok se registriran korisnik moze upisati i ispisati sa zeljenog programa.

Kljucne rijeci: Bootstrap, CSS, Firebase, JavaScript, Ples, React, Web aplikacija
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ABSTRACT

Web application called “dance studio Hajp website” was created using React framework tools,
JavaScript methods and Firebase functions. The appearance of the displayed elements was designed
using Bootstrap and CSS. Whether or not the user is logged in, the website offers various options. A
guest can browse almost all subpages, but the functionality of enrolling in specific dance programs is

not available to him. On the other side, a registered user can enroll and withdraw from a desired
program.

Keywords: Bootstrap, CSS, Dance, Firebase, JavaScript, React, Web application
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