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1.Uvod

LHC-Large Hadron Collider, odnosno akcelerator Cestica , je stroj zbog kojega je
CERN postao vrlo poznat. CERN je takoder mjesto u kojem je koncipiran World Wide Web,
sustav medusobno povezanih hipertekst dokumenata kojima se pristupa putem Interneta.

Za nastanak World Wide Web—a odgovoran je Tim Berners—Lee koji je, radeci u
odijelu za rac¢unalne usluge u okviru CERN-a osmislio koncept za koji u tome trenutku nije
niti sanjao da ¢e postati planetarno popularan i prihvacen.

Naime, istrazivanja u podrucju nuklearne fizike obi¢no podrazumijevaju suradnju institucija
iz cijelog svijeta, a g. Berners — Lee smatrao je kako bi bilo dobro da istrazivaci iz razli¢itih
institucija imaju pristup svim informacijama u ovom podruc¢ju. I umjesto da se podaci nalaze
na jednom mijestu, on je predlozio da se dokumenti sa razli¢itim sadrzajem povezu tako da se
medu njima napravio odredeni sustav referenci. Taj sustav bi funkcionirao tako da korisniku
omogucio da na jednostavan nacin tokom c¢itanja jednog dokumenta prikaze sadrzaj drugog,
koji sadrzi relevantne podatke u vidu dodatnog teksta, dijagrama ili formula. Tako bi se
prakticki stvorila mreza (engl. Web) podataka u elektroni¢kom obliku koji bi se nalazili na
razliitima ra¢unalima diljem svijeta.

Ovaj koncept je razraden i1 formiran 1990. godine, kada je predlozen 1 World Wide Web
projekt, koji je zamiSljen kao mreZza hipertekst dokumenata koje je moguce prikazati
upotrebom preglednika (engl. browser).

Hipertekst dokumenti su obogaceni tekstualni dokumenti, u smislu da sadrZe
reference—linkove (engl. link, hyperlink) prema drugim dokumentima ili sadrzajima (slikama,
audio ili video zapisima).

Za pregledavanje HTML dokumenta je neophodan preglednik, odnosno posebna aplikacija
zaduZena za interpretaciju HTML koda i prikaz sadrzaja korisniku u skladu sa tim kodom.

U danasnje vrijeme postoji mnogo preglednika na trzistu, a neki od popularnijih su: Google
Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Safari i Microsoft Internet Explorer. Isto tako, svako
racunalo (i mobilni uredaj) posjeduje jedan od navedenih preglednika, kao i neki uredivac
teksta (pod Windows operativnim sustavom je to Notepad ili Wordpad, Mac OS Kkorisnici
vjerojatno imaju dostupan TextEdit ili TextMate, dok kod Linux operativnih sustava
podrazumijevani uredivac teksta zavisi od konkretne distribucije — ¢esto je to Vim, Emacs ili

gEdit).



Jezik koji se koristi za kreiranje hipertekst dokumenata naziva se HTML
(engl.HyperText Markup Language) i zasniva se na oznakama (engl. tag) koje se koriste za
strukturiranje i formatiranje sadrzaja. Pored toga Sto je relativno jednostavan za savladavanje,
HTML ne zahtjeva specijalno razvojno okruzenje; u stvari, sve §to je potrebno za kreiranje
HTML dokumenta je obi¢an uredivac teksta (engl. Notepad), koji je instaliran na svakom
Windows sustavu kao dio osnovnog paketa. Takoder, postoje i mnogi alati koji omoguéuju
izradu web stranica i bez najosnovnijeg poznavanja HTML koda. Ti alati automatski
generiraju HTML kod, prate¢i pritom upute koje korisnik zadaje preko korisnickog sucelja.
Ovdje se govori o vizualnom uredivanju, gdje korisnik odabirom odredenih alata stvara,
odnosno ureduje web stranicu koja mu se u realnom vremenu prikazuje onako kako ¢e se
kasnije prikazivati u nekom od preglednika. Medu najpopularnijim alatima za vizualnu izradu
web stranica su Microsoftov FrontPage i Macromedia Dream\Weavera.

Ru¢no pisanje koda u programu za obradu teksta, poprili¢no je komplicirano, ve¢ zbog
same Cinjenice da korisnik ne vidi §to zapravo radi, nego je prisiljen kodirati naslijepo.

Nakon dopisivanja nekoliko novih linija koda korisnik bi trebao prekinuti rad i svoj uradak
pregledati u web pregledniku. Taj proces je zamoran i kod njega su greske neizbjezne.

S druge strane, poznavanje HTML-a i CSS —a neophodno je za svako imalo ozbiljnije
kreiranje 1 izradivanje web stranica, a buduci da ¢e se ovdje upravo govoriti o tome, prije
ikakve izrade predloska za web stranicu, potrebno je pro¢i osnovne elemente HTML-a i
CSS—a, nakon kojih ¢e se izrada predlozaka svesti samo na uredivanje CSS skripte i slaganje

elemenata unutar Internet preglednika.



Opis rada:

Objasniti nacin izrade predloSka za web stranicu. Izraditi predlozak koji ¢e biti primijenjen na
nekoj web stranici. Objasniti nacin primjene predloSka kao i nacin kako se predlozak moze

primijeniti.



2. HTML

HTML odnosno Hyper Text Markup Language jeste ne programski jezik oznacavanja
razliCitih sadrzaja koriStenjem tekstualnih struktura za opis dokumenta, kako bi se isti na
strukturiran i ureden nacin prikazivali i dohvacali putem Interneta.

Jezik je stvoren i standardiziran kao vlasnistvo W3C (World Wide Web Consorcium).

2.1 Osnove HTML-a

HTML je strukturirani jezik u kojemu se za oznafavanje odredenih sadrZaja koriste
oznake kojima se stvaraju, povezuju i strukturiraju elementi dokumenta koji se jo§ nazivaju i
elementi HTML-a, odnosno ¢vorovi dokumenta (engl. node).

Osnovna struktura HTML dokumenta ukljucuje oznake koje okruzuju sadrzaj i omogucavaju

Internet pregledniku njihovu interpretaciju:

<html>
<head>
<title>Naziv dokumenta</title>
<meta/>
</head>
<body>
<p>Nekakav sadrzaj</p>
</body>
</html>

Sl.2.1 Struktura osnovnog HTML koda

Prva oznaka je <html>, a govori Internet pregledniku da slijedi po¢etak HTML dokumenta.
Tekst unutar oznaka <head> je informacija o zaglavlju dokumenta, koja nece biti prikazana u
Internet pregledniku,<title> je naslov dokumenta, koji ¢e biti prikazan u zaglavlju elementa, a

sve unutar oznaka <body> predstavlja sadrzaj HTML dokumenta.



2.2 Definiranje kodne stranice

Veliki broj korisnika Interneta i njegovih usluga je zasigurno, barem jednom, naisao

na stranicu koja neispravno prikazuje znakove hrvatske abecede Do toga problema dolazi,
kada kodna stranica nije ispravno definirana, pa se za prikaz teksta koristi pogresni set
znakova.
Prilikom izrade stranice, znakove poput ¢,¢,d,s,z, odnosno znakove koji nisu dio engleske
abecede, preglednik ¢e prikazati sa nekim simboli¢kim znakovima, koji ¢e tekst uciniti tesko
Citljivim.

Kako bi se to izbjeglo, potrebno je definirati kodnu stranicu za srednje europske jezike

(u koje spada i hrvatski), dodavanjem meta oznake unutar zaglavlja HTML dokumenta,
odnosno:

<meta http-equip=""Content-Type"" content=""text/html; charset=iso-8859-2"">

2.3 Uredivanje teksta

2.3.1 Naslovi

HTML dopusta definiranje naslova u $est razina koriStenjem oznake <h>.
Tako ¢e, na primjer, naslov biti definiran sa oznakom <h1>, a podnaslovi oznakama od <h2>
do <h6>.

<h1>Testhl<hl> Test hl
<h2>Test h2</h2> Test h2
<h3>Test h3</h3> Testh3
<h4>Test h4</h4>  Test h4
<h5>TesthS</hS>  Tesths

<h6>Test h6</h6>  Tesths

S1.2.2 HTML kod za naslove/podnaslove i njihov izgled u Internet pregledniku



Vidljivo je da se naslovi definiraju ,ovisno o njihovoj vaznosti, sa brojem koji stoji uz oznaku
"h". Naslovi sa najmanjim brojem su najveéi, a oni sa najve¢im brojem — najmanji.

Svi su prikazani kao masno otisnuti , te se automatski odvajaju od ostatka teksta.

2.3.2 Prijelom teksta

Cijeli kod stranice moze biti napisan u jednom jedinom retku. Sve razmake navedene u
tekstu preglednik ¢e prikazati kao jednostruke, bez obzira na to koliko puta su uneseni, a

prelasci u novi red nece biti vidljivi.
2.3.3 Novi red
U slucaju prelaska u novi red, na mjestu prekida unosi se oznaka <br> (engl. break).Ta
oznaka (najcesée) ne dolazi s nekim atributom, niti ima zavrsni dio.
2.3.4 Odlomak
Tekst se moze posloziti u odlomke ili paragrafe koristenjem oznake <p>. Oznaka kojom

se definira odlomak, najéesc¢e se koristi uz atribut <align>. Kao i kod naslova, vrijednosti

atributa mogu biti left, right, center i justify, ovisno o tome kako se tekst Zeli poravnati.

<p align="center">Error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium,

totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto
beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit
aspernatur aut odit aut fugit. </p>

[Exror sit voluptatem accusantinm doloremque laudantivun, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis

et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemno enimn ips:aun voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit
aut fagit.

S1.2.3 Centrirani tekst



<p align="right">Error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium,

totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis et quasi architecto

beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit
aspernatur aut odit aut fugit. </p>

Error sit voluptatem accusantivn doloremque laudantiwn, totamn rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore veritatis

et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatein quia voluptas sit aspernatu aut odit
aut fugit.

S1.2.4 Tekst poravnat u desno




2.3.5 Non-Breaking Space

To je poseban znak koji se koristi za prikazivanje viSe uzastopnih razmaka. KoriStenjem ove

vrste razmaka izbjegava se nezeljeni prijelom teksta izmedu dviju ili vise rijeci.

<p>0vo je &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; TEST<p>

Datoteka Urged Pogled Poviest Zadieske Alall  Pomod

Fle:Jf|C:jDocume. . L-testftest html X

0
{

0 Fle:fiC/Douments and Settings/Konsnik/Deskiop/HTML-test ftest htrl

Ovoje  TEST

S1.2.5 Primjer koristenje oznake &nbsp

2.3.6 Predefinirani tekst

Tekst koji se nalazi unutar HTML koda moze biti prikazan upravo onako kako je napisan
u samom uredivacu teksta, sa svim razmacima i prijelazima u novi red. To se postize
koristenjem oznake <pre>, kao §to vidljivo u sljede¢em primjeru:
<pre>
Ovo je isto TEST!
Tko bi rekao da ovo doista
funkcionira?

</pre>

Qstoteda Uepd  Pogled Povieg  2aRdedle At Poocd

Fha:ff)C: Dotmm, Ltesttest bid X

= flefMCDocunents and Settings(Vornd DeshopHTML L est fuest
Ovo je isto TEST!

Tko bi rekao da ovo doista
funkcionira?z

S1.2.6 Izgled predefiniranog teksta u Internet pregledniku



Sve navedeno unutar oznaka <pre> biti ¢e ispisano fontom Courier.

2.4 Liste

Jednostavne su za definiranje i vrlo korisne. Razlikuju se:
- numerirane
- nenumerirane

- definicijske liste

2.4.1 Numerirane liste

Koriste se za nabrajanje pojmova. Da bi se definirale, potrebne su dvije oznake. Prva sluzi

za definiranje pocetka i kraja liste, a druga za definiranje elemenata liste.

Pocetak i kraj numerirane liste definira se oznakom <ol> (engl. ordered list), a elemente

koristeci oznaku <li> (engl. list item), koja se koristi posebno za svaki novi element liste:

<ol>
<li>Lista 1</li>
<li>Lista 2</li>
<li>Lista 3</li>

</ol>

Qatcteba Upd  FPogied Podegt  2algiels AW Purod

fhe Jf)C: [Docume . Ltesthest.himd X

T Pl JIC Dot s and Settings Jon ek Dl op (HTMLLest R it el

. Lista 1
. Lista 2
. Lista 3

9 N -

S1.2.7 Numerirana lista



Ako je potrebno promijeniti na¢in numeriranja elementa unutar liste, koristi se atribut <type>.
Kod numerirane liste, vrijednost navedenog atributa moze biti:

A-slova

a—mala slova

I-rimski brojevi

i—mali rimski brojevi

1-arapski brojevi

<ol type=""A"">
<li>Lista 1</li>
<li>Lista 2</li>
<li>Lista 3</li>

</ol>

Qatcteda Urpd  Pogled  Powjest  ZabdeBe Al Pored

fla JiC D00 e Ltasttect bl X

T PR C Docuvienks and Settings(Yonsrd )OeshopHTNU Lest et i

A. Lista 1
B. Lista 2
C. Lista 3

S1.2.8 Numerirana lista s postavljenom vrijednosti atributa type (model 1)

Atribut moZze biti primijenjen na cijelu listu ili na svaki element liste zasebno, odnosno:

<ol>

<li type=""A""> Lista 1</li>
<li type=""1""> Lista 2</li>
<li type=""1""> Lista 3</li>

</ol>

10



Fila:{J/CDocurme. -testitest il

S HeiCyDocuinks a0d Settings¥orknkiDeshiop/HTML tast esz. il ¢ |

A. Lista ]
II. Lista 2
3. Lista 3

S1.2.9 Numerirana lista s postavljenom vrijednosti atributa type (model 2)

2.4.2 Nenumerirane liste

Definiraju se na isti na¢in kao i numerirane, samo se umjesto oznake <ol> koristi oznaka

<ul> (eng. unordered list).

<ul type=""square'">
<li> Lista 1 </li>
<li> Lista 2 </li>
<li> Lista 3 </li>

</ul>

Dooteds Upd Poged Povpge  Zabdidks Al Ponod

Pl JfCDocume L-testftmet el %

T e Documents and SettingsKornd{Deshion HTML Lest ftast rind ¢

m [istal
m [ista 2
m [ista 3

S1.2.10 Nenumerirana lista
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2.4.3 Definicijske liste

Za razliku od numerirane i nenumerirane, definicijsku listu sacinjavaju tri elementa.
Pocetak i kraj definicijske liste, definira se oznakom <dI>, pojam koji se definira oznakom

<dt>, a samu definiciju oznakom <dd>.

<dI>
<dt> Onomatopeja</dt>

dd>Oponasanje zvukova iz prirode</dd>
</dI>

Datoteka  Ured  FPogled Poviiest  Zabhede  alatl  Pomod

fibssffIC: Dooume . Ltasttest el X

5 Rl Documents and Settings KornikDesthonHTML-test ftest himl ¢ |

Onomatopeja
Oponasanje zvukova iz prirode

S1.2.11 Primjer definicijske liste

12



2.5 Hiperveze

Hiperveze su elementi koji obi¢ne tekstualne dokumente ¢ine hipertekstualnima. Koriste se za
povezivanje tekstualnih dokumenata s raznim sadrzajima unutar ili izvan web sjedista.
Hiperveze mogu voditi na:

- adresu elektronicke poste,

- mjesto unutar stranice

- neki drugi tekstualni dokument (doc, pdf, txt, html...)

- sliku (jpeg, gif, png...)

- audio/video zapis (wmv,rm,wav,mp3...) i sli¢no.

Hiperveze se oznafavaju oznakom <a>, koja dolazi od engleske rije¢i anchor, Sto bi u
prijevodu znacilo sidro. Ima svoj zavr$ni dio </a> te atribute kojima se definiraju njezina

svojstva. Naj¢eSce koristeni atributi su href, name, target i title.

href (engl. hyperlink reference) definira kamo hiperveza vodi ( dokument, datoteku, adresu e-

poste ili na mjesto unutar dokumenta).

<a href=""http://www.google.hr/"">GOOGLE</a>

TOOGLE

S1.2.12 Hiperveza na stranicu Google

name—se koristi za definiranje knjiZevne oznake, mjesta unutar dokumenta
target—odreduje mjesto na kojem se hiperveza otvara (moze biti jedan od okvira, novi prozor i
sli¢no)

title—opisuje hipervezu, a prikazuje se u obliku savjeta (engl. tip).

13



2.5.1 Lokalne hiperveze
Najcesce se definiraju relativnim vrijednostima atributa href, a vode na resurse unutar

izvorne datoteke. Vrijednosti mogu biti relativne u odnosu na trenutacno otvorenu stranicu ili

u odnosu na korijen izvorne datoteke.

2.5.2 Globalne hiperveze
Hiperveza koja vodi na resurs izvan izvoriSne mape, naziva se globalnom hipervezom.

Za njihovo definiranje koriste se apsolutne vrijednosti atributa href. Uz adresu, moraju

sadrzavati oznaku protokola koji se koristi, kako bi se moglo do¢i do Zeljenog sadrzaja.

2.5.3 Hiperveza na adresu e-poste

Korisnicima se moze omoguciti kontakt putem e-mail-a postavljanjem jednostavne

hiperveze, odnosno.

<a href=""mailto:valjavec.boris@gmail.com/**>Send e mail</a>

Send e - mail

S1.2.13 Primjer hiperveze na adresu e-poste
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2.6 Definiranje boja

Boju u HTML—u moze se definirati na dva nacina; koriStenjem njihovih naziva na
engleskom jeziku (aqua, black, blue, itd.) ili koristenjem posebnog koda. Svaka boja se
temelji na RGB modulu, a vrijednosti elemenata iskazuju se brojevima od 0 do 255, §to

graficki izgleda ovako:

#RRGGBB

006600 006633 006666 006699 0066CC 0066FF

336600 336633 336666 336699 3366CC 3366FF

_____
[55cc00 [ 53cess [ 33cces |
m— F66_ —m
___-__
__WWWW
| IEEEETT | METEEEER | =
00 IWII_IFWIIWIW
[ soFroo_|[saFr33_|[ oofree |[ gorros |[ oerrcc [ ooFrFr |
[ccecoo [ ceccss || CCCCE6 ]I cccoos || Coccee || CCCCFF |
[ccrroo_ ][ ccrras || CCrF66_|[_CCFrao || CCFFCC || CCrFFF_]
~ -
wmmwmm

S1.2.14 RGB kodovi pojedinih boja
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2.7 Dodavanje slike

Oznakom <img> se slike umec¢u na stranicu, a KoriStenjem atributa src (engl. source)

definira se putanja do izvorisne datoteke.

<figure class=""img-indent'"><img src=""images/Usluge/servis-slikal.jpg"alt=""""></figure>

U navedenom primjeru, naziv datoteke servis-slikal.jpg ne nalazi se u istoj mapi kao i

stranica.

vvvvv

border—debljina ruba oko slike

width—sirina slike

height-visina slike

alt-alternativni tekst, prikazuje se u preglednicima koji ne podrzavaju prikaz slika
align—odreduje polozaj slike u odnosu na tekst

hspace-horizontalni razmak slike od teksta ili nekog drugog elementa na stranici

vspace-vertikalni razmak slike od teksta ili nekog drugog elementa na stranici

2.9 Meta oznake

Definiraju se unutar zaglavlja dokumenta a koriste se za opisivanje stranice ili davanje
odredene upute Internet preglednicima ili pretrazivac¢ima.
Meta oznake imaju najéeSce atribute http-equip, name i content, a u nastavku ¢e biti

navedene neke od najcesce koristenih meta oznaka.

2.9.1 Jezik
Prilikom izrade stranice, moguce je dati informaciju koja ukazuje na jezik kojim je

napisan sadrzaj koji se nalazi na njoj. Tu informaciju koristi Internet pretraziva¢ kada korisnik

zatrazi pretragu stranica na odredenom jeziku
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view-source:file:///C:/Documents%20and%20Settings/Korisnik/Desktop/Diplomski%20rad%20final/CC/images/Usluge/servis-slika1.jpg

| Google pretraga

Trazi: O web @& stranice na engles!

S1.2.15 Pretrazivanje stranica na hrvatskom jeziku pomoc¢u Google pretrazivaca

Za definiranje jezika stranice, koriste se atributi "http-equiv" i "content”, odnosno:

<meta http-equiv=""Content-Language" content=""hr"">

Kratica "hr" ukazuje na to da se na stranici koristi hrvatski jezik

2.9.2 Autor

Je meta oznaka koja koristi dva atributa name i content. To je ustvari nevidljivi nacin

potpisivanja stranice od strane samoga autora, odnosno:

<meta name=""author" content=""Boris Valjavec'>

2.9.3 Autorska prava

Princip potpisivanja autorskih prava, jednak je principu potpisivanja stranice. Atribut
name poprima vrijednost "copyright", a atribut content podatke o vlasniku autorskih prava.

<meta name=""copyright" content="2016 Boris Valjavec. Sva prava zadriana.">
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2.10 Okuviri

KoriStenjem okvira omoguceno je istovremeno prikazivanje viSe HTML dokumenata
u prozoru preglednika. Svaki od dokumenata se nalazi u zasebnom okviru, a raspored i
veli¢ina okvira definiraju se u posebnom dokumentu koji ih sve sjedinjuje u jednu cjelinu.
Prednost koriStenja ove metode je lakSe odrzavanje i ucitavanje web stranice. Nedostaci su
kompleksnije definiranje hiperveza medu stranicama, ve¢i broj dokumenata od kojih se svaka
stranica sastoji, problemi s ispisom cijele stranice, problemi s pretraZziva¢ima, problemi s
adresama i sli¢no. Veéinu, ako ne i sve ove nedostatke, moguée je ispraviti, ali to zahtjeva

viSe truda i vremena.

2.10.1 Definiranje okvira

Prilikom izrade koristi se oznaka <frameset> za postavljanje okvira i <frame> za definiranje
dokumenta koji se prikazuje u okviru, to jest:
<html>
<frameset rows= ""20%,80%">
<frame src="a.html">
<frameset cols="25%,75%">
<frame src=""b.html">
<frame src=""c.html">
</frameset>
</frameset>

</html>
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S1.2.16 lIzgled okvira unutar Internet preglednika

Oznakom <frameset> i atributima rows i cols, definiraju se broj i veli¢ina retka (stupca)
okvira. Atributom rows definira se broj okvira i njegova visina, a atributom cols definira se
broj okvira i njegova Sirina. Vrijednosti atributa mogu biti zadane u pikselima ili postotcima.
Unese li se za vrijednost atributa «*» visina/Sirina okvira biti ¢e definirana kao preostala

§irina/visina stranice.

Oznaka nema zavrsni dio, a neki od znacajnijih atributa koji se koriste za opisivanje su:

frameborde-poprima vrijednost 0 ili 1, ovisno o tome ima li okvir rubove ili ne

name-koristi se za imenovanje okvira (ime svakom okviru dodjeljuje se samostalo, a
imenovanje okvira posebno je vazno za kreiranje hiperlinkova)

noresize-ne poprima vrijednosti, a koristi se za onemogucavanje promjene veli¢ine okvira.

scrolling-moze poprimiti vrijednosti "yes","no" ili "auto" a odreduje prikaz klizac¢a u okviru.

2.10.2 INLINE okviri

Ova vrsta okvira dodaje se na stranicu na isti naCin kao i element. Definira se oznakom
<frame> i opisuje atributima:

name- ime okvira .

src—definira dokument prikazan u okviru

height—visina inline okvira
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width—§irina inline okvira
align- sluzi za odredivanje polozaja okvira na stranici

frameborder—prikazuje ili skriva rubove okvira, ovisno o tome je li vrijednost atributa 1 ili 0.
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2.11 Obrasci

Dizajneri internetskih stranica u danasnje vrijeme se najceS¢e koriste obrascima kada
ne zele javno objaviti adresu svoje elektronicke poste. Uz koli¢inu nezeljene elektronske poste

koja svakodnevno pristize, takva odluka je potpuno razumljiva.

Za definiranje se koristi oznaka <form>, a unutar njenog poc¢etnog i zavr$nog dijela dodaje se
tekst obrasca i polje za unos podataka. Vazno za znati je da svaki element obrasca mora biti

imenovan, kako bi se unesena vrijednost mogla dodati varijabli istoga imena.

<input type=""text" name=""korisnik"" size=""15"">

S1.2.17 Primjer polja za unos

Podaci uneseni u obrazac Salju se metodom GET i/ili POST. Slanje, odnosno metoda slanja
podataka, definira se pomocu atributa method. 1z razloga §to koristenje metode GET zahtjeva
poznavanje jezika tipa ASP ili PHP, jednostavnije je koristiti metodu POST s kojom se
izravno Salje na adresu elektroni¢ke poste. Atribut action imati ¢e vrijednost istu kao i
hiperveza na adresu

Kako podaci ne bi bili poslani kao privitak u poruci, nego kao tijelo poruke, dodaje se atribut

enctype ¢ija se vrijednost definira kao "text/plain”.

<form method=""POST" action=mailto:valjavec.boris@gmail.com enctype=""text/plain**>

2.11.1 Polja za unos podataka
Polje za unos teksta definira se oznakom <input> i atributom type, koji ima vrijednost "text".

Atributom <size>odreduje se Sirina polja (odnosno odreduje ju broj znakova koji mogu biti

uneseni u polje). Vrijednosti polja zadaju se atributom <value>.
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2.11.2 Polje za unos teksta

Pri definiranju polja za unos teksta, koristi se oznaka <textarea>. Atribut rows, odreduje broj
redaka, a atribut cols Sirinu polja. Mogucée je unaprijed zadati vrijednost navedenog elementa,

a to moze biti u¢injeno na sljedec¢i nacin:

<input type=""text"" name=""korisnik" size=""15"">

123456

S1.2.18 Polje za unos teksta

2.11.3 Polje za upis lozinke

Vrijede ista pravila kao i za definiranje obi¢nih tekstualnih polja. Razlika je jedino u

vrijednosti atributa type, koji je u ovom slu¢aju "password".

<input type=""password"* name=""korisnik'" size=""15"">

S1.2.19 Polje za unos lozinke

2.11.4 Potvrdni okviri

Potvrdni okviri se definiraju oznakom <input>. Vrijednost atributa type je "checkbox", a

atributom value zadaje se vrijednost potvrdnog okvira.
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<input type=""checkbox'" name=""accept’ value=""yes"">

OJ
S1.2.20 Potvrdni okvir

2.11.5 Opcijski gumbi

Opcijski gumbi definiraju se oznakom <input>. Atribut type poprima vrijednost "radio”, a
atributom value, definira se vrijednost odabranog opcijskog gumba.
Svi opcijski gumbi iste skupine moraju imati isto ime definirano atributom name. To

omogucuje odabir samo jedne vrijednosti iz niza ponudenih opcija te grupe.

<input type=""radio" name=""answer"" value=""yes" checked>Yes

<input type=""radio" name=""answer"* value=""no"" checked>No

© Yes @ No

S1.2.21 Primjer opcijskih gumba

Takoder, oznakom <input>, ovisno o tome je li vrijednost atributa type "submit™ ili "reset",

mogu se definirati gumbi za slanje , odnosno brisanje unesenih podataka.

2.11.6 Izbornik

Prilikom izrade izbornika, koriste se dvije oznake:
<select>—koristi se za definiranje pocetka/kraja izbornika
<option>—koristi se za definiranje svake ponudene opcije u izborniku (isto kao §to oznaka

<li> definira elemente liste).
Koliko ¢e opcija izbornik imati, odreduje se oznakom <select> i atributom size.
<select size=""1"" name=""tip"">

<option selected>Mercedes</option>

<option>...<option>
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<option>...<option>

</select>

Mercedes +

Mercedes

S1.2.22 Padajuéi izbornik

2.11.7 Gumbi

Jo§ jedan element obrasca koji se definira oznakom <input>. Ovisno o tome je li vrijednost
atributa type submit ili reset, definira se gumb za slanje ili za brisanje unesenih podataka.

Atribut value odreduje §to Ce pisati na gumbu.

<input type=""submit" value=""Send"* name=""button_1>

<input type=""reset"" value=""Clear'" name=""button_2>

Posalji | Obrii |

S1.2.23 Gumbi za slanje i brisanje teksta
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3.CSS

CSS je jezik koji uz HTML sluzi za oblikovanje internetskih stranica. Ujedno je i
osnovna tehnologija na kojoj se temelji danasnji web.

Kratica CSS znaci "Cascading Style Sheets”, a sami pojam "style sheet™ Kkoristi se za
datoteku koja sadrzi CSS kod. To jest, "style sheet" je datoteka koja definira elemente, stil,
odnosno sami izgled web stranice.

Pojam "Cascading" s druge strane, oznaCava kaskadnu primjenu CSS—pravila, a moze se
napisati tako da pravilo bude primijenjeno na sve, neke ili za to¢no odredene elemente.

Ranije se oblikovanje web stranica vrSilo uz pomo¢ HTML-a, pri ¢emu se stvorio
problem mijeSanja sadrzaja i strukture s kodom, ¢ija je svrha bila isklju¢ivo prezentacija.

Pojavom CSS-a nastojao se rijeSiti taj problem. Ideja CSS-a bila je odvajanje
prezentacijskog koda u zasebne datoteke i njegovo definiranje pomocu jednostavnih pravila
koja se mogu odnositi na vise elemenata odjednom.

Prva verzija CSS—a, definirana je krajem 1996, no do njenog usvajanja proslo je dosta
vremena. Dugo Internet preglednici nisu dosljedno implementirali CSS specifikaciju, pa se

autori nisu mogli pouzdati da ¢e stranice izgledati priblizno isto u svim preglednicima.
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3.1 Kako ukljuciti CSS dokument u HTML kod

HTML dokument se povezuje sa CSS datotekom uz pomo¢ linka (element link uvijek

mora biti unutar HTML elementa head):

<link rel=""stylesheet™ href=""css/style.css" type=""text/css"" >
Prilikom koriStenja ovog elementa za ukljucivanje CSS—a, atribut rel mora imati vrijednost
"stylesheet™ a atribut type "text/css".

Atribut href se postavlja na putanju CSS datoteke koja se ukljucuje.

Najcesc¢i nacini koristenja relativne putanje prikazani su u tablici :

Putanja Opis
style.css Datoteka style.css i HTML datoteka nalaze se u istoj mapi
css/style.css Datoteka styke.css se nalazi u mapi css. Mapa css i HTML

datoteka se nalaze u istoj mapi
.Jess/style.css | Datoteka style.css nalazi se u mapi css. Mapa u kojoj se nalazi
HTML—datoteka i mapa css nalaze se u istoj mapi.

Tab3.1 Nacini koriStenja relativne putanje

3.2 Sintaksa CSS-a

CSS kod ima svoja pravila. Na primjer:

color: blue;
font size: 12px;

float: center

}

Ovako napisan kod, postavlja svim "p" elementima boju teksta plavu, veli¢inu fonta 12

piksela te poravnava kompletan tekst u sredinu.
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Dio pravila koji odreduje na koje se elemente pravilo odnosi naziva se selektor. Svako pravilo

mora se zapoceti selektorom, a najjednostavniji je upravo naziv elementa.

CSS nije osjetljiv na prazan prostor, pa vitiCaste zagrade nije potrebno pisati u zasebne
redove, ali se to uzima kao jedno od nepisanih pravila koje se koristi radi lakse citljivosti

samoga koda.
Unutar viticastih zagrada najprije se navodi svojstvo koje se postavlja (color, font size, float i

sli¢no). Nakon Sto se navede svojstvo koje se Zeli postaviti, piSe se dvotocka, a iza nje

vrijednost na koju se postavlja to svojstvo. Svojstvo i vrijednost zajedno ¢ine deklaraciju.
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3.3 CSS selektori

Svako CSS pravilo zapocinje selektorom, a upravo selektor odreduje za koji HTML

element vrijedi to pravilo. Kao selektor mogu koristiti nazivi, klase ili identifikatori.

3.3.1 Naziv elemenata

To je ujedno i najjednostavniji primjer selektora. Ako element ima naziv "P", zapis ¢e

izgledati ovako:

color: blue

}

3.3.2 Klasa

Kako bi se preciziralo na koje elemente se odnosi pojedino pravilo, te elemente potrebno je

oznaciti klasom odredenog imena, koriStenjem atributa class:

<p class=""test"">
Ovo je primjer klase.
</p>

Kada se unutar selektora navodi klasa, potrebno je prije imena klase staviti tocku:

test

{

color: blue;

}

Definirano pravilo ¢e vrijediti samo za elemente koji imaju postavljenu klasu "test".
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3.3.3 ldentifikator

Osim klase, HTML elementi se mogu oznaciti identifikatorom, koristenjem atributa id.

<p id=""test2"">
Ovo je drugi test.

</p>

Princip definiranja je isti kao i za ranije navedene primjere, jedina razlika je u tome da ispred

identifikatora mora stajati oznaka "'#', odnosno:

#test2
{

color: red;

}

Pravilo ¢e se primijeniti samo na elemente s identifikatorom test2. Identifikator mora biti

jedinstven, to jest: na HTML stranici identifikator ne bi trebao biti dva puta upotrebljen.

3.4 Prioritet CSS pravila

U CSS-u prioritet se odreduje samim selektorom. Selektor sa ve¢om specifi€noséu

imati ¢e vedi prioritet.
Navodenje klase je specificnije nego navodenje naziva elementa, pa ¢e tako drugo pravilo
imati veci prioritet 1 na primjer, ispisani tekst ¢e poprimiti svojstva definirana unutar klase.
Specifiénije od klase je navodenje identifikatora, pa pravilo koje u selektoru navodi
identifikator, imati ¢e veci prioritet od oba navedena pravila.
Pojednostavljeno, specificnost selektora se ratuna na sljedec¢i nacin:

- specifi¢nost naziva elementa jednaka je 1

- specifi¢nost klase jednaka je 10

- specifi¢nost identifikatora jednaka je 100

- ako selektor ima viSe naziva elemenata, klasa ili identifikatora, njihove vrijednosti se

zbrajaju i na taj nacin se dobiva ukupna vrijednost selektora.
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Primjer:
Selektor (1)P span strong ima specifi¢nost 3, jer sadrzi tri naziva elementa.

Selektor (2)test strong, specifi¢nost iznosi 11 iz razloga $to sadrzi jednu klasu i jedan naziv

elementa.

Dakle selektor (2) ima vecu specificnost od selektora (1).

U slucaju kada dva selektora imaju istu specificnost, veéi prioritet ¢e imati pravilo koje je

navedeno poslije.
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3.5 Pseudo klase

To su izrazi u CSS—u, koji omogucuju selektiranje elemenata na sli¢an nac¢in kao $to to
¢ine klase. Koriste se poput klasa, ali se za razliku od klasa ne postavljaju na elemente u

HTML-u.

3.5.1 Pseudo klase vezane uz korisnicke akcije

Ovisno o korisnickim akcijama, mogucée je stilizirati elemente i na taj nac¢in dodatno naglasiti
informaciju o tome koji je element korisnik odabrao, te mu na tako olakSati navigaciju i

interakciju s web stranicom.

Najcesce koristene pseudo klase:

-link: odabire link (element a), koji korisnik nije posjetio

a:link
{

color: black;

}

-visited, selektira link koji je korisnik ve¢ posjetio

a:visited
{

color: red;
}

-active, selektira element na koji je korisnik upravo kliknuo

a:active
{

color: blue
}
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-hover, selektira element preko kojeg korisnik trenutno prelazi miSem. To moze biti

link ili neki dugi element tipa div,span, i sli¢no.

div:hover
{

color: purple;
}

-focus, selektira element koji je trenuta¢no u fokusu

input: focus

{

color: yellow;

3.5.2 Pseudo klase vezane uz unos podataka

Ako 1z nekog razloga korisniku nije dopusten unos teksta ili klik na element, to je potrebno
predoCiti na vizualan nalin. Preglednici imaju svoj zadani stil, s kojim prikazuju
onemogucene elemente, no taj stil se moze promijeniti uz pomo¢ dvije pseudo klase:
-enabled, selektira elemente koji su omoguéeni
input:enabled

{

color:black;

}

-disabled, selektira elemente koji su onemoguceni
input:disabled
{

color:red;

}
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Moguce je koristiti 1 specijalne elementi za unos (kvacica ili dugme za odabir), na koje se
mogu primijeniti dvije pseudo klase koje selektiraju element ovisno o njegovu stanju

(oznacen ili ne oznacen).

-checked, selektira elemente koji su oznaceni (elementi input tipa checkbox ili radio).

input:checked
{

color:blue;

}

-indeterminate, selektira elemente koji nisu oznaceni

input:interminate()

3.6 Nasljedivanje vrijednosti

Elementi koji nemaju definiranu vrijednost za neko svojstvo, koristiti ¢e vrijednost iste
preuzetu od roditeljskog elementa. To omogucuje da se osnovna svojstva kao boja, veli¢ina ili
vrsta fonta postave samo na jednom mjestu, umjesto da ih se posebno definira za svaki
element.

body
{

color: blue;

Ako element body, ima postavljenu boju teksta plavu, ona ¢e biti plava na svim drugim
elementima, bez da je treba eksplicitno postaviti, zbog toga $to su svi elementi djeca elementa

body.
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3.7 Komentari

Koriste se pri pojasnjavanju nekog pravila ili deklaracije. To je u biti proizvoljni tekst
koji opisuje neku liniju ili blok koda.
Zapocdinju slijedom znakova /*, a zavrSavaju slijedom */. Mogu se nalaziti u jednom retku ili

se protezati kroz vise njih.

body
{
I* definiraj boju */
color:blue;
font size: 12px; /* definiraj velicinu fonta */
}

Cesto, programeri koriste komentare prilikom testiranja, kako bi privremeno iskljuéili Zeljeni

dio koda:
body

{

/* color:blue; */
font size: 12px;

Kod koji se nalazi unutar oznake komentara nece biti primijenjen, vec¢ ¢e biti ignoriran.
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3.8 Oblikovanje teksta

Postoje brojne moguénosti pri oblikovanju teksta—osnovne, kao boja, veliina slova,
font, pa do ne tako Cesto koriStenih kao prored, razmak izmedu slova i sli¢no.
Danas CSS nudi moguénosti kao §to je postavljanje sjene na slova, te koristenje fontova koje
korisnik ne mora imati instalirane na svom racunali, $to je znacajno unaprijedilo tipografiju na

Internetu.

3.8.1 Boja

Boja teksta se postavlja pomocéu svojstva color. Postoji nekoliko nadina za

postavljanje toga svojstva .
3.8.1.1. Definiranje boje preko njezinog naziva
Vrijednost svojstva(color), postavlja se navodenjem engleskog naziva boje, na primjer:

color:blue;

Osnovne boje dostupne za koriStenje navedene su u tablici;

Boja u CSS-u Objasnjenje
aqua svijetlo-plava
black crna
blue plava
fuchsia svijetlo-ljubiGasta
gray siva
green zelena
maroon "trula viSnja"
navy "mornarski" plava
olive maslinasto—zelena
orange narancasta
purple ljubicasta
red crvena
silver srebrna
white bijela
yellow Zuta

Tab3.2 Lista osnovnih boja
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Nazivi boja su jednostavni za koristenje i prakti¢ni, no ovakav nain primjene ogranicava

izbor. Upravo zbog toga su i uvedeni sljede¢i nacini definiranja boja.

3.8.1.2.Definiranje boje primjenom heksadecimalnog koda

-----

color: #f4521b;

Kod ima 6 heksadecimalnih znamenki ("tri para" sacinjavaju tri komponente), ispred kojih se
navodi oznaka "#". Koriste se znamenke od 0 do 9islovaa, b, c,d,eif.
Navedene tri komponente definiraju:
- prve dvije znamenke koda boje predstavljaju vrijednost crvene
- druge dvije zelene,
- aposljednje dvije plave komponente boje
Veliki nedostatak koriStenja takvoga zapisa je teSka Citljivost, te je nemoguce iz samog CSS—a

prepoznati o kojoj se boji radi.

3.8.1.2 Definiranje boje primjenom RGB i RGBa modela

U CSS—u je mogucée postaviti boju izravnim navodenjem vrijednosti njezinih

komponenti ¢iji je interval od 0 do 255, a definiranje ima zapis oblika:

color: rgh(200, 50, 30);

RGB model ima moguénost prosirenja na RGBa zapis, u kojem komponenta "a" predstavlja

prozirnost. Moguce vrijednosti za prozirnost su 0 1 1, a predstavljaju postotak prozirnosti.

3.8.1.3 Zapis boje HSL i HSLa modelom

Tre¢i nacin zapisivanja boje preko komponenti, a veoma slican RGB modelu je upravo HSL

model. Vrijednost komponente H (eng. hue) predstavlja nijansu, S (eng. saturation)
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zasi¢enost, a L (eng. lightness) predstavlja svijetlost boje. Koristi se isklju¢ivo za dobivanje

svjetlijin i tamnijih tonova iste boje. Definiranje ima zapis oblika:

color: hsl(5, 80%, 50%);

Isto kao i kod RGB modela moguce je definirati prozirnost boje dodavanjem komponente "a".

Vrijednosti komponenti elemenata RGB-a i HSL-a mogu biti kopirane iz grafickih programa,

ali pri tome treba voditi rauna iz razloga $to se u tim programima koriste varijacije navedenih

modela, pa dobivena boja nije posve identi¢na.
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3.9 Font

Tekst kojim se ukraSavaju internetske stranice ima veliku ulogu u vizualnoj
interpretaciji 1 estetici same stranice, pa je upravo iz toga razloga potrebno znati neke

¢injenice i pravila vezane uz fontove.

3.9.1 Vrsta fonta

Vrsta fonta se postavlja pomocu svojstva font—family. Kao vrijednost se navodi naziv fonta:

font—family: Arial,

Pojedini fontovi u samom nazivu sadrze razmake ili specijalne znakove, pa ih je potrebno

zapisati uz pomo¢ jednostrukih ili dvostrukih znakova navoda

font-family: * Times New Roman."
Ako slucajno navedeni font nije instaliran na korisnikovu racunalu, preglednik ¢e prikazati
svoj predefinirani font. Kako do toga ne bi doslo, moze se navesti vise zamjenskih fontova,
koji ¢e se upotrijebiti u slu¢aju da prvi font nije instaliran:

font—family: * Times New Roman *, Arial;

Postoji pet osnovnih fonta:

Tip fonta Objasnjenje

cursive Font koji podsjec¢a na rukopis (Comic Sans)

fantasy Font prikladan za naslove, vrlo dekorativan
(Impact)

monospace Font s jednakom §irinom svih slova (Courier
New)

serif Font s serifima (Times New Roman)

sans-serif Font bez sarifa (Arial)

Tab3.3 Lista osnovnih fontova

Vrsta fonta isto kao i boja, ako nije postavljena, bit i ¢e naslijedena od roditeljskog elementa.
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3.9.2 Veli¢ina fonta

Definira se uz pomo¢ svojstva font-size. Vrijednost tog svojstva moze biti postavljena na vise
nacina:

- pomocu klju¢nih rijeci

- apsolutnih jedinica (pikseli ili toc¢ke)

- te pomocu relativnih jedinica (postotci, em i rem jedinice)

3.9.2.1 Kljucne rijeci

Definiranje fonta navodenjem klju¢ne rijeci, izgleda ovako

font-size; large;

Dostupne kljucne rijeci i njihovo objasnjenje prikazani su u sljedecoj tablici:

Kljuéna rije¢ ObjasSnjenje

xx — small Najmanja veliCina slova

X —small Vrlo mala veli¢ina slova

small Manja veli¢ina slova

medium Srednja veli¢ina slova

large Veca slova

X — large Vrlo velika slova

xx — large Najveca slova

larger Za razinu veca slova od
roditeljskog elementa

smaller Za razinu manja slova od
roditeljskog elementa

Tab3.4 Lista klju¢nih rijeci za definiranje fonta

Veli¢ina fonta ako nije eksplicitno postavljena, biti ¢e naslijedena od roditeljskog elementa.

3.9.2.2. Pikseli

Postavljanje veli¢ine fonta uz pomo¢ piksela, definira se:

font-size: 16px;
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Piksel, je mjerna jedinica koja je definirana veli¢inom pojedine toCke na ekranu racunala.
Upotrebljava se prilikom preciznog definiranja veli¢ine teksta, no definirana velicina teksta
uvijek malo varira, s obzirom na preglednik koji se upotrebljava za prikazivanje internetskih

stranice.

3.9.2.3 Tocke

Postavljanje veli¢ine fonta uz pomo¢ tocaka , ima zapis:

font-size: 14pt;

Tocka je mjerna jedinica koja se upotrebljava kod definiranja CSS—a za ispis internetskih

stranica (nije preporucljivo koristiti ih za definiranje veli¢ine teksta).

3.9.2.4 Postotci

Postavljanje veli¢ine fonta, u postotcima, definira se kao:

font-size:60%;

Ovo je relativan nacin postavljanja veli¢ine fonta u odnosu na roditeljski element. Na isti
naCin se definira veli¢ina fonta koriStenjem klju¢nih rijeci, s tim da se ovako povecava
preciznost definiranja.

Najveca prednost kod relativnog definiranja veli¢ine fonta jest u tome da je na jednom mjestu

moguce promijeniti veli¢inu fonta za sve elemente.

3.9.2.5 Jedinica em

Na sljedeci nacin postavlja se veli¢ina fonta na 0.60 (odnosno 60%), od veli¢ine roditeljskog

elementa:

font-size:0.75em:;
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Em je relativna mjerna jedinica za duljinu, koja se Koristi slicno kao i postotci. 1 em
predstavlja veli¢inu fonta jednaku onoj roditeljskog elementa, 0.5 em predstavlja upola manju,
a 2 em predstavlja dva puta vecu veli¢inu fonta od roditeljskog elementa. Potrebno je voditi

racuna, da veli¢inu fonta, uvijek treba zadati u odnosu na roditeljski element.

3.9.3 Poravnavanje teksta

Za poravnavanje teksta, koristi se svojstvo text-align sa sljede¢im vrijednostima:

KLJUCNA RIJEC OBJASNJENJE

left Poravnavanje uz lijevi rub elementa u
kojem je sadrzan

right Poravnavanje uz desni rub elementa u
kojem je sadrzan

center Test je centriran na sredini elementa u
kojem je sadrzan

justify Tekst je rastegnut , tj. poravnat uz lijevi

1 desni rub elementa u kojem je sadrzan

Tab3.5 Vrijednosti svojstva text-align

Ako tekst mora biti poravnat na desnu stranu, potrebno je napisati:

text-align: right;

Ako nije definirana, vrijednost ovoga svojstva nasljeduje se od roditeljskog elementa.

3.9.4 Velika i mala slova

Ima slucajeva kada je potrebno Ccitav tekst u nekom elementu ispisati velikim slovima
(naslovi, navigacija 1 sli¢no). Da bi se to napravilo, nije potrebno ru¢no mijenjati tekst u
HTML datoteci, ve¢ se moze koristiti svojstvo text-transform.

text-transform: none;

U sljedecoj tablici je dan popis svih raspolozivih klju¢nih rije¢i uz primjere:
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Kljuéna rijec Objasnjenje Primjer
none Obican tekst OtiSao sam u Zagreb.
capitalize Svaka rije¢ zapocinje velikim Otisao Sam U Zagreb.
slovom
lowecase Sva slova su mala oti$ao sam u zagreb.
uppercase Sva slova su velika OTISAO SAM U ZAGREB.

Ako nije definirana, vrijednost ovoga svojstva nasljeduje se od roditeljskog elementa.

Tab3.6 Vrijednosti svojstva text-transform

3.9.5 Ukrasavanje teksta

3.9.5.1 Crte

Uz pomo¢ CSS—a, tekst moZe biti podcrtan, precrtan i sli¢éno. Kako bi se to postiglo koristi se

svojstvo text-decoration, a zapis ima sljedeci oblik:

U tablici su prikazana raspoloziva svojstva 1 kljucne rijeci:

Ako nije definirana, vrijednost ovoga svojstva nasljeduje se od roditeljskog elementa.

text-decoration: overline;

Kljuéna rije¢ Objasnjenje
none Obican tekst
underline Podcrtani tekst
overline Tekst s linijom iznad
line-through Precrtani tekst

Tab3.7 Vrijednosti svojstva text-decoration
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3.9.5.2 Sjena

Tekstu moze biti dodana i sjena, a to se postize pomocu svojstva text-shadow:

text-shadow:silver 10px 10px 10px;

Definiraju se Cetiri parametra kod postavljanja ovog svojstva. Ti parametri redom su:
boja sjene—moze se definirati pomocu imena boje, heksadecimalnog ili RBG koda
horizontalni pomak—odreduje pomak sjene u odnosu na tekst (izraZzeno u pikselima)
vertikalni pomak-takoder odreduje pomak sjene u odnosu na tekst

radijus zamudenja—definira duljinu za koju je tekst rasiren, $to stvara efekt zamucéenja

U tekstu je moguce istovremeno postaviti viSe sjena, a to se radi pojedinacnim izdvajanjem

pomocu zareza:
text-shadow: black 5px 5px,
gray 6px 6px

silver 7px 7px

U slu¢aju, kada se pomak za definiranje sjene uzima negativna vrijednost, sjena ¢e biti

smjestena s lijeve, odnosno s gornje strane.
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3.10 Skraceni nacin navodenja svojstva fonta

Neka od osnovnih svojstava za oblikovanje teksta moguce je postaviti koriStenjem samo
jednog svojstva, a to je font. Ta svojstva su:
- font-style

- font-size

font—family

font—variant

font-weight
- font-height

Nacin i redoslijed postavljanja vrijednosti je

font: style variant weight size/line—height family

Prilikom definiranja, obavezna svojstva su font-size i font—family. Jednostavan primjer

navedenog je:

font: 14px Arial,

Ne navedene vrijednosti, biti ¢e postavljene na vrijednost normal.

3.11 Oblikovanje elemenata

U ranije navedenom sadrzaju o HTML-u, jasno je vidljivo kako su svi elementi ustvari
pravokutnici, odnosno zauzimaju pravokutnu povrsinu unutar preglednika. Koristenjem CSS—

a tim elementima moguce je definirati boju, veli¢inu obruba i druga vizualna svojstva.
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3.11.1 Definiranje boja u pozadini

Kako bi HTML elementi bili vidljivi, potrebno im je definirati pozadinsku boju. Za
postavljanje boja u pozadini, koristi se svojstvo background—color, a vrijednosti mogu biti
definirane:

-imenom boje — background—color: black;

-heksadecimalnim kodom — background—color: #f4321b;

-RGB kodom-background — color: rgba (125, 40, 32, 0.9);

-HSL modelom — background—color: rgba (8, 85%, 40%);

3.11.2 Definiranje prikaza elemenata

U HTML-u postoje dvije vrste elemenata. To su:
—blok—elementi (engl. block elements) zauzimaju cijeli redak u kojemu se nalaze. Moguée im
je odrediti Sirinu 1 visinu. Svi elementi uneseni poslije njih morati ¢e biti smjeSteni u novi red.

To su elementi tipa div,p i h(1,2,...)

div

p

h1

Sl. 3.24 Primjer blok-elemenata

-linijski—elementi (engl. inline elements): to su elementi prikazani unutar trenutacne linije
teksta. Ne zauzimaju cijeli red ve¢ samo onoliko prostora koliko zauzima njihov sadrzaj. To

su elementi tima span, em i strong

span em strong

Sl. 3.25 Primjer linijskih-elemenata
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Koriste¢i CSS svojstvo display, elementima je moguce promijeniti tip prikaza. Ako se blok—
elementima navedeno svojstvo postavi kao inline, oni ¢e se i ponasati kao da su linijske
elementi, a postavlja se:

div, p, hl

{

display: inline;

}

Isto je moguée napraviti linijskim—elementima.

Vrijednost svojstva display moze biti postavljena kao inline-block, ¢ime dolazi do promjene
ponasanja blok—elementa, tako da isti viSe ne¢e zauzimati cijeli redak. KoriStenjem ovoga
svojstva, blok-elementima je moguce definirati visinu i §irinu, $t0 je veoma bitno prilikom

rada u ograni¢enom prostoru.

U tablici su prikazane osnovne vrijednosti svojstva display:
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Kljuéna rije¢

Objasnjenje

none element nece biti vidljiv

block elementi se prikazuju kao blok — element

inline-block element zadrzava svojstva blok — elementa
(moguce mu je postaviti visinu i Sirinu), ali ne
zauzima cijeli redak

flex element se prikazuje kao blok — element u
nacinu pozicioniranja flexbox

inline-flex element se prikazuje kao linijski — element u
nacinu pozicioniranja flexbox

inline element se prikazuje kao blok — element

list-item element se prikazuje ka element li

table-caption

element se prikazuje kao element caption

table.cell

element se prikazuje kao element td

table-column

element se prikazuje kao element col

table-column-group

element se prikazuje kao element colgroup

table-footer-group

element se prikazuje kao element tfoot

table.header.group

element se prikazuje kao element thead

table-row

element se prikazuje kao element tr

table-row-group

element se prikazuje kao element thody

table element se prikazuje kao element table (sli¢no
kao blok — element)
inline-table element se prikazuje kao element table (s

obiljezjima linijskog — elementa)

Tab. 3.8 Osnovne vrijednosti svojstva display
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3.12 Visina i Sirina

Ako se parametri elemenata unutar HTML—u ne postave eksplicitno, isti ¢e isklju¢ivo

ovisit o sadrzaju ili roditeljskom elementu unutar kojeg se nalaze.

3.12.1 Visina

Definira se samo prilikom Kkoristenja blok—elemenata pomocu svojstva height, a

izrazava se u mjernim jedinicama za duljinu ili u postotcima.
Zapis u mjernim jedinicama za duljinu ima oblik:
height:123px;
Drugi nadin zapisa, odnosno zapis u postotcima, ima oblik:
height:75%;

Ako se vrijednost visine definira u postotcima, visina ¢e biti izraCunata kao postotak visine
roditeljskog elementa, te ¢e se na taj nain se posti¢i da visina bude prilagodena koli¢ini
raspolozivog prostora.
Minimalna i maksimalan visina:

Minimalna visina se postavlja onda i samo onda kada postoji dinamicki sadrzaj ¢ija
visina varira. U takvim sluc¢ajevima se ne ograniava sama visina elementa, nego da se ista
automatski prilagodava visini sadrzaja.

Definira se pomocu svojstva min-height:

min-height:50px;
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Vrijednost svojstva, moze se postaviti mjernim jedinicama duljine ili u postotcima. Inicijalna

vrijednost je 0.

Maksimalna visina jeste ona visina koju element smije zauzeti. Definira se uz pomo¢

svojstva max-height:

max-height:700px;

Vrijednost se moze postaviti u mjernim jedinicama za duljinu ili u postotcima. Inicijalna

vrijednost je "none".

3.12.2 Sirina

To je vrijednost koja se moze postaviti samo blok elementima. Ako S§irina nije
odredena, blok elementi ¢e zauzeti cijelu Sirinu roditeljskog elementa.
Blok elementi inicijalno zauzimaju cijelu Sirinu roditeljskog elementa. Za definiranje se
koristi svojstvo width, a postavlja se u jednoj od mjernih jedinica duljine (pikselima, tockama
ili postotcima).

width:400px;

Prilikom koriStenja postotaka kao mjerne jedinice, Sirina ¢e biti izraCunata kao postotak Sirine
roditeljskog elementa. To se najceS¢e koristi prilikom automatskog prilagodavanja koli€ini
raspolozivog prostora.

Minimalna i maksimalna Sirina:

Uz pomo¢ svojstva min-width, moguce je definirati minimalnu Sirinu koju element mora

Zzauzimati:

min-width: 300px;

Ako nije odredeno, inicijalna vrijednost za ovo svojstvo je 0.
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Nasuprot minimalnoj Sirini, moze se definirati maksimalna Sirina koju element smije
zauzimati. Maksimalna §irina se postavlja pomocu svojstva max-witdh.

Vrijednost se takoder postavlja u mjernim jedinicama ili postotcima, a sama maksimalna

Sirina nema inicijalnu vrijednost.
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3.13 Padding

Predstavlja razmak izmedu ruba elementa i teksta koji se nalazi unutar elementa. Moze
se postaviti linijskim i blok elementima, a inicijalno nije definiran.
Svojstvu se predaje vrijednost u mjernim jedinicama za duljinu ili u postotcima, a vrijednost
moze biti naslijedena s roditeljskog elementa. Ako se pri definiranu navede samo jedna
vrijednost, gornji, donji, lijevi i desni padding ¢e imati istu tu vrijednost. S druge strane, ako
je potrebno postaviti razli¢ite vrijednosti za padding , vrijednosti se navode u smjer kazaljke
na satu, to jest gore, desno, dolje i lijevo, odnosno:

padding: 5px 10px 15px 20px;

U slucaju da se navedu tri vrijednosti od Cetiri, tada ¢e se prva vrijednost opet odnositi na
gornji , druga na desni, tre¢a na donji polozaj, a vrijednost koja nedostaje (lijeva), biti ¢e
jednaka nasuprotnoj vrijednosti.

Svojstvo padding ustvari je skra¢eni nacin postavljanja vrijednosti za Cetiri odvojena svojstva,
koja postoje za svaki pojedinacni polozaj: padding-top, padding-right, padding-bottom i
padding.left. Prilikom ovakvoga nacina definiranja navedenog svojstava, polozaji koji nisu

definirani imati ¢e inicijalnu vrijednost 0.

3.14 Margine

Medu HTML elementima moguce je veoma precizno definirati margine, odnosno razmak
(elementi tipa p i h imaju inicijalno postavljenu vrijednost margine, a elementi tipa div
nemaju).

Margine se mogu postaviti linijskim i blok elementima, ali pod uvjetom da se kod linijskih
elemenata moze postaviti samo lijeva i desna margina, dok postavljanje gornje i donje
margine nece imati nikakvoga ucinka.

Ovako izgledaju elementi bez medusobno definiranih margina:
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Sl. 3.26 Prikaz elemenata bez definiranih margina

Margine elemenata postavljaju se pomocu svojstva margin u mjernim jedinicama duljine ili
postotcima (ako se koriste postotci, oni se odnose na Sirinu roditeljskog elementa).

Na slici su prikazani elementi sa definiranim marginama:

Sl. 3.27 Prikaz elemenata sa definiranim marginama
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3.15 Dodavanje rubova

Uz pomo¢ CSS—a na HTML elementima moguce je iscrtati i oblikovati rub.

Primjenjuje se na vise svojstava, a definira se pomocu prefiksa border.

3.15.1 Stilovi ruba

Stil ruba definira se koriStenjem svojstva border—style, ¢ija je vrijednost klju¢na rijec.

Najcesce koristena kljucna rijec je solid, a zapis ima oblik:

border-style:solid,

Raspolozive kljucne rijeci prikazane su u tablici:

Kljuéna rijeé¢

Objasnjenje

dashed

F----------1

double

dotted

groove

hidden

rub nije vidljiv, ali se njegova §irina racuna

kao dimenzija elementa

inset

outset

ridge

solid

none

bez ruba

Tab. 3.9 Najcesce koristene vrijednosti svojstva border-style
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Vrijednost ovog svojstva ne moze biti naslijedena od roditeljskog elementa.
Kada se pomocu svojstva border-style postavi neka vrijednost ruba, ona ¢e biti ista za sve
rubove. Ako se kojim slucajem postave dvije vrijednosti, prva ¢e se odnositi na gornji i donji,

a druga na lijevi i desni rub.

border-style: dotted solid;

Sl1. 3.28 Primjer ruba definiranog klju¢nim rije¢ima dotted i solid
Kao i1 kod definiranja nekih prijasnjih svojstava i ovom svojstvu se mogu predati Cetiri
vrijednosti, odnosno jedna za svaki rub. Prva vrijednost odnositi ¢e se na gornji, druga na

desni, tre¢a na donji a Cetvrta na lijevi rub.

border-style:dotted solid dashed double;

S1. 3.29 Izgled ruba definiranog sa klju¢nim rije¢ima dotted solid dashed double;
Drugi nacin definiranja je:
border-top-style: dotted,;
border-right-style: solid;
border-bottom-style: dashed;

border-left-style: double;

Ne definirani rubovi poprimiti ¢e inicijalnu vrijednost "none".
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3.15.2 Sirina ruba

Je vrijednost koja se postavlja pomocu svojstva border—width. Kao vrijednost moze se predati

kljucna rije€ ili vrijednost u nekoj od jedinica duljine.

Kljucne rijeci koje se mogu rabiti su:

Kljuéne rijeci Objasnjenje

medium
| |

thin | |
N

Tab. 3.10 Vrijednosti svojstva border—width

Vrijednost ovog svojstva se ne nasljeduje s roditeljskog elementa.

3.15.3 Zakrivljenost rubova
Kao §to je ve¢ navedeno, svi HTML elementi su originalno pravokutnici, kojima je iz
estetskih razloga nekada potrebno zaobliti uglove. Za postavljanje zaobljenih uglova, koristi

se svojstvo border-radius, a vrijednost moze bit postavljena koriStenjem mjerne jedinice

duljine ili postotcima.

border-radius: 20px;

( )

Sl. 3.30 Primjer zakrivljenog ruba
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Moguce je definirati vodoravni 1 okomiti radijus:

border—radius: 20px/10px;

{ )

Sl. 3.31 Primjer zakrivljenog ruba s definiranim vodoravnim i okomitim radijusom

Pomocu svojstva border-radius mogucée je definirati razli¢ite radijuse na pojedinim

rubovima, tako da se navedu Cetiri vrijednosti:

border—radius: 30px 5px 20px 10px;

C )

Sl. 3.32 Primjer zasebno zakrivljenih ruba

Kao 1 kod prijasnjih slucajeva, zakrivljenost uglova moze biti postavljena za svaki rub

zasebno, ali zbog iznimno rijetke upotrebe, navedeno nece biti posebno objasnjeno.
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4. Predlosci

U danasnje se vrijeme na Internetu mogu pronaci predloSci za razlidite vrste i tipove
dokumenata. Korisnik koji ¢e koristiti neki od predlozaka, mora u najmanju ruku biti upoznat
s osnovnim elementima, zahtjevima i1 problematikom koriStenja programa u kojem ce
"primjenjivati" taj predlozak.

Takav je 1 slucaj kod gotovih predlozaka za internetske stranice. Veoma je teSko naci
predlozak, koji u potpunosti, zadovoljava sve trazene zahtjeve, pa je upravo iz toga razloga
najbolje znati kako predlozak samostalno izraditi, prema osobnim Zeljama i zahtjevima.

Osnovni cilj ovog rada jest objasniti izradu predloska, kako isti modificirati i
primijeniti, no kako bih se izbjeglo beskrajno objasnjavanje svake pojedine linije koda i zato
§to su svi koristeni elementi objasnjeni u ranijim poglavljima o HTML-u i CSS—u, ovaj dio
biti ¢e Cisto demonstracijski, a odnositi ¢e se iskljucivo na primjenu i promjenu predlozaka s

obzirom na moguce zahtjeve.
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4.1 Izrada predloska

Prvo i osnovno prilikom svakog stvaranja je definiranje redoslijeda osnovnih

operacija, koje iznimno olakSavaju izradu kvalitetnog predloska. Te operacije su:
1. kreiranje izvoris§ne mape

Veoma je korisno iz razloga Sto znatno olakSava organizaciju dokumenata potrebnih za izradu

predloska.

Fie Edt View Favorkes Toos Heb
.

Qe QWA P pom DB XRBOB 2 X9 FF

File Folder
Ve and tolder Tasks =

Other Places ;'J o /l R

[ Daskiop

& My Docunerts
) Shaed Documents
'j My Comgater

\J My Network Places

Detads

o

Pl Foider

Date Modfied: 9. sviban| 2016,
1719

S1. 4.33 Primjer izvori$ne mape
Izvori$na mapa ima proizvoljni naziv "CC", a u sebi sadrzi pod—mape "css" i "images".
Prva pod-mapa u sebi posjeduje kaskadnu/kaskadne skripte s definiranim svojstvima i

elementima, a druga slike koje ¢e biti koristene prilikom izrade predloska.

NAPOMENA: ovo je samo ogledni primjer toga kako izvori$na mapa treba izgledati.
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2. kreiranje "HTML" dokumenta i ""CSS"* skripte uz pomo¢ uredivaca teksta

Prazni HTML dokument i CSS skripta kreiraju se na vrlo jednostavan nacin:

a) potrebno je otvoriti program za uredivanje teksta (NOTEPAD, WORDPAD ili
NOTEPAD ++) i novo otvoreni dokument spremiti kao "naslovna.html" unutar

izvoriSne mape

Save As @E
Saver  LJCC v 0% "D
o (471
) s
My Recent
Documents
(=
Deckiop
My Documents
My Compnt:
" Fie rares natiowna havd v
My Netwod.  Save i hpe Test Docurments ") v Carcel |
Encodng {ANSI v

Sl. 4.34 Pretvaranje praznog tekstualnog dokumenta u internetsku stranicu

Kada je to uradeno, u izvori$noj mapi se pojavljuje novi dokument s ikonom aktivnog
Internet preglednika.
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Fle Edt “ew Favortes Took Hep

< >R ; /ﬁ"Sead:.-__mmH‘_]axﬂE@'*j X ¥

File and Folder Tasks
Other Places LJ e

(@ Desacn

i) My Documenks
£ Shaeed Documents
g My Computer

\'9 My Netweork Places

Detalls

naslovna
Frefox HTM. Document

Date Modfied: 9. swbeng 2016,
17:2¢

Sl. 4.35 Primjer Internet stranice s obzirom na aktivni preglednik
Taj dokument, predstavlja praznu internetsku stranicu, koja u sebi nema nikakav sadrzaj, ali

bez obzira na to moze biti otvorena:

Me Voo COnadovrartsd «

T M1 D00t M Sactrou el et Sacona Yook ¢ |ia e A =

Sl. 4.36 Prazna Internetska stranica
b) na isti na¢in koriste¢i uredivaé teksta, kreira se i kaskadna skripta. Kako ¢e ista u sebi

sadrzavati elemente vezane uz estetiku i1 izgled stranice, biti ¢e joj dodijeljeno ime

"style.css"
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Saveinn | CC vl OF >3

> (e [3=3

L‘;b e

My Recent

Docurents

Deticp
Ny Docrsents

3
My Computer
Ny e sk v ]
Ny Netwodk. — Save a3 hpe leqpo;:dr;ws['_i;a! v [E
Encodng [ANSI v

Sl. 4.37 Pretvaranje praznog tekstualnog dokumenta u kaskadnu skriptu

A unutar izvori$ne mape biti ¢e prikazana kao obi¢ni (prazni) tekstualni dokument, odnosno:

Fle Edt View Favorkes Took Hep

Q- @ T P iries [ X IO IS XY [E-
Cascading Style Sheet Document

File and Folder Tasks ¥
eher Places

(3 pedtop
o) Mr Docurmons
&) Shernd Documents

e ) - ] e

Firefax HTML Document
Details
oagovna
style . Firrfox HIML Docyrmnd
Cascadeq Style Sheat _ARRAIES
Document =

Date Mocfied: 10, svdbani 2016,
19:09

S1. 4.38 Izgled i ikona skripte unutar izvori$ne datoteke
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Preostala dva koraka koja upotpunjuju cjelinu su:

3. definiranje elemenata i njihovih svojstava unutar kaskadne skripte

4. slaganje istih unutar HTML dokumenta prema utvrdenim zahtjevima i specifikacijama
Kao S§to je navedeno, u nastavku ¢e biti izvrSena demonstracija nekoliko

"jednostavnijih" predlozaka, koji ¢e biti prikazani kroz direktnu primjenu, s naglaskom na

usluge i proizvode specijalizirane auto-radionice.

Kako bi se izbjeglo objasnjavanje svake pojedine linije koda, koriSteni su samo elementi i

svojstva demonstrirana u ranijim poglavljima o HTML-u i CSS-u.
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Na prvom predlosku, prikazane su usluge jedne specijalizirane auto-radionice.

Usluge servisiranja vozila Popis usluga

-

Cijene usluga

kst st

Tuniranje motora

L |

All Rights Reserved by author V.B.

S1. 4.39 Izgled predloska s uslugama

Kao $to je vidljivo na slici 39., elementi koriSteni pri izradi stranice na vrlo jednostavan nacin
prikazuju sve cijene 1 usluge koje ta radionica vrsi.

Koristenjem iste kao osnovnog predloska, uz nekoliko manjih izmjena, stranica s uslugama
pretvara se u stranicu sa izdvojenim proizvodima iz ponude koji se nude potencijalnim
klijentima odnosno kupcima.

Al Rights Reserved by author V.B

S1. 4.40 Predlozak s izdvojenim modelima automobila iz ponude
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Iz dosada demonstriranog, prilicno je jasno da vrlo male promjene osnovne forme i
premjeStanje elemenata, kao rezultat daju stranicu koja je u potpunosti drugacija od

originalnog predloska
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Drugi predlozak je osmisljen i1 dizajniran kao naslovna stranica.

Tko smo mi? Sto radimo? Za$to odabrati nas?

Sod ot parpiciat unde omeis Quas architects bastas viae PR R——
NAPOMENA! Stranicu izradio:

a0 w svihu izrade diplomskog rada, te jo
he.

Sve sike koristene pri zradi ove stranice su FREE skinute s google traziice.

All Rights Reserved by author V.B.

S1. 4.41 Predlozak naslovne stranice

Na isti nacin kao 1 ranije, naslovna stranica moze biti promijenjena u predlozak na kojem su

prikazani detalji pojedinog proizvoda, koji se nalazi u ponudi.

SHELBY GT 500 Detalji automobila:

Marka automobila: Ford

Any car with 650 hp for less than B0 grand is a real performance barhain, even if al it could do
was driven in a straight line. The Shelby GTS00, however, not only accelerates with alaming

Model automobila: Mustang
Tip autormobila:  Shelby GT 500

force, but it tum and stops superisingly well, too, making it a hoot at track. True, the unrefined Godina proizvods 2008

interipr and lunmpy ride arent pleasant, but the GTS00 is asbad - ass as anything on the road. Motor. Benzin
Sales ended in 2014, sadly, and its expected replacement based on the new Mustang wont arrive Snaga motora: 36BKW
until 2016 Mienjaé Manualni

Broj stupnjeva: 6

All Rights Reserved by author V.B.

Sl. 4.42 Predlozak s definiranim detaljima automobila iz ponude

65



I na posljetku, uz pomo¢ elemenata koji su definirani u poglavlju 2.11 , moguce je dizajnirati

predlozak za jednostavni kontakt obrazac, kao ovaj prikazan na slici:

KONTAKTIRAJTE NAS POSLOVNICE
Ime i prezime: Zagreb
Ulica Lavoslava Ruzicke 3
E-mail:
Telefon: +1 234 567 8910
Kontakt broj: Fax: +1 234 567 8910
Email
Poruka:
Osijek

Ulica Josipa Jurja Strossmayera 34

Telefon: +12 34 567 8910
Fax: +12 34 567 8910
Email

Beli Manastir

Ulica Republike 3

Telefon: +123 4 567 8910
Fax: +123 4 567 8910
Email

All Rights Reserved by author V.B.

Sl. 4.43 Kontakt obrazac

Taj isti predloZak se uz nekoliko manjih izmjena i prilagodbi moZe biti pretvoren u "blog"
stranicu, koja je danas vrlo popularna, te sluzi kao osnovni oblik komunikacije izmedu

sada$njih i budu¢ih posjetitelja a isto tako vlasniku daje uvid u zadovoljstvo-nezadovoljstvo

posjetitelja stranice.
NN
UNOS U BLOG Trazilica
FAQ
Teme

UNESITE KOMENTAR

All Rights Reserved by author V.B.

Sl. 4.44 Izgled blog stranice
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5.Zakljucak

Teoretski i eksperimentalni dio dokazuju kako je moguce izraditi funkcionalnu
Internet stranicu (predlozak) pomo¢u HTML-a i CSS-a. Funkcionalna Internet stranica
omogucuje korisniku jednostavno 1 intuitivno koristenje sadrzaja kojim raspolaze.

Prilikom izrade ovoga rada to je postignuto uvodenjem razli¢itih elemenata. Njihova
zastupljenost na internetskim stranicama ovisi prvenstveno o informacijama koje posjeduju.
Velika pozornost posvecena je tekstu koji se uzima kao neizostavna stavka svake internetske
stranice, dok ostali elementi (kao na primjer multimedija) mogu, ali i ne moraju biti
iskoristeni, odnosno ubaceni u stranicu. Ti elementi znatno pridonose prijenosu informacije.
Osim §to izazivaju veéu zainteresiranost, korisnik ¢e ih lakse zapamtiti, nego u slucaju kada
su one interpretirane samo u tekstualnom obliku. S druge strane, za takve elemente na
raspolaganju je mnoStvo razli¢itih oznaka i formata zapisa, koji Cesto mogu izazvati
probleme. Upravo zbog toga je potrebno procijeniti kojim ¢e se elementima Zeljena
informacija najbolje prenijeti i nakon toga, sukladno podrSci preglednika, izabrati

najprikladniji format, oznaku, te izraditi stranicu , odnosno predloZak po zelji.
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Sazetak:

Postupak izrade i primjene predloSka za web stranicu

U ovom radu obradena je izrada predloska za Internet stranicu, odnosno kako
predlozak izraditi, prilagoditi i primijeniti.

Rad je podijeljen na cCetiri cjeline. Prva, odnosno uvodna cjelina opisuje Sto je to
Internet, nastanak prve Internet stranice, te kako se iste danas izraduju. U drugoj 1 trecoj
cjelini opisani su HTML i CSS, odnosno njihovi osnovni elementi te kako se uz pomo¢ njih
moze izraditi predlozak (to jest Internet stranica). A u trecoj (ujedno i posljednjoj) cjelini

opisana je sam izrada predloska — izrada, prilagodba i primjena.

Klju¢ne rijeci: HTML, CSS, Internet,
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Abstract
Designing and applying template for web page

In this paper was treated the development of a template for a Web page,
respectively how to create template, adapt and apply.

The work is divided into four parts. The first or introductory part describing
what it is Internet, the emergence of the first Internet site, and how are same made now. The
second and third part describe HTML and CSS, their basic elements and how with there help
create a template (ie Web site). And in the third (also the last) part is described how to make

template - development, customization and implementation.

Key words: HTML, CSS, Internet
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