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1. UvOD

Ubrzani tempo danasnjeg svijeta zahtijeva nacine povecanja produktivnosti u poslovanju $to
ujedno donosi i ustedu vremena. U vidu olakSanog poslovanja ovaj rad se bavi izradom Web

aplikacije koja ¢e olaksati zaprimanje narudzbi unutar restorana.

Glavni je fokus aplikacije olaksati i organizirati zaprimanje narudzbi restoranima na podrucju

grada Osijeka.

U drugom se poglavlju govori o razvojnoj okolini i tehnologijama koje su potrebne pri izradi
Web aplikacije. Od toga su tehnologije: HTML, CSS, JAVASCRIPT, jQuery, Google Firebase,
Node.js i Visual Studio Code.

Tre¢e poglavlje prikazuje izradu Web aplikacije po koracima. Prolazi se ¢itavim procesom

izrade aplikacije, od osnovnog dizajna do konacne verzije s pripadaju¢im slikama i dijelovima

koda.

U cetvrtom poglavlju se objasnjava rad aplikacije.

Zakljucak cjelokupnog rada nalazi se u petom poglavlju koje je ujedno i posljednje u ovom

zavrSnom radu.

1.1. Zadatak rada

Zadatak je ovog rada izraditi funkcionalnosti za prihvac¢anje narudzbi na posluzitelju i
prosljedivanje prema ugostiteljskim obrtima te modelirati bazu podataka koja moze podrzati rad
takve Web aplikacije. Nadalje, zadatak je objasniti nacin rada centraliziranog narucivanja hrane
u nekom gradu i povezati Web aplikaciju s Android Kklijentskom aplikacijom, zatim testirati i

opisati rad posluziteljske aplikacije.



2. RAZVOJNA OKOLINA I TEHNOLOGIJE ZA WEB APLIKACIJE

Prije samog pocetka pisanja programskog koda, potrebno je upoznati se s tehnologijama koje

¢e se koristiti za ovaj zadatak kako bi se lakSe razumjela problematika zadatka te rjeSenje istoga.

2.1. HTML

HTML je jezik za opis strukture web stranica. HTML daje autorima sredstva za:

e Objavljivanje mreznih dokumenata s naslovima, tekstom, tablicama, popisima,
fotografijama itd.

e Preuzimanje online informacije putem hipertekstualnih veza klikom na gumb.

e Oblikovanje obrazaca za: obavljanje transakcija udaljenim putem, koristenje u trazenju
informacija, pri rezerviranju, naru¢ivanju proizvoda itd.

e Ukljuciti tablice, video isjecke, zvuéne isjecke i druge programe izravno u njihove Web

stranice.

Pomoc¢u HTML-a, autori opisuju strukturu stranice koriStenjem oznaka (engl. tags). Elementi

jezika oznacavaju dijelove sadrzaja kao $to su: " paragraf ", "lista", "tablica” i tako dalje [1].

Prvu verziju HTML-a opisao je Tim Berners-Lee krajem 1991. godine. Tijekom prvih pet
godina (1990.-1995.), HTML je prosao kroz niz izmjena i dobio brojna prosirenja, uglavnom
prvo u CERN-u, a potom u IETF.

HTML oznake mogu se razumjeti kao naredbe web pregledniku koje odreduju kako ce se
prikazati sadrzaj web stranice. (Npr.: "Ovo je odlomak”, "Ovo je slika".) Svaka HTML oznaka

navodi se unutar znakova < >, tj. izlomljenih zagrada [2].

Svaka HTML oznaka dolazi u paru, odnosno, sastoji se od pocetne i zavrsne HTML oznake.
Primjerice, oznaka <html> oznafava pofetak HTML dokumenta, a oznaka </html> oznacava
zavrsetak HTML dokumenta. Moze se uociti da zavrSna oznaka ispred svojeg naziva ima desnu

kosu crtu / [2].

HTML (engl. HyperText Markup Language) i CSS (engl. Cascading Style Sheets) dvije su
osnovne tehnologije za izgradnju Web stranica. HTML pruza strukturu stranice, dok CSS pruza
vizualni i zvucni izgled za razlicite uredaje. Uz grafiku i skripte, HTML i CSS osnova su za

izgradnju Web stranica i Web aplikacija [1].



<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Ovdje se unosi naziv stranice</title>
</head>
<body>
<hl style="color: #0cf">Ovdje se unosi naslov.</hl>
<p class="sadrzaj">0Ovdje se unosi sam sadrzaj stranice.</p>
<!--Ovo je komentar i necé¢e se prikazati na stranici-->
</body>
</html>

Ovdje se unosi sam sadrzaj stranice.

Isjecak programskog kdda 2.1. Gore je HTML kéd, a dolje rezultat koji ce se prikazati na ekranu.

2.2. CSS

CSS (engl. Cascading Style Sheets) je jezik za opis prezentacije Web stranica, ukljucujuéi
boje, izgled i fontove. Omogucuje prilagodbu prikaza za razli¢ite vrste uredaja, poput velikih i
malih zaslona ili pisac¢a. CSS neovisan je 0 HTML-u i moze se Koristiti s bilo kojim Markup

jezikom koji se temelji na XML-u.

Razdvajanje HTML-a iz CSS-a olakSava odrzavanje web stranica, dijeljenje stilskih listova
na razliCitim stranicama 1 prilagodavanje stranica u razli¢itim okruZenjima. To se naziva

razdvajanjem strukture (sadrZaja) od prezentacije [3].

Oznaka klase na pocetnoj oznaci stavke ("<p>") moZe se, izmedu ostalog, koristiti za
dodavanje stila. Na primjer, za istaknuti tekst svih stavaka s klasom "sadrzaj" (Isjecak

programskog koda 2.2.), moze se pisati u CSS-u:

‘p.sadr‘zaj { font-style: italic; }

Isjecak programskog koda 2.2. Prikaz vezanja klase na paragraf.

Postavljanjem tog pravila u zasebnu datoteku, stil se moze dijeliti s bilo kojim brojem HTML

dokumenata.



Selektori su uzorci koji se podudaraju s elementima u stablu i kao takvi ¢ine jednu od
nekoliko tehnologija koje se mogu koristiti za odabir ¢vorova u XML dokumentu. Selektori su
optimizirani za upotrebu s HTML-om i XML-om, a oblikovani su tako da budu upotrebljivi u

kodu koji je vazan za performanse [4].

Selektori mogu biti definirani samim elementom:

hl {
padding-top: 50px;
padding-bottom: 25px;
}

Isjecak programskog kdda 2.3. Prikaz oznacavanja CSS selektora samim elementom.

ili pomocu klasa/identifikatora:

table id="showbooking" class="table table-striped table-bordered"
style="width:100%"

#showbooking tbody tr:hover/{
cursor: pointer;
background-color: #ccc;

}

Isjecak programskog kdda 2.3.1. Prikaz oznacavanja CSS selektora pomocu klasa/identifikatora.

@media print {

body { font-size: 20px }
}e
@media screen {

body { font-size: 23px }

Isjecak programskog koda 2.4. Selektori upita (engl. query).

Gornji primjer ¢e na ispisanom papiru prikazati tekst velic¢ine 20px, dok ¢e se na ekranu

prikazivati text veli¢ine 23px.




2.3. JavaScript

U samim zaCecima interneta, ranih 90-tih godina, Web stranice nisu bile dinamicke. Serveri
su tada bili znatno slabiji nego danas, kao §to je i brzina veze s internetom bila ograni¢ena na

sporu komunikaciju preko telefonske linije [5].

No, 1995. godine tvrtka Netscape Communications zaposljava Brendan Eicha s ciljem
ugradivanja programskog jezika Scheme u njihov Web preglednik Netscape Navigator. Prije
nego $to je mogao zapoceti S radom, Netscape Communications suradivao je sa Sun
Microsystems-om kako bi u Netscape Navigator uklju¢io Sun-ov viSe staticki programski jezik
Java. Sve to kako bi se natjecao s Microsoftom za usvajanje internetskih tehnologija i platformi.
Netscape Communications tada je odlucio da skriptni jezik koji Zele stvoriti nadopunjuje Java i
treba imati sli¢nu sintaksu, §to je iskljucilo prihvacanje drugih jezika kao $to su: Perl, Python,
TCL ili Scheme. Kako bi obranio ideju JavaScript-a protiv konkurentskih prijedloga, tvrtka je
trebala prototip koji je Eich napisao u 10 dana, u svibnju 1995. [6].

Iako je razvijen pod imenom Mocha, jezik je sluzbeno nazvan LiveScript kada je prvi put
pusten u beta izdanju Netscape Navigator-a 2.0 u rujnu 1995.. Medutim, implementacijom u
Netscape Navigator 2.0 beta 3 u prosincu 1995., preimenovan je u JavaScript. Konacan izbor
imena izazvao je zbunjenost, daju¢i dojam da je JavaScript proizasao iz Java programskog
jezika, a izbor je obiljezen kao marketinski trik Netscape-a kako bi dao JavaScript-u pecat onoga

§to je tada bio, novi, vru¢i Web programski jezik [6].

Pomocu JavaScript-a, drasticno se rasteretilo optereéenje servera. Npr. umjesto da
server obraduje sve informacije Web stranice, dio posla prebaci na klijenta te prepusti da on

obradi podatke i prikaze ih u pregledniku [5]:

var a = 5;
var b = 7;
var r = a + b;

alert ("Zbroj je: "+r)

IsjeCak programskog koda 2.5. Zapis varijable u JS i prikaz rezultata unutar 'skocnog prozora'
(engl. pop-up window).

JavaScript takoder posjeduje i strukturno programiranje kao $to su if operacija te petlje:

while, do while, switch i for.




function alternate (id) {
//manipuliranje redovima

if(i % 2 == 0){
rows[i].className = "even";
lelse(
rows[1i].className = "odd";

Isjecak programskog kdda 2.6. Pisanje jednostavne funkcije u JS.

Gornji primjer koda pregledat ¢e sve elemente (redove) unutar baze podataka te ¢e svakom
neparnom obojati pozadinu u sivu boju.

2.4. JQuery

jQuery je knjiznica napisana u JavaScript-u s vise platformi dizajniranih tako da
pojednostavljuju ,, skriptiranje“ HTML-a na strani klijenta. jQuery besplatan je open-source
softver koji koristi permisivnu MIT licencu. Web analiza ukazuje da je ona najSire korisStena

JavaScript knjiznica [7].

Sintaksa jQuery-a dizajnirana je kako bi se lakSe kretala kroz dokument, stvorila animacije,
obradivala dogadaje 1 razvijala Ajax aplikacije. jQuery takoder pruza moguénost razvojnim
programerima za stvaranje dodataka na vrhu JavaScript knjiznice, §t0 im omogucuje stvaranje
apstrakcija za nisku razinu interakcije i animacije, napredne efekte i visoku razinu tematiziranih
dodataka (engl. widgets). Modularni pristup knjiznici, jQuery omoguéuje stvaranje snaznih

dinamickih Web stranica i Web aplikacija [7].

Ako se zeli odabrati element s identifikatorom ‘identifikator’ i klasom 'klasa’, JavaScript-om

bi se to postiglo s:

document.getElementById('identifikator"');
document.getElementByClassName ('klasa') ;

Isjecak programskog koéda 2.7. Odabiranje elemenata po klasi i identifikatoru uz pomoc JS.

Isti zadatak se znatno lakSe postize uz pomo¢ jQuery-a:

S('#identifikator"');
S('.klasa');

Isjecak programskog koéda 2.8. Odabiranje elemenata po klasi i identifikatoru uz pomoc jQuery-
a.




2.5. Google Firebase

Firebase je platforma za razvoj mobilnih i Web aplikacija koju je razvila tvrtka Firebase, Inc.
2011. godine.

Firebase razvijen je od strane Envolve-a, startup-a koji su prethodno pokrenuli James
Tamplin i Andrew Lee 2011. godine. Envolve je programerima pruzio API koji omogucéuje
integraciju funkcije za chat na njihove Web stranice. Nakon objavljivanja chat usluge, Tamplin i
Lee utvrdili su da je usluga koristena za prijenos podataka koji nisu bili chat poruke. Razvojni
programeri upotrebljavali su Envolve za sinkronizaciju aplikacijskih podataka u stvarnom
vremenu. Nakon toga, Tamplin i Lee odludili su odvojiti sustav za chat i arhitekturu u stvarnom

vremenu koja je to omogucila, te su osnovali Firebase kao zasebnu tvrtku u travnju 2012. godine

[8].

U listopadu 2014. Firebase je preuzeo Google. Nakon preuzimanja, Firebase je rastao unutar
Google-a i prosirio svoje usluge kako bi postao jedinstvena platforma za mobilne razvojne
programere. Firebase baza sada je integrirana s raznim Google-ovim uslugama kako bi ponudila

Siri opseg proizvoda za razvojne programere [8].
Neki od servisa koje platforma nudi su:

o Analitika (engl. Analytics)

e Poruke u oblacima (engl. Cloud Messaging)

e Autentifikacija (engl. Authentication)

e Baza podataka u stvarnom vremenu (engl. Real time Database)
e Skladistenje (engl. Storage)

e Usluge posluzitelja (engl. Hosting)

e Obavijesti (engl. Notifications)

GROW

DEVELOP

Sl. 2.1. Servisi Google Firebase platforme.



2.6. Visual Studio Code

Visual Studio Code program je (engl. editor) za pisanje programskog koda, a razvijen je od
strane Microsoft-a za sustave: Windows, Linux i MacOS. VS Code ima podrsku za uklanjanje
pogresaka, ugradenu kontrolu za Git, refaktoriranje koda i jo§ mnoge druge znacajke. Besplatno
je i open-source. VS Code podrzava razlicite programske i skriptne jezike. Neki od podrzanih
jezika su: C, C++, C#, HTML, CSS, Java, JavaScript, PHP, Python i mnogi drugi [9]. Slika 2.2.
prikazuje izgled programa VS Code.

® ® orders.html — centralisedFoodOrder

EXPLORER <> orders.html X orders.js

» OPEN EDITORS 1 <!DOCTYPE html>
4 CENTRALISEDFOODORDER 2 =html lang="en">
- 3 <head>
R§iiea 4 <!—— Firebase App is always required and must be first ——>
¢ functions 5 <script src="https://www.gstatic.com/firebasejs/5.2.0/firebase-app.js"></script>
4n 6
4 css 7  <script src="https://code.jquery.com/jquery-3.3.1.js"></script> s
# main.css 2
# orders.css 10  <!-- Add additional services that you want to use ——>
# util.css 13 <script src="https://www.gstatic.com/firebasejs/5.2.08/firebase-auth.js"></script>
» fonts 12 <script src="https://www.gstatic.com/firebasejs/5.2.0/firebase-database.js"></script>
» images 13 <script src="js/db.js"></script>
. 14 <meta charset="utf-8">
i 15 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
db.js 16 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
main.js 17 <link rel="shortcut icon" href="images\icons\favicon_1.ico" type="image/png">
orderdetails.js 18 <link rel="icon" href="images\icons\favicon_1.ico" type="image/png">
ordefs s 19 <title>Narudzbe</title>
20 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="vendor/bootstrap/css/bootstrap.min.css">
b vendor 21
< 404.html 22 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="https://cdn.datatables.net/1.10.19/css/jquery.
< index.html 23 |
< lorderdetails.Rtmi 24 <l?nk rel="stylesheet" type="text/css" href="https://cdn.datatables.net/1.10.19/css/dataTab
ST 25 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/orders.css">
& 26 </head>
b public 27  <body>
¥ firebaserc 28 <div id="1loading"></div>
database.rules.json 29 <div class="container">
B firebase,json 30 <div class="row">
31 <div class="col-md-12">
{} firestore.indexes.json 32 <br />
firestore.rules 33 <h2 class="order-title">NarudZbe</h2>
storage.rules 34 <button type="button" class="btn btn-light logout">0djaviti se</button>
35 <table id="showbooking" class="table table-striped table-bordered" style="width
36 <thead>
37 <tr>
38 <th>Prezime narucitelja</th>
39 <th>Datum narudZbe</th>

<th>Dostava</th>

Ln 60, Col 91 Spaces:4 UTF-8 CRLF HTML @ A

Sl. 2.2. Snimka ekrana programa Visual Studio Code.



2.7. Node.js

Node.js razvio je Ryan Dahl zajedno sa svojim kolegama 2009. godine, otprilike trinaest
godina nakon uvodenja prvog JavaScript okruzenja na posluzitelju, Netscape LiveWire Pro Web.

Prva verzija podrzavala je samo Linux i Mac OS. Njegov razvoj i odrzavanje vodio je Dahl [10].

Node.js je open-source, viSeplatformsko (engl. cross-platform) JavaScript okruZenje koje
izvrSava JavaScript kod izvan preglednika. Iako je .Js proSirenje za JavaScript, naziv "Node.js"
ne odnosi se na odredenu datoteku u tom kontekstu, nego je samo naziv proizvoda. Node.js ima
arhitekturu upravljanu dogadajima sposobnom za asinkroni I/O. Ovi izbori imaju za cilj
optimizirati propusnost i skalabilnost u Web aplikacijama s mnogim ulazno/izlaznim
operacijama, kao i za Web aplikacije u stvarnom vremenu, npr. programi za komunikaciju u

stvarnom vremenu [10].

Neki od korisnika Node.js softvera su: GoDaddy, Groupon, IBM, LinkedIn, Microsoft,

Netflix, PayPal, Tuenti, Voxer, Walmart, Yahoo! i sli¢ni.

SERVER CREATES NEW THREAD
FROM LIMITED POOL

OR WAITS FOR

AVAILABLE THREAD

HAMDLES EVENT-BASED
CALLBACK OMN SINGLE THREAD

Sl. 2.3. Node.js nacin rada [11].



3. RAZVOJ APLIKACIJE

U ovom se poglavlju iznosi analiza problematike zadatka, struktura zadatka te proces izrade

aplikacije od postavljanja razvojnog okruzenja na pocetku, pa do pisanja koda na kraju.

3.1. Analiza problematike

Zadatak je napraviti Web aplikaciju koja ¢e restoranima omoguciti uvid u narudzbe koje su
korisnici poslali putem Android klijentske aplikacije za centralno narucivanje hrane na podrucju

jednoga grada.

3.2. Struktura projekta

Rjesenje problematike ovog zavr$nog rada ostvareno je JavaScrip programskim jezikom.
Koristen je Visual Studio Code kao razvojno okruzenje za Web aplikaciju. Projekt se sastoji od

sljedec¢ih elemenata:

e n/:sadrzi index.html te ostale .html datoteke
e css/ : sadrzi kodove za stiliziranje

e fonts/ : sadrzi fontove

e images/ : sadrzi ikonu aplikacije i loading.gif
e js/ : sadrzi kodove u JavaScript-u

e vendor/ : sadrzi knjiZnicu

e public/ : sadrzi datoteku 404.html

10



4 CENTRALISEDFOODORDER
b .idea
b functions
4n
4 css
# main.css
# orders.css
# util.css
» fonts
» images
4js
main.js
orderdetails.js
orders.js
» vendor
<> 404.html
<> index.html
<> orderdetails.html
<> orders.html
» public
 .firebaserc
database.rules.json
b firebase.json
firestore.indexes.json
firestore.rules
storage.rules

Sl. 3.1. Sadrzaj projekta.
3.3. Izrada aplikacije
Kako bi pisanje koda moglo biti zapoceto, prvo se mora postaviti razvojno okruzenje na

ra¢unalu. Program koristen za pisanja koda zove se Visual Studio Code kojeg smo ranije opisali i

moze Se preuzeti na stranici: https://code.visualstudio.com/download/.

Nakon §to je VS Code preuzet i instaliran potrebno je preuzeti i instalirati Node.js sa stranice

https://nodejs.org/en/download/.

Nakon $to je sve gore od navedenog napravljeno, prije pisanja programskog koda potrebno je
instalirati Firebase CLI pomoc¢u npm (engl. Node Package Manager) pokretanjem sljedece

naredbe:

‘npm install -g firebase-tools

Isjecak programskog koda 3.1. Naredba za instalaciju Firebase CLI.

Nakon instalacije Firebase CLI, potrebno je prijaviti se pomoc¢u Google ra¢una:

’firebase login

Isjecak programskog koda 3.2. Naredba za prijavu na Google racun.

Ova naredba povezuje racunalo s Firebase konzolom i omoguéuje pristup projektu i bazi

podataka.

11
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Kako bi novi Firebase projekt bio inicijaliziran, pokrenuta je sljedeca naredba unutar

direktorija Web aplikacije (SI.3.2.):

‘firebase init

Isjecak programskog koda 3.3. Naredba za inicijalizaciju Firebase projekta.

®" e centralisedFoodOrder — node « sudo — 135x27

Last login: Fri Sep 21 15:27:41 on ttys@e5

Davids-MacBook-Pro:~ david.katic$ cd documents/Zavrsni_rad/centralisedFoodOrder
Davids-MacBook-Pro:centralisedFoodOrder david.katic$ sudo firebase init
Password:

BOHHHHBOD HHOHH BB (414
& bd Hb LX) &
HHHHHBH HBE HBHHHHHHH HHHHHH
6 dO HH b H

6o HHHB BB HO BHHHHHHH HHB

You're about to initialize a Firebase project in this directory:

xg(\ HOHHHHH HHHHHHBG
(\Qg(\(\/\(\l\ HOHHHHBH HBHHHHH
BHHHH HBHHHHHHH

HHB BB
@)
&

§>‘>‘>
>SS

B
B
i

>
-
>
>‘>

/Users/david.katic/Documents/Zavrsni_rad/centralisedFoodOrder
Before we get started, keep in mind:
* You are initializing in an existing Firebase project directory
? Which Firebase CLI features do you want to setup for this folder? Press Space to select features, then Enter to confirm your choices.
>@® Database: Deploy Firebase Realtime Database Rules
OFirestore: Deploy rules and create indexes for Firestore
OFunctions: Configure and deploy Cloud Functions

OHosting: Configure and deploy Firebase Hosting sites
(OsStorage: Deploy Cloud Storage security rules

Sl. 3.2. Izgled naredbenog retka s upisanom naredbom.

Nakon postavljanja razvojnog okruzenja, napisan je kod Web aplikacije. Prije svega bilo je

potrebno inicijalizirati Firebase bazu podataka unutar aplikacije, §to je napravljeno pomocéu

sljedeceg koda:

}i

firebase.initializeApp (configqg);

var config = {

apiKey: "AIzaSyCgnBvwcMuKHog7nnGHf PrfS jR8yQhjU",

authDomain: "centralised-food-order-1.firebaseapp.com",
databaseURL: "https://centralised-food-order-1.firebaseio.com"
projectId: "centralised-food-order-1",

storageBucket: "centralised-food-order-1.appspot.com",
messagingSenderId: "909546652929"

Isjecak programskog koda 3.4. /nicijalizacija Firebase baze podataka unutar aplikacije.
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Kod za inicijalizaciju baze podataka sauvan je u posebnoj datoteci db.js koja se kasnije

poziva unutar ostalih datoteka pri vrhu pomocu:

<script src="js/db.js"></script>

Isjec¢ak programskog kdda 3.5. Poziv na inicijalizaciju Firebase baze podataka unutar ostalih
datoteka.

Primjer koda za prijavu u aplikaciju vidljiv je u isje¢ku programskog koda 3.6. gdje osoba
zaduZena za zaprimanje narudzbi za odredeni restoran treba unijeti e-mail i lozinku koju je dobio

od administratora sustava:

<form class="1oginl00-form validate-form">

<span class="loginl00-form-title p-b-26">

Dobrodosli

</span>
<span class="loginl00-form-title p-b-48">

<i class="zmdi zmdi-accounts"></i>
</span>
<div class="wrap-inputl00 validate-input" data-validate = "VaZeca e-adresa
je: ime restoranaltest.com">

<input id="loginEmail" class="inputl00" type="text" name="email"
onkeypress="return runScript (event) ">

<span class="focus-inputl00" data-placeholder="Email"></span>
</div>
<div class="wrap-inputl00 validate-input" data-validate="UpiSite svoju
lozinku">

<span class="btn-show-pass">
<i class="zmdi zmdi-eye"></i>

</span>

<input id="loginPassword" class="inputl00" type="password"
name="pass" onkeypress="return runScript (event) ">

<span class="focus-inputl00" data-placeholder="Lozinka"></span>
</div>
<div class="container-loginlOO-form-btn">

<div class="wrap-loginlO00-form-btn">

<div class="1loginl00-form-bgbtn"></div>

<div id='login' class="loginl00-form-submit">Prijaviti se</div>

</div>
</div>
</form>

Isjecak programskog kdda 3.6. Forma prijave restorana u sustav putem e-mail-a i lozinke.
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Nakon §to je poslan upit, vrijednosti iz <input> elementa, e-mail i lozinka Salju se u datoteku

main.js gdje se upitom usporeduju s podacima unutar baze podataka. Ako se e-mail i lozinka

podudaraju s jednim od zapisa u bazi podataka, omogucava se pristup te se osoba zaduzena za

zaprimanje narudzbi unutar prijavljenog restorana Salje na popis narudzbi.

var input = $('.validate-input .inputl100');

S('#login').on('click', function () {
var check = true;

for(var i=0; i<input.length; i++) {
if(validate (input[i]) == false) {
showValidate (input[i]) ;
check=false;
}
}
if ( check ) {
$S('#loading') .show () ;
var email=$('#loginEmail').val();
var password=$S ('#loginPassword') .val();
firebase.auth () .signInWithEmailAndPassword (email,
.then (function (authData) {
var userlId = firebase.auth () .currentUser.uid;
localStorage.setItem( 'userId', userId );
$('#loading') .hide () ;
window.location.href = "/orders.html";
})
.catch (function(error) {
// Handle Errors here.
$('#loading') .hide () ;
var delayTime = 500;
setTimeout (function () {
var errorCode = error.code;
var errorMessage = error.message;
if (errorCode === 'auth/wrong-password') {
alert ('Wrong password.');
} else {
alert (errorMessage) ;
}
console.log(error) ;
}, delayTime) ;
}) s
}
else
return check;

1)

password)

Isjecak programskog kdda 3.7. Provjera zapisa traZzenog racuna te greske prilikom prijave u

sustav.
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Primjer koda za kreiranje tablice narudzbi vidljiv je u isjeCku programskog koda 3.8. gdje se

nalaze sljede¢i podatci:

— Prezime naruditelja — Prezime korisnika (narucitelja).
— Datum narudzbe — Datum i vrijeme kad je narudzba zaprimljena.
— Dostava — Pokazuje hoce li se narudzba dostavljati.

— IzvrSena narudzba — Pokazuje je li narudzbu izvrsili ili ne.

<table id="showbooking" class="table table-striped table-bordered"
style="width:100%">
<thead>
<tr>
<th>Prezime narucitelja</th>
<th>Datum narudzbe</th>
<th>Dostava</th>
<th>Izvr$ena narudzba</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<th>Prezime naruditelja</th>
<th>Datum narudzbe</th>
<th>Dostava</th>
<th>Izvr$ena narudiZba</th>
</tr>
</tfoot>
</table>

Isjecak programskog koda 3.8. /zgled tablice narudzbi.
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Kod za kreiranje tablice detalji narudzbi vidljiv je u isjecku programskog koda 3.9. gdje su

sljede¢i podatci.

U slucaju kada se narudzba dostavlja vidljiva je dodatna tablica naziva Adresa dostave sa

podatcima: prezime, ulica, kucni broj, grad, kat, broj stana i broj telefona.

Tablica Narucene stavke koja se prikazuje neovisno o tome dali se narudzba dostavlja ili ne

sadrzi podatke: vrsta jela, naziv jela, sastojci, kolicina i cijena.

<div id="section-to-print" class="address">

<br />

<h2>Adresa dostave</h2>

<table id="address" class="table table-striped table-bordered"
style="width:100%">

<thead>
<tr>
<th>Prezime</th>
<th>Ulica</th>
<th>Kuéni broj</th>
<th>Grad</th>
<th>Kat</th>
<th>Broj stana</th>
<th>Broj telefona</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>
</table>
</div>
<div id="section-to-print" class="orderItems">
<br />

<h2>Narucene stavke</h2>
<table id="orderItems" class="table table-striped table-bordered"
style="width:100%">
<thead>
<tr>
<th>Vrsta jela</th>
<th>Naziv jela</th>
<th>Sastojci</th>
<th>Kolic¢ina</th>
<th>Cijena</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>
</table>
</div>

Isjecak programskog koda 3.9. Izgled tablice detalji narudzbe.
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4. KORISTENJE APLIKACIJE

Kako bi restoran mogao koristiti Web aplikaciju, od administratora sustava treba prethodno
zatraziti upis svog restorana na servis za centralizirano naru¢ivanje hrane. Jednom kad se upise,
odgovorna osoba unutar restorana dobiva potrebne podatke za prijavu na posluziteljsku

aplikaciju.

Otvaranjem aplikacije prikazuje se pocetni zaslon za prijavu u sustav koji se sastoji od tri
dijela: polje za upis e-mail adrese, polje za upis lozinke te gumb za prijavu u sustav. Slika 4.1.

prikazuje izgled pocetnog zaslona.

Dobrodosli

*0
L) ]

Sl. 4.1. Izgled pocetnog zaslona za prijavu u sustav.
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Q Prijavite se

&« c 0 foad-order-1.fi

Dobrodosli

kuruka@teslccrﬂ

WVITI SE

Sl. 4.2. Izgled pocetnog zaslona za prijavu u sustav s upisanim potrebnim podatcima.

Nakon $to je korisnik upisao potrebne podatke na za to predvidena mjesta, klikom na gumb

»Prijaviti se” pokreée se provjera upisanih podataka prikazana u isjecku programskog koda 3.4.

Ako su upisani podatci ispravni, korisnika se Salje na zaslon s ispisom narudzbi. Slika 4.3.

prikazuje zaslon s ispisom narudzbi.

Q© Narudzbe

RN

Narudzbe

Prikazi 10 # rezultata po stranici

Odjaviti se

Pretrazi:

Prezime naruditelja M4 Datum narudzbe Dostava Izvriena narudzba
Ivankovi¢ 3.10.2018 - 13117:12 Da Ne
Jurié 3.10.2018 - 00:29:43 Da Da
Kati¢ 3.10.2018 - 00:18:47 Ne Da

Prezime narucitelja Datum narudzbe Dostava Izvr§ena narudzba

Prikazano 1 do 3 od 3 rezultata

Sl. 4.3. Izgled zaslona s ispisom narudzbi.
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Nakon uspjesne prijave korisnik vidi sve narudzbe za restoran s ¢ijim se podatcima prijavio.
Svaka narudzba sadrzi tri podatka: prezime narucitelja, datum narudzbe te podatak dostavlja li se

narudzba ili ¢e ju narucitelj sam pokupiti u restoranu.

Na ovom zaslonu postoji i moguc¢nost odabira prikaza koli¢ine narudzbi po stranici te polje

za pretrazivanje ako trazimo to¢no odredeni podatak iz narudzbe.

Klikom na pojedinu narudzbu otvara se novi zaslon s detaljima narudzbe. Zaslon detalji
narudzbe sadrzava sljedece podatke: adresa dostave (prezime, ulica, kuéni broj, grad, kat, broj
stana i broj telefona) u slu¢aju da se narudzba dostavlja na naruditeljevu adresu (S1.4.5.), te

stavke koje su narucene (vrsta jela, naziv jela, sastojci, koli¢ina i cijena).

Takoder i na ovom zaslonu postoji moguénost pretrazivanja za tocno odredeni podatak kao i

broj prikaza stavki po stranici. Ovaj zaslon dodatno ima gumb za ispis detalja narudzbe (SI.4.6.).

Natrag na sve narudzbe

Narucene stavke

Prikazi 10 # rezultata po stranici PretraZi:
Vrstajela 1™ Nazivjela Sastojci Koli¢ina Cijena

Deserti Bakine palacinke palaginke s domacim dzemom od plavih 3ljiva i kajmakom 1 19kn

Rissoto Chilly piletina piletina, paprika tikvice, luk, svjeZa rajéica, chilly 1 43kn

Prikazano 1 do 2 od 2 rezultata N \

@ Izvriena narudzba

Ispisi narudzbu

Sl. 4.4. Izgled zaslona s detaljima narudZbe bez dostave.

19



https foad-order-1 fi [orderdetails.htm

Natrag na sve narudzbe

Adresa dostave

Prezime Ulica Kuéni broj Grad Kat Broj stana Broj telefona

Ivankovié M.Gupca 13A Cerna - - 098123456

Naruéene stavke

PrikaZi 10 # rezultata po stranici PretraZi:
Vrstajela M Naziv jela Sastojci Koliéina Cijena
Deserti Bakine palaginke palaginke s domacim dZemom od plavih $ljiva i kajmakom 1 19kn
Deserti PalaCinke karaka palacinke sa sladoledom i toplim preljevom od vianja 1 25kn
Prikazano 1 do 2 od 2 rezultata Nazad . Naprijed

Izvr&ena narudiba

Ispisi narudzbu

Sl. 4.5. Izgled zaslona s detaljima narudzbe s dostavom.

om/orderdetails.html

Ispis

Ukupno: 1 list papira
Natr
[: oaustani | [ESEY

HP LaserJet Pro M12
Adr¢ oceane T i on

Adresa dostave

Prezime  Ulica Kucnibroj  Grad  Kat  Brojstana  Brojtelcfona

wenkovié | MGupa 134 Cema - GaB123458

Promijen.
Prezil Stranice = Sve
— Narucene stavke
Ivank¢ AREATHS,
Prikati % rozukata po stranic
Kopije 1 Proteat
lzgled Portret - jola N Naziviela 1 Sastojci Koliina Cijena
Deserti  Bakine omatim dzemom 1 190
Nart oo p—— .
Deserti Palatinko 1 26k
O e tacaka
Tt Vite postavki
PrikaZi o
Prkzano 1 do 2 0d 2 ezultata
Ispis pomocu dijalodkog okvira sustava. Nezad | 7 [epried
Vrsta (3P)
Otvori PDF u Pregledu
Deser
Deser
Prikazano 1 do 2 od 2 rezultata Nazad Naprijed

IzvrSena narudzba

Ispisi udzbu

Sl. 4.6. Izgled dijaloskog okvira za ispis narudzZbe.



5. ZAKLJUCAK

U sklopu ovog zavr$nog rada prikazan je proces izrade i nacin rada usluge za centralizirano
naru¢ivanje hrane na primjeru grada Osijeka. Naime, rad se veze na temu rada ,,Android
klijentska aplikacija za centralizirano narucivanje hrane u Osijeku“[12] te je ovaj rad

kompletirao jednu cjelinu.

Kao $to je ve¢ spomenuto u samom zadatku rada, cilj je bio napraviti Web aplikaciju za
prihvacanje narudzbi na posluZitelju, koje su poslane od strane Android Klijentske aplikacije.
Kao rezultat toga, ugostiteljski objekti imaju jednostavnu i preglednu aplikaciju s kojom mogu
pregledavati narudzbe poslane od strane njihovih klijenata. Implementiran je pretraziva¢ kao i
broj prikaza narudzbi po stranici, a sve kako bi se korisnik aplikacije (ugostiteljski objekt) lakSe

snalazio.

Za brz odaziv aplikacije zasluzan je jednostavan kod te Cinjenica da je veéina odradena
JavaScript-om i Firebase bazom podataka koja radi u realnom vremenu. Jedina prepreka koja bi
mogla usporiti rad aplikacije velika je koli¢ina podataka, tj. s vremenom ¢e koli¢ina narudzbi
unutar baze podataka porasti kako aplikaciju bude koristilo sve vise korisnika. U tom slucaju,
mogla bi se napraviti provjera narudzbi starijin od odredenog vremenskog roka koje bi

automatski bile obrisane iz baze podataka.

Aplikacija je napravljena tako da ima jo$ prostora za nadogradnju i implementiranje novih
elemenata. U narednim nadogradnjama aplikacije bit ¢e implementiran chat sustav, tj. sustav
razmjenjivanja poruka izmedu korisnika i1 ugostiteljskog objekta, a sve radi povecavanja

kvalitete usluge koju restorani pruzaju.
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SAZETAK

Naslov: Posluziteljska web aplikacija za centralizirano naruc¢ivanje hrane u Osijeku

U ovome radu prikazana je izrada Web aplikacije po koracima koja omogucuje restoranima
prijavu u posluziteljski sustav za centralizirano narucivanje hrane na primjeru jednoga grada.
Opisane su odabrane tehnologije i alati koji su koriSteni tijekom realizacije projekta. Opisana je
izrada aplikacije i sam tijek izrade. Aplikacija je napravljena tako da bude jednostavna za
koristenje kao i1 za kasnije dorade i implementacije novih elemenata. Prijavom putem
korisnickog racuna restoran ima uvid u narudzbe svojih klijenata te moze pregledati detalje
narudzbe. Unutar detalja narudzbe restoran ima sve potrebne informacije o korisniku 1 samoj
narudzbi kako bi istu mogao izvrSiti. Na kraju je ukratko opisan nacin koristenja aplikacije. Za

razvoj aplikacije, koristen je JavaScript programski jezik te Google Firebase baza podataka.

Klju¢ne rije¢i: baza podataka, javascript, naru¢ivanje hrane, web aplikacija, web tehnologije
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ABSTRACT

Title: Web server application for centralized ordering food in Osijek

This paper presents a step-by-step development of a Web application that allows restaurants
access in the centralized ordering system server of a particular city. Selected technologies and
tools used in project implementation are described. Application development and its
development cycle are also described. The application was designed to be simple for as well as
for later implementation of new elements. Signing in with the user account restaurant has
overview of its client’s orders and can view details of the order. In order details restaurant has all
the necessary information about the user and the order itself. In the end, how to use the
application is described. To develop this application, JavaScript program language and Google

Firebase database was used.

Keywords: databases, javascript, ordering food, web application, web technology
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PRILOZI

Svi prilozi se nalaze na CD-u u datoteci PRILOZI.

Kompletan kod aplikacije se moze pronaci u datoteci PRILOZI / PROGRAMSKI KOD.
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