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1. UVOD

Cilj zavrSnog rada ogleda se u izradi web aplikacije za pomo¢ pri odabiru $minke.
Temelji se na ideji da zainteresiranim korisnicima omoguci lakSe snalazenje prilikom izbora
odredene vrste kozmetike na osnovi njihove strukture lica. Aplikacija sadrzi registraciju i
prijavu korisnika, ostvarenih programskim jezikom PHP, dok su za izgled koriSteni Bootstrap,
HTML i CSS. Takoder, sadrzi pregled fotografija i tehnika potrebnih za ostvarenje najboljeg
odabira $minke za pojedino svojstvo lica korisnika. Zamisljeni pregled prethodno spomenutih
dijelova ostvaruje se pomocu jQuery-a. U drugom poglavlju, detaljnije su opisane spomenute
tehnologije, kao i njihova vaznost u izvrSenju pocetne ideje. Trece poglavlje, realizacija web
aplikacije, sadrzava rad s bazom podataka, registraciju i prijavu u sustav, te funkcije koje
osiguravaju pravilan prikaz podataka trenutnom korisniku. U ovom poglavlju je, takoder,

predocen krajnji izgled suelja web aplikacije.

1.1. Zadatak zavrsnog rada

Zadatak zavrSnog rada ukljucuje izradu web aplikacije koja treba omoguciti lakse
snalaZenje prilikom odabira kozmetike. Navedeno je potrebno ostvariti koriste¢i PHP, HTML,
CSS, MySQL, i slicne web-tehnologije. Web aplikacija se sastoji od viSe zasebnih stranica kako

bi se omogucila preglednost, a ujedno i ostvarile zadane funkcionalnosti.



2. PRIMIJENJENE TEHNOLOGIJE

Kako bi se izradila $to preglednija i funkcionalnija web aplikacija, potrebno je koristiti se
tehnologijama za razvoj web aplikacija koje ¢e to osigurati. Spomenute tehnologije predstavljaju

opisne jezike i pakete koje racunala koriste za komunikaciju.
2.1. HTML

HTML (engl. HyperText Markup Language) opisni je jezik koristen za kreiranje sadrzaja
web stranice, kao i njegovo vizualno predstavljanje. Uzimaju¢i u obzir jednostavnost i
dostupnost ovog opisnog jezika, vidljivo je zbog Cega je jedan od najrasirenijih 1 najkoristenijih.
Prema [1], hipertekst oznaCuje tekstualnu strukturu sastavljenu od medusobno povezanih
jedinica informacije, a prikazanu na elektroniCkom uredaju. Temeljna zadaca HTML jezika je
uputiti web preglednik u nacin prikazivanja hipertekst dokumenta, pri ¢emu je vrlo vazno povesti
raCuna o tome da izgleda jednako na svim web preglednicima, racunalima i operacijskim
sustavima.[2] Vazno je spomenuti da HTML nije programski jezik te se, koriste¢i ga, ne moze
izvrsiti nikakva zadac¢a. Sluzi samo za opis hipertekstualnih dokumenata, koriste¢i oznake (engl.
tags) za opis sadrzaja.[3] Spomenute oznake se, u veéini slucajeva, pojavljuju u paru, gdje prva
oznaka predstavlja pocetak, a druga zavrsetak. Prilikom kreiranja HTML dokumenta, na pocetku
se treba postaviti <IDOCTYPE> element, ¢ime se definira inacica standarda koriStenog pri izradi
dokumenta. Nadalje, <html> element predstavlja pocetak dokumenta. Sastoji se od <head> i
<body> elemenata, od kojih <head> sluzi za zaglavlje u kojem se definiraju naslov, stilska
obiljezja stranice, skripte kreirane u JavaScript jeziku, 1 sl. Element <body> sadrzi glavni sadrzaj
HTML dokumenta. Takoder, postoji moguénost pisanja komentara koja se moZe ostvariti na bilo
kojem mjestu unutar dokumenta, a sam tekst komentara nece biti prikazan na stranici. Jo§ jedna
moguénost HTML dokumenata je koriStenje meta oznaka. One sadrze kljuéne rijeci, opis,
informacije o vlasnistvu, i sl. Toc¢nije, sadrze podatke koje trazilice upotrebljavaju kako bi

zapisale informacije o stranici.

Godine 1993. objavljena je prva verzija HTML jezika, a razvoj se nastavlja objavljivanjem
verzija 2.0 te 3.0. HTML4 predstavljen je 1997. godine, a HTML5 donosi brojne nove
mogucénosti koje prijaSnje verzije nisu imale, kao Sto su moguénost upravljanja pomocu

tipkovnice, brojne nove elemente, i dr.



2.2. CSS

CSS (engl. Cascading Style Sheets) je stilski jezik, koristen za oblikovanje web stranica.
Predstavlja osnovnu tehnologiju na kojoj se temelje danasnje web aplikacije. Glavna ideja CSS-a
je odvajanje prezentacijskog koda u zasebne datoteke, te njegovo definiranje pomocu
jednostavnih pravila koja mogu biti primijenjena na sve elemente, ili samo na odredene.[4] Prije
pojave CSS-a, definiranje se odvijalo unutar HTML-a, ¢ime je dolazilo do problema mijeSanja
sadrzaja i strukture s kodom ¢ija je jedina svrha bila prezentacija. Drugi problem bio je taj Sto se
HTML kod za definiranje izgleda trebao iznova postavljati na svakom elementu, i svakoj
stranici.[5] Danas, CSS se obi¢no piSe u zasebnoj datoteci, a onda povezuje s HTML
dokumentom, §to se ¢ini koriste¢i HTML element link. Svako CSS pravilo zapo¢inje selektorom,

koji odreduje za koji HTML element to pravilo vrijedi.

html{

background-color: Mwhite;
1
J

SI.2.1. Primjer koristenja CSS selektora

Prva verzija CSS-a definirana je krajem 1996. godine. Trenutacna verzija je CSS3, koja donosi
brojne novitete i pobolj$anja, kao $to je npr. mogucénost prilagodbe stranice (ili elemenata) prema
razlu¢ivosti ekrana. Uzimajuci u obzir koriStenje mobilnih uredaja kao primarni nacin pristupa
Internetu u danasnje vrijeme, ova mogucnost olaksava prilagodbu dokumenta mobilnim, ali i

ostalim uredajima. [6], [7]
2.3. PHP

Skriptni jezik PHP (engl. PHP: Hypertext Preprocessor) namijenjen je programiranju
dinamickih web stranica. Sadrzi podrsku raznih baza podataka, internet protokola te raspolaze
brojnim programskim knjiznicama. Zbog toga je jedna od najraSirenijih posluziteljskih skriptnih
tehnologija, dok broj web stranica na kojima se koristi svakodnevno raste. IzvrSava se na
posluZzitelju, ¢ime se razlikuje od klijentskih skriptnih jezika. To znaci da se moZe upotrebljavati
za dinamicko generiranje sadrzaja stranice, slanje i primanje kolaci¢a (engl. cookie), prikupljanje
podataka iz obrazaca, i sl. PHP moZe biti koriSten na svim glavnim operacijskim sustavima,
ukljucujuéi Microsoft Windows, Linux, mnoge inacice Unix-a, macOS, i slicno. Najznacajnija
moguc¢nost PHP-a je podrska velike koli¢ine baza podataka, a uz to podrzava komunikaciju s

ostalim servisima koriste¢i protokole kao $to su HTTP, IMAP, COM, i dr.



PHP datoteke sadrze nastavak ,,.php“, a svaka skripta pocinje koriStenjem oznake <?php i
zavrSava s oznakom ?>. Naredbe zavr$avaju znakom ,, ; “, a sve koristene varijable ispred sebe

moraju sadrzavati znak ,,$* kao Sto je prikazano na slici 2.1.

$example = "Hello world!";
echo $example;

Sl. 2.1. Jednostavan primjer koristenja PHP varijable

Prilikom izrade ove web aplikacije, PHP se koristio za postavljanje podataka u MySQL bazu

podataka i dohvacanje istih iz baze.

2.4. Bootstrap

Bootstrap je besplatno CSS okruzenje (engl. framework) namijenjeno razvoju Internet
stranica. Sadrzi predloske za obrasce, dugmad (engl. button), navigaciju, itd. temeljene na CSS-u
i JavaScript-u. Prvenstvena svrha dodavanja Bootstrapa u Internet projekt je primjena njegovog
izbora stilova za taj projekt. Nakon §to je dodan u projekt, pruza osnovne stilske definicije svim
HTML elementima. CSS klase definirane Bootstrapom mogu se dalje mijenjati i prilagodavati
sadrzaju. Svaki njegov sastavni dio sadrzava HTML strukturu, CSS deklaracije, a u nekim
sluajevima i JavaScript kod. Nadalje, podrzava i potice izradu prilagodljivih (engl. responsive)
web stranica koriStenjem strukture reSetke (engl. grid), iz ¢ega proizlazi da se vrlo lako moze
prilagodavati ekranima raznih dimenzija, $to je vrlo bitna karakteristika prilikom izrade web

aplikacije.

Nakon odredenih problema prilikom dosljednosti u izgledu sucelja, zaposlenici Twitter-a razvili
su Bootstrap kako bi se osigurala ujednacenost i bolja preglednost. Bootstrap 2 objavljen je
2012. godine, sadrzavaju¢i nekoliko novih dijelova, kao i promjene brojnih postojecih dijelova.
Godinu dana nakon toga, Bootstrap 3 upotrijebio je pristup ,primarno mobitelima“ (engl.
mobile-first approach), a Bootstrap 4 donio je znafajne promjene kao $to su dodavanje
prilagodljivih razmaka, povecanje veli€ine slova, unaprijedeni stil izbornika, slikovnih klasa,

obrazaca, itd. [8]



2.5. JQuery

JQuery predstavlja JavaScript knjiznicu napravljenu kako bi pojednostavila manipulaciju
DOM (engl. Document Object Model) elementima, kao i rukovanje dogadajima i CSS
animacijama te razvoj AJAX aplikacija. DOM oznacuje sucelje koje se odnosi prema HTML ili
XML dokumentu kao prema strukturi stabla, gdje je svaki ¢vor objekt koji predstavlja dio
dokumenta.

document

Root element:

<html>

Element:

<head>

Element:

<title>

Text:
"My title"

Element:

<hl>

Element:

<body>

Document Object Model

Text

"A heading"
Element: Attribute:
<a> href
Text:
"Link text"

Sl. 2.2. Prikaz DOM strukture

Prema [9], najrasprostranjenija je JavaScript knjiznica, a koristi ga 73% od 10 milijuna
najpopularnijih web stranica. jQuery moze biti koriSten u potrazi za specifi¢nim elementom u
dokumentu, za mijenjanje njegovih atributa ili rukovanje dogadajima. Ova knjiZznica najcesce se
koristi kao JavaScript datoteka koja definira sva sucelja, ukljuc¢uju¢i DOM, dogadaje (engl.
Events) i AJAX funkcije. Unutar web stranice ukljucuje se povezivanjem s mjesnom (engl.
local) kopijom ili jednom od trenutno dostupnih kopija preko javnih posluzitelja. jQuery
objektne metode (engl. object methods) uobicajeno vracaju jQuery objekt, koji omoguéuje

upotrebu lan¢anih metoda (engl. method chains), tj. izvrSavanje viSe metoda na jednom objektu.

2.6. MySQL

-----

izbora baze za projekte. To je besplatni sustav za upravljanje bazom podataka otvorenog koda

(engl. open source). Prije samog pocetka rada s bazom podataka, treba izraditi odgovarajuci



izgled same baze, koji ¢e se kasnije upotrebljavati kao odreden broj tablica koriStenih za pohranu
podataka. Osnovni pojmovi prilikom koriStenja baza podataka su entiteti i relacije. Entiteti su
stvarni objekti, osobe, i sl., o kojima pohranjujemo informacije, dok relacije predstavljaju
poveznice medu entitetima. MySQL sustav pohranjuje podatke unutar tablica sastavljenih od

redova i kolona, pri ¢emu se redovi jo$ nazivaju i slogovima.



3. REALIZACIJAWEB APLIKACIJE

Kreirana aplikacija sastoji se od naslovne stranice na kojoj su pojasnjeni svrha aplikacije i
nacin njenog funkcioniranja, odvojenih stranica namijenjenih za registraciju ili prijavu korisnika,
odvojenih stranica koje sadrze fotografije i objasnjenja pravilnog odabira $minke uzimajuéi u
obzir podatke korisnika upisane u bazi podataka, te zasebne stranice na kojoj se nalaze izvori
preuzetih fotografija. Pocetna stranica sadrzi i odjeljak za istrazivanje, namijenjen korisnicima
koji nisu registrirani, a prije same registracije zele pogledati o cemu se zapravo radi. U nastavku

je detaljnije objasnjen postupak izrade web aplikacije, poCevsi s bazom podataka.
3.1. Struktura projekta

Projekt se sastoji od dokumenata sortiranih u datoteke prema tipu dokumenta. Tako
postoje ,,html*“, ,,css“ i, php* datoteke, kao i ,,images, namijenjena spremanju slika. Sve se one

nalaze u datoteci zavrSnog rada prikazanoj slikom 3.1.

> Ovaj PC > Lokalni disk (C) > wamp64 > www ™ « Lokalni disk (C) > wamp64 > www > Zavrsni
Naziv B Datum izmjene Naziv ) Datum izmjene
wamplangues 18.5.2019. 10:32 ™ css
wampthemes 019.10:32 * html
* Zavrsni 29.6.2019. 12:29 * images
| add_vhost ™ php
@ favicon
) index
o) test_sockets
+) testmysql

S1.3.1. Osnovna struktura projekta

Unutar ,,html“ datoteke, nalaze se svi dokumenti s nastavkom ,,.html“. Unutar ,,php* datoteke,
svi dokumenti nastavka ,,.php*, i tako dalje. Primjer ,,html* i ,,php* datoteka prikazan je slikom
3.2.

™ « Lokalni disk (C) > wamp64 > www > Zavrsni > html ™ « Lokalni disk (C) > wamp64 > www > Zavrsni > php
Naziv Datum izmjene Naziv Datum izmjene
G credits J eyecolorMakeup
@ index 7 form
@ 1ogin 7 hairstyle
@ signup 30.6.2019. 11:21 7 loggedin
7 logout

S1.3.2. Prikaz datoteka



3.1. Baza podataka

S obzirom na to da je ova web aplikacija namijenjena radu s razli¢itim korisnicima,
potrebno je njihove podatke spremati u bazu podataka. Prilikom izrade, koriSten je alat
PHPMyAdmin te MySQL baza podataka, kao i Wamp serverski programski paket verzije 3.1.9.
Nakon pokretanja MySQL-a i Apache servera iz Wamp-a, potrebno je pokrenuti phpMyAdmin
iz kontrolne ploée Wamp-a ili upisivanjem localhost/phpmyadmin u Internet preglednik. Za
potrebe aplikacije, izradena je tablica ,,users* koja za primarni klju¢ koristi korisni¢ko ime (engl.
username) korisnika. Sadrzi i podatke poput e-poste, zasticene zaporke, boje i oblika o¢iju te

oblika lica korisnika.

# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

1 username varchar(100) latin1_swedish_ci No None & Change & Drop + More
2 email varchar(100) latin1_swedish_ci No  None &~ Change @ Drop + More
3 password varchar(100) latin1_swedish_ci No None & Change @& Drop = More
4 faceshape varchar(10) latin1 swedish ci Yes NULL &~ Change & Drop + More
5 eyeshape varchar(13) latin1_swedish_ci Yes NULL & Change @ Drop + More
6 eyecolor varchar(6) latin1_swedish_ci Yes NULL &~ Change @ Drop = More

Sl. 3.3. Prikaz tablice ,,users

Pomocu ove tablice, ostvarit ¢e se registracija i prijava koje su prikazane u nastavku.
3.2. Registracija i prijava korisnika

PHP skriptni jezik, uz ostalo, ima moguénost spajanja na bazu podataka te tako
omogucuje unos, izmjenu i dohvacanje podataka iz baze. Na samom pocetku pisanja PHP
skripte, potrebno je pozvati funkciju session_start(), koja kreira novu ili nastavlja trenutnu sesiju
(engl. session). Nakon toga, ostvaruje se povezivanje s bazom podataka funkcijom
mysqli_connect(host, username, password, dbname), gdje host predstavlja adresu servera,
username korisni¢ko ime MySQL baze, a password sukladno tome zaporku koristenu za MySQL

bazu. Nadalje, dbname predstavlja database name, tj. ime baze podataka na koju se spaja.

$db = mysqli connect( ' localhos

Sl. 3.4. Povezivanje s bazom podataka

Kao $to je prethodno spomenuto, host vrijednost u ovom slucaju je ,,localhost, jer se koristi

mjesni (engl. local) pristup posluzitelju. Korisni¢ko ime za pristup prilikom postavljanja zadano



je kao ,root®, dok zaporka nije zadana, zbog ¢ega se u dijelu za zaporku ostavlja prazan prostor.

Ime baze podataka koriStene u ovoj web aplikaciji je ,,users®.

Prije same registracije korisnika, vrlo je vazno provjeriti ispunjenost glavnih uvjeta poput
popunjenih polja u formi, podudarnosti s drugim korisnikom, jednakosti zaporke i potvrdne
zaporke, i tako dalje.

$message = "The two

echo ("<s 0t typ ext/ja : $message’);
location. hre ' gnup . html " ; cript>");

o

Sl. 3.5. Provjera jednog od potrebnih uvjeta

Kako je vidljivo sa slike 3.5., provjera ispravnosti unesenih podataka odvija se pomocu if...else
iskaza (engl. statement). U konkretnom sluaju, provjerava se je li potvrdna zaporka jednaka
prvotno unesenoj nakon ispunjenja obrasca, te u slu¢aju da nije, korisnik se preusmjerava na
odvojenu stranicu gdje treba ispuniti zadani uvjet kako bi se registrirao. Sukladno navedenom,
ostatak provjera obavlja se na sli¢an na¢in. Nakon ispunjenja ovih uvjeta, potrebno je u bazi
podataka provjeriti postoji li ve¢ korisnik unesenog korisnickog imena, koriste¢i SELECT iskaz
kojim se odabire redak u kojem je username jednak unesenom, te funkcije mysqli_query() i
mysqli_fetch_assoc(). Ukoliko je ispunjen i ovaj uvjet, zaporka korisnika se zaSti¢uje
koristenjem md5() funkcije te se podaci popunjeni u obrascu postavljaju u bazu podataka na
nacin prikazan slikom 3.6.

$passwordl = md5($password);

$queryl = " users (username, email, , Taceshape, hape r)

("$username’, "$email’, ‘'$passwordl’, “$faceShape’, ‘$eyeS » '$eyeColor’)";
mysqli query($db, $queryl);
'] = $username;

e'] = $faceShape;
e'] = $eyeShape;

$eyeColor;

are now
$message
echo ("<s

Ova registracija odvija se popunjavanjem obrasca dokumenta ,,signup.html“, a poziva se putem

,form.php* dokumenta. Dio programskog koda obrasca prikazan je u nastavku.



5ign Up
Fill this form to create an account!

type="tex lass="form-control” name="username"

"

placeh name” required="rec

Sl. 3.7. Programski kod obrasca za registraciju korisnika

Na sli¢an nacin, napravljena su 1 ostala polja obrasca, koja sadrze drugacije nazive i tipove, npr.
ukoliko je rije¢ o polju za upis zaporke, koristit ¢e se ,, type=“password“*. Kao $to je vidljivo iz
slike 3.7., obrazac je povezan s odvojenim CSS dijelom kori$tenim za stiliziranje izgleda polja i
ostalih njegovih elemenata.

.signup-form {
width: 35%;
margin: @ auto;
padding: 36px 0;

¥

.signup-form form {
margin-top: 5%;
color: M
border-radius: 1@px;
margin-bottom: 15px;
background: M#fff;
box-shadow: @px 2px 2px Orgba(e, e,
padding: 30px;

1

J

.signup-form .input-group-addon {
max-width: 42px;
text-align: center;

Sl. 3.8. Dio programskog koda dokumenta ,, signup.css *

CSS se temelji na ciljanju pojedinih elemenata obrasca, kako bi se osigurao razli¢it izgled
njegovih dijelova. U predocenom programskom kodu, stilizira se izgled obrasca opéenito, a
ostatak CSS koda napisan je na takav nacin ukljuéujuéi razli¢ita svojstva za pojedine elemente.

Prikaz obrasca predocen je slikom 3.9. u nastavku.

10



Sl. 3.9. Izgled obrasca za registraciju korisnika

Kao i prilikom registracije korisnika u sustav, prije same prijave potrebno je PHP-om provijeriti
jesu li ispunjena polja koja su potrebna za obavljanje prijave. Ta polja ukljuc¢uju korisni¢ko ime i
zaporku, koji su nuzni za raspoznavanje i razlikovanje korisnika. Nadalje, potrebno je provjeriti
za kojeg korisnika se korisnicko ime i zaporka podudaraju, te onda tog korisnika prijaviti i
preusmjeriti na drugu stranicu (u ovom slucaju, to je ,,loggedin.php*). Slikom 3.10. prikazan je

dio PHP koda koji je koristen za ostvarivanje prijave korisnika u sustav.

$passwordl = md5($password);
$query = "SELECT * FROM users WHERE username='$username’’
$result = mysqli query($db, $query);
$row=mysqli fetch array($result);
if ($row[ "pa ]——$pa:,q1.~.l-:}r‘dl) {
$ SESSTON

$ SESSTON
$ SESSION
$ SESSION
$message
echo ("< 0 ipt'>alert( '$message’);

ipt>");

SI 3. 10 PHP kod za prljavu korlsnlka
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Ukoliko se jave poteskoce prilikom pronalaska korisnika podudarajuc¢ih korisni¢kog imena i
zaporke, korisnika se, tada, o tome obavjestava sli¢no kao sa slike 3.10., a zatim je potrebno
preusmjeriti ga na pocetnu stranicu ,,index.html“. Slikom 3.11. prikazan je izgled obrasca prijave

korisnika.

Log in

&

Sl. 3.11. Izgled obrasca za prijavu korisnika

3.3. Generiranje podataka za trenutnog korisnika

Ovaj dio web aplikacije zamiSljen je na na¢in da se pomocu jQuery-a te PHP-a, prilikom
ucitavanja stranice, odredeni dijelovi programskog koda prikazuju korisniku, dok ostali dijelovi
ostaju skriveni. U tu svrhu, koristan je bio switch...case blok koristena u PHP-u kako bi se
provjerili podaci korisnika u bazi podataka. Unutar PHP-a, prisutan je jQuery programski kod.
Prije pocetka uporabe jQuery-a, ova knjiznica prvo se mora ukljuciti u dokument unutar <head>
dijela dokumenta. Ukoliko se ovaj korak preskoci, zeljeni rezultati neCe se moci ostvariti.

Uklju¢ivanje se ¢ini na nacin prikazan slikom 3.12. u nastavku.

src="https://code.jquery.com/jquery-1.106.2.js"

Sl. 3.12. Ukljucena jQuery knjiznica

Unutar jQuery-a, za potrebe ove web aplikacije koriStene su opcije za prikazivanje i skrivanje
odredenih elemenata dokumenta koriste¢i funkcije show() i hide(). Uobi¢ajeni poziv navedenih

funkcija izvodi se kao sa slike 3.13.
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,callback);
,, hide() “ funkcija

Pri tome, speed oznaCava brzinu kojom se odredena funkcija odvija, a moze sadrzavati
vrijednosti ,,slow®, ,,fast* ili broj u milisekundama. Callback predstavlja funkciju koja treba biti
izvr§ena nakon izvrSenja show() ili hide() funkcija. U izradi web aplikacije, koriStena je i
funkcija toggle(), vrlo sliéna hide() i show() funkcijama. Ona omogucuje promjenu stanja
elementa na temelju njegove trenutne vidljivosti (engl. visibility). Ako je element skriven (engl.
hidden), primjenjuje show() funkciju, i obratno.

Uzimajuéi u obzir to da se funkcijama hide() i show() prikaz elementa (engl. display) automatski
postavi na blok-prikaz (engl. block), bilo je potrebno vratiti ga na zeljenu vrijednost, koja je u
slucaju ove web aplikacije bila flex. Ukoliko se to ne ucini, velika je vjerojatnost da element na
kojem se rade promjene nece biti prikazan pravilno u Internet pregledniku. Taj se problem moze
rijesiti dodavanjem kljucne rijec¢i !limportant unutar definicije prikaza elementa u CSS-u, jer
spomenute funkcije tada nece prepisati (engl. override) odredenu vrijednost. No, u ovoj web

aplikaciji koristila se druga metoda, koja zahtijeva koriStenje metode css() nakon pozivanja
hide() ili show() funkcija.

css( "propertyname”, "value™);

Sl. 3.14. Sintaksa jQuery ,,css() ““ metode

Osnovna sintaksa te metode prikazana je slikom 3.14., a ona sluzi za postavljanje ili vrac¢anje
jedne ili vise stilskih postavki (engl. style-property) odredenog elementa. Slikom 3.15. detaljnije
je prikazano koriStenje spomenutih funkcija i metoda zajedno, na div elementu klasnog naziva

,,downturned‘.

Sl. 3.15. Koristene jQuery metode

Prikazani dio programskog koda odnosi se na oblik o¢iju korisnika, a nalazi se unutar prethodno
spomenutog switch...case bloka PHP skripte. Ova web aplikacija provjerava strukturu lica

unesenu prilikom registracije korisnika, a kako se sastoji od vise povezanih stranica, svaka od
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njih zaduzena je za provjeru odredenog dijela. Tako postoji odvojena stranica koja, izmedu
ostalog, sadrzi provjeru boje ociju, te stranica koja sadrzi provjeru oblika lica korisnika. Sve

provjere odvijaju se na sli¢an nacin, a u nastavku, slikama 3.16. i 3.17. prikazana je dio provjere
oblika lica korisnika koriste¢i PHP i jQuery.

switch($ SESSION[ 'fac

case ‘Square’:

echo ('

Sl. 3.16. Dio programskog koda provjere oblika lica

Ukoliko korisnik prilikom registracije odabere opciju ,,Other®, koja je ponudena za slucaj da ne
zna kakvu strukturu posjeduje, prikazat ¢e mu se svi oblici, a ne samo odredeni. Ovaj pristup
vrijedi i za ostale provjere unutar web-aplikacije, a programski kod je slican za sve provijere.

Slikom 3.17. predocen je prikaz svih postojec¢ih oblika lica.

Sl. 3.17. Programski kod u slucaju odabira opcije ,, Other

Slican programski kod nalazi se u pocetnoj stranici ,index.html®, koja nudi moguénost

istrazivanja (engl. explore). Ova opcija ponudena je korisnicima koji nisu sigurni zele li se
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registrirati, a zanima ih $to bi im registracijom bilo ponudeno. Klikom na gumb, prikazuje se
vec¢ina fotografija koriStenih na svakoj od odvojenih stranica, ali bez detaljnijih objasnjenja i
usmjerenja. Na taj nalin osigurano je da ne-registrirani korisnici nemaju moguénosti
registriranih, ali ipak mogu vidjeti o ¢emu se radi. Slikom 3.18. prikazan je kod primijenjen u

svrhu izvr§enja navedenog ponasanja.

$(document) . ready( O {
click( O A
e') .fadeToggle();

Sl. 3.18. Prikaz ponasanja ,, Explore* dugmeta

3.4. Izgled sucelja

Prilikom izrade web aplikacije, koriSten je CSS da bi ona bila §to privlacnija i
jednostavnija za uporabu. Kako bi bila prilagodljiva mobilnim uredajima i tabletima, unutar
CSS-a koristena su svojstva @media (engl. Media query). Ona se naj¢eSc¢e koriste za provjeru
veliCine ekrana koriStenog uredaja ili za provjeru orijentacije uredaja, te za odredivanje
primijenjene razlucivosti (engl. resolution). U ovoj web aplikaciji, koriSteno je svojstvo (engl.
value) ,,max-width“, koje oznacava najve¢u mogucu $irinu prikaza, kao $to je prozor preglednika
(engl. browser window). Takoder je upotrebljeno svojstvo ,,screen®, koje se koristi za ekrane
racCunala, tableta, mobilnih telefona, i dr. KoriStenje @media svojstva opisano je slikom 3.19. u
nastavku.

ia (max-width: 60@px){
header{

font-family: ‘Nunito’, sans-serif;
padding::

background-image:
background-size:
b

.container{
margin: auto;
max-width: 6e%;
padding: 20px;

a{

background-size: 1@px 4px;
1
I

Sl. 3.19. Koristenje @media svojstva
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Ovim dijelom programskog koda opisan je izgled pojedinih dijelova stranice pri ¢emu je Sirina
veli¢ine 600 piksela. Pri tome se mijenja raspored stranice, neki elementi pocinju zauzimati vise
prostora, dok ostali mogu ostati isti. Bitno je napomenuti da prilikom koriStenja ovog svojstva,
ne moraju se ispocetka pisati CSS svojstva pojedinih elemenata, nego je potrebno samo prepisati
ona svojstva koja zelimo promijeniti. Za prilagodbu sucelja mobilnim telefonima, koristeno je

@media svojstvo s postavljenim minimalnim i maksimalnim veli¢inama, prikazano slikom 3.20.

@media (min-width: 320px) and (max-width: 48epx) {

header{

font-family: "Munito’, sz
padding:1px;
width:106%;
height:100%;
background-image: url(
background-size: c

1

.container{
margin: auto;
max-width: 4
padding: 2epx;

}
.col{
padding: 1px;
}
myTmg{
border-radius: 8px;

1
J

Sl. 3.20. Prilagodba mobilnim uredajima

Slikama 3.19. i 3.20., prikazani su samo dijelovi programskog koda, uzimajuci u obzir to da je

kompletan kod vrlo dugacak, zbog cega nije prikazan cijeli.

Kako bi se omogucilo pregledavanje ove web aplikacije putem mobilnog uredaja, bilo je
potrebno osigurati moguénost spajanja vanjskih uredaja na localhost.Nakon toga, u Internet
preglednik (u ovom slucaju, to je Safari) se trebala upisati IP adresa (engl. IP address) te pronaci

put do Zeljenog dokumenta, koji je isti onom putu upisanom u Internet pregledniku na racunalu.

Primjeri prikaza pocetne stranice na mobilnom uredaju dani su slikom 3.21.
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192.168.0.21

DECISION FACTORY

If you've ever been confused

about choosing the right
hairstyle, eyeshadow or brow
shape, you are at the right

place!

Register and find out the best
possibilities regarding YOUR face

shape.

i

Sl. 3.21. Prikaz web aplikacije na mobilnom uredaju

wondering about.

Want to know a bit more? Keep reading
‘ and discover everything you're

M

]

192.168.0.21

@ What will | learn?

Ever found yourself in an extremely frustrating
situation where you simply don't know how
something will turn out? You are looking forward to a
change, but the fact that it may not fit your
expectations makes it hard not to worry.

Since this site is specialized for facial changes only, it
will definitely solve your problem if it includes a new
hairstyle or a special occasion makeup.

% How does this work? 3

After your registration, all of your facial features are
submitted and kept in a place. When you log in, you
get to see only images of other people with the
same features as yours, which helps you conclude
what may be best considering your characteristics.

e.g. you have a diamond-shaped face so as monolid

M

]

Kako bi aplikacija bila preglednija, prikaz na mobilnom uredaju drugadiji je od prikaza na

racunalu. UvaZavajuéi veli¢inu ekrana mobilnog uredaja, ideja je bila napraviti sucelje lako za

snalazenje i koriStenje. U nastavku, slikom 3.22., prikazana je razlika izmedu izgleda aplikacije

na racunalu 1 manjim ekranima.
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€ > C O localhost/zavrsni/html/indexhtml ma#x O

DECISION FACTOR

New here?
If you've ever been confused

eyeshadow or brow shape, yo REGISTER

Register and find out the best possibilitiés rega

Want to know a bit more? Keep readin

EXPLORE

) What will 1 learn? ()

Ever found yourself in an extremely frustrating situation where you simply don't know how something will turn out? You are looking forward
to a change, but the fact that it may not fit your expectations makes it hard not to worry.
Since this site is specialized for facial changes only, it will definitely solve your problem if it includes a new hairstyle or a special occasion

Sl. 3.22. Prikaz web aplikacije na racunalu

Nakon prijavljivanja ili registracije u sustav, korisnik je preusmjeren na stranicu ,,loggedin.php*,
preko koje moze pristupiti ostalim Zeljenim stranicama navigacijom. Takoder, postoji moguénost
odjave iz sustava. Slike 3.24. i 3.25. pokazat ¢e izgled odvojenih navigacijskih stranica na
mobilnom uredaju i racunalu, a za ovaj prikaz koristio se testni korisnik Xuser (njegovi podaci iz

tablice podataka prikazani su slikom 3.23.)

+ Options
— T — + username email password faceshape eyeshape eyecolor
[ g7 Edit 3= Copy @ Delete Xuser user@b.b ee11cbb19052e40b07aac0ca080c23ee Diamond Deepset Blue

1t ) Check all With selected: 7 Edit 3¢ Copy (@ Delete |} Export

Sl. 3.23. Podaci korisnika Xuser

Kao §to je vidljivo iz slike 3.23., tj. iz baze podataka ,users”, korisnik Xuser posjeduje
specificne karakteristike oblika lica, oc¢iju te boje oc€iju. Na temelju tih parametara ¢e se u
nastavku, kao S$to je prikazano prethodnim potpoglavljem, odredivati elementi koji ¢e se

korisniku prikazivati i kojima ¢e imati pristup.
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NICE TO HAVE YOU BACK, XUSER!

192.168.0.21 ¢

EMakeup ideas QTechnique
for Deepset description
eyes

Considering the fact that
your eyes are positioned
deep inside your crease,
you have the perfect
chance to apply any of all
the makeup techniques.
In your case, the bold
eyeliner is not the
problem, nor is the cut-
crease you might want to
do.

< [ an [

Sl. 3.24. Prikaz stranice prijavljenog korisnika na mobilnom uredaju

NICE TO HAVE YOU BACK, XUSER!

- n

% a x O

@ Makeup ideas for Blue eyes 0 Technique description

Itis completely safe to say that, when it comes to eyeshadow
color, one of the best choices for people with blue eyes is picking
a darker-shade colors, like the picture on the left.

It will highlight your eyes and make them appear bigger. You can

also consider applying earth-like tones if you dont feel completely
comfortable wearing colors like black and grey.

Sl. 3.25. Prikaz stranice prijavljenog korisnika na racunalu
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Vazno je napomenuti da su fotografije prikupljene prilikom izrade web aplikacije zaSti¢ene
autorskim pravima, a svi izvori s kojih su prikupljene, navedeni su u zasebnom dokumentu

naziva ,,credits.html®.

class="loginNav

onClick=" ument. ).scrollInto “>Makeup CR1
id=
onClick="document. eme i tPho ). )111In “>Makeup CR2

onClick=" um f ) ) ‘>Hairstyle CR

Green

Sl. 3.26. Prikaz dijela dokumenta ,, credits. html **

U tom dokumentu se kroz jednostavnu navigaciju moze pristupiti svakoj izvornoj fotografiji koja

je preuzeta radi funkcionalnosti web aplikacije.
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4. ZAKLJUCAK

Realizacijom ovog zavrSnog rada, prikazan je i1 obrazlozen postupak izrade web
aplikacije za pomo¢ pri odabiru $minke. To je ucinjeno koriste¢i odredene web tehnologije poput
PHP-a, jQuery-a, dok su HTML, CSS i Bootstrap koristeni za izgled stranice. Opisani su razlozi
i na¢ini koristenja navedenih tehnologija, a tako i proces kreiranja i upravljanja bazom podataka
u svrhu spremanja i dohvacanja podataka. Svakom korisniku omogucena je registracija, a onda 1
pregled stranice na temelju kojega moze donijeti Zeljenu odluku. Aplikacija je u konacnici

testirana u preglednicima Google Chrome i Safari.
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SAZETAK

Ovim zavr$nim radom kreirana je web aplikacija namijenjena za pomo¢ u odabiru $minke
pomo¢u HTML, CSS i PHP jezika. Aplikacija korisnicima pruza mogucénosti registracije i
prijave. MozZe se koristiti u svrhu edukacije u podru¢ju koje obuhvaca, te u svrhu zabave.
Spomenute su i objasnjene koristene tehnologije poput HTML-a, MySQL-a, Bootstrap-a, itd.
Takoder, detaljno je pojasnjen postupak realiziranja web aplikacije.

Kljuéne rijeci: PHP, HTML, CSS, Bootstrap, MySQL, jQuery, web aplikacija, baza podataka
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ABSTRACT

Created web application, with a purpose of helping users decide on desired makeup
choices, was made using HTML, CSS and PHP languages. Application provides registration and
login possibilities. It can be used in educational purposes within a specific domain, so as in the
fun purposes. Technologies used for creating this application like HTML, MySQL, Bootstrap,
etc. were mentioned and described. The procedure of creating the application was also explained
in detail.

Key words: PHP, HTML, CSS, Bootstrap, MySQL, jQuery, web application, database
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