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1. UvOoD

Kroz mjesec dana jedno kucanstvo ima dosta primanja i troSkova koje je potrebno pratiti
kako bi se odrzavala pozitivna bilanca. Prije su se sva primanja i troskovi stavljali na papir i ru¢no
se izraGunavalo koliko se dobiti ili gubitka ostvarilo za odredeno razdoblje. Napretkom tehnologije
danas su dostupni razli¢iti programi i aplikacije koje nam omogucuju laku evidenciju nov¢anog
toka. Podjela troskova i primanja po kategorijama, lako ra¢unanje ukupnih osobnih primanja i
troskova, graficki prikaz istih za zeljeno vremensko razdoblje, su samo neke mogucénosti od

modernih aplikacija za pra¢enje nov¢anog toka.

U ovom radu opisana je jedna takva aplikacija koja omogucuje korisniku praéenje trosSkova
I primanja, ali unutar kuc¢anstva. Tema rada razradena je u 5 poglavlja. Prvo poglavlje je sami uvod
u kojem je ukratko opisano koja tema ¢e biti obradena u radu. U drugom poglavlju teorijski su
opisane koriStene tehnologije. U poglavlju tri dana je realizacija aplikacije u ,,Android Studio*
integriranom razvojnom okruzenju za razvoj aplikacija za Android, te je opisan programski kod.
U cetvrtom poglavlju se prikazuje izgled aplikacije te njezino koristenje. U petom poglavlju se

iznosi zakljucak.

1.1.  Zadatak zavrSnog rada

Aplikacija treba omoguciti korisnicima unos podataka o primanju jednog kucanstva,
troSkovima, raCunima, rezijama te bilo kakvim drugim novc€anim transakcijama. Aplikacija treba
na graficki nacin prikazivati prihode 1 rashode na mjese¢noj 1 godi$njoj razini s obzirom na razne

kategorije prihoda i troskova.



2. OPIS KORISTENIH TEHNOLOGIJA

U ovom djelu ¢e biti opisan Android Studio te njegove najbitnije datoteke. Osim toga
ukratko ¢e biti opisan programski jezik Kotlin te ¢e se navesti njegove prednosti. Spomenut ¢e se
i osnove XML-a (engl. eXtensible Markup Language), prosirivog opisnog jezika. Bit ¢e opisane
koriStene komponente poput RecyclerViewa, ViewPagera, Room baze podataka, Koina, aktivnosti
(engl. activity) i fragmenata. Takoder ¢e se opisati primijenjeni arhitekturni obrazac Model-
Pogled-Prezenter (engl. Model-View-Presenter, MVP). Na kraju ¢e se navesti koristene biblioteke

potrebne za razvoj aplikacije.
2.1.  Android Studio

Android Studio je sluzbeno integrirano razvojno okruzenje (engl. Integrated Development
Environment, IDE) za Google-ov operacijski sustav Android. Razvijen je za Android kako bi
ubrzao razvoj i pomogao u izradi najkvalitetnijih aplikacija za svaki Android uredaj. Moze se
preuzeti za preferiranu platformu Windows, Mac OS X ili Linux. Android Studio ukljucuje
moguénost testiranja aplikacije na stvarnom uredaju ili na emulatoru [1]. Na slici 2.1. je prikazano

sucelje Android Studia.

® MyMoney [E\MyMoney] - Android Studio [s]
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VC§ Window Help
MyMoney 1. app app v i Git: ¥ Qo moL e Qm

o i Android ~ O & - -

Search Everywhere Double Shift

Go to File Ctrl+Shift+N
Recent Files Ctrl+E
Navigation Bar Alt+Home

Drop files here to open

» | Build:  Build Output Sync ]

Build: completed successfully
Run build

= g:Messages b gRun  E gilogest 27000 B Teminal M g:version Control | % Build | Profiler Event Log

Slika 2.1. Sucelje Android Studio integriranog razvojnog okruzenja

2.1.1. Manifest

Jedna od temeljnih datoteka unutar Android aplikacije je Manifest datoteka, koja se nalazi

unutar app-manifests mape u strukturi projekta. To je datoteka pisana XML opisnim jezikom koja
2



sadrzi meta podatke o aplikaciji, definira strukturu aplikacije, sve aktivnosti (engl. activities),
servise, dozvole, definira ikonu, verziju aplikacije i sli¢no. Svaki gradivni element aplikacije mora
biti prijavljen i definiran u Manifest datoteci [2]. U ovoj aplikaciji postoji samo jedna aktivnost
(engl. activity) nazvana ,,MainActivity“ te je uporabom filtera namjere (engl. intent filter)
navedeno da se ta aktivnost pokreée prilikom pokretanja aplikacije. Ako je aplikacijska klasa
(engl. application class) posebno kreirana, onda je potrebno pod oznakom name u Manifest
datoteci navesti putanju koja pokazuje na aplikacijsku klasu, kako bi se osiguralo da se koristi ta

posebno kreirana klasa. Manifest datoteka ove aplikacije je prikazana slikom 2.2.

<fxml version="1.0" encoding="utf-8"7]
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

package="igorkuridza.ferit hr.mymoney">

<application
andreoid:name=".MyMoneyApp"
android:allowBackup="true"
android:icon=" @mipmap/ic_launche:"
android:label="MyMoney"
android:roundIcon="¢mipmap/ic_launcher_ round"
android: supportsRtl="true"
android: theme="@style/AppTheme">
<activity android:name="_.ui.activities.MainActivity"
android:screenOrientation="portrait">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCEER"/>
</intent-filter>
</aectivity>

</application>

</manifest>

Slika 2.2 ,,AndroidManifest.xml*
2.1.2. Gradle build skripta

U gradle build skripti (Slika 2.3.) navode se aplikacijski ID, trenutna inacica aplikacije,
minimalna SDK (komplet za razvoj softvera, engl. Software Development Kit) verzija, ciljana
SDK verzija i sliéno. Aplikacijski ID jedinstveno identificira aplikaciju na uredaju i u Google Play
trgovini. Minimalna SDK verzija predstavlja minimalnu verziju operacijskog sustava Android
koja je potrebna za pokretanje aplikacije. Ciljana SDK verzija predstavlja verziju operacijskog
sustava Android za koju je kreirana aplikacija.

android {

compilesdkVersion 29

buildToolsVersion "29.0.2"

defaultConfig {
applicationId "igorkuridza.ferit.hr.mymoney"
minSdkVersion 19
targetSdkVersion 29
versionCode 1
versicnName "1.0"
testInstrumentationRunner "androidx.test.runner.AndroidJUnitRunnexr"

Slika 2.3. Dio gradle build skripte



2.1.3. Resursi

Resursi (Slika 2.4.) predstavljaju slike, izgled aplikacije, nizove (engl. strings) i sli¢no. Oni
se prilikom razvoja aplikacije za Android platformu razdvajaju od koda te smjestaju u res mapu
unutar projekta. To razdvajanje olakSava izmjene i prilagodbe razli¢itim zahtjevima, jer je lako
imati viSe razliitih inacica istog resursa [3]. Naprimjer, razdvajanje nizova u strings.xml
omogucuje jednostavno prevodenje aplikacije na viSe jezika. Izgled Android aplikacije se definira

resursima koji se nazivaju izgled (engl. layout).

res
color
drawable
layout
menu
mipmap
values

Slika 2.4. Resursi

2.2.  Programski jezik Kotlin

Kotlin je programski jezik izvrstan za razvoj Android aplikacija. Donosi sve prednosti
modernog jezika na Android platformu bez uvodenja novih ogranicenja. Nekoliko je stvari zbog

kojih Kaotlin izvrsno odgovara Androidu:

o Kompatibilnost: Kompatibilan je sa JDK (Java razvojni komplet, engl. Java
Development Kit) 6, osiguravajuci da se Kotlin aplikacije bez problema mogu pokretati
na starijim Android uredajima.

o Izvodenje: Kotlin aplikacije se izvode isto brzo kao i1 jednaka Java aplikacija.

o Interoperabilnost: Java i Kotlin su u potpunosti interoperabilni. To znaci da se Kotlin
kod moze pokretati u Java datotekama 1 obratno.

o Ucenje: Kotlin je jednostavan za nauciti, posebno za ljude koji su navikli na moderne
jezike. Pretvara¢ Jave u Kotlin u IntelliJ integriranom okruzenju za razvoj softvera i
Android Studio-u ¢ini ga jos lakSim za ucenje. Java programski kod i Kotlin

programski kod mogu se koristiti u istom projektu [4].

Kotlin je moderan jezik koji nam s obzirom na Javu omogucéuje da istu funkcionalnost

napiSemo s puno manje koda, te je ujedno i pregledniji nego Java programski kod.



23. XML

XML je opisni jezik pomocu kojeg definiramo dizajn aplikacije. Pomocu njega definiramo
izgled aktivnosti, fragmenta i slicno. Na slici 2.5. je vidljivo kako se XML pise. Unutar XML
opisnog jezika definiraju se elementi korisnickog sucelja. Unutar aplikacije se ti elementi
»hapuhuju (engl. inflate) te se na temelju njih stvaraju objekti poput polja za prikaz podataka,

polja za unos i sli¢no.

intLayout

d.com/apk/res/android"

http://s
xmlns:app="http://s

m/tools"

m/apk/res-auto”

stivity">

<FrameLayout
android:id="@+id/fragmentContainer"
dth="match p
ight="0dp"
tTop_toTopOf="parent"

nt"

app:layout constraintBottom toTopOf="fid/bottomNavigation”
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout_constraintBnd toBEndOf—"parent’>

</FrameLayout>

tStart toSta

n Background"
- />
</androidx.constraintlayout.widget.Cons traintl.ayout>|

Slika 2.5. XML za MainActivity

2.4.  Activity

Activity je klasa koja predstavlja jedan zaslon aplikacije. Za razliku od klasi¢nih desktop
aplikacija, Android aplikacije nemaju glavnu (engl. main) metodu koja sluzi kao ulazna tocka
programa, ve¢ se zivotni ciklus pojedinih aktivnosti oslanja na odredene metode povratnog poziva
(engl. callback). Te metode se primjerice pozivaju kod stvaranja aktivnosti ili kod gasenja, a
metode zivotnog ciklusa su: onCreate(), onStart(), onResume(), onPause(), onStop(), onRestart()
i onDestroy() [5].

U ovoj aplikaciji postoji jedan Activity i nalazi se u paketu (engl. package) ui-activities
(Slika 2.6.).



manifests
Java
igorkuridza ferithr.mymoney
common
database
di
model
persistance
prefs
presentation
ui
activities
€ MainActivity
Tz MainActivityContract
adapters
base
fragments
S MyMoneyApp
igorkuridza.ferithr.mymoney (androidTest)
igorkuridza.ferithr.mymoney (test

Slika 2.6. MainActivity unutar paketa
2.5. Fragment

Fragment je dodatan sloj izmedu aktivnosti i sucelja. Predstavlja klasu koja omoguéuje
modularan dizajn aktivnosti. Mozemo kombinirati viSe fragmenata unutar jedne aktivnosti,
odnosno jedna aktivnost moze sadrzavati vise fragmenata. O fragmentu se moze razmisljati kao o
modularnom odjeljku aktivnosti koji ima vlastiti zivotni ciklus koji je usko vezan za aktivnost u
kojoj se nalazi. Prima vlastite ulazne dogadaje koje mozemo dodavati ili uklanjati dok se aktivnost
izvodi [6].

U ovoj aplikaciji postoji sest fragmenata te cetiri fragment dijaloga koji se nalaze u paketu

ui-fragments (Slika 2.7.).

Fragment dijalog je fragment koji prikazuje dijaloski prozor. Sadrzi dijaloski objekt koji

se prema potrebi prikazuje na temelju stanja fragmenta.



ui
activities
adapters
base
account
g AccountsFragment
Tz AccountsFragmentContract
addtransaction
€ AddTransactionFragmentDialog
Tz AddTransactionFragmentDialogContract
Tz AddTransactionListener
balance
¢ BalanceFragment
Tz BalanceFragmentContract
categories
¢y CategoriesFragment
Iz CategoriesFragmentContract
¢ ViewPagerFragment
datepicker
g DatePickerFragmentDialog
Tz DatePickerListener
overview
g OverviewFragment
Tz OverviewFragmentContract
select
¢ SelectFragmentDialog2
¢y SelectFragmentDialog4
Ty Selectlistener
transactions
g TransactionsFragment
T TransactionsFragmentContract

Slika 2.7. Fragmenti unutar paketa

2.6. RecyclerView

RecyclerView omogucuje prikazivanja velikog broja podataka u obliku liste koja se moze
pomicati gore ili dolje. Kako bi RecyclerView funkcionirao mora imati prilagodnika podataka
(engl. adapter), drzaca pogleda (engl. view holder) te upravljaca rasporeda pogleda (engl. layout
manager). Velika prednost RecyclerView-a je koriStenje upravljaca rasporeda pogleda [7].

2.6.1. LayoutManager

LayoutManager utjee na raspored i ponasanje elemenata liste u RecyclerView-u.
Najosnovniji LayoutManager-i su LinearLayoutManager (prikazuje elemente u obliku liste jedan
ispod drugoga), GridLayoutManager (prikazuje elemente u obliku dvodimenzionalne resetke koja
se moze pomicati gore ili dolje, a elementi su iste visine i $irine) i StaggeredGridLayoutManager

(isto kao GridLayoutManager, ali elementi mogu biti razli¢ite visine i Sirine).
2.6.2. ViewHolder

ViewHolder je klasa koja predstavlja jedan element RecyclerView-a. RecyclerView ce
napraviti onoliko instanci ViewHolder-a koliko je potrebno da se popuni jedan ekran podatcima.

Za sve ostale podatke koji se ne nalaze na ekranu reciklirat ¢e se postojeci ViewHolder te popuniti

7



novim podatcima. U ovoj aplikaciji BaseViewHolder se nalazi unutar paketa ui-recyclerview-base,
a ostali ViewHolder-i se nalaze unutar ui-recyclerview-holders (Slika 2.8.).

2.6.3. Adapter

Adapter je klasa koja sluzi za drzanje podataka koji ¢e se prikazivati na zaslonu i za
kreiranje ViewHolder-a. Adapter sadrzi tri sistemske metode: getltemCount()- metoda koja vraca
ukupni broj elemenata koji ¢e se prikazivati, onCreateViewHodler()- metoda koja sluzi za
kreiranje i recikliranje ViewHolder-a i onBindViewHolder()- metoda koja povezuje podatke unutar
adaptera sa ViewHolder-om. U ovoj aplikaciji adapter se nalazi unutar paketa ui-recyclerview-
adapter (Slika 2.8.).

U aplikaciji se koristio BaseViewHolder kako bi se mogao Kkoristiti samo jedan
RecyclerView adapter. RecyclerAdapter ima jo§ jednu dodatnu metodu getltemViewType() —

metoda koja se koristi kada se Zele prikazivati razli€iti tipovi podataka.

ui

activities

base

fragments
adapter
¢ RecyclerAdapter
base
g BaseViewHolder
holders
¢ AccountHolder
¢ BalanceHolder
g CategoryHolder
¢ DateHolder
¢¢ MonthYearBalanceHolder
g TransactionHolder
listener

Slika 2.8. Holderi i adapter unutar paketa
2.7. ViewPager

ViewPager je komponenta koja se koristi za prikazivanje fragmenata te omogucava
korisniku da prelazi lijevo ili desno za prikazivanje drugog fragmenta kliznim pomakom po ekranu
[8]. Kako bi se ViewPager mogao popunjavati fragmentima potrebno je napisati adapter za
ViewPager. ViewPagerAdapter predstavlja klasu koja je odgovorna za popunjavanje fragmenata
unutar ViewPager-a.

U ovoj aplikaciji ViewPagerFragment se nalazi u paketu ui-fragments-categories, a
ViewPagerAdapter u paketu ui-viewpager (Slika 2.9.).



2.8.

Structured Query Language, SQL) kako bi se omogucio pristup bazi podataka uz istovremeno
koristenje pune snage SQLite-a. Room stvara predmemoriju podataka aplikacije na uredaju koji
pokrece aplikaciju. Ova predmemorija, koja sluzi kao jedinstveni izvor podataka aplikacije,
omogucava korisnicima da pregledavaju podatke unutar aplikacije, bez obzira na to ima li
internetske veze. Postoje tri glavne komponente: objekt pristupa podatcima (engl. Data Access
Object, DAQ), entitet i baza podataka (engl. database). Entitet (Slika 2.10.) predstavlja podatke
za jedan redak tablice, izraden pomocu oznacenog Java podataka objekta (engl. Plained old Java
object, POJO). DAO (Slika 2.11.) definira metode koje pristupaju bazi podataka, koristeci
napomenu za vezanje SQL-a za svaku metodu. Database (Slika 2.12.) je klasa nositelja koja koristi

napomene za definiranje popisa entiteta i verzije baze podataka. SadrZaj te klase definira popis

ui
activities
base
fragments
account
addtransaction
balance
(g CategoriesFragment
7z CategoriesFragmentContract
¢ ViewPagerfragment
datepicker
overview
select
transactions
recyclerview
viewpager
¢ ViewPagerAdapter

Slika 2.9. ViewPagerFragment i ViewPagerAdapter unutar paketa

Room baza podataka

Room baza podataka pruza sloj apstrakcije preko strukturiranog jezika

objekata pristupa podatcima, tj. popis DAO-va [9].

@Entity(tableNams = "account") @pao
data class Account ( interface AccountDac {
PrimaryKey (autoGenerate = true
€ yRey ( ! @Insert( onConflictStrategy. IGNORE)
val id: Long? = null, fun addAccount (account: Account)
@ColumnInfo (name = "accountMame")
BQuery( "SELECT *FROM acc

val name: String,

Slika 2.10. Entitet Account Slika 2.11. AccountDao

upita (engl.

fun getAllAccounts(): List<Ac t>
@ColumnInfo (name = "accountAmountOfMoney")
val amountOfMeoney: Float, EQuery( '"UPDATE account SET accountAmountOfMoney= :amountOfMoney WHERE id= :id"
val image: Int, fun updateAccountAmcuntOfMoney (amountOfMoney: Float, id: Long)
o name = " "
€columnInfo (name accountColor™) @guery ( "SELECT * FROM account WHERE accountName= :name”)
val ceoleox: Int fun getAccountByName (name: String): Account

)



@Database (entities = [Transaction::elass, Category::elass, Account::elass], version = 1, exportSchema = false)
@TypeConverters (Converters: :eclass)

abstract class DaoProvider: RoomDatabase() {

abstract fun transactionDao(): TransactionDao
abstract fun categoryDac(): CategoryDao

abstract fun accountDao(): AccountDao

companion object {

private var instance: DacProvider? = null

fun getInstance (context: Context): DaoProvider({
if (instance==null) {
instance = Room.databaseBuilder|(
context.applicationContext,
DaoProvider: :eclass.java,
name: "TransactionDB"
) .fallbackTeDestructiveMigration()
.allowMainThreadQueries ()
.build()
}

return instance as DacProvider

Slika 2.12. DaoProvider
U aplikaciji je implementirano vise DAO sucelja (engl. interface) i entiteta jer postoji vise
podataka koje je potrebno spremiti u bazu podataka. Dodane su RoomRepository klase koje sluze
za interakciju s Room bazom podataka i u njima su implementirane metode koje koristi DAO.
Neke od metoda su metode za dodavanje podataka u bazu, metode za dohvacanje podataka i sli¢no.
U ovoj aplikaciji DAO i Database se nalaze u paketu database, entiteti se nalaze u paketu model

i Room repozitoriji se nalaze u persistance paketu, kao $to je prikazano na slici 2.13.

¥ % igorkuridza ferithr.mymoney

common

database

Tz AccountDao

7 CategoryDao

g Converters

¢ DaoProvider

% TransactionDao

di

model

recyclerview

g Account

¢ Category

# CategoryColor

(g Transaction

# TypeOfCategary
persistance

Tz AccountRepository

& AccountRoomRepository
Tz CategoryRepository

g CategoryRoomRepository
T TransactionRepository

(g TransactionRoomRepository

Slika 2.13. Komponente Room baze podataka unutar paketa

2.9. Shared Preferences

Shared Preferences sucelje se koristi ako je potrebno spremiti podatke u obliku kljuc-

vrijednost. Objekt Shared Preferences upucuje na datoteku koja sadrzi parove kljuc-vrijednost i
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pruza jednostavne metode za njihovo Citanje i spremanje. Svaka datoteka Shared Preferences

moze biti privatna i dijeljena. [10]

U ovoj aplikaciji je koristeno sucelje Shared Preferences (Slika 2.14.) kako bi se spremio

logicki (engl. boolean) tip podatka koji predstavlja prvo pokretanje aplikacije.

class SharedPrefsHelperImpl(): SharedPrefsHelper {
private val preferences = MyMoneyApp.instance.providePreferences ()

override fun storeFirstStartOfApp(firstStartOfApp: Boolean) [
preferences.edit () .putBoolean(PREFS KEY, firstStartOfApp) -apply()
'

override fun getFirstStartOfApp(): Boolean {
return preferences.getBoclean (PREFS KEY, true)
}
}

fun provideSharedPrefs () : SharedPrefsHelper {
return SharedPrefsHelperImpl ()
}

Slika 2.14. SharedPrefsHelperimpl

2.10. Koin

Koin se koristi za ubrizgavanje ovisnosti (engl. depedency injection). Koristi Kotlinove
DSL-ove (jezik specifican za domenu, engl. Domain Specific Language) za rjeSavanje grafa

ovisnosti za vrijeme izvodenja [11].

Ubrizgavanje ovisnosti je tehnika kojom jedan objekt (ili statiCka metoda) opskrbljuje
ovisnost drugog objekta. Ovisnost je objekt koji se moze koristiti. Odgovornost ubrizgavanja

ovisnosti je stvaranje objekata, znati koje klase zahtijevaju te objekte te im pruziti te objekte [12].

Prvo se opisuju ovisnosti u Koin modulima (Slika 2.15. i slika 2.16.). Nakon opisivanja

modula poziva se startKoin funkcija kojoj se predaje Android Context i lista modula (Slika 2.17.).

val presentationModule = module { this: Module
factory<AccountsFragmentContract.Presenter>{ AccountsFragmentPresenter (get()) }
factory<AddTransactionFragmentDialogContract.Presenter> { AddTransactionFragmentDialogPresenter (get (), get()) }
factory<BalanceFragmentContract.Presenter> { BalanceFragmentPresenter (get(), get())}
factory<CategoriesFragmentContract.Presenter> {CategoriesFragmentPresenter (get(), get())}
factory<MainActivityCentract.Presenter> {MainActivityPresenter(get(), get(), get())}
factory<OverviewFragmentContract.Presenter>{ OverviewFragmentPresenter (get(), get{()) }
factory<TransactionsFragmentContract.Presenter> { TransactionsFragmentPresenter (get()) }

Slika 2.15. presentationModule
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val repositoryModule = module { this:Module
factory<AccountRepository> { AccountRoomRepository() }
factory<TransacticonRepository>{ TransactionRoomRepository()}

factory<CategoryRepository> { CategoryRoomRepository() 1}
factory { provideSharedPrefs() }

Slika 2.16. repositoryModule

startKoin { this: KoinApplication

androidcontext( a

ionModule, repositoryModule))

modules (1istOf (presen

}

Slika 2.17. Funkcija startKoin unutar MyMoneyApp klase

2.11. Model-Pogled-Prezenter (MVP) arhitekturni obrazac

MVP (engl. Model-View-Presenter) obrazac omogucava razdvajanje aplikacije na tri sloja:
model sloj, prezentacijski sloj i sloj pogleda (engl. view). Svaki sloj je definiran i medusobno su

povezani preko slabe reference (engl. weak reference), najéesce preko sucelja.

Model sloj predstavlja opskrbljivaca podataka koje zelimo prikazati na ekranu. Komunicira

s uslugama poput baze podataka i sli¢no.

Sloj pogleda sluzi za prikaz sucelja te podataka na sucelju. Njegova zadaca je javiti

prezentacijskom sloju vrstu korisnicke interakcije, odnosno zahtjev korisnika.

Prezentacijski sloj predstavlja ,,Covjeka u sredini®, izmedu sloja pogleda i model sloja.
Njegova zadaca je povezati korisnikovu interakciju (poput pritiska na ekran ili pisanja na
tipkovnici) sa model slojem. Model sloj dohvaca potrebne podatke, obraduje ih i vraca

prezentacijskom sloju koji prosljeduje obradene podatke sloju pogleda.

U ovoj aplikaciji slojevi su medusobno povezani preko Kotlin sucelja nazvanih ugovori
(engl. contracts), (Slika 2.18.). Oni predstavljaju ugovore izmedu sloja pogleda i prezentacijskog

sloja sto se moze vidjeti na slici 2.19.
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activities

& MainActivity

T MainActivityContract

base

fragments
account
@ AccountsFragment
Tz AccountsFragmentContract
addtransaction
f AddTransactionfragmentDialog
Tz AddTransactionfragmentDialogContract
Tz AddTransactionListener
balance
@ BalanceFragment
Tz BalanceFragmentContract
categories
@ CategoriesFragment
Jz CategoriesFragmentContract
& ViewPagerfragment
datepicker
overview
i OverviewFragment
Tz OverviewFragmentContract
select
transactions
@ TransactionsFragment
Tz TransactionsFragmentContract

Slika 2.18. Ugovori

interface AccountsFragmentContract |
interface vView(
fun onGetAccounts (accounts: List<Account>)

fun onGetTotalAccountAmount (totalAccountAmount: Float)
1

interface Presenter: BasePresenter<vView>{
fun getAccounts ()

fun getTotalAccountAmount ()

Slika 2.19. AccountFragmentContract

U ovoj aplikaciji prezenteri predstavljaju prezentacijski sloj i nalaze se u paketu

presentation kao $to je vidljivo na slici 2.20.

¥ [ presentation

¢ AccountsFragmentPresenter

¢¢ AddTransactionFragmentDialogPresenter
¢ BalanceFragmentPresenter

¢ CategoriesFragmentPresenter

¢ MainActivityPresenter

¢ OverviewFragmentPresenter

¢ TransactionsFragmentPresenter

Slika 2.20. Prezenteri

2.12. Koristene biblioteke potrebne za razvoj aplikacije

Koristene biblioteke su Room biblioteka (omoguéava koristenje Room baze podataka i svih
njenih moguénosti), biblioteka za dizajn, RecyclerView biblioteka (potrebna kako bi se mogao
koristiti RecyclerView), MPAndroidChart biblioteka za prikazivanje grafova te Koin biblioteka za

koristenje Koina. Implementacija koriStenih biblioteka prikazana je na slici 2.21.
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//room
implementation "androidx.room:room-runtime:S$room version"

kapt "androidx.room:room-compiler:$room version”

//ma

‘com.google.android.material:material:1.0.0’

"androidx.recyclerview:recyclerview:1.0.0"

"com.github.PhilJay:MPAndroidChart:v3.1.0"

implementation "org.koin:koin-android:2.0.1"

Slika 2.21. Koristene biblioteke
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3.

ANDROID APLIKACIJA ZA PRACENJE TROSKOVA KUCANSTVA

U ovom djelu ¢e biti opisan i prikazan postupak izrade aplikacije te detaljnije objas$njena

implementacija koriStenih tehnologija.

3.1.

Pokretanje aplikacije

Prilikom pokretanja aplikacije pokrece se MainActivity sa navigacijom na dnu (engl.

bottom navigation) i fragment sa kategorijama troskova. Ako se aplikacija prvi put pokrenula

poziva se metoda u prezenteru za spremanje racuna te kategorija troSkova i primanja u Room bazu

podataka (Slika 3.1.). Na slici 3.2. je vidljiva funkcija za spremanje potrebnih podataka u Room

bazu podataka.

override fun onGetFirstStartOfApp (firstStartOfApp: Boolean) |
if(firstStartOofApp) {
presenter.apply { this: MainActivityContract.Presenter
saveCategoriesAndAccountsToDb ()
saveFirstStartofapp ( firstStartOfApp: false)

Slika 3.1. Funkcija u MainActivityPresenter za spremanje racuna te kategorija troSkova i

primanja

override fun saveCatsgoriesindiccountsToDb() {

categoryRepository.apply { this: CategoryRepository

}

accountRepository.apply { this

Hrana i pige", color = Latagjzyu:ljr FIRST, type

lor = CategoryColor.SECOND

addCategory (Category (n

TypeCfCategory.EXPENSES) )
gory = TypeOfCategory.EXPENSES))
= TypsOfCategory.EXPENSES) )
v = TypsOfCategory.EXPENSES))
= Typeoft.ateg:ry EXPENSES) )
= TypeOfCategory.EXPENSES))
ry = TypeOfCategory.EXPENSES))
= TypsOfCategory.EXPENSES) )
TypsOfCategory.EXPENSES) )

addCategory (Category (n "Rezije stancvan]a

addCategory(Category (n "Prijevez", color = CategoryColor.THIRD, t

addCategory(Category (n "odjeéa i obuda" lor = CategoryColor.FOURTH,

addCategory (Category (n "Obrazovanje",

"Zabava", c

= CategoryColor.FIFTH,

addCategory(Category(n CategoryColor.SIXTH, typ
- = CategoryColor.SEVENTH,

= CategoryColor.EIGHT,

addCategory(Catsgory (n "Putovanja”

addCategory(Catsgory (n "zdravlje",

addCategory (Category (n "Ostalo", color = CategoryColor.NINTH, t©

"Plaga", color = CategoryColor.NINTH, typsOfCat TypeCGfCategory. INCOMES) )

= TypeOfCatsgory.INCOMES))

= TypeOfCategory. INCOMES) )
TypeOfCategory. INCOMES) )
pateg:\rijljr FIFTH, ry = TypeOfCategory. INCOMES) )

ry = TypeOflategory.INCOMES))

addCategory (Category (n

= CatsgoryColor.EIGHT,

addCategory (Category (n "Nagrade i bonusi", col

addCategory (Category (n "Dohodak od imovine", color = CategoryColor.SEVENTH,

addCategory (Category (n "Dohodak od nesamostalnog rada" ategoryColor.SIKTH,

addCategory (Category (n "Dohodak od samostalne djelatnostl

addCategory (Category (n "Mirovine", color = CategoryColor.FOURTH,

“Naknade za nezaposlenost", color = CategoryColor.THIRD,

“ategoryColor.SECOND, tye

ory = TypeCfCategory.INCOMES))
= TypeOfCategory. NCOMES))
ory = TypeOfCategory.INCOMES))

addCategory (Category (=

addCategory (Category (= "Primljeni pokleni", colo

addCategory(Category(n "Ostala tekuda primanja", color = CategoryColor.FIRST,

«umPrch

addAccount (Account (:
addAccount (Account (:

rtica

= R.mipmap.ic account credit car

= "Gotovina" = R.mipmap.ic account cash, a

Slika 3.2. Funkcija u MainActivityPresenter za spremanje potrebnih podataka u Room bazu

3.2.

podataka

Unos troskova i primanja

Prilikom pritiska na jednu od kategorija troskova ili primanja (Slika 3.3.) otvara se

AddTransactionFragmentDialog, dijalog za dodavanje transakcija, koji s obzirom na tip kategorije
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omogucuje unos koli¢ine novca, biljeske te odabir racuna. Pod biljesku se moze unijeti npr.

potkategorija kako bi se detaljnije specificiralo za §ta novac odlazi ili dolazi.

override fun onItemClick(item: Any) {
val fragmentManager = fragmentManager

val addTransacticonFragmentDialog = AddTransactionFragmentDialeg.newInstance (item as Category, tvDate.text.toString())
addTransactionFragmentDialog. setAddTransactionListener (this)

addTransactionFragmentDialog.show (EragmentManager, fag: "")

Slika 3.3. Funkcija koja se pokrec¢e kada se kliknulo na neku od kategorija

Kada se unesu potrebni podatci i pritisne gumb ,,Spremi‘, podatci se spremaju u Room bazu
podataka (Slika 3.4.), a koli¢ina unesenog novca se oduzima od ukupne koli¢ine novca koju sadrzi

odabrani rac¢un ako se radi o troskovima, a zbraja ako se radi 0 primanjima (Slika 3.5.).

private fun saveTransacticn(account: Account) {

val amountOofMoney = getBmountOfTransactionFromgEditText ()

if (isAmountOfMoneyEmptyOr0 (amountOfMoney)) {
dismiss ()

i

else |
val note = getNoteFromEditText ()
presenter.updateAccountAmount (account, amountOfMoney, isTypeOfCategoryExpenses())
val transaction = convertToTransaction(cateqcry,%,amountOfMoney,account, note)
presenter.addTransactionToDb (transaction)

Slika 3.4. Funkcija za spremanje transakcije

override fun addTransactionToDb(transaction: Transaction) {
transactionRepository.addTransaction (transaction)

}

override fun updateAccountZmount (account: Account, amount: Float, isTypeOfCategoryExpense: Boolean) {

if (isTypeOfCategoryExpense) accountRepository.updateAccountAmountOfMoney( amouniOfMoney. account.amountOfMoney - amount, account.id!!)
else accountRepository.updateAccountAmountOfMoney ( amountOfMoney: account.amountOfMoney + amount, account.id!!)

Slika 3.5. Funkcije u AddTransactionsPresenter

3.3.  Transakcije

Transakcije se prikazuju u fragmentu TransactionsFragment. S obzirom na odabir

korisnika omogucen je prikaz transakcija za cijelo vrijeme, danasnji datum, trenutni mjesec i
trenutnu godinu (Slika 3.6.).
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override fun getTransactionAdapterData(type: String) {
when (type) {

TYPE ALL TIME —> {
val transactions = getAllTransactions ()
val newDataForAdapter = getNewDataForAdapter (transactions)
view.onGetTransactionAdapterData (newDataForAdapter)

}

TYPE_TODAY —>{
val transactions = getTransactionsFromToday ()
val newDataForAdapter = getNewDataForAdapter (transactions)
view.onGetTransactionAdapterData (newDataForAdapter)

}

TYPE_CURRENT MONTH —>{
val currentMonth = getCurrentMonth(
val transactions = getTransactionsByMonthyYear (currentMenth
val newDataForAdapter = getNewDataForAdapter (transactions)
view.onGetTransactionAdapterData (newDataForAdapter)

}

TYPE CURRENT YEAR —>{
val currentYear = getcurrent¥ear() .toInt()
val transactions = getTransactionsByYear (currentYear
val newDataForAdapter = getNewDataForAdapter (transactions)
view.onGetTransactionAdapterData (newbDataForAdapter)

Slika 3.6. Funkcija u TransactionsFragmentPresenter za dohvacanje podataka za adapter

Nakon odabranog zeljenog vremena prikaza transakcija od strane korisnika, transakcije se

dohvacaju iz Room baze podataka i se prikazuju na zaslonu (Slika 3.7.).

private fun getTransactionsFromToday(): List<Transaction>{
wval todayDate = getTodayDate()
return transactionsRepository.getAllTransactionsByDate (todayDate)
1
private fun getAllTransactions(): List<Transaction>{
return transactionsRepositery.getAllTransactions ()
1
private fun getTransactionsByYear (year: Int): List<Transaction>{
return transactionsRepository.getTransactionsByYear (year)

1

private fun getTransactionsByMonthYear (monthYear: String): List<Transaction>{
return transactionsRepository.getTransactionsByMonthYear (monthyear)
1

Slika 3.7. Funkcije u TransactionsFragmentPresenter za dohvacanje transakcija

3.4. Racuni

Racuni se nalaze u fragmentu AccountsFragment. 1z Room baze podataka dohvacaju se
racuni s kojim korisnik trenutno raspolaze, koli¢ina novca s kojom korisnik raspolaze na

odredenom racunu te ukupna koli¢ina novca kojom korisnik raspolaze (Slika 3.8.).
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override fun getAccounts() {
val accounts = accountRepository.getAllAccounts ()
view.onGetAccounts (accounts)

1

override fun getTotalAccountAmount () {
val accounts = accountRepository.getAllAccounts ()
var totalAmount = OF
accounts. forEach { it: Account
totalAmount += it.amountOfMoney
}
view.onGetTotalAccountAmount (totalAmount)
1

Slika 3.8. Funkcije u AccountsFragmentPresenter za dohvacanje racuna i ukupne koli¢ine novca
s kojom korisnik raspolaze

3.5.  Pregled - prikaz transakcija na grafu

Transakcije se na grafu prikazuju u fragmentu OverviewFragment. Korisnik moze odabrati
prikaz transakcija primanja i troskova za trenutnu godinu (Slika 3.9.) i trenutni mjesec. Nakon

odabira korisnika, transakcije se dohvacaju iz baze podataka te obraduju i prikazuju na grafu (Slika
3.10.).

private fun getDataForBarChartCurrentyear (typeofCategory: TypeOfCategory): ArrayList<BarEntry>{
val categories = categoriesRepository.gethAllcCategories (typeofCategory)
val months = getLabelsForCurYear ()
val yvValues = ArrayList<Float>()
val barEntries = ArrayList<BarEntry>()
for ((br, month) in months.withIndsx()) {
yValues.clear ()

categories. forEach { category :Category ->
var amount = OF
transactionsRepository.getTransactionsByMonthYearCategoryId(category.categoryId!!, monihYearDate: "$§month ${getCurrent¥sar()}")
. forEach { transaction :Transaction ->

amount += transaction.amountOfMoney
}
yvalues.add (amount)
}
barEntries.add (BarEntry (br.toFloat (), yvalues. toFloatArray()))
}
return barEntries

Slika 3.9. Funkcija u OverviewFragmentPresenter za dohvacanje podataka za trenutnu godinu

override fun getDataForBarcChart (barChart: HorizontalBarChart, typeOfCategory: TypeOfCategory, typeData: String) {
when (typeData) {

TYPE CURRENT MONTH-> {
val entries = getDataForBarChartCurrentMonth (typeOfCategory)
val stackLabels = getStackedLabelsForHorizontalBarChart (typeofCategory)
val colors = getColorsForHorizontalBarChart (barChart, typsOfCategory)
view.onGetDataForBarChart (entries, stackLabels, colors)

}

TYPE_CURRENT YEAR->{
val entries = getDataForBarChartCurrentYear (typeofCategory)
val stackLabels = getStackedLabelsForHorizeontalBarChart (typeOfCategory)
val colors = getColorsForHorizontalBarChart (barChart, typsOfCategory)
view.onGetDataForBarChart (entries, stackLabels, colors)

}

Slika 3.10. Funckija u OverviewFragmentPresenter za dohvacanje podataka za graf

3.6. RavnoteZa primanja i tro§kova

Ravnoteza primanja i troSkova se nalazi u fragmentu BalanceFragment gdje se prikazuje
ravnoteza do trenutnog mjeseca u trenutnoj godini. Podatci se dohvacaju iz baze podataka,

obraduju te prikazuju (Slika 3.11.).
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override fun getDataForAdapter () {
val data = ArrayList<any>()
val passedMonths = getPassedMonthsForCurrentYear()
passedMonths. forEach {monthYear :String =>
val month = getMonthFromMonthYear (monthYear)
val year = getYearFromMonthYear(monthYear)

val incomesTotalAmount

= getTotalAmountForTypeOfCategory (TypeOfCategory. INCOMES, monthYear)
val expensesTotalBmount = getTotalAmountForTypeOfCategory (TypeOfCategory.EXPENSES, monthYear)
data.add (MonthYearBalance (month, year, expensesTotalAmount, incomesTotalAmount))

data.add (incomesTotalAmount — expensesTotalAmount)

}

view.onGetDataForAdapter (data)

Slika 3.11. Funkcija u BalanceFragmentPresenter za dohvacanje podataka za adapter
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4. IZGLED I KORISTENJE APLIKACIJE

U ovom djelu ¢e biti prikazano kako izgleda aplikacija bez unesenih podataka i s unesenim

podatcima te ¢e biti objasnjeno kako se aplikacija koristi.
4.1. Bez unesenih podataka

Aplikacija se sastoji od jedne aktivnosti (engl. Activity) na kojoj su BottomNavigation i
FrameLayout pomoc¢u kojeg se mijenjaju fragmenti s obzirom na klik na stavku (engl. item) na
BottomNavigation-u. Prilikom ulaska u aplikaciju prikazuju se kategorije troskova i pita (engl. pie)
graf Sslika 4.1.). Kliznim pomakom prsta po ekranu u lijevu stranu (engl. swipe to left) mijenja
se fragment i prikazuju kategorije primanja i pita graf (Slika 4.2.). Mijenjanje fragmenata
prelaskom prsta po ekranu prema lijevo ili desno je omoguceno pomoc¢u ViewPagera. Klikom na
sljedece stavke na BottomNavigationu prikazuju se transakcije za odabrano vrijeme (Slika 4.3.),
racuni (Slika 4.4.), prikaz grafa troskova i primanja (Slika 4.5.) te ravnoteza primanja i troskova

za trenutnu godinu do trenutnog mjeseca u godini (Slika 4.6.)

N O » 3G« 89%@ 11:20 BN O 9 3G« 89%@ 11:20 O ¥ 3G« 89%@ 11:20

28 kolovoza 2019 [ 28 kolovoza 2019 [ Cijelo vrijeme ~

Nagrade ibonusi  Dohodak od imo...

00 kn 0.0 kn

z..  Primljenipokloni  Ostala tekuéa pr... Nema transakcija
za odabrano vrijeme!

E " 9 o~ E & 9 o~ E % O i o~
Slika 4.1. Kategorije trosSkova Slika 4.2. Kategorije primanja Slika 4.3. Transakcije
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Raduni: 0.0 kn kolovoza 2019 « 2019
‘ PRIMANJA 2019 PRW(I)A(')“ ‘:(:
[ [ = RAVNOTEZA: 0.0 kn
2 ot TROSKOVI
Gotovil 5 'lpnja 0.0 kn
tovinia - PRIMANJA
E 0 kn = 2019 . 0.0 kn
. RAVNOTEZA: 0.0 kn
. TROSKOVI
S E] b
PRIMANJA
2019 . 0.0 kn
RAVNOTEZA: 0.0 kn
TROSKOVI
kolovoza o e
PRIMANJA
2019 . G0ika
RAVNOTEZA: 0.0 kn
E % O & ~ E % & i & E © & a &
Slika 4.4 Racuni Slika 4.5. Pregled na grafu Slika 4.6. Ravnoteza

4.2. UnoSenje podataka

Prilikom pritiska na bilo koju kategoriju od troskova ili primanja otvara se dijalog na kojem
se za odabrani dan (Slika 4.9.) moze unositi koli¢ina novca te biljeSka (mozZe se staviti ime
potkategorije). Ako se radi o troSkovima, prilikom unosa podataka na dijalogu pise ,,Iz racuna‘®
(koji moze biti kartica ili gotovina) i ,,Za kategoriju“ (koja moze biti: hrana i pice, rezije
stanovanja, prijevoz, odjeéa i obuca, obrazovanje, zabava, putovanje, zdravlje i ostalo), (Slika
4.7.). Ako se radi o primanjima onda na dijalogu pise ,,Iz kategorije* (koja moze biti: placa,
nagrade i bonusi, dohodak od imovine, dohodak od nesamostalnog rada, dohodak od samostalnog
rada, mirovine, naknade za nezaposlenost, primljeni pokloni, ostala tekuéa primanja) i ,,Za ra¢un*

(koji moze biti kartica ili gotovina), (Slika 4.8.).

Dohodak od nesamostalnog rada ukljucuje sva primanja iz radnog odnosa iz zemlje i
inozemstva, regres za godisnji odmor, naknadu za topli obrok, naknadu za prijevoz, jubilarne 1
ostale nagrade, posebne primitke u novcu te primitke od rada preko studentskog ili dackog servisa.
Dohodak od samostalne djelatnosti ukljucuje prihod ostvaren radom u vlastitom obrtu, poduzecu,
slobodnom zanimanju, poljoprivrednom gospodarstvu, od autorskih djela, povremenog i
privremenog rada, primanja od iznajmljivanja poslovnog prostora, zemlje i pokretne imovine te
vrijednost dobara 1 usluga proizvedenih u vlastitoj proizvodnji i utroSenih ili koristenih u vlastitom
kuc¢anstvu. Dohodak od imovine ukljucuje primanja od dobiti na patente, licence i autorska prava,
kamata na Stedne uloge, obveznica i drugih vrijednosnih papira, primanja od iznajmljivanja stana,
ku¢e, vikendice, garaze 1 soba. Naknade vezane za nezaposlenost uklju¢uju naknade za

nezaposlenost i prekvalifikaciju te otpremnine i naknade za otkaz. Ostala tekuc¢a primanja
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ukljucuju obiteljske mirovine, primanja vezana za obitelj (dje¢ji doplatak, naknadu za porodni
dopust, primanja za opremu novorodencadi, primanja na ime alimentacije), primanja na teret
bolovanja, naknade za tjelesno osSteCenje, primanja za zdravstvenu rehabilitaciju, invalidske
mirovine, naknadu za troSkove stanovanja primljenu od drugih osoba, socijalnu pomo¢ te

stipendije i nagrade za $kolovanje [13].

O 3G 26%2 18:50

1z ratuna; Za kategoriju. Za ragun:

Kartica Hrana i pice Gotovina

30 kolovoza 2019 G 30 kolovoza 2019 m

100

Dodatan rac‘

Slika 4.7. Dijalog za unos troSkova Slika 4.8. Dijalog za unos primanja

Slika 4.9. Dijalog za odabira datuma

4.3. S unesenim podatcima

U ovom potpoglavlju ¢ée biti prikazan izgled aplikacije nakon §to je korisnik unio podatke
o transakcijama troskova i primanja. Prilikom unosa podataka uneseni su podatci kako bi se vidjela
funkcionalnost aplikacije. Ne radi se o stvarnim podatcima tj. o podatcima koji su se unosili kroz

odredeno vrijeme za stvarno kucanstvo.

22



4.3.1. Kategorije troSkova i primanja

Nakon unosa podataka za troskove ili primanja, ispod svake kategorije se prikazuje ukupna
koli¢ina novca za odabrani datum. Na pita grafu se prikazuje u obliku postotaka odnos koli¢ine

novca za sve kategorije gdje su unijeti podatci. Sve to je prikazano na slikama 4.10. i1 4.11..

0 @ E.4 92%@ 11:46 AN i 9 E.4 92%@ 11:47

28 kolovoza 2019 m 5 kolovoza 2019 G

Hrana i pic¢e Rezije stanovanja Prijevoz Plaéa Nagrade i bonusi Dohodak od imo...

100.0 kn 0.0 kn 0.0 kn 0.0 kn 100.0 kn

Dohodak od sa...

0.0 kn 600.0 kn

Odjeca i obuéa Obrazovanje Zabava Dohodak od nes...

0.0 kn 0.0 kn 0.0 kn 0.0 kn

Putovanja Zdravlje Ostalo Naknade za nez... Primljeni pokloni Ostala tekuéa pr...

0.0 kn 100.0 kn 0.0 kn
‘ TROSKOVI ‘ PRIMANJA
200.0 kn 700.0 kn
E" Tl o 1] e E 11 O 1] ~
Slika 4.10. Kategorije troskova Slika 4.11. Kategorije primanja

4.3.2. Racduni

Na fragmentu ,,Racuni prikazuju se racuni korisnika (gotovina i kartica), vrijednost novca

kojom trenutno raspolaze pod odredenim ra¢unom te ukupna vrijednost novca (Slika 4.12.).

Ako se unese koli¢ina novca za troskove, onda se iz ukupne koli¢ine novca koju posjeduje
odabrani rac¢un oduzima unesena vrijednost (npr. ako je na ra¢unu ,,Kartica“ ukupna koli¢ina novca
2000 kn, a potrosilo se 100 kn, onda ¢e ukupna koli¢ina novca za racun ,,Kartica® biti 1900 kn).

Obratno je za primanja, tj. unesena koli¢ina novca Se zbraja.
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OBAN v & E .4 93%@ 11:52

Raéuni: 850.0 kn

Kartica
750.0 kn

Gotovina
100.0 kn

& 1 Q [} A

Slika 4.12. Racuni
4.3.3. Transakcije

Transakcije se mogu vidjeti za trenutni mjesec (Slika 4.15.), trenutni dan (Slika 4.13.),
trenutnu godinu (Slika 4.16.) te za cijelo vrijeme (Slika 4.14.). Korisnik sam odabire vrijeme (Slika

4.17.). Nakon odabira vremena od strane korisnika, transakcije se prikazuju poredano s obzirom

na datum.
oAN ir ¥ E 4 93%@ 11:52 OAN {0 9 E .4 93%@ 11:52 Om|N i» @ E .4 93%@ 11:52
28 kolovoza 2019 ~ Cijelo vrijeme ¥ kolovoza 2019 ~
kolovoza kolovoza kolovoza
28 2019 28 2019 28 2019
Hrana i pice Hrana i pice Hrana i pice
. Kartica -100.0 . Kartica -100.0 . Kartica -100.0
Sok Sok Sok
Zdravlje Zdravlje Zdravlje
Kartica -100.0 Kartica -100.0 Kartica -100.0
Tablete Tablete Tablete
kolovoza kolovoza
2019 2019
Nagrade i bonusi Nagrade i bonusi
Gotovina +100.0 Gotovina +100.0
Dodatan rad Dodatan rad
— Mirnvina — Mirnvina
E " & a ~ B " & a ~ E " & a ~
Slika 4.13. Transakcije Slika 4.14. Transakcije Slika 4.15. Transakcije
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2019 ~

O ¥ 3G.4 24%2 19:41

28 =

Hrana i pice
. Kartica -100.0
Sok

Zdravlje
Kartica -100.0 Cijelo vrijeme
Tablete

kolovoza o _
2019 Trenutni mjesec Trenutna godina

Nagrade i bonusi
Gotovina +100.0
Dodatan rad

—  Miravina

E T‘ O i ~»M

Slika 4.16. Transakcije Slika 4.17. Dijalog za odabir vremena

4.3.4. Pregled transakcija na grafu

U pregledu se prikazuje graf transakcija za odabrano vrijeme. Korisnik sam odabire
vrijeme koje mozZe biti trenutna godina ili trenutni mjesec. Prikazuju se vrijednosti transakcija koje
je korisnik unio tijekom odabranog vremena. Svaka kategorija je oznac¢ena svojom bojom, a pored
grafa se mogu vidjeti imena kategorija. Na slici 4.18. se prikazuje graf transakcija troskova za
trenutni mjesec. Na slici 4.19. se prikazuje graf transakcija primanja takoder za trenutni mjesec.
Na slici 4.20. se prikazuje graf transakcija troskova za trenutnu godinu. Na slici 4.21. se prikazuje

graf transakcija primanja takoder za trenutnu godinu.
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Slika 4.18. Pregled troskova Slika 4.19. Pregled primanja

0 % E.4 92%@ 11:51 i & E .4 93%@ 11:51

2019 2019 ~

TROSKOVI PRIMANJA TROSKOVI PRIMANJA

100 200 300 400 500 600

e -n

100 200 300
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= -

spnja 200 srpnja
lipnja lipnja
raa i @ Pisca svibnja 200
: L m-::w:wlhnla Nagrade | bonusi I
® riwa @ Dohodsk od imovine
@ Odeea i obuca @ Dohodsk od nesamostaineg rada
® o @ Dohodskod semostaine deotnost
@ e travnja @ rarovine travnja
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Slika 4.20. Prikaz troskova

Slika 4.21. Prikaz primanja

4.3.5. Ravnoteza

Na fragmentu BalanceFragment se prikazuje ravnoteza troskova i primanja za trenutnu

godinu do trenutnog mjeseca u godini (Slika 4.22.).
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2019

PRIMANJA

RAVNOTEZA: 250.0 kn

: . TROSKOVI
lipnja 00 kn
2019 PRIMANJA

0.0 kn
RAVNOTEZA: 0.0 kn
srpnja

TROSKOVI
2019 PRIMANJA

RAVNOTEZA: 100.0 kn

kolovoza TROSKOVI

2019 PRIMANJA

RAVNOTEZA: 500.0 kn
E fl O i ~

Slika 4.22. Ravnoteza

27



5. ZAKLJUCAK

U radu je opisana Android aplikacija za pracenje troskova kucanstva. Zadatak zavrSnog
rada je ispunjen jer aplikacija ispravno radi. Aplikacija nudi razne moguc¢nosti uvida u troskove i
primanja, ali 1 dalje postoji mogucnost unaprjedenja aplikacije. MoZe se dodati mogucnost
prikazivanja transakcija, pregleda na grafu i ravnoteze za odredeni mjesec odredene godine. Mogu
se dodati razne druge mogucnosti koje bi aplikaciju dovele na razinu nekih popularnih aplikacija

za pracenje troskova.

Prije bilo kakvog pokusSaja upravljanja financijama potrebno je napraviti detaljnu analizu
trenutne potrosnje, odnosa prihoda i troskova. Ukoliko se ne kontrolira nov¢ani tok unutar
kuéanstva, tesko se moze kvalitetno upravljati prihodima i troskovima. Cesto nismo svjesni gdje
tro§imo novac, a kako bi se to sprijeilo dobro je koristiti aplikacije za pracenje troskova. Ne
zahtijevaju puno vremena za unos podataka, a u buducnosti su jako korisne jer imamo uvid u sve

transakcije.

Ova aplikacija omogucuje unos prihoda i rashoda za odabrani datum, prikaz rashoda i
prihoda za odabrani datum na grafu, podjelu prihoda i rashoda po kategorijama, prikaz transakcija
za odabrano vrijeme, prikaz racuna kojima korisnik raspolaze, prikaz ukupne svote novca kojom
korisnik raspolaze te za svaki racun posebno, prikaz ravnoteze prihoda i rashoda za trenutnu
godinu do trenutnog mjeseca. Aplikacija je primjenjiva u stvarnom zivotu i olakSava pracenje

troskova i primanja kucanstva.
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SAZETAK

U ovom zavrSnom radu obradena je tema izrade Android aplikacije za pracenje troskova
kucanstva. Aplikacija korisniku omoguéuje brojne mogucénosti u pracenju troskova i primanja.
Prilikom izrade aplikacije primijenjene su razne popularne tehnologije za izradu Android
aplikacije. U radu je opisana funkcionalnost aplikacije, dani su primjeri programskog koda.
Izradena aplikacija je testirana na izmisljenim podatcima kako bi se prikazala funkcionalnost
aplikacije.

Kljuéne rijeci: kuéni budzet, troskovi, primanja, pracenje troskova, pra¢enje primanja, Android

aplikacija
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Title of the final paper: Application for tracking household expenses

ABSTRACT

This final article addresses the topic of creating an Android application to track household
expenses. The app provides the user with numerous options in tracking expenses and incomes.
Various popular technologies were used to create the Android app. The paper describes the
functionality of the application, examples of programming code are given. The created application

was tested with frame data to show the functionality of the application.

Keywords: home budget, expenses, incomes, cost tracking, incomes tracking, Android app
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