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1. UVOD

Tema ovog zavr$nog rada je izrada web aplikacije za rezervaciju karata na dogadajima. Web
aplikacija ima dva tipa korisnika, kupac 1 moderator. Aplikacija kupcu omogucuje pregled svih
dogadaja, odabir Zeljenog dogadaja te odabir tipa i broja karata. Moderator uz mogucnosti koje
ima kupac moze dodati novi dogadaj, napraviti izmjene u postoje¢em dogadaju, obrisati dogadaj i
dodijeliti titulu moderatora drugom korisniku. Takoder, svakom korisniku je omogucena izrada

racuna unosenjem adrese elektronicke poste 1 zaporke.

Motiv izrade ovog projekta je prenstveno dodatno upoznavanje s moguénostima Firebasea i
vjezbanje izgradnje web aplikacije pomocu Firebasea, odnosno koristenje nekih od dostupnih alata
1 funkcija za pohranu podataka i autentikaciju. Takoder, ovaj projekt je bio konkretna podloga za
testiranje do sada steCenog znanja te dodatnu vjezbu tehnologija koje su koriStene pri izradi ove
web aplikacije, posebice JavaScripta, HTML-a (engl. HyperText Markup Language), odnosno
hipertekstulanog ozna¢nog, jezika i Materialize CSS-a.

U drugom poglavlju opisane su ve¢ postojeée stranice za rezerviranje ili kupnju karata putem
interneta. U treCem poglavlju objaSnjene su tehnologije koje su koristene prilikom izrade web
aplikacije, a to su JavaScript, HTML, CSS (engl. Cascading Style Sheets), odnosno kaskadni
stilski listovi, Materialize CSS i Firebase. Cetvrto poglavlje obuhvaéa izradu i izgled web

aplikacije.
1.1. Zadatak zavrSnog rada

Kratko opisati problematiku rezervacije karata za razne vrste dogadaja. Predloziti funkcionalnosti
web aplikacije koja se Koristi za rezervaciju karata na raznim dogadajima i dizajn baze podataka
za web aplikaciju. Predvidjeti najmanje dva razli€ita profila korisnika: moderator dogadaja koji
zadaje kategorije karate i broj karata po kategoriji, potrebne datume i ostale relevantne podatka;
kupac koji se treba registrirati a nakon toga i rezervirati karte za neki objavljeni dogadaj. Potrebno

je opisati postupak izrade web aplikacije.



2. SLICNE POSTOJECE WEB STRANICE

Postoje brojne web aplikacije koje korisnicima omoguéuju pretrazivanje i kupnju karata. U ovom

poglavlju opisane su neke od njih te njihove funkcionalnosti.
2.1. Ticketmaster

Ticketmaster jedna je od najpoznatijih 1 najveéih platformi za rezerviranje karata u svijetu.
Korisnicima omogucuje prijavu i registraciju rauna, pretrazivanje dogadaja poput koncerata,
predstava, sportskih dogadaja i ostalih dogadaja za koje se prodaju karte te daje mogucnost
korisnicima prodaju svojih karata. Odabirom pojedinog dogadaja otvara se stranica s dodatnim
detaljima o tom dogadaju te mogucnost odabira mjesta sjedenja i Zeljenog broja karata te kupnja
karata [1]. Slika 2.1. prikazuje dio izgleda pocetne stranice Ticketmastera za Ujedinjeno

Kraljevstvo.

ticketmaster: Music Sport Arts, Theatre & Comedy Family & Attractions

Kids & Family Guide

Browse family shows now

Find tickets

z

Slika 2.1. Prikaz pocetne stranice Ticketmastera za Ujedinjeno Kraljevstvo

Slika 2.2. prikazuje stranicu za odabir Zeljenog koncerta



ticketmaster® Music Sport Arts, Theatre & Comedy Family & Attractions Search by Artist, EventorVenue Q| (@ Sign In/Register

Home / Music / All Concarts Ticksts

All Concerts

12011 Upcoming Events 1 Select Dote

United Kingdom

N M
12 G
8

ed Pineapple, Austen Showers
Albert Eind tickets (1

Find tickets.

SUB CATEGORIES

Al Concerts >
Find tickets >
Alternative and Indle >

Clubs and Dance

Country/Folk
Eind tickets

See More

13 Wembley Stadium Hospitality - Harry Styles: Love On Tour 2023 e

Slika 2.2. Prikaz stranice za odabir Zeljenog koncerta na platformi Ticketmaster
2.2. StubHub

StubHub je popularna platforma za prodaju i kupnju karata za razli¢ite vrste dogadaja putem
interneta. Omogucuje korisnicima prijavu i registraciju racuna, pretrazivanje dogadaja poput
koncerata, predstava, sportskih dogadaja te ostalih dogadaja za koje prodaju karte. Uz to
omogucava korisnicima prodaju karata za svoje dogadaje. Korisnici mogu pretraziti dogadaje po
kategorijama te odabirom pojedinog dogadaja otvara se stranica s dodatnim informacijama o
dogadaju kao i vrstama karata koje korisnik moze kupiti [2]. Slika 2.3. prikazuje izgled pocetne

stranice StubHuba.

StubHub is the world's top destination for ticket buyers and resellers. Prices may be higher or lower than face value.

M <Q Event, artist or team > Sell  Support  Signin ;

Sport Concerts Theatre & Comedy Top Cities © Dvor, Croatia v | i Select Date(s) v

- TICKETS
AVAILABLE

Trending now
Beyoncé NFL London Premier League Champions League Elton John Coldplay Harry Styles Taylor Swift NBA Playoffs

Ricky Gervais

Popular near you

i8¢

Slika 2.3. Prikaz pocetne stranice StubHuba

Slika 2.4 prikazuje razliCite vrste ponudenih karata za jedan dogada;.



4 events In all locations

Fri Formula 1 Austrian Grand Prix 2023 - 3-Day Pass
30sum TBD - Red Bull Ring, Spielberg, Steiermark, AT From €99

In two weeks 200+ tickels left

Fri Formula 1 Austrian Grand Prix 2023 - Friday
3353“” TBD - Red Bull Ring, Spielberg, Steiermark, AT

In two weeks 119 fickets left

Sat Formula 1 Austrian Grand Prix 2023 - Saturday

;nglg TBD - Red Bull Ring, Spielberg, Steiermark, AT

In two weeks 97 fickets left

Sun Formula 1 Austrian Grand Prix 2023 - Sunday

gnglg TBD - Red Bull Ring, Spielberg, Steiermark, AT

In two weeks 200+ tickets left

Slika 2.4. Prikaz razlicitih vrsta karata za jedan dogadaj
2.3. Eventim

Eventim je vodeca europska platforma za prodaju ulaznica za razli¢ite dogadaje kao $to su
koncerti, festivali, sportski dogadaji, kazaliSne predstave i ostali dogadaji. Kao i prethodne
platforme, omogucuje korisnicima izradu korisnickog rauna te pregledavanje dostupnih
dogadaja. Odabirom pojedinog dogadaja korisnik dobiva uvid u dodatne informacije o dogadaju
kao 1 mogucnost izbora mjesta sjedenja ili stajanja 1 Zeljenog broja karata. Slika 2.5. prikazuje listu

popularnih dogadaja na portalu Eventima za Republiku Hrvatsku [3].

TOP DOGADAJI

VZDRAVKO,

COLIC

5

OPATIJA ARENAPULA UEEAAL LA 1008 707
25.8.2023, 0] OPEN"XI At m&m- v BUSTA RHYNES
ARENA PULA 13/08/2023 24/07/2023
- e - ARENA ZAGRER 0
Zdravko Coli¢ u David Garrett Anastacia Zeljko Joksimovi¢ DALMATINO 50 CENT with BUSTA
pratnji simfonijskog : 202 RHYMES - “The Final
koncerta 2 0 N ' S ' Lap Tour”

.4 GORAN VECERI SMIJEHA U
eventim AMFITEATRU DOLAC

TV\ L=y Vidimo se u
?S?n S ‘_, . Balamal BA
) & MAJKE
BOLTON ; U

DRAGANA % DANI ; MICHAEL

HIRKOVIC ¢

Slika 2.5. Prikaz popularnih dogadaja na portalu Eventim



2.4. Live Nation

Live Nation je globalna kompanija specijalizirana za organiziranje i prodaju karata za koncerte i
druge dogadaje. Kao i na drugim platformama korisnik moze izraditi racun i pregledati sve
dogadaje koji su u ponudi. Jedina razlika nalazi se prilikom same kupnje karata. U nekim
slucajevima kupnja karata se ne odvija na samoj stranici ve¢ se klikom na gumb za kupnju karata
otvara stranica za odabrani dogadaj na platformi Ticketmaster. To se dogada zato jer je
Ticketmaster sluzbeni partner za prodaju karata koju promovira Live Nation. Obje platforme,
Ticketmaster i Live Nation, nalaze se u vlasni$tvu kompanije Live Nation Entertainment. Slika

2.6. prikazuje pocetnu stranicu Live Nation portala [4].

Search for events, livestre

Home / Events

Events

Betina, Croatia e All Dates o All Genres

TOP PICKS UPCOMING

TUE JUL 1~ 6+ NEARBY N SAT JUNT7 1+ NEARBY| SATJULTE i
Shania Twain: Queen Of Me PINK: Summer Carnival 2023 BEYONCE - RENAISSANCE

blink-182 Tour 2023
OH BMO Stadium | Los Angeles, CA WORLD TOUR

Tour Great American Ba
Madison Square Garden | Ne um | Nashville, TN

v York, NY

Slika 2.6. Prikaz pocetne stranice Live Nation portala
2.5. Viagogo

Viagogo je medunarodna platforma za kupnju i1 prodaju karata za razlicite dogadaje poput
koncerata, predstava, stand-up komedija i sli¢nih dogadaja. Kao i kod ostalih stranica, korisnik
moze izraditi korisni¢ki racun, pretraziti dogadaje po kategorijama te za pojedini dogadaj vidjeti
viSe informacija te odabrati mjesto sjedenja i broj karata koji zeli kupiti [5]. Slika 2.7. prikazuje

pocetnu stranicu portala Viagogo.



Vlagogo ES HRK RecentlyViewed ¥ Login ¥ Help Centre

We're the world's largest secondary marketplace for tickets to live events. Prices are set by sellers and may be below or above face value.

Concert Tickets Sports Tickets Theater Tickets Festival Tickets

Q Search for an event, venue or city

Recently Viewed: |50 Cent @ | Coldplay ©

Top Events

&
BLACKPINK
Coldplay Tickets Taylor Swift Tickets Bruno Mars Tickets Tickets

Slika 2.7. Pocetna stranica portala Viagogo

Slika 2.8. prikazuje moguénost odabira koncerta po datumu 1 mjestu za odabranog izvodaca kao 1

moguénost pretrage po lokaciji te napredne postavke za pretragu.

Search by location = Advanced search: Click Here

Friday, July 21, 2023 ’;5; :::‘euk Center, West Valley City, Utah, USA LAST DATE! @
7:00 PM

® & Venue capacity: 12600

E= Ball Arena, Denver, Colorado, USA
Sunday, July 23, 2023 50 Cent
© 700 & Venue capacity: 18007

= Hollywood Casino Amphitheatre St Louis, Maryland Heights,
Tuesday, July 25, 2023 MO, USA -
©7:00 PM 50 Cent with Busta Rhymes and Jeremih

& Venue capacity: 20000

E= Ruoff Music Center, Noblesville, Indiana, USA
TI—;I.JC?S;Y' luly 27,2023 50 Cent, Busta Rhymes with Jeremih
o . # Venue capacity: 24790

== Bridgestone Arena, Nashville, TN, USA

Friday, July 28, 2023

50 Cent
©7:00 PM

& Venue capacity: 20000

Slika 2.8. Prikaz dostupnih dogadaja za odabranog izvodaca i opcije pretrage



3. IZRADA APLIKACIJE I KORISTENE TEHNOLOGIJE

U ovom poglavlju objasnjen je proces izrade web aplikacije za rezervaciju karata na dogadajima,
od povezivanje projekta s Firebaseom do prikaza samog koda aplikacije. Takoder navedene su i

objasnjene koriStene tehnologije.
3.1. KoriStene tehnologije

U ovom potpoglavlju navedene su sve tehnologije koje su koriStene prilikom izrade ove web
aplikacije. HTML, CSS i Materialize CSS koriSteni su pri stvaranju izgleda stranice, za prikaz
sadrzaja koriStene su Materialize kartice i modalni prozori, JavaScript i jQuery za izvodenje
funkcionalnosti stranice te Firebase jer pruza moguénosti pohrane podataka, u slucaju ove web

aplikacije vezanih za dogadaje i korisnike i autentikacije korisnika na jednoj platformi.

Dodatno je objasnjen Materialize CSS s obzirom na ¢esto koriStenje i Siroku rasprostranjenost

ostalih tehnologija

3.1.1. Materialize CSS

Materialize CSS je moderan responzivan frontend okvir (engl. Framework) temeljen na Material
Designu [6]. Koristi se za brzo i jednostavno dizajniranje responzivnih web stranica. Izgraden je s
naglaskom na responzivnost §to znaci da ¢e se raspored elemenata automatski prilagoditi velicini
ekrana na kojem se prikazuje sadrzaj. Sadrzi veliku paletu boja, animacija i efekata kao i velik
broj gotovih komponenti i stilizacija koje se mogu Koristiti u projektima. Pored CSS-a, Materialize
CSS dolazi s nekoliko JavaScript komponenti kako bi se omogucile interaktivne znacajke web
stranice, poput padajuc¢ih izbornika, pokretnih transparenta, automatskog dovrSavanja teksta te

brojnih drugih komponenti.

U ovom zavr$nom radu Materialize CSS je koriSten za responzivne dijelove stranice. KoriSteni su

predlosci za modalne prozore, responzivnu navigacijsku traku, gumbe i polja za unos podataka.

3.2. lzrada aplikacije

U ovom potpoglavlju objasnjen je proces izrade web aplikacije za rezervaciju karata na
dogadajima, od povezivanje projekta s Firebaseom do prikaza koda i objasnjavanja funkcija

aplikacije.



3.2.1. Povezivanje projekta s Firebaseom

Prije pocetka izrade aplikacije potrebno je izraditi novi projekt na Firebaseu za $to je potrebno
imati izraden ra¢un na platformi. Firebase omogucéuje stvaranje stvarno-vremenskih baza
podataka, opseznu autentikaciju i autorizaciju te ¢ak i implementaciju [7]. Detaljne upute za
povezivanje projekt s Firebaseom navedene su na glavnoj stranici Firebasea pod nazivom
Dodavanje Firebase u JavaScript projekt (engl. Add Firebase to your JavaScript project) [8]. U
glavnom izborniku ponudene je mogucénost izrade novog projekta. Za izradu projekta potrebno je
dodijeliti ime projektu, odabratit Zelil 1i se u projektu koristiti Google analitika te odabrati jedan
od brojnih posluzitelja na kojem ¢e se nalaziti projekt. Preporuceno je odabrati posluzitelj koji je
najblize korisnickoj skupini koja ¢e koristiti aplikaciju. Nadalje, potrebno je povezati projekt s
Firebaseom. Potrebno je instalirati Firebase unutar projekta uz pomo¢ naredbe u terminalu npm
install firebase. Takoder potrebno je stvoriti novi projekt na platformi Firebase. Nakon $to je
projekt izraden potrebno je oti¢i u postavke projekta te pronac¢i SDK (engl. Software development
kit), odnosno set razvojnih alata, za postavljanje i konfiguraciju projekta koji se treba dodati u
aplikaciju. SDK je skup programskih alata i programa koji pomazu pri izradi aplikacija za
specificirane platforme ili programske jezike[9]. Slika 3.1. prikazuje izgled SDK unutar postavki

na Firebaseu.

SDK setup and configuration
@® npm () con () config

f you're already using npm % and a module bundler such as webpack 1 or Rollup [0, you can
run the following command to install the latest SDK (Leam more [F):

S npm install firebase j
Then, initialize Firebase and begin using the SDKs for the products you'd like to use.
{ Import the functions you need from the SDKs you need

import { imitializeApp } from "firebase/app";

/ TODO: Add SDKs for Firebase produc that you want to use

!/ https://firebase.google.com/docs/web/setup#available-libraries
/ Your web app's Firebase configuration
const firebaseConfig = {

apiKey: "AIzaSyC-3-qzoN2whyDeNShnd4Y3zCZ5b62wB531",

authDomain: "ticke
projectId: "ticketres
storageBucket: "ticke
messagingSenderId:
appld: "1:245876543434 .

on-7d484 . firebaseapp.com”,
vation-7d484",

{f Initialize Firebase
const app = initializeApp(firebaseConfig];

Slika 3.1. Prikaz SDK-a unutar postavki na Firebaseu



Nakon toga potrebno je SDK dodati u projekt. U projektu pod nazivom firebase.js nalazi se
konfiguracija i inicijalizacija projekta kao i dohvacéanje usluga za autentikacija i Cloud Firestore.
U varijable db i auth spremaju se instance dobivenih objekata kako bi se mogle koristiti u daljnjem

dijelu programa. Slika 3.2. prikazuje kod unutar firebase.js datoteke.

>
{ initializeApp } f
{ getAuth } from

| getFirestore }

- -. =1

authDomai

projectId:

storageBucket: i t .appspot.com”,
messagingSenderId:

appId: "1:24

app = initializeApp(firebaseConfig);

auth = getauth(app);
db = getFirestore(app);
t {auth, db}

Slika 3.2. Kod unutar firebase.js datoteke
3.2.2. Prikaz i objaSnjenje koda aplikacije

Za pravilnu funkcionalnost pocetne stranice potrebno je viSe datoteka. Datoteka index.html u kojoj
se nalaze elementi i raspored stranice, index.js u kojoj se nalaze funkcije za rukovanje dogadajima
i ostale funkcionalnosti web stranice, poput prikaza elemenata iz baze na pocetnu stranicu i auth.js

datoteka koja sluZi za potvrdu autentikacije i dohvacanje podatak iz baze.

Na pocetku index.html dokumenta nalazi se navigacijska traka koja ovisno o tome radi li se o
moderatoru ili kupcu mijenja svoj izgled. Moguénosti prikazane na traci prilikom pojave dogadaja
click na jednu od njih otvaraju modalne prozore koji sluze za prijavu i registraciju korisnika,
kreiranje novog dogadaja te pregled informacija o korisnickom racunu. Elementi navigacijske
trake s nazivom klase logged-out vidljivi su kada korisnik nije prijavljen u sustav, a elementi s
nazivom klase logged-in vidljivi su nakon prijave u sustav. Element s oznakom Id-a admin vidljiv

je samo moderatorima. Na slici 3.3. prikazan je HTML kod za navigacijsku traku.



Ticekt Reservation

" data-target="modal-account”>Account

">Logout
none;
data-target="modal- =" >Create Event

data-target="modal-login">Login

" data-target="modal-signup”>Sign up

Slika 3.3. HTML kod za navigacijsku traku

Na slici 3.4. prikazan je HTML kod u slu¢aju da se sadrzaj prikazuje na manjem ekranu poput
mobilnog uredaja. Kao i kod obi¢ne navigacijske trake elementi imaju razlicita imena klasa kako

bi se mogli prikazivati ovisno o tome je li korisnik prijavljen ili ne.

/" id="r
d-in" style="disp
int”>Account

class="1
href="#"

class="10f
href="#" class - odal-t : odal ate">Create Event

class="1
href="#" ¢ 3 y odal n">Login

class="1 ) y
href="#" class ct mo -t " data-target="modal-signup”>Sign up

Slika 3.4. HTML Kod za navigacijsku traku na uredajima s manjim ekranom

U oba slucaja za uredivanje navigacijske trake kao i za ostale elemente koriSten je Materialize
CSS. Kako bi navigacijska traka bila prikazana na uredajima s manjim ekranima u HTML kod

potrebno je dodati jQuery metodu sidenav(), koja je dio Materialize CSS biblioteke, koja se poziva
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na svim elementima koji imaju klasu sidenav. Glavne znacajke jQuerya pomazu pri pristupu
elementima u dokumentu, mijenjanju izgleda web stranice, promjeni sadrzaja dokumenta,
odgovoru na korisni¢ku interakciju, animaciji promjena u dokumentu, povratu informacija s
posluzitelja bez osvjezavanja stranice i pojednostavljenju JavaScript zadataka [10]. Slika 3.5.

prikazuje jQuery kod za prikaz navigacijske trake kod uredaja s manjim ekranima.

$(document) .ready(function(){

)5

.sidenav();}

Slika 3.5. jQuery kod za prikaz navigacijske trake kod uredaja s manjim ekranima

Kako bi se prikazali razliciti elementi na pocetnoj stranici ovisno o tome je li korisnik prijavljen
ili ne koristi se funkcija setupUlindex. Funkcija setupUlindex poziva se unutar
onAuthStateChanged funkcije unutar auth.js datoteke zajedno sa setupUIEvnetPage funkcijom
koja sluzi za prikaz odredenih elemenata na stranici za pojedini dogadaj. Funkcija provjerava
autentikaciju korisnika te predaje objekt tipa user, zajedno s funkcijama makeAdmin i
isUserAdmin funkcijama setupUlIndex i setupUIEvnetPage ovisno o tome na kojoj se stranici
korisnik nalazi. Za pisanje ove i drugih funkcija koriStena je streli¢nih funkcija (engl. arrow
functions). Postoje dvije prednosti streli¢nih funkcija. Prvo. manje su opseZne od tradicionalnih
funkcija. Drugo, njihov this se uzima iz okoline (leksicki). Stoga, vise nije potrebna funkcija bind()
ili this=that [11]. Slika 3.6. prikazuje kod onAuthStateChanged funkcije.
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onAuthstatechanged (auth, user=>{
makeAdmin(email

userRef = doc(db, ~s', email);
return setDoc [
EL

user.email);
ap = Ref);
console.log(docSnap.data().admin)
F(docsnap.data in )

if(urlid==
if(user){

setupUIIndex(user, makeAdmin, isUserAdmin)

setupUIIndex()
1
)
else

if(user){
setupUIEventPage (user,makeAdmin, isuUserAdmin)

etupUIEventPage()

Slika 3.6. Kod onAuthStateChanged funkcije

Ako setupUlIndex primi vrijednost razli¢itu od null vrijednosti, odnosno praznog objekta, poziva
funkciju isUserAdmin kako bi se vidjelo radi li se o korisniku koji je moderator ili o korisniku
koji je kupac, te ovisno o tome postavlja vidljivost odredenih elemenata i moguénosti na stranici.
isUserAdmin funkcija pomocu elektronicke poste prijavljenog korisnika dohvaé¢a dokument u
kolekciji users s podudaraju¢om adresom elektronicke poste te provjerava atribut admin i vraca
vrijednost true ili false ovisno o vrijednosti atributa admin. U slucaju da je korisnik moderator,
odnosno da je funkcija isUserAdmin vratila vrijednost true, moderator u Account modalnom
prozoru moze postaviti ulogu drugog korisnika u moderator unosenjem elektronicke poste tog

korisnika. Slika 3.7. prikazuju kod setupUlIndex.
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setupUIIndex={user, makeAdmin, isUserAdmin)=:{
if(user)q
html="<div>*Logged in as user.email [</divs"
accountDetails.innerHTML=html
isUserAdmin(user).then( (isAdmin)
if (isAdmin) {
console.log(isAdmin};
edInLinks.forEach( (item) (item.style.display = 'block")
inks.forEach( (item) (item.style.display
{

userEmail=makeAdminForm[ 'account-make-admin'].value

modal = document.querySelector("#modal-account™);
lodal.getInstance(modal).close();
1
J
makeAdminForm.style.display="block’

edInLinks.forEach( (item)
f (item.id === ‘admin’) {
item.style.display = "none’,
I else {

item.style.display = 'block’;

Qutlinks.forEach((item) (item.style.display
AdminForm.style.display="none"

item.style.display="none’
I ¢s.forEach(item=> item.style.display="block’
dminForm.style.display="none"

Slika 3.7. JavaScript kod setupUlIndex funkcije

Za stvaranje racuna potreban je unos adrese elektroniCke poste 1 zaporke. Za kreiranje korisnickog
rauna potrebno je zadovoljiti uvjete za stvaranje novog racuna poput uvjeta da se adresa
elektronicke poste ne koristi za neki drugi korisnic¢ki racun, odnosno da se ne nalazi u bazi veé¢
koriStenih adresa za autentikaciju i da je zaporka dovoljno dugacka. Slika 3.8. prikazuje JavaScript

kod za registraciju korisnika.
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signupForm=document.querySelector( #signup-form")

s ignupForm.addEventListener( submit’, (e)
e.preventDefault();

o

emall=signupForm[ 'signup-email’ |.value
password=signupForm[ ‘signup-password'].value

createUserWithEmailAndPassword(auth, email, password).then(cred=>{
cred.user.uid;
userRef users’, email);
return setDoc(
admin:
)3
L) .then( ()
modal = document.querySelector("#modal-signup");
M.Modal.getInstance(modal).close();
signupForm.reset();
L) .catch((error) {
console.log(error);

[/ 3

Slika 3.8. JavaScript koda za registraciju korisnika

Funkcija za registraciju korisnika u sustav osluskuje dogadaj submit obrasca singup-form unutar
modalnog prozora s oznakom modal-singup u HTML dokumentu. Kada se taj dogadaj dogodi,
oCitavaju se vrijednosti iz obrasca za registraciju te se predaju funkciji
createUserWithEmailAndPassword kao argumenti zajedno s auth instancom. Prilikom stvaranja
novog korisnika, uz stvaranje objekta unutar Firebase Authenticationa koji ¢e se kasnije koristit
za prijavu korisnika u sustav, adresu elektroni¢ke poste korisnika dodaje se u kolekciju u bazi
podataka pod nazivom users. Svaki dokument kolekcije nosi ime elektronice poste korisnika te
sadrzi jedan atribut pod nazivom admin koji moze imati vrijednost true ili false za odredivanje
radi li se o moderatoru (vrijednost true) ili kupcu (vrijednost false). Slika 3.9. prikazuje izgled
kolekcije users.
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M > users > testadmin@gm.. & More in Google Cloud

& ticketreservation-7d484 Lﬂ Users = B testadmin@gmail.com
+ start collection + Add document + start collection
testadming@gmail . com > 4+ Add field
users >

in: true

Slika 3.9. Izgled kolekcije users

Funkcija za prijavu korisnika u sustav osluskuje dogadaj submit obrasca login-form unutar
modalnog prozora s oznakom modal-login u HTML dokumentu. Kada se taj dogadaj dogodi,
unesena adresa elektronic¢ke poste i zaporka predaju se funkciji signinWithEmailAndPassword
zajedno s instancom objekta auth kako bi se korisnika prijavilo u sustav te se nakon toga zatvara
modalni prozor i Ciste se polja za unos kako ne bi bila popunjena kod sljedeceg unosa. Na slici

3.10. prikazan je JavaScript kod za modalni prozor za prijavu korisnika u sustav.

loginForm=document.querySelector( '#lo

loginForm.addEventListener( submit”’, (e)
e._preventDefault();

.then(cred

M.Modal.getInstance(modal
loginForm.reset();

Slika 3.10. JavaScript kod za prijavu korisnika u sustav
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Kada je korisnik prijavljen u sustav na navigacijskoj traci pojavljuju se dvije opcije, Account i
Logout, a ako je korisnik moderator pojavljuje se i Create Event .

Funkcija za odjavu korisnika iz sustava osluskuje dogadaj click gumba s oznakom logout u HTML
dokumentu. Pri pojavi tog dogadaja, poziva se funkcija signOut kojo se predaje instanca objekta
auth te se korisnika odjavljuje iz sustava. Nakon odjave na stranici se prikazuje sadrzaj koji u
HTML dokumentu ima klasu pod nazivom logged-out. Na slici 3.11. prikazan je JavaScript kod

za odjavljivanje korisnika iz sustava.

e.preventDefault

ignOut(auth);

Slika 3.11. JavaScript kod za odjavljivanje korisnika iz sustava

Gumb Account na navigacijskoj traci osluSkuje dogadaj click na sebe te potom otvara modalni
prozor s oznakom modal-account gdje korisnik moze vidjeti s kojom je adresom elektroni¢ke poste
prijavljen. U slucaju da je korisnik moderator pojavljuje se 1 polje za unos adrese elektronicke

poste koje sluzi za postavljanje drugog korisnika kao moderatora.

Funkcija makeAdmin u kolekciji users trazi adresu elektroni¢ke poste koja se podudara s unesenom
adresom i mijenja vrijednost atributa admin iz false u true. Slika 3.12. prikazuje JavaScript kod za

funkciju makeAdmin koja se poziva unutar setupUlIndex funkcije.

makeAdmin(email){
userfef = doc(db, ‘users’', email);
return setDoc(userRef,

admin:

;3

Slika 3.12. JavaScript kod za funkciju makeAdmin

U slucaju da je korisnik moderator na navigacijskoj traci pojavit ¢e se Create Event koji osluskuje
pojavu dogadaja click na sebe te otvara modalni prozor za stvaranje novog dogadaja s oznakom

modal-create u HTML dokumentu.
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Funkcija za stvaranje novog dogadaja osluskuje dogadaj submit create-form obrasca unutar
modalnog prozora modal-create. Pri aktivaciji funkcije, vrijednosti unesene u polja za unos
spremaju se u varijable te se poziva funkcija addDoc koja stvara novi dokument u kolekciju users
na Cloud Firestoreu. Cloud Firestore je NoSQL baza podataka koja sluzi za pohranu i
sinkronizaciju podataka u stvarnom vremenu[12]. Slika 3.13. prikazuje JavaScript kod za stvaranje

novog dogadaja.

createForm=document. querySelector( #create-form’)
itemSections,itemTickets ,name,performer,details,date,location,price,url,type
e.preventDefault();
inputSections=document.getElementById( "
inputTickets=document.getElementById(" ") -value
itemSections=inputSections.split(",");
itemTickets=inputTickets.split(","),

"event-name”’

name= document.getElementById
pertormer= document.getElementById
details= document.getElementById
date= document.getElementById
location= document.getElementById
price= document.getElementById
url= document.getElementById
type=document.getElementById

.value,
ormer"’ ) .value,
.value,
.value,
.value,
.value,
.value

.value

modal=document.querySelector( "#modal-create”

1.getInstance(modal).close();
orm.reset();

addDocument

addDocument(){

ait addDoc(collection(db, "events’
name: name,
performer: performer,
details: details,

date: date,

location: location,
price: price,

sections: itemSections,
sectionstickets:
url: wurl,

itemTickets,

type:type,
deleted:

3.13. JavaScript kod za stvaranje novog dogadaja
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Slika 3.14. prikazuje izgled kolekcije events koja sadrzi 1d dogadaja i attribute potrebne za izradu

dogadaja
# > 15 > B & More in Google Cloud
=2 ticketreservation-7d484 B =vents =i B PYdoSDTABK362BDNJS2e
~+ start collection + Add document + 3tart collection
events >

+ Add field

"2023-09-01721:00

PYdoSDTABK362BONIS52e > i fa
alse

"Veliki koncert Opée opasnosti u Areni Zagreb povodom..!
“Arena Zagreb
"Kencert Opée opasnosti u Areni Zagreb”

r: "Opca opasnost

B “Sjever”

stok

3 "Zapad®

Slika 3.14. Izgled kolekcije events

Kako bi se modalni prozori nakon pojave dogadaja click ili submit otvorili te kako bi se pravilno
zatvorili nakon zavrSetka radnje ili prilikom radnje click izvan modalnog prozora potrebno je
dodati addEventListener na DOMContentLoaded kako nalaze Materialize CSS dokumentacija.

Slika 3.15. prikazuje JavaScript kod koji omogucuje prikaz i zatvaranje modalnih prozora.
document . addEventListener( DOMContentlLoaded’,

modals = document.querySelectorAll( ' .modal
M.Modal.init(modals);

»

collapsibles = document.gquerySelectorAll( "’ .collapsible’
M.Collapsible.init(collapsibles);

.

Slika 3.15. JavaScript kod koji prikazuje pravilan prikaz i zatvaranje modalnih prozora

Ispod navigacijsku traku na pocetnoj stranici prikazani su i svi dostupni dogadaji. Prilikom
ucitavanja stranice poziva se funkcija getDocs koja dohvaca sve elemente kolekcije events te za
svaki od elemenata poziva funkciju setupEvents. Slika 3.16. prikazuje poziv funkcije getDocs |

funkcije setupEvents za svaki od elemenata u bazi.
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ipshot = await getDocs(collection(db, "events™));
prEach( (doc

data=(doc.id, " =»> ", doc.data())
id=doc.id
setupEvents(data,

Slika 3.16. Poziv funkcije getDocs i funkcije setupEvents za svaki od elemenata u bazi

Funkcija setupEvents pomocu funkcije querySelector trazi mjesto u datoteci indeks.html na kojem
se nalazi element s oznakom event. Nakon toga, funkcija provjerava je li primila podatke iz baze
(provjerava imaju li varijable data i id vrijednost jednaku null) te ako nije ispisuje poruku na
ekranu. U slucaju da je funkcija primila potrebno podatke, unutar kosih navodnika slozena je
struktura izgleda svakog od dogadaja u Materialize kartice. Kosi navodnici osim $to mogu
sadrzavati znakove, mogu sadrZavati 1 vrijednosti [13]. U ovom slucaju potrebni su kako bi se
prikazala HTML struktura zajedno s vrijednostima JavaScript varijabli unutar znakova ${}[14].
Prikazani su slika, ime, izvoda¢, datum, vrsta i lokacija svakog dogadaja kao i gumb More info
koji vodi na stranicu za vise informacija o pojedinom dogadaju. Pojavom dogadaja click na gumb
More info, window.location.href naredba prebacuje stranicu s index.html na EventPage.html
datoteku zajedno s vrijednosti id unutar putanje odabranog elementa, odnosno dogadaja. Slika

3.17. prikazuje funkciju setupEvents.
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tList=document.gqueryselector(".event")

tupEvents=(data,
if(data== | |id

»${data.name}<

entList.innerHTML=himl
1i document . getElemen yClassName( "1link-button™);

id = button.dat

age.setItem|

Slika 3.17. Prikaz funkcije setupEvents

Prilikom otvaranja stranice iz URL-a (engl. Uniform Resource Locator) uzima se id te se pomocu
getDoc i doc funkcija pronalazi element u kolekciji events s odgovaraju¢im idom. U slu¢aju da
takav element postoji ostale informacije kao i moguénost odabira zeljenih karata nalaze se unutar
Materialize kartice. Na slici 3.18. prikazan je JavaScript kod za dohvacanje dogadaja s vrijednosti

id iz URL-a i njegov prikaz.
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data
ument.querySelectar{”.

htnleald;
fo. innerHTML=html

Slika 3.18. JavaScript kod za prikaz pojedinog dogadaja

Na slici 3.19. JavaScript kod za popunjavanje padajuceg izbornika s moguc¢im odabirom mjesta

sjedenja.
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n.appendChild(option);
document .querySelectorAll( 'se :
M.FormSelect.init(elems, option};

Slika 3.19. JavaScript kod za popunjavanje padajuceg izbornika s mogucim odabirom mjesta

sjedenja

Funkcija za rezerviranje karata osluskuje pojavu dogadaja click na gumb s oznakom submit-btn.
Pri pojavi tog dogadaja, poziva se funkcija getTickets koja uzima vrijednost iz padajuceg izbornika
za odabranu vrstu i broj karata iz kucice za unos te mijenja vrijednost preostalog broja karata u
bazi i ispisuje poruku o potvrdi rezervacije karata. U slucaju da korisnik zatrazi vise karata nego
li je ostalo u sustavu ispisat ¢e se poruka o tome koliko je karata ostalo za odabranu vrstu karte, a
u sluéaju da vise nema karata ispisat ¢e se poruka koja obavjesStava korisnika kako su sve karte

rezervirane za tu vrstu karte. Slika 3.20. prikazuje JavaScript kod funkcije za rezerviranje karata.
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submitBtn=document.getElementById( " su
getTickets()q
cection

ets[section]-ticketNumber<@
"+data.s ionstickets[section]+"ti

tion

i

Slika 3.20. JavaScript kod funkcije za rezerviranje karata

U slucaju da je korisnik moderator u desnom kutu Materialize kartice pojavljuju se dodatna dva
gumba, DELETE i UPDATE. Funkcija updateDoc osluskuje pojavu dogadaja click na gumbu
DELETE i postavlja vrijednost atributa isDeleted iz false u true trenutnom dogadaju te taj dogadaj

viSe nece bit vidljiv na po€etnoj stranici. Slika 3.21. prikazuje JavaScript kod za brisanje dogadaja.

1D tn=document.getElementById
entDeleteBtn.addEventListener("click”, (e
eventDelete()

eventDelete
confirmAction=confirm
if(confirmAction
await updateDoc(docRef, {

deleted:
1)

window.location.href="1in

Slika 3.21. JavaScript kod za brisanje dogadaja
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Iznad DELETE gumba nalazi se gumb UPDATE koji otvara modalni prozor nalik CREATE
EVENT modalnom prozoru koji sluzi za promjenu vrijednosti atributa za trenutni dogadaj.
Trenutne vrijednosti atributa nekog dogadaja prikazane su unutar polja za unos te ja za njihovu
promjenu u bazi potrebno promijeniti njihove vrijednosti. Slika 3.22. prikazuje JavaScript kod za
otvaranje i popunjavanje modalnog prozora s postoje¢im vrijednostima atributa dogadaja koji se

zeli izmijeniti.

ntUpdateBtn=document.getElem
d Btn.addEventListener(" C
eventUpdateForm()

eventUpdateForm(){

updateForm=documen
document.getElementById
document.getElementById nt B te'). ta.performer
document .getElementById nt pdate ') . v d date
document .getElementById nt pdate ') . v d type
document .getElementById nt tion-u e'). e a.location
document . getElementById nt-detai pdate”). .details
document.getElementById E
document.getElementById
document.getElementById nt -U .value a.sections
document.getElementById nt -update’).value=data.sectionstickets

updateForm.addEventListener("submit”, (e)
e.preventDefault()
eventUpdate()
document.querySelecto
M.Modal.getInstance(modal).clos

Slika 3.22. JavaScript kod za otvaranje i popunjavanje modalnog prozora s postojecim

vrijednostima

Funkcija eventUpdate poziva se pojavom dogadaja click na element update-btn unutar obrasca
update-form koja sprema unesene vrijednosti u bazu. Slika 3.23. prikazuje JavaScript kod za

funkciju eventUpdate.
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eventUpdate(

nameUpdate, performerUpdate, dateUpdate, typ locationupdate, detailsupdate, priceUpdate, urlupdate, sectionsUpdate, sectionticketsupdate
nameUpdate=document.getElementById ent-name a .value
performerUpdate=document.getElementById *).value
dateUpdate=document.getElementById
typeupdate=document.getElementById
locationupdate=document.getElementById (" ! ion-update’).value
detailsupdate=document.getElementById .value
priceUpdate=document.getElementById( " nt d ") .value
urlUpdate=document.getElementById( " -value
sectionsUpdate=document.getElementById( ' s-update”).value.split(","
sectionticketsupdate=document. getElementById .value.split(","

t updateDoc(docRef, {
name : nameUpdate,
performer:performerUpdate,
date:dateupdate,
type:typeUpdate,
location:locationUpdate,
details: detailsUpdate,
price:priceUpdate,
url:urlupdate,
sections:sectionsupdate,
tionstickets:sectionticketsUpdate

¥
alert(" U "

Slika 3.23. JavaScript kod za funkciju eventUpdate.
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4. PRIKAZ RADA APLIKACIJE I USPOREDBA SLICNOSTI I RAZLIKA
S VEC POSTOJECIM WEB APLIKACIJAMA

U ovom poglavlju prikazan je izgled i funkcionalnost aplikacije te je usporedena funkcionalnost

aplikacije u usporedbi s web aplikacijama navedenim u drugom poglavlju.
4.1. Prikaz rada aplikacije

Na pocetnoj stranici korisniku su vidljivi svi dostupni dogadaji o kojima pritiskom miSa na gumb
MORE INFO moze vidjeti viSe informacija. Takoder pritiskom na gumb Sing up na navigacijskoj
traci korisnik moZe napraviti raun na stranici te ako ima postoje¢i racun, pritiskom na gumb
Login, moze se prijaviti u sustav. Na slici 4.1. prikazana je pocetna stranica aplikacije kada

korisnik nije prijavljen u sustav.

Ticekt Reservation

Koncert Opce opasnosti u

Guess who's back? Areni Zagreb

Kevin Hart Eminem Opca opasnost 50 Cent
2023-07-01720:30 2023-08-26T23:00 2023-09-01721:00 2023-07-22722:00

Stand up Concert Concert Concert

Spaladium Arena, Split Arena Zagreb Arena Zagreb Lijeva obala Drave, Osijek

Slika 4.1. Izgleda pocetne stranice kada korisnik nije prijavijen u sustav

Kada je korisnik prijavljen, navigacijska traka mijenja izgled te korisnik dobiva nove opcije koje
moze pritisnuti na traci, Account i Logout. Slika 4.2. prikazuje izgled pocetne stranice kada je

korisnik prijavljen u sustav kao kupac.
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Ticekt Reservation

Koncert Opce opasnosti u

Areni Zagreb

Kevin Hart Eminem Opca opasnost
2023-07-01T20:30 2023-08-26T23:00 2023-09-01721:00
Stand up Concert Concert
Spaladium Arena, Split Arena Zagreb Arena Zagreb

50 Cent na Dravi

2023-07-22T722:00
Concert
Lijeva obala Drave, Osijek

Slika 4.2. 1zgled stranice kada je korisnik prijavljen u sustav kao kupac

Kada je korisnik prijavljen kao moderator na navigacijskoj traci pojavljuje mu se moguénost izrade

novog dogadaja pritiskom na gumb Create Event. Slika 4.3. prikazuje izgled pocetne stranice kada

je korisnik prijavljen u sustav kao moderator.

Ticekt Reservation

PEVIE BRI

Koncert Opce opasnosti u
Areni Zagreb

Kevin Hart Eminem Opca opasnost
2023-07-01T20:30 2023-08-26T23:00 2023-09-01721:00
Stand up Concert Concert
Spaladium Arena, Split Arena Zagreb Arena Zagreb

50 Cent na Dravi

2023-07-22722:00
Concert
Lijeva obala Drave, Osijek

Slika 4.3. Izgled pocetne stranice kada je korisnik prijavijen u sustav kao moderator

Funkcionalnost stranice jednaka je i na uredajima s manjim ekranima. Na slici 4.4. prikazan je

izgled pocetne stranice na uredajima s manjim ekranima.
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Slika 4.4. Izgled pocetne stranice na uredajima s manjim ekranima

Naslici 4.5. prikazan je izgled navigacijske trake na uredajima s manjim ekranima kada je korisnik

kupac.

Slika 4.5. Izgled navigacijske trake na uredajima s manjim ekranima kada je korisnik kupac
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Naslici 4.6. prikazan je izgled navigacijske trake na uredajima s manjim ekranima kada je korisnik

moderator.

Slika 4.6. Izgled navigacijske trake na uredajima s manjim ekranima kada je korisnik moderator

Pritiskom na gumb Sign up na navigacijskoj traci otvara se modalni prozor za registraciju
korisnika. Korisnik treba unijeti adresu elektronicke poste 1 zaporku te pritisnuti gumb SIGN UP
ispod obrasca kako bi napravio korisni¢ki racun. Slika 4.7. prikazuje izgled modalnog prozora za

registraciju korisnika

Sign up

Slika 4.7. Modalni prozor za registraciju korisnika
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Pritiskom na Login na navigacijskoj traci otvara se modalni prozor za prijavu korisnika u sustav.
Korisnik treba unijeti adresu elektronicke poste i zaporku te pritisnuti gumb LOGIN ispod obrasca
kako bi bio se prijavio u sustav. Na slici 4.8. prikazan je izgled modalnog prozora za prijavu

korisnika.

Login

Slika 4.8. Modalni prozor za prijavu korisnika u sustav

Kada je korisnik prijavljen u sustav na navigacijskoj traci pojavljuju se dvije opcije, Account i

Logout te ako je korisnik moderator pojavljuje se i Create Event .

Pritiskom na gumb Logout na navigacijskoj traci, korisnik se odjavljuje iz sustava te se prikazuje

stranica na kojoj se nalazi u obliku kada korisnik nije prijavljen u sustav.

Slika 4.9. prikazuje izgled modalnog prozora koji ispisuje informacije o korisnickom racunu,
odnosno s kojom je adresom elektronicke poste korisnik prijavljen, koji se otvara pritiskom na

gumb Account na navigacijskoj traci u slu¢aju kada je korisnik kupac.
Account details
Logged in as testmail@gmail.com

Slika 4.9. Izgled modalnog prozora kad je korisnik kupac

Slika 4.10. prikazuje izgled modalnog prozora koji se otvara pritiskom na Account u slu¢aju kada

je korisnik moderator.
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Account details

Logged in as testadmin@gmail.com

Insert email to make admin:

Slika 4.10. Izgled modalnog prozora kada je korisnik moderator

Kada je korisnik moderator moZe unijeti adresu elektroni¢ke poste drugog korisnika te pritiskom

na gumb MAKE ADMIN tog korisnika postaviti kao moderatora.

U slucaju da je korisnik moderator na navigacijskoj traci pojavit ¢e se gumb Create Event koji
kada je pritisnut otvara modalni prozor za stvaranje novog dogadaja. Slike 4.11. i 4.12. prikazuju

izgled modalnog prozora za stvaranje novog dogadaja.

Create Event

Event date
dd.mm.gggg. --:-- 0
Choose an event type %

Slika 4.11. Izgled modalnog prozora za stvaranje novog dogadaja
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CREATE CLOSE

Slika 4.12. Izgled modalnog prozora za stvaranje novog dogadaja

Moderator unosi potrebne informacije o dogadaju te pritiskom na gumb CREATE stvara novi

dogadaj koji postaje vidljiv na po€etnoj stranici.

Pritiskom na gumb MORE INFO unutar kartice za pojedini dogadaj otvorit ¢e se stranica sa

dodatnim informacijama o tom dogadaju. Slika 4.13. prikazuje izgled kartice jednog dogadaja.

Koncert Opce opasnosti u

Areni Zagreb

Opca opasnost
2023-09-01721:00
Concert

Arena Zagreb

Slika 4.13. Izgled kartice jednog dogadaja
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Stranica za prikaz vise detalja o pojedinom dogadaju ima vise izgleda ovisno o tome je li korisnik

prijavljen ili nije te je li korisnik moderator ili je kupac. Slika 4.14. prikazuje izgled stranice

EventPage.html kada korisnik nije prijavljen.

Ticekt Reservation

Koncert Opce opasnosti u Areni Zagreb

Performer: Opéa opasnost

Date and time: 2023-09-01T21:00

Details: Veliki koncert Opée opasnosti u Areni Zagreb povodom...
Price: 20€

Select a seating section nad number of cards:

Select an option v

Number of tickets

Log in to reserve tickets

Slika 4.14. Izgled stranice EventPage.html kada korisnik nije prijavljen

Slika 4.15. izgled stranice EventPage.html kada je korisnik prijavljen kao kupac.

Ticekt Reservation

Koncert Opce opasnosti u Areni Zagreb

Performer: Opéa opasnost

Date and time: 2023-09-01721:00

Details: Veliki koncert Opée opasnosti u Areni Zagreb povodom...
Price: 20€

Select a seating section nad number of cards:

Select an option W

ben of tickets

SUBMIT 3>

Slika 4.15. Izgled stranice EventPage.html kada je korisnik prijavljen kao kupac

Kada je korisnik prijavljen kao kupac moze odabrati Zeljenu opciju sjedenja 1 broj karata za tu

opciju te pritiskom na gumb SUBMIT moze rezervirati karte. Slika 4.16. prikazuje izgled

popunjenog obrasca za rezervaciju karata.
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Select a seating section nad number of cards:

Sjever A

Number of tickets

4

SUBMIT =

Slika 4.16. Popunjen obrazac za rezervaciju karata

Nakon pritiska gumba SUBMIT u sko¢nom prozoru pojavit ¢e se poruka o potvrdi rezervacije.

Slika 4.17. prikazuje izgled sko¢nog prozora o potvrdi rezervacije karata.

Ma web-lokaciji 127.0.0.1:5500 navodi se sljedece

You have reserved 4 tikcets for section Sjever

Slika 4.17. Izgled skocnog prozora o potvrdi rezervacije karata

U sluc¢aju da je korisnik pokusao rezervirati vise karata nego li je trenutno dostupno u sko¢nom
prozoru ¢e se pokazati broj trenutno dostupnih karata za odabranu opciju sjedenja, a ako viSe nema
dostupnih karata za odabrano mjesto sjedenja u sko€nom prozoru ¢e pisati kako su sve karte za taj

sektor rezervirane.

Slika 4.18. prikazuje izgled stranice EventPage.html kada je korisnik prijavljen kao moderator.

Ticekt Reservation

Koncert Opce opasnosti u Areni Zagreb

Performer: Opéa opasnost

Date and time: 2023-09-01721:00

Details: Veliki koncert Opée opasnosti u Areni Zagreb povodom...
Price: 20€

Select a seating section nad number of cards:

Select an option -

SUBMIT > UPDATE
DELETE

Slika 4.18. Izgled stranice EventPage.html kada je korisnik prijavljen kao moderator
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Kada je korisnik prijavljen kao moderator pritiskom na gumb UPDATE moze azurirati informacije
o dogadaju na kojem se nalazi. Nakon pritiska tog gumba otvorit ¢e se modalni prozor nalik
modalnom prozoru za stvaranje dogadaja s ve¢ popunjenim vrijednostima za taj dogadaj u kojem
moderator moze napraviti potrebne izmjene. Nakon unoSenja izmjena potrebno je pritisnuti gumb
UPDATE kako bi se Zeljene promjene saCuvale. Moderator takoder moze obrisati dogadaj
pritiskom na gumb DELETE. Nakon pritiskanja gumba na stranici se pojavljuje sko¢ni prozor s
potvrdom zeli 1i moderator stvarno obrisati dogadaj. U slucaju potvrde, moderator se vra¢a na

pocetnu stranicu, a obrisani dogadaj vise nece biti vidljiv.
4.2. Usporedba s ve¢ postoje¢im aplikacijama

Kao §to je ranije navedeno u drugom poglavlju ovog zavr$nog rada, za rezervaciju i kupnju karata
na internetu ve¢ postoje brojna rjeSenja. Neke od tih web aplikacija su one navedene u drugom
poglavlju poput Ticketmastera, StubHuba, Eventima, Live Nationa i Viagogoa. Stranice su veoma
intuitivne 1 lake za koriStenje Sto i trebaju biti jer ih svakodnevno koristi velik broj ljudi.
Optimizirane su za velik broj korisnika te njihovi posluzitelji trebaju mo¢i podnijeti velik broj
korisnika istovremeno. Pruzaju lako pretraZivanje Zeljenih dogadaja po imenu izvodaca, tipu
dogadaja 1 ostalim parametrima kao 1 sortiranje tih dogadaja po datumu izvodenja i slicnim

stavkama.

Najveca razlika izmedu tih web aplikacija i web aplikacije izradene u ovom zavr§nom radu je §to
se gore navedene web aplikacije prvenstveno koriste za kupnju karata, a ne samo za rezervaciju.
Te stranice nalaze se u vlasniStvu organizacije koje zajedno sa organizatorima i izvodacima
dogadaja direktno zaraduju na prodaji karata, dok je cilj ovo zavrSnog rada bio omoguciti samo
rezervaciju odredenog broja karata. Takoder, kupci za neke dogadaje mogu izabrati tocno mjesto
sjedenja za svaku kartu, dok u aplikaciji u ovom zavrSnom radu mogu odabrati samo sekciju
sjedenja i broj karata. Nadalje, te stranice nude pretrazivanje i filtriranje dogadaja po imenu, mjestu
izvodenja, datumu, izvodacu, tipu dogadaja te ostalim parametrima. Pored toga, gore navedene
web aplikacije, moraju mo¢i podnijeti velik broj korisnika koji istovremeno pokuSavaju rezervirati
karte za jedan ili vise dogadaja, dok web stranica u ovom zavr$snom radu nece imati toliki broj

korisnika.

Sli¢nosti izmedu navedenih aplikacija i aplikacije ovog zavrSnog rada je $to nude karte za vise
vrsta dogadaja. Uz to, kako bi korisnik kupio ili rezervirao kartu potreban je biti prijavljen s

vazec¢im korisni¢kim ra¢unom kojeg je prethodno izradion na istoj stranici.
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Web aplikacija u ovom zavrSnom radu puno je jednostavnije nego web aplikacije navedene u
drugom poglavlju te ne nudi opcije pretraga i sortiranja, ali korisniku nudi moguénost odabira,

pregleda i rezervacije karata za vise vrsta dogadaja
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5. ZAKLJUCAK

U ovom zavr$nom radu prikazana je web aplikacija za rezervaciju karata na dogadajima kao i
njena izrada. U samoj izradi koriSteni su JavaScript, HTML, CSS, Materialize CSS, jQuery te je
za potrebe baze podatak i autentikacije koristen Firebase. Korisniku je omogucena izrada racuna i
prijava u sustav kako bi mogao rezervirati karte za zeljeni dogadaj. Na pocetnoj stranici prikazani
su svi dostupni dogadaji te odabirom jednog od dogadaja korisnik moZze vidjeti viSe informacije o
svakom dogadaju. Ako je korisnik prijavljen kao kupac moze rezervirati Zeljen broj karata za
odabranu kategoriju. Ako je odabrani broj karata dostupan, moze rezervirati karte. U slucaju da
zeljeni broj karata nije dostupan, kupac ¢e dobiti poruku o preostalom broju karata za tu vrstu
karata. Kada je korisnik prijavljen kao moderator uz opciju za rezerviranje karata dobiva
moguénost izrade novog dogadaja §to podrazumijeva unosenje podatka poput naziva dogadaja,
izvodaca, kategorije, broja karata te ostalih informacija vaznih za dogadaj. Uz to ima moguénost
izmjene tih informacija kao i brisanja dogadaja te mogucnost da korisnika pretvori iz kupca u

moderatora.
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SAZETAK

Za potrebe ovog zavrSnog rada izradena je web aplikacije za rezervaciju karata na dogadajima.
Prilikom izrade web aplikacije koriStene su tehnologije poput JavaScripta, HTML-a, CSS-a,
Materialize CSS-a, jQuerya i Firebasea. Aplikacija omogucuje korisniku pregled dostupnih
dogadaja te rezerviranje karata ako je korisnik kupac. U slucaju da je korisnik moderator,
omoguceno mu je kreiranje novog dogadaja, izmjena i brisanje postoje¢ih dogadaja te postavljanje

drugog korisnika kao moderatora.

Kljucne rijeci: karte, korisnik, kupac, moderator, rezervacija, web aplikacija
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ABSTRACT

Web application for booking tickets at events

The development of a web application for ticket reservation at events for this final thesis involved
the use of technologies including JavaScript, HTML, CSS, Materialize CSS, jQuery and Firebase.
The application offers users the ability to browse through available events and reserve tickets if
the user is a customer. If the user is a moderator, he can create a new event, edit and delete existing

events, and set another user as moderator.

Keywords: customer, moderator, reservation, tickets, user, web application
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