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1. UvOD

Laminat je popularan podni materijal koji se Cesto koristi u danasnje vrijeme. On pruza Sirok izbor
dizajna, boja i uzoraka koji omogucuju da prostor izgleda atraktivno i estetski privla¢no. Osim §to
je vizualno privlacan, laminat je i izdrzljiv materijal. Otporan je na ogrebotine, udarce i mrlje te
ima visoku otpornost na habanje. Takoder, relativno je jednostavan za postavljanje. Odrzavanje
laminata je lako, jer se redovito usisavanje ili brisanje vlaznom krpom obi¢no pokazuje dovoljnim.
Vazno je izbjegavati prekomjerno vlaZenje laminata kako bi se izbjeglo oStecenje povrsine. Jedna
od slabosti laminata je osjetljivost na vlagu, stoga se ne preporucuje za prostorije s visokom
razinom vlage. U usporedbi s drugim podnim materijalima, laminat je ¢esto povoljniji, $to ga €ini
popularnim izborom za one s ogranicenijim proracunom. Kvalitetan laminat mozZze trajati dugi niz

godina, ali vazno je odabrati deblji laminat visoke kvalitete za vecu izdrzljivost.

Cilj zavrSnog rada je razviti funkcionalnu web aplikaciju koja ¢e pojednostaviti proces kupovine
laminatnih podova. Klju¢ni elementi rada obuhvacaju izradu web trgovine, optimizaciju trazilice
te implementaciju sustava za autentifikaciju korisnika. Aplikacija omogucuje korisnicima detaljan
pregled dostupnih laminatnih podova, a za obradu plac¢anja integrirano je aplikacijsko programsko
sucelje Stripe, $to znatno olaksava proces na strani programera. Rad detaljno opisuje strukturu

aplikacije i prikazuje sve korake u njenom razvoju, ukljucujuéi koristene alate i tehnologije.

U drugom poglavlju rada bit ¢e analizirana problematika prodaje podnih obloga i postojeca slicna
rjeSenja. Trece poglavlje daje opis funkcionalnih i nefunkcionalnih zahtjeva koje web aplikacija
mora zadovoljiti. Cetvrto poglavlje pruza pregled alata i tehnologija koristenih u procesu izrade
aplikacije, te detaljno razmatra programsko rjesenje s aspekta korisnicke i posluziteljske strane. U
petom Ce poglavlju biti opisan naéin koristenja aplikacije te postupak ispitivanja aplikacije kroz

dva karakteristi¢na slucaja koriStenja.

1.1. Zadatak zavrSnog rada

U teorijskom dijelu zavrSnog rada potrebno je prouciti i opisati probleme i izazove pri kupnji
podnih obloga, te analizirati postojeca slicna rjeSenja. Na temelju toga, potrebno je definirati

funkcionalne i nefunkcionalne zahtjeve, model, arhitekturu i dizajn web aplikacije na strani



korisnika 1 posluzitelja, uklju¢uju¢i web trgovinu 1 moguénosti primjene optimizacije trazilice
(SEO) u rjesenju sustava. Web sustav treba omoguciti pregled informacija o tvrtki i ponude
proizvoda, registriranje i prijavu korisnika, pomo¢ pri izracunu potrebnih koli¢ina materijala, web
trgovinu za prodaju proizvoda i jednostavan prikaz izgleda podnih obloga u predlosku interijera,
te optimizaciju trazilice s ciljem povecanja vidljivosti informacija o tvrtki i ponude proizvoda.
Opisani web sustav s bazom podataka 1 web trgovinom treba ostvariti koriste¢i prikladne
programske jezike, tehnologije i razvojne okvire, te ga ispitati na odgovaraju¢im ulaznim

podacima i slucajevima koriStenja.



2. PRIKAZ STANJA U PODRUCJU I POSTOJECA SLICNA RJESENJA

Ovo poglavlje daje uvid u vaznost i utjecaj web trgovine u danasnjem poslovnom svijetu, pruza
uvid u tehnologije koje stoje iza njezinog stvaranja te analizira ve¢ postoje¢e web trgovine s

fokusom na prodaju laminata.

2.1. Stanje u podrucju web trgovine

Prema [1], u posljednjem desetljecu, broj korisnika interneta biljezi impresivan rast od 33% diljem
svijeta. Upravo iz tog razloga, buknio je porast web trgovina kao posljedica digitalne
transformacije u poslovanju. Elektronicka trgovina, postala je iznimno rasirena i preferirana opcija
za kupovinu, omogucujuéi kupcima prakti¢nost, Siroku ponudu proizvoda i usluga, te ¢esto bolje
cijene. Pandemija COVID-19 dodatno je ubrzala ovaj trend, poti¢u¢i mnoge tradicionalne trgovine
da otvore online platforme kako bi zadovoljile potrebe kupaca za sigurnom i udobnom kupovinom
iz svojih domova. Tehnoloski napredak, personalizacija iskustava i raznolikost proizvoda samo su
neki od ¢imbenika koji doprinose uspjehu web trgovina. Ove platforme pruzaju pristup globalnom
trziStu bez geografskih ograni¢enja, a brza logistika 1 sigurnost online transakcija osiguravaju
zadovoljstvo i povjerenje kupaca. Za male poduzetnike, web trgovine otvaraju nove prilike za rast
1 konkurenciju s ve¢im tvrtkama. S obzirom na stalni razvoj tehnologije 1 promjene u potrebama
kupaca, ocekuje se da ¢e web trgovine i dalje rasti i mijenjati nacin na koji se obavlja kupovina i
trgovina u buduénosti.

Prema [2], platforme za e-trgovinu obi¢no se izraduju koriste¢i kombinaciju tehnologija na strani
korisnika 1 posluzitelja, kao §to su HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL, te razli¢iti okviri 1
biblioteke. E-trgovinske platforme obi¢no ukljucuju funkcionalnosti poput kataloga proizvoda,

koSarica za kupovinu,pristupnika plac¢anja i sustava za upravljanje narudzbama.

2.2. Postojeca sli¢na rjeSenja
2.2.1. Web aplikacija Best Laminate
Best Laminate [3] je web aplikacija koju je razvila Osjecka tvrtka Inchoo za Ameri¢kog

poslodavca. Aplikacija nudi veliki izbor laminatnih podova u raznoraznim bojama te lajsne ¢ija

debljina varira te moze zadovoljiti potrebe svakog kupca. Samim ulaskom u aplikaciju, korisnik



se ne mora logirati, ali ako to ucini, stjeCe odredene privilegije. Veéina aplikacije bazira se na
pokazivanju ponude korisnicima te marki laminata koju nude, ali ima mogucnost vizualizacije

laminata u sobi. Na slici 2.1 prikazana je ponuda laminata, a na slici 2.2 marke laminata koji su u
prodaji.
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Slika 2.1. Prikaz sucelja aplikacije i ponude laminata web aplikacije Best laminate
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Slika 2.2. Prikaz marki laminatnih podloga

Vrlo koristan segment aplikacije je upravo “Room Viewer” koji vizualizira sve dostupne laminate

u bilo kojem prostoru. Prikaz odabranog laminata u vlastitoj sobi nalazi se na slici 2.3.
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Slika 2.3. Prikaz laminata u vlastitoj sobi

2.2.2. Web aplikacija Drvona

Web aplikacija Drvona [4] preteZzito se bavi prodajom namjestaja, ali prodaju laminate u manjoj

kolic¢ini. Na slici 2.4 nalazi se prikaz laminatnih podloga koje imaju u ponudi.
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Slika 2.4. Prikaz ponude laminatnih podova tvrtke Drvona

2.2.3. Web aplikacija Egger

Egger je poznata marka laminatnih podova koja je vrlo cijenjena u industriji podnih obloga. Ova
austrijska tvrtka je dugogodisnji lider u proizvodnji laminatnih podova i ima solidan ugled medu
potroSacima i stru¢njacima.Web aplikacija Egger [5] nudi Sirok spektar stilova i dizajna laminatnih
podova koji se nalaze na slici 2.5. Njihov asortiman ukljucuje imitacije drva, plo¢ica i drugih
materijala, s razli¢itim bojama, teksturama i uzorcima. Egger laminatni podovi karakteriziraju
visoka kvaliteta, inovativni dizajni i raznolikost uzoraka. Tvrtka koristi naprednu tehnologiju i
kvalitetne materijale kako bi stvorila podove koji su izdrzljivi, otporni na habanje i estetski
privlacni. Takoder, Egger laminatni podovi su i prakticni za upotrebu. Oni su otporni na
ogrebotine, udarce i mrlje, ¢ineci ih prikladnim za podrucja s visokom frekvencijom kretanja ili
kucanstva s kuénim ljubimcima i djecom. Relativno su jednostavni za odrzavanje, zahtijevajuci
samo redovito ciS€enje usisavanjem ili brisanje vlaznom krpom. Egger se istice svojim
angazmanom prema odrzivosti. Tvrtka koristi materijale iz obnovljivih izvora, primjenjuje
energetski ucinkovite procese proizvodnje i ima certifikate koji potvrduju njihove ekoloske

napore.
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Slika 2.5. Prikaz vecinskog dijela Eggerove ponude
2.2.4. Web aplikacija Krono

Web aplikacija Krono [6] je jo$ jedna poznata marka laminatnih podova koja uziva dobar ugled
na trzi$tu. Krono Original, podruznica Krono Group, jedan je od vodecih proizvodaca laminatnih
podova i drvenih materijala u Europi. Krono laminatni podovi su poznati po visokoj kvaliteti,
inovacijama i raznolikosti dizajna. Oni koriste napredne tehnologije i materijale kako bi stvorili
podove koji su izdrZljivi, otporni na koroziju i pruZaju autenti¢an izgled drva. Nude laminatne
podove Koji su otporni na ogrebotine, udarce i mrlje, $to ih ¢ini prikladnim za podru¢ja s visokom
frekvencijom kretanja i ku¢anstva s kuénim ljubimcima ili djecom. Oni takoder imaju zastitni sloj
koji pruza dodatnu otpornost na troSenje i olakSava odrzavanje. Na slici 2.6 nalazi se ponuda Krono

laminatnih podloga.
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Slika 2.6. Ponuda laminatnih podloga Krono

2.2.5. Web aplikacija Kaindl

Kaindl je renomirana marka koja proizvodi razli¢ite vrste podnih obloga, ukljuc¢uju¢i i laminatne
podove. Njihovi laminatni podovi su popularni zbog svoje visoke kvalitete, trajnosti i estetskog
dizajna. Kaindl takoder posvecuje paznju odrzivosti u svom poslovanju. Tvrtka primjenjuje
ekoloski prihvatljive prakse u proizvodnji, kao §to je koriStenje materijala iz odrzivih izvora i
smanjenje utjecaja na okolis. Web aplikacija Kaindl [7] ima jako velik izbor laminatnih podova.

Na slici 2.7 nalazi se dio cjelokupnog asortimana Kaindl laminatnih podova.
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Slika 2.7. Prikaz Kaindlove ponude laminatnih podova
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2.3. Idejno rjeSenje aplikacije

Aplikacija je zapravo web sustav za BAKULA obrt - Laminati i lajsne Osijek. Korisnik ¢e ulaskom
u aplikaciju imati moguénost prijave i registriranja, ali je sigurnije za web trgovinu. Nadalje, imat
¢e uvid u bitne informacije o obrtu, partnere tj. marke laminata koje su u ponudi i sli¢no. Glavni
dio aplikacije je zapravo ponuda laminatnih podova koju obrt nudi. Medutim, nije dovoljno kupiti
samo odredenu povrSinu laminata, ve¢ i odredenu duljinu lajsni i kuteva. Zbog toga ¢e biti

potrebno kreirati algoritam koji preporucuje koli¢inu navedenih stvari koje treba takoder kupiti.



3. MODEL I GRADA WEB APLIKACIJE

U ovome poglavlju bit ¢e opisan model te funkcionalni i nefunkcionalni zahtjevi na aplikaciju.
3.1. Funkcionalni zahtjevi za web aplikaciju

Aplikacija omogucuje korisnicima jednostavan pristup putem dviju formi na pocetnoj stranici.
Korisnici se moraju autentificirati kako bi koristili aplikaciju, a to ¢ine unosom svoje e-mail adrese
i lozinke na kartici za prijavu. Novi korisnici koji nemaju ratun mogu jednostavno registrirati svoj
ra¢un putem druge forme za registraciju. Nakon uspjesne prijave, korisnicima je dostupan odjeljak
s ponudom laminata firme, koji omogucuje pregled i kupovinu laminata putem web trgovine.
Korisnici takoder imaju mogucénost izratunavanja okvirne kvadrature lajsni na temelju dimenzija
sobe i kupljenih kvadrata laminata, $to im olakSava planiranje i kupovinu materijala. Kako bi se
osigurala privatnost i sigurnost korisnika, aplikacija omogucuje jednostavnu odjavu s korisnickog

racuna, ¢ime korisnici izlaze iz aplikacije i osiguravaju svoje podatke.

3.1.1. Autentifikacija korisnika

Ulaskom u aplikaciju, korisnik ¢e vidjeti pocetnu stranicu s dvije forme, za prijavu i registraciju.
Svaka forma sastoji se od polja za unos adrese e-poste, polja za unos lozinke te tipke koja
autentificira korisnika 1 sprema u bazu podataka. Korisnik koji nema racun ne moze koristiti

aplikaciju ve¢ se mora prethodno registrirati kako bi ju koristio.

3.1.2. Kalkulator povrsine laminata i duljine lajsni

Kalkulator duljine lajsni sluzi kao alat za odredivanje priblizne potrebne povrsine istih za odredenu
povrsinu laminatnih podova. Algoritam uzima unesene dimenzije sobe, odnosno dimenzije prednje
i straznje strane sobe te lijeve i desne strane. UKupna povrSina sobe se racuna kao produkt tih

dimenzija. Potrebna duljina lajsni dobiva se kao zbroj svih Cetiri strane sobe.

3.1.3. Web trgovina

U odjeljku 'Ponuda’ web trgovine nalazi se Sirok izbor dostupnih laminata. Korisnik moze
pregledavati razli¢ite vrste laminata i odabrati Zeljeni proizvod. Nakon odabira laminata, korisnik
moze specificirati koli¢inu kvadrata koju Zele naruciti. Radi prakticne kupovine, implementirana

je opcija ‘Dodaj u kosaricu’. Korisnik klikom na ovu opciju stavlja odabrane proizvode u svoju
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kosaricu, Sto mu omogucuje pregled i kontrolu narudzbe prije nego Sto izvrsi placanje.

Kada je korisnik spreman izvrsiti pla¢anje, aplikacija koristi Stripe APl za simulaciju placanja.
Korisnik unosi imaginarni set podataka i informacija o sebi i svojoj kartici kako bi izvrSio
imaginarnu transakciju. Podaci o simuliranim placanjima mogu se pratiti i upravljati putem

Stripeovog nadzornog panela, pruzajuci vlasniku trgovine uvid u transakcije i financijsku analizu.

3.1.4. Odjava korisnika

Svaki korisnik ima mogucnost odjave sa svog korisnickog rac¢una tako da jednostavno pritisne
gumb odjavu na navigacijskoj traci. Klikom na ovu opciju, korisniku se prikazuje zaslon s

prijavnom formom, na kojoj moze ponovno prijaviti svoj postojeci racun ili stvoriti novi.

3.2. Nefunkcionalni zahtjevi za web aplikaciju

Nefunkcionalni zahtjevi [8] u programskom inzenjerstvu odnose se na karakteristike programskog
sustava koje nisu vezane uz specifi¢nu funkcionalnost ili ponaSanje. Umjesto Sto definiraju Sto
sustav treba raditi, oni opisuju kako bi sustav trebao izvoditi odredene aspekte. Primjeri
nefunkcionalnih zahtjeva obuhvacaju performanse (brzina, skalabilnost), sigurnost (zastita od
neovlaStenog pristupa i1 detekcija sigurnosnih prijetnji), uporabljivost (jednostavnost za krajnje
korisnike), pouzdanost (ispravnost u svim uvjetima), odrzivost (lako¢u odrzavanja), prenosivost
(mogucnost prelaska na razliite okoline) i1 pridrzavanje propisa. Nefunkcionalni zahtjevi su
kljuéni jer utjeCu na kvalitetu 1 uspjeh sustava. Ako se ne obrate pravilno, moZze do¢i do
nezadovoljstva korisnika, neskladnosti programskog rjeSenja i prekoracenja budzeta za popravke
koji nisu uzeli u obzir nefunkcionalne zahtjeve. Aplikacija je izgradena s ciljem da bude
jednostavna za koriStenje. Nema puno boja, navigacijska traka se nalazi u svakom dijelu stranice
kako bi korisnik mogao jednostavnije pristupati svim dijelovima stranice. Takoder, responzivna je
i dostupna za sve uredaje: osobna raCunala, laptope, tablete te mobitele. S obzirom na ciljeve
optimizacije trazilice, koristene su razlicite metode kako bi se poboljsala brzina pretrage,
efikasnost, skalabilnost i ukupno korisnicko iskustvo. Najceséa koristena metoda opcenito,
ponavljanje kljucnih rijeci [9], tj. rasprostiranje kljuénih pojmova poput laminati, lajsne itd. diljem
stranice, koristena je u aplikaciji. Druga implementirana metoda optimizacije trazilice u aplikaciji
je koristenje alt taga za opisivanje sadrzaja slike [10] u slucaju ako se slika ne ucita. Alt tekst igra

vaznu ulogu kada preglednici ne mogu pravilno prikazati stranicu, sto znaci da se slike ne
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prikazuju. Umjesto slika, web stranica ¢e prikazati alt atribute, opisujuc¢i sto bi slika trebala
prikazivati. Ako alt atributi nisu postavljeni, korisnik ne¢e znati $to je trebalo biti prikazano
slikom, sto rezultira znatno losijim korisnickim iskustvom. Svrha alt teksta je poboljsati dostupnost
opisivanjem onoga sto slika prikazuje posjetiteljima koji nemaju moguc¢nost da ih vide. Treca
koristena tehnika u aplikaciji bila je upotrebljavanje semantickih tagova [11]. Semanticki tagovi
daju znacenje i strukturu web sadrzaju. Pomazu trazilicama i pomoc¢nim tehnologijama da
razumiju sadrzaj. Semanticki HTML nije izravan ¢imbenik rangiranja, ali poboljsava SEO (Search

Engine Optimization) i pristupacnost.
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4. PROGRAMSKO RJESENJE WEB APLIKACIJE

U ovome ¢e poglavlju biti opisani koristeni programski jezici, alati i tehnologije te programska
rjesenja na korisnic¢koj i posluziteljskoj strani.

4.1. KoriSteni programski alati, jezici i tehnologije
4.1.1. HTML

HTML [12] oznacdava HyperText Markup Language. To je standardni oznalivacki jezik za
stvaranje web aplikacija. Omogucéuje stvaranje i strukturiranje sekcija, odlomaka i veza pomocu
HTML elemenata (gradevnih blokova web stranica) kao $to su oznake i atributi. HTML ima
mnogo primjena, posebno u sljede¢im podru¢jima: web razvoj, navigacija internetom i web

dokumentacija.

4.1.2. CSS

Cascading Style Sheets [13] (CSS) je stilski jezik koji se koristi za opisivanje prikaza dokumenta
napisanog u HTML-u. CSS je jedan od temeljnih jezika otvorenog weba. Razli¢iti fontovi, boje,
margini, razmaci, prilagodljivost razli¢itim uredajima, posebni efekti, animacije i mnoge druge

vizualne karakteristike kontroliraju se upravo putem CSS-a.

4.1.3. JavaScript

JavaScript [14] je programski jezik koji se koristi za stvaranje interaktivnih web stranica. Od
osvjezavanja feedova drustvenih mreza do prikazivanja animacija i interaktivnih mapa, funkcije
JavaScripta mogu poboljsati korisni¢ko iskustvo na web stranicama. Kao jezik skriptiranja na
strani klijenta, on je jedna od osnovnih tehnologija svjetske mreze.Kroz povijest, web stranice su
bile stati¢ne, sli¢ne stranicama u knjizi. JavaScript se pojavio kao tehnologija na strani korisnika
kako bi web aplikacije postale dinami¢nije. Upotrebom JavaScripta, preglednici su mogli reagirati

na korisni¢ku interakciju 1 mijenjati raspored sadrzaja na web stranici.

4.1.4. Vue.js

Vue [15] je JavaScript framework za izgradnju korisni¢kih sucelja. On se bazira na standardnom

HTML-u, CSS-u i JavaScript-u i pruza deklarativni i komponentni model programiranja koji
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pomaze U efikasnom razvijanju korisnickih sucelja, bilo da su jednostavni ili kompleksni. Vue
pokriva ve¢inu uobicajenih funkcionalnosti potrebnih u razvoju korisnicke strane. Medutim, web
je izuzetno raznolik - stvari koje se grade na webu mogu se znacajno razlikovati po obliku i

razmjeri. Imajucéi to na umu, Vue je dizajniran da bude fleksibilan i da se postepeno moze usvojiti.

4.1.5. Firebase

Google Firebase [16] je skup razvojnih alata zasnovanih na oblaku koji pomaze developerima
mobilnih i web aplikacija izgraditi, implementirati i skalirati svoje aplikacije. Firebase pruza
razlicite funkcionalnosti, ukljucujuci sljedece: autentifikacija, baza podataka u stvarnom vremenu,
Firebase Cloud Messaging (FCM) i sli¢no. Firebase pruza siguran i jednostavan nacin prijave
korisnika u svoju aplikaciju. Programeri mogu koristiti Firebase Autentifikaciju za podrsku prijave
putem e-poste i lozinke, Google prijave, Facebook prijave i viSe. Firebase baza podataka u
stvarnom vremenu je baza podataka bez SQL-a smjeStena u oblaku koja omogucuje
organizacijama pohranu i sinkronizaciju podataka u stvarnom vremenu na svim uredajima
korisnika. To olaksava izgradnju aplikacija koje su uvijek azurirane, ¢ak i kada su korisnici offline.
Firebase Cloud Messaging (FCM) je usluga koja omogucuje tvrtkama slanje poruka na uredaje
svojih korisnika, ¢ak i ako korisnici ne koriste aplikaciju. Programeri mogu Kkoristiti FCM za slanje

push obavijesti, azuriranje sadrZaja aplikacije 1 viSe.

4.1.6. JSON

JSON [17] je format podataka koji slijedi sintaksu JavaScript objekta. Podrzan je u mnogim
programskim okruzenjima neovisno o JavaScriptu. Za pristup podacima, JSON se pretvara u
JavaScript objekt. To nije veliki problem , JavaScript pruza globalni JSON objekt s dostupnim
metodama za konverziju izmedu ta dva formata. JSON niz znakova moZe se pohraniti u zasebnu

datoteku, koja je zapravo samo tekstualna datoteka s ekstenzijom .json.

4.1.7. Stripe API

Stripe [18] je jedan od vodecih platnih usmjernika. Omogucuje tvrtkama i pojedincima prihvacanje
pla¢anja putem svojeg bogatog API-ja i snazne platforme. Stripe olakSava vlasnicima tvrtki i
prodavacima pokretanje 1 upravljanje njihovim internetskim poslovanjem pruzanjem razlicitih

rjeSenja za placanje. Neke od klju¢nih znacajki i moguénosti Stripe API-ja: naplata placanja,
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stvaranje i upravljanje pretplatama, sigurnost i zastita, povrat novca itd.

4.1.8. Visual Studio Code

Visual Studio Code [19] je lagan, ali moc¢an urediva¢ izvornog koda koji se izvrSava na racunalu i
dostupan je za Windows, macOS i Linux. VS Code omogucuje prilagodavanje sucelja prema
vlastitim preferencijama. Tema se moze promijeniti, raspored prozora moze se postaviti, trake s
alatima mogu se prilagoditi i mnogo vise opcija je dostupno. VS Code dolazi s IntelliSenseom,
naprednom funkcijom automatskog zavrsavanja koda i prijedloga koji pomaze u usStedi vremena
pri pisanju koda. IntelliSense takoder pruza informacije o klasama, metodama i svojstvima kako
bismo imali bolji pregled nad svojim kodom. Takoder, ima integriranu podrsku za kontrolu verzija
kao $to su Giti SVN. Promjene u kodu mogu se lako pratiti,kao i upravljanje granama, izvrSavanje
spajanja i pregledavanje povijesti promjena. Nadalje, pruza podrsku za lako ispitivanje koda.
Moguce je postaviti tocke prekida, pratiti vrijednosti varijabli, izvrSavati korak po korak i rjeSavati
probleme s dostupnim kodom. VS Code ima integrirani terminal koji omogucuje izvrSavanje
naredbi i skripti izravno unutar uredivaca. To olakSava izvrSavanje zadatka, pokretanje skripti i

upravljanje projektnim okruzenjem.

4.2. Programsko rjeSenje na strani korisnika

4.2.1. Programsko rjeSenje registracije korisnika

Ako korisnik prvi put koristi aplikaciju, potrebna je izrada korisnickog racuna. Klikom tipke
potvrdi,  prikupljaju se e-posta i lozinka  korisnika te  predaju  metodi
createUserWithEmailAndPassword kao §to je prikazano na slici 4.1. AKo registracija ne uspije
(npr. zbog ve¢ postojeceg ili neispravnog e-maila), korisnik ¢e dobiti odgovarajucu obavijest
putem alert poruke. Ukoliko je registracija uspjeSna, korisnik ¢e biti preusmjeren na pocéetnu

stranicu.
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register ({ commit}, details) {

email, password = details

iwait createUserWithEmailAndPassword(auth, email, password
h (error)

h(error.code

‘autl

alert(’

break
A "auth/ir
alert("I
break

€ '‘auth/ope
alert("(
break

alert("Weak
break
jefault:

alert("Something

turn |
commit( 'SET USER'
router.push(’

I3

Slika 4.1. Programski kod registracije korisnika

4.2.2. Programsko rjeSenje prijave korisnika

Ukoliko korisnik posjeduje korisni¢ki racun, za daljnje koriStenje aplikacije potrebna je uspjes$na
prijava. Nakon $to korisnik pritisne tipku Potvrdi u prijavi, unesene vrijednosti za e-mail adresu i
lozinku dohvacaju se i prosljeduju metodi signinWithEmailAndPassword. Ako korisnik nije
pronaden ili je unesena pogresna lozinka, prikazuje se odgovarajuca poruka upozorenja. Ukoliko
je uspjesno prijavljen, korisnik se preusmjerava na pocetnu stranicu. Kod za prijavu korisnika

nalazi se na slici 4.2.
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actions:
login ({ commit }, details) {

mail, password = details

t signInWithEmailAndPassword(auth
error

error.code

alert(

commit

Slika 4.2. Programski kod prijave korisnika

4.2.3. Programsko rjesenje kalkulatora duljine lajsni

Na slici 4.3 nalazi se programksi kod komponente Kalkulator pri ¢emu se unose dimenzije
prostorije u metrima te nakon unosa dimenzija, korisnik moze pritisnuti gumb /zracunaj kako bi
pokrenuo izrac¢un potrebne duljine lajsni na temelju unesenih dimenzija. Na slici 4.4 predstavljena
je metoda koja izraGunava pribliznu duljinu lajsni potrebnu za odredenu povrsinu laminatnih
podova, koriste¢i ulazne dimenzije: prednje, straznje, lijeve 1 desne strane sobe, izraZene u

metrima. Metoda zapravo racuna opseg prostorije.
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class

class Kalkulator racuna okvirnu potrebnu kvadraturu lajsni na temelju kvadrature laminata
class
@submit.preve “"calculate”

class

for t Sirina prednje i strainje strane sobe u metrima:

type id t v-model="width" required

Sirina lijev de rane sobe u metrima:

id t" v 21="height"” required

Izracunaj

“result !
class="r t">0tprilike je potrebno {{ result }} m

lajsni za dimenzije sobe {{ width }}x{{ height }} m,odnosno povr3ine sobe {{ width*height }} metara kvadratnih

Slika 4.3. Programski kod komponente kalkulator

methods:
calculate
.result width * 2+ 1 .height* 2);

Slika 4.4. Metoda za kalkulaciju potrebne povrsine lajsni

4.2.4. Programsko rjeSenje web trgovine

Web trgovina je osmiSljena na nacin da korisnik ima potpuni pregled svih dostupnih laminata. Na
slici 4.5 moze se uociti kako svaki laminat vlastito ime,opis,sliku,gumb za dodavanje u kosSaricu,
kao i dva gumba za kontrolu kvadrature laminata - jedan za dodavanje i drugi za smanjenje. Dugme
Dodaj u kosaricu odabrani laminat preusmjerava na ugradenu Stripeovu komponentu koja je

zasluzna za karti¢no placanje.
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class="egger

ref="checkoutRef" mode="payment"” :pk="publishableKey" :line-items="lineIltems"

:success-url="successURL" :cancel-url="cancelURL" @loading="v loading v"
src="../../assets/binyl uvecano/binlyproskatepark.ijpg"” alt="BINYL PR yKATE PARK"
class="egger card-descrip

1 >BINYL PRO-SKATE PARK

class="quantity-control
@click="decrementQuantity" :disabled="quantity
{{ quantity }}

ss="quantity-button” @click="incrementQuantity"

class="add-t art-button" @click="submit"

Dodaj u koSaricu

Slika 4.5. Programski kod za dodavanje laminate u koSaricu

Za obradu placanja odgovorna je komponenta StripeCheckout, koja je integrirana iz Stripe API-ja.
Ukoliko dode do neuspjesnog placanja, korisnik ¢e biti preusmjeren na ErrorPage komponentu te
¢e biti obavijesten da placanje nije uspjelo. S druge strane, ako korisnik uspjesno obavi kupovinu
laminata, bit ¢e preusmjeren na SuccessPage komponentu. Na slicu 4.6 nalazi se programski kod

za komponentu ErrorPage, a na 4.7 nalazi se programski kod komponente SuccessPage.

V ErrorPagevue M

1>Pogreska pri kupnji!

scoped

font-family: °

font-size:

color: HE

text-align: >3

text-shadow: 2px 2px 4px [J[rgba(e, @, 0,
padding: 20px;

background-color: [l M

border-radius: 10px;

margin: 15rem 5rem;
line-height: 110%;

Slika 4.6. Programski kod komponente za neuspjesnu kupovinu
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V' SuccessPage.vue X

src 2 components 2 Stripe 2 V' SuccessPage.vue 2 Vetur 2 & style

Uspjedno ste kupili laminate!

scoped

h1{

font-family: ‘'Helvetica Neue

font-size: 2.5rem;

color: [ M#28A745;

text-align: center;

text-shadow: 2px 2px 4px [][]Pgbawﬂ, e B e B I
padding: 20px;

background-color: Wl M#FDFEFE;

border-radius: 10px;
margin: 15rem Srem;
line-height: 110%;

Slika 4.7. Programski kod komponente za uspjesnu kupovinu

4.2.5. Programsko rjeSenje odjave korisnika

Korisnik se moZe odjaviti iz aplikacije jednostavno pritiskom na odjavnu tipku. Kada se pritisne
odjava, poziva se metoda signOut koja je odgovorna za odjavu korisnika, brisanje korisni¢kih
podataka i preusmjeravanje na stranicu za prijavu.U slucaju neuspjele odjave, korisniku ¢e biti
prikazana poruka o greSci. Metoda fetchUser prati promjene u autentifikacijskom stanju korisnika
1 azurira korisnicke podatke prema potrebi, istovremeno rjeSavajui preusmjeravanje na

odgovarajuce rute ako je to potrebno.Na slici 4.8 prikazan je postupak odjave.
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indexjs M

logout ({ commit
it signOut(auth)

commit( 'C

router.push(’/login’
)
fetchUser ({ commit }) {
auth.onAuthStateChanged(a
if (user
commit('CL
} else {
commit('SE R', user
router.isReady && router.currentRoute.value.path === '/1

router.push('/"’

Slika 4.8. Programski kod odjave korisnika

4.2.6. Programsko rjeSenje optimizacije trazilice

Nekoliko klju¢nih metoda optimizacije trazilice primijenjeno je u aplikaciji. Prva metoda
ukljucuje Siroku distribuciju kljué¢nih rije¢i poput lajsni, laminatai imena obrta po cijeloj stranici
kako bi se poboljSala brzina pretrage. Druga metoda koristi semanticke HTML tagove poput
header, footer i sli¢éne umjesto npr. div kako bi strukturirala sadrzaj i omogudila bolje
razumijevanje trazilicama i pomoénim tehnologijama. Prikaz prve i druge metode optimizacije
trazilice koje su koristene u aplikaciji nalazi se na slici 4.9. Tre¢a metoda ukljucuje koriStenje alt
atributa za opisivanje slika, poboljSavajuéi pristupacnost i razumijevanje slika u slucaju da se ne
ucitaju. Iako svaka od ovih metoda ima svoj specifican fokus, zajedno doprinose poboljSanju
iskustva korisnika i optimizaciji trazilice u aplikaciji. Prikaz koristenja alt taga nalazi se na slici
4.10.
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style="max-width:100%;"
minatnih podova vrhunskih proizvodaca.

Lajsne: drvene (parket, op3avne, sokl, kutne, za komarnike...)

MDF i PVC (za laminat) Aluminijske (zavrine, prijelazne...)
clas

id Ic ion-dot"” sty adding-right: 3px;" BAKULA trgovacki obrt Matije Gupca 58, 31 000 Osijek
style="padding-right: 091-522-2559

" style="padding-right: 3px;"/>E-mail: info@bakula-laminati.hr

class="foot

ZADNJI TWEETOVI
POSEBNA POGODNOST PRI KUPNJI LAMINATNIH PODOVA: NE MORATE KUPOVATI CIJELE PAKETE (odnosi se na robu sa skladista - lagera)

; BAKULA obrt 2015... Sva prava pridrZana.

Slika 4.9. Prikaz koriStenja klju¢nih rijeci i semantickih HTML tagova

:pk="publishableKey" :line-items="lineltems"
@loading="v loading = v
j alt (

" @click="decrementQuantity"” :disabled="quantity === 1">-
quantity }}
" @click="incrementQuantity"

" @click="submit"

Dodaj u koSaric

Slika 4.10. Prikaz koriStenja alt taga

4.3. Programsko rjeSenja na strani posluzitelja

4.3.1. Prikaz laminata

Slika 4.11 prikazuje da svaki laminat u trgovini ima univerzalni API kljug, ali takoder posjeduje i
jedinstveni API id koji ga ¢ini razli¢itim od ostalih laminata. Ovi identifikatori omogucuju Stripe
API-ju da precizno zna o kojem laminatu se radi prilikom obrade placanja. Slika 4.12 pokazuje

kako su svi laminati spremljeni u Stripe API sucelju, §to nam omoguéuje lako pracéenje i

22



upravljanje njima. Osim toga, svaki kupac koji koristi web trgovinu i izvrSava pla¢anje ima svoj
zaseban zapis na Stripe API sucelju. Uvid detalja transakcije kupca nalazi se na slici 4.13. Stripe
pruza mogucnost pracenja svih transakcija, detalja o kupcima i povijest placanja koja se nalazi na

slici 4.14, olaksavajuci nam pracenje i upravljanje financijskim aspektima aplikacije.

V' EggerHrast.vi

his.publishableKey = 'pk_test 51NivsYAZiXL1qkS5NMxdv
arn

loading:
quantity: 1,
lineltems: [

price: ‘'price_1
quantity: 1,

1,
successURL:
cancelURL:

I
methods:
submit

s.lineltems[@].quantity = t .quantity;

is.$refs.checkoutRef.redirectToCheckout();
incrementQuantity

.quantity += 1;

Slika 4.11. Prikaz API kljuca i jedinstvenog id-a laminata

Products e oot ([T

i

AN
It

n®

L

® Slika

4.12. Prikaz laminatnih podova u Stripe sucelju
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Customers

Overview

© Email | @ Card

Name

Luka Bakula

1result

Payments

| overview
Fraud & risk

Payment links

Remaining balances

All payments  Disputes

Slika 4.13. Prikaz kup¢evih podataka u Stripe sucelju

© Created date | @ Type - @ More filters

Email Default payment method
Guest Iuka.bakula1@gmail.com M e 4242
Payments

All transactions

All
122

Succeeded
16

© Date ' @ Amount

AMOUNT
€22.45 EUR
€30.00 EUR
€22.45 EUR
€26.94 EUR
€1499 EUR

€132.93 EUR
€13293 EUR
€99.95 EUR
€95.94 EUR
€175.92 EUR

€159.90 EUR
€9495 EUR

© status

Incomplete ©
Incomplete ©
Succeeded v
Incomplete @
Succeeded v/
Succeeded v/
Canceled X
Canceled X
Canceled X
Canceled X
Canceled X

Canceled X

Slika 4.14. Prikaz plac¢enih narudzbi u Stripe sucelju

4.3.2. Baza podataka

© Payment method

DESCRIPTION

5x EGGER - ARCANI HRAST

1x EGGER - SANT DE HRAST SIVI

5x EGGER - BARDULINO HRAST

6x EGGER - ARCANI HRAST

1x EGGER CESENA

7x BINYL PRO-BOLERO OAK

7x BINYL PRO-BOLERO OAK

5x BINYL PRO-DARTAGNAN

6x BINYL PRO-HAVANA OAK

8x BINYL PRO-MOONSLATE

10x BINYL PRO-SOHOPINE

S5x BINYL PRO-TORTONA OAK

Created

Aug 29, 8:16 PM

Refunded
0

Uncaptured

0

CUSTOMER

luka.bakulal@gmail.com

domagojv2005@gmail.com

luka.bakulal@gmail.com

Failed
0

.2 Export

LYY + Create payment

DATE

Sep 3, 7:40 PM
Sep 3, 7:16 PM
Sep 3,7:16 PM
Sep 3, 7:06 PM
Sep1,8:31PM
Aug 31, 8:00 PM
Aug 31,7:59 PM
Aug 31,7:57 PM
Aug 31,7:54 PM
Aug 31,7:52 PM
Aug 31,7:46 PM

Aug 31, 7:43 PM

Nakon registracije korisnika, njihovi podaci, poput adrese e-poste, datuma kreiranja racuna te

datuma prijave u aplikaciju s istim ra¢unom, pohranjuju se u Cloud Firestore, §to se vidi na slici

4.15.
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‘ Firebase bakula-laminati-luka ~

A Project Overview AUthentication

Users Sign-in method Templates Usage Settings ¥ Extensions @ED
Q, Search by email address, phone number, or user UID
Build Identifier Providers Created | signed In
Release & Monitor goran.martir i Aug 31,202 Aug
Analytics backone@gmail.cor Aug 30,2023 Auc o
Engage Iukic I.com Aug 29,202 Aug 29
All products doma v Aug 28, 202; ep 1, 2023
tristar Aug 24, 20
Aug 24, 202; Aug 24, 202
Aug 24,2023 Aug 24, 202
Aug 24,202 Aug 24,2023
trile@gmai Aug 24,202 Aug 24, 202
viac Au Aug 24, 202!
Upgrade — A7, 5 S 4

Slika 4.15. Prikaz registriranih korisnika u bazi podataka

YQ

e I

rcGiHXR!
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5. PRIKAZ 1 ISPITIVANJE RADA WEB APLIKACIJE S ANALIZOM
REZULTATA

U ovome ¢e poglavlju biti opisano koriStenje web aplikacije, te prikaz ispitivanja rada na dva

karakteristi¢na slucaja koristenja i analiza ispitivanja rada.

5.1. Nacin koriStenja web aplikacije

Svaki korisnik aplikacije mora se autentificirati kako bi je koristio, a to se postize unosom adrese
e-poste 1 lozinke na kartici za prijavu. Novi korisnici koji nemaju ra¢un mogu jednostavno stvoriti
svoj korisnicki racun putem druge registracijske forme. Nakon uspjeSne prijave, korisnicima je
dostupna navigacijska traka s raznim opcijama. Pocetna stranica pruza osnovne informacije o
obrtu. U odjeljku Ponuda korisnici mogu istraziti web trgovinu te eventualno odabrati i kupiti
laminat koji ih zanima. O nama sekcija pruza detaljnije informacije o Samom obrtu. Na stranici za
kontakt, korisnici mogu pronaéi nacine kako kontaktirati obrt, a tu je i lokator u obliku Google
karte za lakSe pronalazenje. Aplikacija takoder nudi kalkulator za brzo izracunavanje potrebne
povrsine lajsni. Na kraju, korisnici se mogu jednostavno odjaviti i napustiti aplikaciju pritiskom

na odjavnu tipku.
5.2. Ispitivanje rada web aplikacije

5.2.1. Ispitivanje postupka autentifikacije korisnika

Kada korisnik otvori aplikaciju, prvo mu se prikazuje pocetna stranica koja sadrzi dvije forme,
jednu za prijavu i drugu za registraciju, $to je prikazano na slici 5.1. Kako bi koristio aplikaciju,

korisnik mora imati registriran rac¢un i stoga ¢e koristiti jednu od dvije dostupne forme.
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REGISTRACIJA PRIJAVA

Email adresa Email adresa

Lozinka Lozinka

Slika 5.1. Forme za registraciju i prijavu korisnika

5.2.2. Pocetna stranica

Nakon uspjesne autentifikacije, korisnik je automatski preusmjeren na pocetnu stranicu aplikacije
na kojoj se nalaze osnovne informacije o obrtu koje su vidljive na slikama 5.2 i 5.3. Na ovoj
stranici, prisutna je navigacijska traka koja je konzistentna na svim dijelovima stranice, $to
osigurava jednostavno i intuitivno korisni¢ko iskustvo. Ve¢ je istaknuto da je aplikacija
prilagodena za sve uredaje, ukljuuju¢i mobilne telefone, kako bi se osigurala dosljednost
korisnic¢kog iskustva, a to je vidljivo na slikama 5.4 1 5.5.

LAJSNE | LAMINATI o e il Bl e

M GUPCA 59, 31 000 OSUEX, TEL: 06 1 522 2559, 031 505 081

VELIKI IZBOR LAMINATNIH PODOVA

POSEBNA POGODNOST PRI KUPNJI LAMINATNIH PODOVA: NE MORATE KUPOVATI CIJELE PAKETE (odnosi se na robu sa skladista - lagera)

e b

LAJSNE MDF | PVC ALUMINIJSKE PLASTIKA

Drvenelparket, opiavne, sokl..) zataminat zavrine, prijelazne. plastice lajsne za laminat

Slika 5.2. Prvi dio pocetne stranice
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POSJETITE NAS U SALONU! RADNO VRIJEME: PONEDJELJAK - PETAK 9:00 - 20:00, SUBOTA: 08:00 - 13:00
KAINDL E EGGER original

LAJSNE | LAMINATI oA TweETON

POSEBNA POGODNOST PRI KUPNJI

© BAKULA obrt 2015.., Sva prave pridrfana.

Slika 5.3. Drugi dio pocetne stranice

LAJSNE | LAMINATI =

M. GUPCA 58, 31000 OSUEK, TEL: 091522 2569, 031505 061 =

VELIKI IZBOR

INATNIH
| i
\,

| =i
i

i

POSEBNA POGODNOST PRI KUPNJI
LAMINATNIH PODOVA: NE MORATE KUPOVATI
CIJELE PAKETE (odnosi se na robu sa
skladista - lagera)

73 >
- o p” 1
P / ‘ 7
> Z / 7
‘/)>/ Z -
> -

LAJSNE

Drvene(parket, opsavne, sokl...)

Slika 5.4. Prikaz responzivne navigacijske trake za mobilne uredaje u neaktivnom stanju
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NASLOVNA
PONUDA
O NAMA
KONTAKT
KALKULATOR

Ulogirani korisnik:brokac@gmail.com

Slika 5.4. Prikaz responzivne navigacijske trake za mobilne uredaje u aktivnom stanju

5.2.3. Stranica ponude laminatnih podova i web trgovina

Stranica ponuda prikazuje sve postojece laminate obrta. Na slikama 5.5, 5.6, 5.7. i 5.8.nalazi se

pocetak stranice te kolekcija laminatnih marki Egger, Krono i Binyl Pro.

BROKAC@GMAIL.COM,DOBRODOSLI U BAKULA LAMINATI WEB SHOP

NASA PONUDA LAMINATNIH PODOVA

EGGER

Slika 5.5. Prikaz stranice ponude laminatnih podova
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EGGER - x EGGER . EGGER - : EGGER- =
ARCANI - i Dodaj u SANTA . i Dodaj u BARDULINO- i Dodaj u DNUIHRAST. g Dodaj u
HRAST koSaricu ' koSaricu HRAST kosaricu NATUR koSaricu

== =—
EGGER - - EGGER - - EGGER- - EGGER- :
HUNTON - : Dodaj u CESENA . : Dodaj u WHITE . 4 Dodaj u HUNTON - ) Dodaj u
HRAST kosaricu kosaricu WwooD kosaricu #m"l' koSaricu

Slika 5.6. Prikaz ponude laminatnih podova Egger

KRONO

/ ” .‘ Iy b
3 5
} ,

& e

KRONO KRONO- KRONO-OAK KRONO- :
RIP OAK Dodaj u POLAR . Dodaj u PETERSON N . § Dodaju OAK GREY N . Dodaj u
+ +
g kosaricu WHITE z koSaricu ) kosaricu : kosaricu

Slika 5.7. Prikaz dijela ponude laminatnih podova Krono
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BINYL PRO

“d y
i Faigoncn 5 P 7y Viuallightbox.com P
BINYL PRO- : BINYL PRO- : BINYL PRO- : BINYL PRO- i
TORTONA . £ Dodaj u sonopms. . Dodaj u UICK - : Dodaj u MOONSLATE. 1 Dodaj u
OAK kosaricu koSaricu SILVER ‘ kosaricu koSaricu

Slika 5.8. Prikaz dijela ponude laminatnih podova Binyl Pro

Ako se korisnik odlu¢i za kupovinu odredenog laminata, potrebno je koristiti dva dugmeta za
povecanje ili smanjenje Zeljene povrsine, a zatim pritisnuti gumb Dodaj u kosSaricu. Primjer tog
postupka prikazan je na slici 5.9. Nakon toga, aplikacija automatski preusmjerava korisnika na
ugradenu StripeCheckout komponentu koja olakSava kupovinu laminata. Slika 5.10 prikazuje
koli¢inu laminata i laminat koji korisnik Zeli kupiti, dok slika 5.11 prikazuje Stripeov sustav za

placanje.

KRONO .
RIP OAK - 6 Dodaj u
koSaricu

Slika 5.9. Prikaz dodavanja zeljene povrSine odabranog laminata u kosaricu
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« O TEST MODE

KRONO RIP OAK

€83.94

Qty 6, €13.99 each

Powered by stripe Terms.  Privacy

Slika 5.10. Prikaz cijene laminata za odabranu povrsinu
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Pay with card

Email

Card information

1234 123412341234 wnnﬂ
(]
Name on card
Country or region
Croatia v

Securely save my information for 1-click checkout

Pay

Slika 5.11. Prikaz Stripe-ovog sustava za placanje

Nakon zavr$ene kupovine, korisnik ¢e primiti obavijest o ishodu transakcije, bilo da je kupovina
uspjesno ili neuspjes$no zavrSena. Slika 5.12 prikazuje rezultat uspjesne kupovine, dok je na slici

5.13 prikazan ishod koji oznac¢ava neuspjesnu kupovinu.

I.AJSNE I LAMINATI Naslovna Ponuda Onama Kontakt Kalkulator Ulogirani c com L“:

W_GBPCA 51,31 800 OSUEX. TEL: 0% 522 2559, 031 585 061

Uspjesno ste kupili laminate!

Slika 5.13. Prikaz uspjesne kupovine laminatnih podova
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I-AJSNE I LAMINATI Naslovna Ponuda Onama Kontakt Kalkul Ulogirani korisnil @gmail.com |

M. GUPCA 58, 31000 OSUEK, TEL: 081522 2559, 031 505 061

Pogreska pri kupniji!

Slika 5.14. Prikaz neuspjesne kupovine laminatnih podova

5.2.4. Stranica o tvrtki

Stranica O nama pruza dodatne informacije o obrtu, ukljuéuju¢i detalje o dostupnim naéinima
placanja laminata, ponudi marki laminatnih podova i sli¢cno. Prikaz navedene stranice nalazi se na
slici 5.15.

LAJSNE I LAMINATI Naslovna Ponuda Onama Kontakt Kalkul Ulogirani korisni il.com

M. GUPCA 58, 31000 OSUEK, TEL: 081522 2559, 031505 081

VELIKI IZBOR L/

@ Upoznajte Bakula obrt X

BAKULA trgovacki obrt Sto nasi kupci kazu 0 nama

Novootvoreni Bakula trgovacki obrt svojim cijenjenim kupcima nudi veliki izbor laminata, laminatnih podova, lajsni, MDF i PVC za laminat vrhunskih proizvodaca - KAINDL, E EGGER, KRONO.
Jako smo zadovoljni kvalitetnom laminatal Tople

Svojim kupcima odobravamo 10% popusta na placanje gotovinom. Takoder imamo moguénost obroénog placanja: VISA, AMEX, DINERS, MAESTRO.
preporuke svima

OSNOVNI PODACI;

BAKULA trgovacki obrt

vl Damir Bakula s0Sliek

Matije Gupca 58, 31000 Osijek
fesp J Velikiizbor laminatnih podova, te opcija da ne moramo

OIB: 82508831481 kupovati cijele pakete bila je presudna u konaénoj

1BAN: HRO3 2340009 1160421942 odluci pri izboru trgovea. Svaka pohvala Bakula

laminatima

Nasice

LAJSNE I LAMINATI 'KONTAKT INFORMACLJE ZADNJI TWEETOVI
el shor st pocoa whinsidh @ BAKULA trgovazki obrt Matije Gupca 58, 31 000 Osijek POSEBNA POGODNOST PRI KUPNJI
LAMINATNIH PODOVA: NE MORATE KUPOVATI
. 091-522-2559 CIJELE PAKETE (odnosi se
na robusa skladita - lagera)

proizvodata.

Lajsne: drvene (parket, opSavne, sokl,

e 28 ormamiers)  E-mail: info@bakula-laminati.hr

Slika 5.15. Prikaz stranice “O nama”
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5.2.5. Stranica s kontaktima

Na kontakt stranici, korisnici mogu pronaci kontakt informacije za obrt, a postoji i interaktivna

Google karta koja olakSava pronalazenje lokacije. Prikaz kontakt stranice nalazi se na slici 5.16.

LAJSNE | LAMINATI

M. GUPCA 58, 31000 OSUEK, TEL: 091522 2659, 031 505 081

Naslovnha Ponuda Onama Kontakt Kalkul Ulogirani korisni il.com L

UKOLIKO IMATE BILO KAKVIH PITANJA
SLOBODNO NAS KONTAKTIRAJTE

BAKULA OBRT
L] Bakula trgovacki obrt ra :

i Ovaje karta izradena pomoéu Google mojih karata. Izradite viastitu

ijek S
Perivoj kralja 3 = oe¥®
] Muzej Slavonije
e N iy bo!mék\® KONTAKT INFORMACIJE
gy TYRBAT centar Osijek ¥+ K
orskg DONJI GRAD
Cesy,

" ZELENO POLJE
Osijek

;ﬂ plodme@ ’ o o
215k centy

=
McDonald's (T s a Vike,
Sijek Drinska W 5

apvetd

| ar
(OB \

o

% VULKAL d.o o@
sug n Comerestoran @)
bsl * D Q Kaufland @) Gl a
AutoZubak Osijek

VG. ... Gradski vrt Super Konzum Google My Maps AUD;, SKODA
Podoci karte 02023 Uviet 200

P

rsg,
200m sy, Tipkovni precaci

Slika 5.16. Prikaz kontakt stranice
5.2.6. Stranica s kalkulatorom

Stranica kalkulator koristi se za procjenu priblizne potrebne duljine lajsni na temelju unesene

kvadrature laminata, odnosno dimenzija prednje, straZnje, lijeve i desne strane sobe, izraZzenih u

metrima. Prikaz navedenog nalazi se naslici 5.17.
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LAJSNE I LAMlNATI Naslovna Ponuda Onama Kontakt Kalkulator Ulogiranikorisnik:brokac@gmail.com

M. GUPCA 58, 31000 OSUEK, TEL: 081522 2559, 031 505 081

Kalkulator ra¢una okvirnu potrebnu kvadraturu lajsni na temelju kvadrature laminata

Sirina prednje i straZnje strane sobe u metrima:

Sirina lijeve i desne strane sobe u metrima:

LAJSNE | LAMINATI KONTAKT INFORMACUE 270N TWEETOW

Veliki izbor laminatnih podova vrhunskih

proizvodaa Q BAKULA trgovaZki obrt Matije Gupca 58, 31 000 Osijek POSEBNA POGODNOST PRI KUPNJI
roizvodata.

LAMINATNIH PODOVA: NE MORATE KUPOVATI

R, 091-522-2559 CIJELE PAKETE (odnosi se
na robu sa skladidta - lagera)

Lajsne: drvene (parket, opSavne, sokl,
lastne, z3 komamike...)  E-mail: info@bakula-laminati.hr
MDF i PVC (za laminat) Aluminijske

(zavrine, prijelazne...)

Slika 5.17. Prikaz stranice kalkulator
5.3. Ispitivanje rada web aplikacije

5.3.1. Kupovina laminata

Kupovina laminata putem aplikacije je iznimno jednostavna. Prvo je potrebno odabrati Zeljeni
laminat, zatim odrediti potrebnu kvadraturu i dodati ga u kosaricu, kao $to je prikazano na slici
5.18.
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1 suelLghtdon, o
EGGER 7
- (R
koSaricu

Slika 5.18. Prikaz dodavanja u koSaricu odabranog testnog laminata

Nakon toga, slijedi unos osobnih podataka i podataka o kartici kako bi se uspjesno izvrsila kupnja
laminata, a taj postupak se nalazi na slici 5.19.
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T TEST MODE Pay with card

Email Login

EGGER - SANT DE HRAST SIVI

€600.00

Qty 20, €30.00 each

luka.bakulal@gmail.com

Card information

4242 4242 4242 4242 visa

09/25 796

‘ Name on card

Luka Bakula

Country or region

Croatia v

Pay o

oy stripe

Slika 5.19. Prikaz kosarice i unosa podataka za placanje odabranog testnog laminata

Nakon $§to je transakcija uspjesno izvrSena, Stripe sucelje zabiljeZit ¢e transakciju 1 sve povezane

detalje, Sto je vidljivo na slici 5.20.

AMOUNT DESCRIPTION CUSTOMER

€600.00 EUR  Succeeded v 20x EGGER - SANT DE HRAST SIVI luka.bakulat@gmail.com
Slika 5.20. Prikaz detalja uspje$ne transakcije

5.3.2. Kalkulator okvirne povrsine laminata i duljine lajsni

Kalkulator se koristi za okvirnu procjenu koliko metara lajsni je potrebno za povrsinu laminata,
uzimajuci u obzir dimenzije prednjeg, straznjeg, lijevog i desnog dijela sobe izrazenih u metrima.

Prikaz testnog primjera nalazi se naslici 5.21.
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Kalkulator ra¢una okvirnu potrebnu kvadraturu lajsni na temelju kvadrature laminata

Sirina prednje i straZnje strane sobe u metrima:

9

Sirina lijeve i desne strane sobe u metrima:

7

Otprilike je potrebno 32 m lajsni za dimenzije
sobe 9x7 m,odnosno povrsine sobe 63 metara
kvadratnih

Slika 5.21. Prikaz testne kalkulacije lajsni za dimenzije sobe 9x7 metara kvadratnih

5.3.3. Analiza rezultata ispitivanja rada programskog rjesenja

U prvom testnom primjeru provjerava se postupak kupovine laminata. Ovaj postupak slijedi isti
princip za sve primjerke laminatnih podova, pri ¢emu je za testiranje odabran laminat Egger Santa
po cijeni od 30 eura po metru kvadratnom te je odabrano 20 kvadrata istog laminata. Forma za
placanje ispunjena je testnim podacima. Koristi se testna kartica, a ne stvarna kartica. Budu¢i da
je placanje bilo uspjesno, sve informacije o transakciji pohranjene su u sucelju Stripe, gdje su

dostupni svi detalji o transakciji.

U drugom testnom primjeru koristen je kalkulator za odredivanje duljine potrebnih lajsni. To¢no
procijeniti potrebnu duljinu lajsni za laminate u nekoj sobi moze biti izazovno, jer mnogo
¢imbenika, poput rasporeda zidova i namjeStaja, moZe utjecati na koli¢inu laminata i lajsni
potrebnih za oblaganje. 1z tog razloga napravljen je algoritam koji racuna duljinu lajsni za idealne
uvjete, gdje je prostorija jednostavnog pravokutnog oblika bez prepreka. Ovaj algoritam sluzi kao
pomagalo i lakse odredivanje potrebne duljine lajsni za slozenije prostorije, a ne za precizno
izraCunavanje potrebne duljine lajsni. U primjeru smo koristili dimenzije sobe 9x7 m, pri cemu

algoritam zapravo racuna opseg sobe kako bi se dobila potrebna duljina lajsni za oblaganje.
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6. ZAKLJUCAK

U danasnje vrijeme laminat je postao vrlo popularan i estetski privlacan podni materijal. Laminatni
podovi nude $irok izbor dizajna i boja, a istovremeno su izdrZljivi, otporni na ogrebotine i habanje.
Laminat je Cesto ekonomicniji izbor u usporedbi s drugim podnim materijalima. Glavni cilj
izradene aplikacije, uz autentifikaciju, osnovne informacije o obrtu i ra¢unanje okvirne duljine
lajsni, je pruziti brz i jednostavan pregled svih dostupnih laminatnih podova koje posjeduje obrt
te da korisnici mogu jednostavno dodavati laminat u svoju virtualnu koSaricu, odabrati
odgovarajucu koli¢inu i zatim provesti kupnju. Aplikacija je izgradena u razvojnom okruzenju
Visual Studio Code. Za izradu korisni¢kog sucelja koristen je Vue.js, a za izradu web aplikacije

na posluziteljskoj strani korististeni su Firebase i Stripe API.

Funkcionalnost web trgovine i algoritma za kalkulaciju povrsine lajsni temeljito su ispitane na dva
primjera. Rezultati ispitivanja potvrduju da aplikacija radi prema ocekivanjima i zadanim
specifikacijama. Distribucija klju¢nih rijeci diljem stranice, koristenje alt tagova i semantickog
HTML-a zajedno doprinose boljem korisnickom iskustvu i optimizaciji trazilice u aplikaciji.
Aplikaciju je moguce unaprijediti stvaranjem stvarne slozene web trgovine koja ¢e pruziti pravu
mogucnost placanja, ukljucujuci stvarne transakcije. Takoder, trgovina bi u tom slucaju trebala
prikazivati trenutno dostupne laminate i druge relevantne informacije kako bi korisnicima pruzila
potpuno autenti¢no iskustvo prilikom odabira i kupnje proizvoda. Aplikacija bi se mogla dodatno
poboljsati dodavanjem funkcionalnosti za vizualizaciju laminata u stvarnom prostoru te

koristenjem naprednijih tehnika optimizacije trazilice.
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SAZETAK

Cilj zavr$nog rada je razvoj web sustava za kupovinu podnih obloga, uklju¢uju¢i implementaciju
odredenih tehnika za optimizaciju trazilice koje su dostupne u Vue.js te spremanje autentificiranih
korisnika u Cloud Firestore. Aplikacija nudi korisnicima osnovne i najpotrebnije informacije o
obrtu koji se bavi laminatima, funkcionalnost pregleda, odabira i simulaciju kupovine, uz pomo¢
sucelja Stripe, raznovrsne ponude laminata te koristenje kalkulatora za okvirno izracunavanje
potrebne koli¢ine materijala. Na strani korisnika, za izradu korisnickog sucelja, koristen je Vue.js.
Za izradu web aplikacije na strani posluzitelja, koriSteni su Firebase i Stripe API za online
placanja.. Ispitivanjem aplikacije na dva razlic¢ita slucaja koriStenja utvrden je ispravan rad

aplikacije u smislu kupovine laminata i racunanja potrebne duljine lajsni.

Kljuéne rije¢i: laminati, optimizacija trazilice, web stranica, web trgovina.
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ABSTRACT

Title: A web system to help with the purchase of floor coverings with a web store and search
engine optimization

The aim of the final project is the development of a web system for purchasing floor coverings,
including the implementation of specific search engine optimization techniques available in Vue.js
and the storage of authenticated users in Cloud Firestore. The application provides users with basic
and essential information about a laminate business, functionality for browsing, selecting, and
simulating purchases, with the assistance of the Stripe interface, a diverse range of laminates, and
the use of a calculator for approximate calculations of required material quantities. On the user
side, Vue.js was utilized for creating the user interface, while Firebase and the Stripe API were
employed to build the server-side web application for online payments. The application's
functionality was validated through testing in two distinct usage scenarios, confirming its correct

operation for laminate purchases and calculating the required length of moldings.

Keywords: laminates, search engine optimization, website, web store.
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PRILOZI

Prilog 1. Zavr$ni rad u datoteci docx.

Prilog 2. Zavrsni rad u datoteci pdf.

Prilog 3. Git repozitorij programskog koda aplikacije.
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