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1. UVOD 

�-�H�G�D�Q�� �R�G�� �U�D�]�O�R�J�D�� �]�D�ã�W�R�� �O�M�X�G�L�� �Q�H�� �S�X�W�X�M�X�� �M�H�� �V�L�J�X�U�Q�R�� �Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N�� �G�U�X�ã�W�Y�D�� �]�D�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�H���� �S�D�� �V��

inspiracijom iz oglasnika �Ä�7�U�D�å�L�P�� �V�X�S�X�W�Q�L�N�D�³���� ��stvorila se ideja koja bi se mogla pretvoriti u 

�P�R�E�L�O�Q�X�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���� �ä�H�O�H�ü�L���S�R�P�R�ü�L�� �O�M�X�G�L�P�D�� �G�D�� �V�H�� �M�R�ã�� �Y�L�ã�H�� �S�R�Y�H�å�X�� �L�� �G�D��ostvare �V�Y�R�M�H�� �å�H�O�M�H�� �]�D��

putovanjem. �8�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�� �W�L�M�H�N�� �S�U�R�F�H�V�D�� �U�D�]�Y�R�M�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �R�E�X�K�Y�D�ü�D�� �ã�H�V�W�� �N�O�M�X�þ�Q�L�K�� �I�D�]�D����U ovom 

�]�D�Y�U�ã�Q�R�P radu kao cilj realizirana je mobilna aplikacija koja je namijenjena za operacijski sustav 

Android. Za izradu mobilne aplikacije koristiti se �S�U�R�J�U�D�P���Ä�$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R�³���W�H���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N��

Kotlin te XML �R�G�Q�R�V�Q�R�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �M�H�]�L�N�� �]�D�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D. XML  (engl. Extensible 

Markup Language) sl�X�å�L���]�D���L�]�J�O�H�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����G�U�X�J�L�P���U�L�M�H�þ�L�P�D���S�R�P�R�ü�X���;�0�/��opisnog jezika stvara 

se �V�X�þ�H�O�M�H���J�G�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�R�G���Q�D���Q�M�H�P�X���S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y���Q�D�þ�L�Q, dok je Kotlin usmjeren na 

interakciju s aplikacijom.  

Ovaj rad podijeljen je u �þ�H�W�L�U�L poglavlja. U prvom poglavlju, prikazan je razvoj mobilnih 

aplikacija gdje �V�H���R�E�M�D�ã�Q�M�D�Y�D koje su to �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�O�M�X�þ�Q�H��za izradu aplikacije. Drugo poglavlje 

�S�U�X�å�D�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R��radu aplikacije. Zatim u �W�U�H�ü�H�P poglavlju �N�U�H�ü�H�� �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H sa primjerom 

razvoja android aplikacije. �8���þetvrtom poglavlju prolazimo kroz kod te samu aplikaciju. Na kraju 

se dolazi do �]�D�N�O�M�X�þ�N�D���W�H���R�V�Y�U�W�D���Q�D���U�D�G���J�G�M�H���V�X���L�V�W�D�N�Q�X�W�L���L�]�D�]�R�Y�L���S�U�L�O�L�N�R�P���U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H��  

1.1. �=�D�G�D�W�D�N���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

�=�D�G�D�W�D�N�� �M�H�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� �N�R�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �S�U�L�M�D�Y�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �W�H da ti korisnici imaju 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W objavljivanja svojih putovanja te pregled drugih putovanja od drugih registriranih 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����.�R�U�L�V�Q�L�N���V�H���P�R�å�H���G�U�X�J�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���M�D�Y�L�W�L���S�X�W�H�P���P�R�E�L�O�Q�R�J���E�U�R�M�D���L�O�L���S�X�W�H�P���H-�S�R�ã�W�H�����.�D�G�D��

�V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���G�U�X�J�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���M�D�Y�L���]�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R���S�X�W�R�Y�D�Q�M�H���Q�D���N�R�M�H���å�H�O�L���L�ü�L�����N�R�U�L�V�Q�L�N���N�R�M�L���M�H���Q�D�S�U�D�Y�L�R��

�R�E�M�D�Y�X���R�G�O�X�þ�X�M�H���å�H�O�L���O�L���W�R�J���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���G�R�G�D�W�L���Q�D���V�Y�R�M�H���S�X�W�R�Y�D�Q�M�H���� 
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2. �,�6�7�5�$�ä�,�9�$�1�-�( MOBILN IH  APLIKACIJ A  

Mobilne usluge velik su dio svakodnevice. �7�L�M�H�N�R�P�� �S�R�V�O�M�H�G�Q�M�H�J�� �G�H�V�H�W�O�M�H�ü�D�� �G�R�J�R�G�L�R�� �V�H��

�R�J�U�R�P�D�Q���Q�D�S�U�H�G�D�N���X���P�R�E�L�O�Q�R�M���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�L���L���S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�R�V�W�L���P�U�H�å�L�����1�D�S�U�H�G�D�N���X���P�R�E�L�O�Q�R�M���L�Q�G�X�V�W�U�L�M�L��

�þ�L�Q�H���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H���S�U�H�I�H�U�L�U�D�Q�R�P���S�O�D�W�I�R�U�P�R�P���]�D���S�U�L�V�W�X�S���L���U�D�]�P�M�H�Q�X���S�R�G�D�W�D�N�D�� 

2.1. �,�Q�W�H�U�Q�H�W���R�J�O�D�V�Q�L�N���3�X�W�R�K�R�O�L�þ�D�U�L���± �7�U�D�å�L�P���V�Xputnika  

Za aplikaciju �N�R�M�D�� �M�H�� �F�L�O�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�����]�Q�D�þ�D�M�Q�X�� �X�O�R�J�X�� �R�G�L�J�U�D�R je internet oglasnik 

�3�X�W�R�K�R�O�L�þ�D�U�L [1] �Q�D�� �þ�L�M�L�P��web-stranicama postoji opcija �7�U�D�å�L�P�� �V�X�S�X�W�Q�L�N�D���� �1�D�� �W�R�P�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W��

oglasniku korisnik �P�R�åe objaviti oglas za putovanje. �2�J�O�D�V�� �]�D�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�H�� �V�D�G�U�å�L mjesto na koje 

�N�R�U�L�V�Q�L�N���å�H�O�L���S�X�W�R�Y�D�W�L i opis bitnih stvari poput: mjesto polaska, �G�D�W�X�P���L���Y�U�L�M�H�P�H�����J�R�G�L�Q�H���å�H�O�M�H�Q�L�K��

suputnika te karakterne osobine istih. 

 

 

Sl. 2.1. �3�R�þ�H�W�Q�L���]�D�V�O�R�Q���,�Q�W�H�U�Q�H�W���V�W�U�D�Q�L�F�H���3�X�W�R�K�R�O�L�þ�D�U�L���± �7�U�D�å�L�P���V�X�S�X�W�Q�L�N�D�� 

 

Ovaj internet oglasnik odigrao je �]�Q�D�þ�D�M�Q�X���X�O�R�J�X���X kreiranju ideje za mobilnu aplikacij�X���]�D���]�D�Y�U�ã�Q�L��

�U�D�G�����2�J�O�D�V�Q�L�N�����N�D�R���L���V�D�P�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D�����V�S�D�M�D �R�V�R�E�H���V�O�L�þ�Q�L�K���å�H�O�M�D���L���L�Q�W�H�U�H�V�D���W�H���R�O�D�N�ã�D�Y�D��

�R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���Q�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�H��  
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2.2. Mobilna aplikacija BlaBlaCar 

BlaBlaCar [2] je �P�R�E�L�O�Q�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���L���S�O�D�W�I�R�U�P�D���]�D���]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R���G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H���Y�R�å�Q�M�H���N�R�M�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H��

korisnicima da prona�ÿ�X�� �V�X�Y�R�]�D�þ�H�� �V�� �N�R�M�L�P�D�� �P�R�J�X�� �S�R�G�L�M�H�O�L�W�L�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�H���� �2�Y�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �S�R�Y�H�]�X�M�H��

�Y�R�]�D�þ�H���N�R�M�L���L�G�X���Q�D���L�V�W�L���S�X�W���V���S�X�W�Q�L�F�L�P�D���N�R�M�L���W�U�D�å�H���S�U�L�M�H�Y�R�]���G�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H�����þ�L�P�H���V�H���V�P�D�Q�M�X�M�X��

�W�U�R�ã�N�R�Y�L�� �S�U�L�M�H�Y�R�]�D�� �L�� �H�N�R�O�R�ã�N�L�� �R�W�L�V�D�N���� �%�O�D�%�O�D�&�D�U�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �S�R�S�X�O�D�U�D�Q��je na�þ�L�Q�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�D�� �G�L�O�M�H�P��

�V�Y�L�M�H�W�D�����S�R�V�H�E�Q�R���]�D���G�X�O�M�D���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���J�U�D�G�R�Y�D���L�O�L���]�H�P�D�O�M�D����Kao i primjer iznad, ovaj primjer 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�D���X�ã�W�H�G�H���Q�R�Y�D�F���Q�D���S�U�L�M�H�Y�R�]�X�����X�S�R�]�Q�D�M�X���Q�R�Y�H���O�M�X�G�H���L���G�R�S�U�L�Q�H�V�X���R�þ�X�Y�D�Q�M�X��

�R�N�R�O�L�ã�D���� 

 

 

Slika 2.2 �3�R�þ�H�W�Q�L���L�]�J�O�H�G���P�R�E�L�O�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���%�O�D�%�O�D�&�D�U�� 
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3. �.�2�5�,�â�7�(�1�(���7�(�+�1�2�/�2�*�,�-�( 

�0�R�E�L�O�Q�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���V�X���S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�H���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���Q�D���P�R�E�L�O�Q�L�P���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D��

�N�D�R���ã�W�R���V�X���S�D�P�H�W�Q�L���W�H�O�H�I�R�Q�L���L���W�D�E�O�H�W�L�����2�Q�H���V�X���S�R�V�W�D�O�H���Q�H�L�]�R�V�W�D�Y�D�Q���G�L�R���V�X�Y�U�H�P�H�Q�R�J���G�L�J�L�W�D�O�Q�R�J���å�L�Y�R�W�D��

�L���L�J�U�D�M�X���N�O�M�X�þ�Q�X���X�O�R�J�X���X���Q�D�þ�L�Q�X���N�R�P�X�Q�L�F�L�U�D�Q�M�D�����U�D�G�D�����]�D�E�D�Y�H���L���R�E�D�Y�O�M�D�Q�M�H���V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�L�K���]�D�G�D�W�D�N�D����

�=�E�R�J�� �V�O�R�å�H�Q�R�V�W�L�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �V�H�� �Y�L�ã�H�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K�� �M�H�]�L�N�D�� �L�� �D�O�D�W�D. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �R�Y�L�K��

tehnologij�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D�� �G�D�� �U�D�]�Y�L�M�D�M�X�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�M�H�� �V�X�� �V�L�J�X�U�Q�H���� �E�U�]�H��

�V�N�D�O�D�E�L�O�Q�H���L�� �S�U�L�O�D�J�R�G�O�M�L�Y�H���� �ã�W�R�� �M�H�� �N�O�M�X�þ�Q�R�� �]�D�� �X�V�S�M�H�K�� �L�� �N�R�Q�N�X�U�H�Q�W�V�N�H�� �S�U�H�G�Q�R�V�W�L�� �Q�D�� �W�U�å�L�ã�W�X�� �P�R�E�L�O�Q�L�K��

aplikacija.  �.�R�U�L�ã�W�H�Q�L���M�H�]�L�F�L���L���D�O�D�W�L���V�X�� 

1. Kotlin 

2. XML  

3. Firebase 

4. Android Studio 

Sve nabrojane tehnologije detaljno su �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�H���X���V�O�M�H�G�H�ü�L�P���S�Rtpoglavljima. 

 

3.1. Kotlin  

Kotlin je moderni programski jezik koji je razvila tvrtka JetBrains [3]. Predstavljen je 2011. 

godine, ali je postao posebno popularan u kontekstu razvoja Android aplikacija jer je 2017. godine 

�S�R�V�W�D�R�� �V�O�X�å�E�H�Q�L�� �M�H�]�L�N�� �]�D�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �.�R�W�O�L�Q�� �V�H�� �þ�H�V�W�R�� �R�S�L�V�X�M�H�� �N�D�R�� �Ä�V�W�D�W�L�þ�Q�R�� �W�L�S�L�]�L�U�D�Q����

�L�]�U�D�å�D�M�D�Q���L���L�Q�W�H�U�R�S�H�U�D�E�L�O�D�Q�³���M�H�]�L�N�����ã�W�R �]�Q�D�þ�L���G�D���N�R�P�E�L�Q�L�U�D���Q�D�M�E�R�O�M�H���R�V�R�E�L�Q�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���M�H�]�L�N�D���N�D�N�R���E�L��

�R�P�R�J�X�ü�L�R�� �S�U�R�G�X�N�W�L�Y�Q�R�V�W���L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W�� �U�D�]�Y�R�M�D���� �1�H�N�H�� �E�L�W�Q�H�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H�� �.�R�W�O�L�Q�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J��

jezika: 

1. �,�]�U�D�å�D�M�D�Q�� �L�� �þ�L�W�O�M�L�Y���± Kotlin �M�H�� �S�R�]�Q�D�W�� �S�R�� �V�Y�R�M�R�M�� �þ�L�W�O�M�L�Y�R�M�� �V�L�Q�W�D�N�V�L�� �N�R�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D���L�]�U�D�å�D�Y�D�Q�M�H���L�G�H�M�D���Q�D���M�D�V�D�Q���Q�D�þ�L�Q�����7�R���S�R�P�D�å�H���X���V�P�D�Q�M�H�Q�X���N�R�G�D���L���S�R�Y�H�ü�D�Y�D��

�þ�L�W�O�M�L�Y�R�V�W�� 

2. Interoperabilnost �± Kotlin je potpuno interoperabilan s programskim jezikom Java. To 

�]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �P�R�å�H�W�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�H�� �-�D�Y�D�� �� �E�L�E�O�L�R�W�H�N�H�� �L�� �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H�� �X�� �.�R�W�O�L�Q�� �S�U�R�M�H�N�W�L�P�D�� �L��

obrnuto. 

3. Nulabilnost �± �.�R�W�O�L�Q�� �L�P�D�� �N�R�Q�F�H�S�W�� �Q�X�O�D�E�L�O�Q�R�V�W�L�� �X�J�U�D�ÿ�H�Q�� �X�� �M�H�]�L�N���� �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �V�H�� �Y�D�U�L�M�D�E�O�H��

�S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�R���Q�H���P�R�J�X���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���Q�D���Q�X�O�O�����7�R���S�R�P�D�å�H���X���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D�Q�M�X���P�Q�R�J�L�K���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�L�K��

gre�ã�D�N�D���S�R�Y�H�]�D�Q�L�K���V���Q�X�O�O referencama u kodu. 
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4. Razvoj mobilnih aplikacija - Kotlin je postao popularan izbor za razvoj Android aplikacija 

�]�E�R�J�� �V�Y�R�M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�H�� �V�L�Q�W�D�N�V�H�� �L�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�H�� �V�L�J�X�U�Q�R�V�W�L�� �W�L�S�R�Y�D���� �*�R�R�J�O�H�� �J�D�� �M�H�� �V�O�X�å�E�H�Q�R��

�S�R�G�U�å�D�R�� �N�D�R�� �M�H�]�L�N�� �]�D�� �$�Q�G�U�R�L�G���� �D�� �P�Q�R�J�L �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�� �V�P�D�W�U�D�M�X�� �G�D�� �M�H�� �Q�D�G�P�D�ã�L�R�� �-�D�Y�D�� �X��

kontekstu Android razvoja. 

5. Aktivna zajednica - �.�R�W�O�L�Q�� �L�P�D�� �D�N�W�L�Y�Q�X�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�X�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�D�� �L�� �U�D�]�Y�L�M�D�þ�D�� �D�O�D�W�D�� �N�R�M�L��

�G�R�S�U�L�Q�R�V�H�� �Q�M�H�J�R�Y�R�P�� �H�N�R�V�X�V�W�D�Y�X���� �7�R�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�H�� �L�Q�W�H�J�U�D�F�L�M�X�� �X�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�H�� �U�D�]�Y�R�M�Q�H�� �R�N�R�O�L�Q�H��

�N�D�R���ã�W�R���V�X���,�Q�W�H�O�O�LJ IDEA i Android Studio [3]. 

 

3.2. XML  

�;�0�/�� �M�H�� �V�W�D�Q�G�D�U�G�L�]�L�U�D�Q�L�� �M�H�]�L�N�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �]�D�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H��strukturiranih 

�S�R�G�D�W�D�N�D���X���R�E�O�L�N�X���W�H�N�V�W�D�����;�0�/���M�H���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q���G�D���E�X�G�H���O�D�J�D�Q�����þ�L�W�O�M�L�Y���]�D���O�M�X�G�H���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���]�D���V�W�U�R�M�H�Y�H��

za analizu. [4] XML najbolje opisuje: 

1. �2�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H i hijerarhija - �;�0�/���N�R�U�L�V�W�L���R�]�Q�D�N�H�����W�D�J�R�Y�H�����]�D���R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����2�]�Q�D�N�H��

�V�X�� �R�E�L�þ�Q�R�� �Q�D�S�L�V�D�Q�H�� �X�� �R�E�O�L�N�X��<ime> ���� �6�Y�D�N�D�� �R�]�Q�D�N�D�� �L�P�D�� �S�R�þ�H�W�Q�L�� �W�D�J��<ime>  �L�� �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �W�D�J��

</ime> , gdje je "ime" �Q�D�]�L�Y���H�O�H�P�H�Q�W�D���L�O�L���þ�Y�R�U�D�����2�Y�R���V�W�Y�D�U�D���K�L�M�H�U�D�U�K�L�M�V�N�X���V�W�U�X�N�W�X�U�X���S�R�G�D�W�D�N�D����

gdje se elementi mogu gnijezditi unutar drugih elemenata.  

2. Tekstualna osnova - XML je opisni je�]�L�N���� �ã�W�R�� �]�Q�D�þ�L�� �G�D�� �S�R�G�D�F�L�� �]�D�S�L�V�D�Q�L�� �X�� �;�0�/�� �I�R�U�P�D�W�X��

�P�R�J�X���E�L�W�L���O�D�N�R���þ�L�W�D�Q�L���O�M�X�G�L�P�D���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�L �X���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�P���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�L�P���X�U�H�ÿ�L�Y�D�þ�L�P�D�����7�R���J�D��

�þ�L�Q�L���S�R�J�R�G�Q�L�P���]�D���S�R�K�U�D�Q�X���L���U�D�]�P�M�H�Q�X��strukturiranih podataka. 

3. Raspon primjene - �;�0�/�� �V�H�� �P�R�å�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �]�D�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �Y�U�V�W�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D����

�X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���N�R�Q�I�L�J�X�U�D�F�L�M�V�N�H���G�D�W�R�W�H�N�H�����S�R�G�D�W�N�R�Y�Q�H���G�D�W�R�W�H�N�H�����S�R�U�X�N�H��za razmjenu podataka 

�L�]�P�H�ÿ�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���L���M�R�ã���P�Q�R�J�R���W�R�J�D�����2�Q���Q�L�M�H���S�R�Y�H�]�D�Q���V���N�R�Q�N�U�H�W�Q�R�P���G�R�P�H�Q�R�P���L���V�W�R�J�D���M�H��

���S�U�R�ã�L�U�L�Y������engl. extensible�����N�D�N�R���E�L���V�H���S�U�L�O�D�J�R�G�L�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���S�R�W�U�H�E�D�P�D�� 

4. Atributi - Elementi u XML-�X�� �P�R�J�X�� �L�P�D�W�L�� �D�W�U�L�E�X�W�H�� �N�R�M�L�� �S�U�X�å�D�M�X�� �G�R�G�D�W�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R��

�H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D�����$�W�U�L�E�X�W�L���V�H���R�E�L�þ�Q�R���Q�D�O�D�]�H���X�Q�X�W�D�U���S�R�þ�H�W�Q�R�J���W�D�J�D���H�O�H�P�H�Q�W�D���L���Q�D�S�L�V�D�Q�L���V�X���X���R�E�O�L�N�X��

ime="vrijednost" . 
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3.3. Firebase 

 

Firebase je razvojna platforma koju je izvorno razvila tvrtka Firebase, Inc., a kasnije je kupila 

�*�R�R�J�O�H�����2�Y�D���S�O�D�W�I�R�U�P�D���S�U�X�å�D���Q�L�]���D�O�D�W�D���L���X�V�O�X�J�D���N�R�M�L���R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X���L�]�U�D�G�X���P�R�E�L�O�Q�L�K���L���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D����

�)�L�U�H�E�D�V�H�� �M�H�� �S�R�V�H�E�Q�R�� �S�R�S�X�O�D�U�D�Q�� �P�H�ÿ�X��programerima �]�E�R�J�� �V�Y�R�M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D����

skalabilnosti i integracije s drugim Google uslugama. �1�H�N�H���R�G���I�X�Q�N�F�L�M�D���N�R�M�H���)�L�U�H�E�D�V�H���S�U�X�å�D�� 

1. Realtime Database, koja je cloud �E�D�]�L�U�D�Q�D���1�R�6�4�/���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����2�Y�D���E�D�]�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�W�U�H�Q�X�W�Q�L���S�U�L�M�H�Q�R�V���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���N�O�L�M�H�Q�D�W�D���L���V�H�U�Y�H�U�D���X���V�W�Y�D�U�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X�����7�R���M�H���S�R�V�H�E�Q�R��

korisno za izradu ap�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�M�H���]�D�K�W�L�M�H�Y�D�M�X���V�L�Q�N�U�R�Q�L�]�D�F�L�M�X���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����N�D�R��

�ã�W�R���V�X���F�K�D�W���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L�O�L��kolaborativni alati. 

2. Firestore je druga Firebaseova baza podataka koja nudi skalabilnu, fleksibilnu i brzu 

�1�R�6�4�/���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���V���E�R�J�D�W�L�P���X�S�L�W�Q�L�P���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L�P�D. Firestore je posebno prikladan 

�]�D���U�D�]�Y�R�M���Z�H�E���L���P�R�E�L�O�Q�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�D���O�D�N�R���S�U�L�V�W�X�S�D�M�X���L���X�U�H�ÿ�X�M�X��

svoje podatke. 

3. Sustav za autentifi �N�D�F�L�M�X���N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�X���L�Q�W�H�J�U�D�F�L�M�X���S�U�L�M�D�Y�H���S�X�W�H�P���H-�S�R�ã�W�H���L��

lozinke, �G�U�X�ã�W�Y�H�Q�L�K���P�U�H�å�D�����N�D�R �ã�W�R���V�X���*�R�R�J�O�H�����)�D�F�H�E�R�R�N���L���7�Z�L�W�W�H�U�������V�X�V�W�D�Y�D���]�D���M�H�G�Q�R�N�U�D�W�Q�X��

prijavu (OTP) i drugih metoda autentifikacije. 

4. �2�P�R�J�X�ü�D�Y�D���N�R�Q�I�L�J�X�U�L�U�D�Q�M�H���S�U�L�V�W�X�S�D���S�R�G�D�F�L�P�D���S�X�W�H�P���S�U�D�Y�L�O�D���L���S�U�X�å�D���Q�D�S�U�H�G�Q�H���V�L�J�X�U�Q�R�V�Q�H��
�R�S�F�L�M�H���]�D�ã�W�L�W�H���S�R�G�D�W�D�N�D�� [5] 
 

�)�L�U�H�E�D�V�H���M�H���ã�L�U�R�N�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q���X���U�D�]�Y�R�M�X���P�R�E�L�O�Q�L�K���L���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���M�H�U���S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�O�M�X�M�H���P�Q�R�J�H��

�D�V�S�H�N�W�H���U�D�]�Y�R�M�D�����X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L���S�R�K�U�D�Q�X���S�R�G�D�W�D�N�D�����D�X�W�H�Q�W�Lfi �N�D�F�L�M�X���L���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���L�Q�I�U�D�V�W�U�X�N�W�X�U�R�P�����ã�W�R��

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��programerima da se fokusiraju na stvaranje kvalitetnih aplikacija. 

 

3.4. Android Studio 

A�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R���M�H���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H�����,�'�(�����N�R�M�H���M�H���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�R���]�D��

�U�D�]�Y�R�M���$�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����2�Y�R���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H���U�D�]�Y�L�M�H�Q�R���M�H���R�G���V�W�U�D�Q�H���*�R�R�J�O�H-�D���L���S�U�X�å�D���D�O�D�W�H���L��

�U�H�V�X�U�V�H���N�R�M�L���R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X���S�U�R�F�H�V���L�]�U�D�G�H�����W�H�V�W�L�U�D�Q�M�D���L���S�X�ã�W�D�Q�M�D���$�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� [6] �6�D�G�U�å�L���P�R�ü�D�Q��

�J�U�D�I�L�þ�N�L���D�O�D�W���]�D���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����3�U�R�J�U�D�P�H�U�L���P�R�J�X���S�R�Y�O�D�þ�L�W�L���L���L�V�S�X�ã�W�D�W�L��
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�J�U�D�I�L�þ�N�H�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�W�Y�R�U�L�O�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �V�X�þ�H�O�M�H�� �E�H�]�� �S�L�V�D�Q�M�D�� �N�R�G�D���� �2�Y�R�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�R�� �]�D�� �E�U�]�R��

�S�U�R�W�R�W�L�S�L�U�D�Q�M�H���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���L�]�J�O�H�G�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����'�R�O�D�]�L���V���E�R�J�D�W�L�P���L���L�Q�W�H�O�L�J�H�Q�W�Q�L�P���X�U�H�ÿ�L�Y�D�þ�H�P���N�R�G�D��

�N�R�M�L���S�R�G�U�å�D�Y�D���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N���.�R�W�O�L�Q�����-�D�Y�D���L���&���������$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R���V�H���O�D�N�R���L�Q�W�H�J�U�L�U�D���V���)�L�U�H�E�Dse-

�R�P���� �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�U�L�P�D�� �S�U�L�V�W�X�S�� �)�L�U�H�E�D�V�H�� �X�V�O�X�J�D�P�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �)�L�U�H�E�D�V�H�� �$�Q�D�O�\�W�L�F�V����

Firestore i autentifi kacija, kako bi unaprijedili svoje aplikacije. Android Studio je osnovni alat za 

�U�D�]�Y�R�M���$�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���L���þ�H�V�W�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L���R�G���V�W�U�D�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�Hra kako bi stvorili visoko kvalitetne 

mobilne aplikacije za Android operacijski sustav. Kasnije u radu se pokazuje kod u programu 

Android Studio. 
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4. FUNKCIONALNOST APLIKACIJE  

Mobilne aplikacije imaju mnoge prednosti, kako za korisnike tako i za razvojne timove i 

�S�R�V�O�R�Y�Q�H�� �V�X�E�M�H�N�W�H���� �0�R�E�L�O�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �S�U�X�å�D�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �E�U�]�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �S�U�L�V�W�X�S��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D�����X�V�O�X�J�D�P�D���L���]�D�E�D�Y�L���S�X�W�H�P���Q�M�L�K�R�Y�L�K���S�D�P�H�W�Q�L�K���W�H�O�H�I�R�Q�D���L���W�D�E�O�H�W�D�����7�R���þ�L�Q�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H��

�L�]�X�]�H�W�Q�R���S�U�D�N�W�L�þ�Q�L�P���L���G�R�V�W�X�S�Q�L�P�����7�R���V�H���å�H�O�L���R�V�W�Y�D�U�L�W�L���L���R�Y�R�P���D�S�O�L�N�D�F�Ljom, odnosno pokazat ljudima 

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���L���E�U�]���Q�D�þ�L�Q���N�D�N�R���X�S�R�]�Q�D�W�L���Q�R�Y�H���O�M�X�G�H���L���Q�R�Y�H���N�X�O�W�X�U�H���S�X�W�R�Y�D�Q�M�H�P���� 

�,�G�H�M�D���R�Y�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �M�H�� �G�D�� �O�M�X�G�L�� �N�R�M�L�� �Q�H�� �å�H�O�H�� �S�U�R�Y�H�V�W�L�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�H�� �V�D�P�L���� �L�O�L�� �V�H�� �S�D�N�� �Q�H�� �V�Q�D�O�D�]�H�� �X��

organiziranju vlastitih putovanja to naprave s drugim o�V�R�E�D�P�D���W�H���G�D���O�D�N�ã�H���R�W�N�U�L�M�X���V�Y�L�M�H�W���W�H���V�D�P�L�P��

time otkriju sebe. Aplikacija �R�P�R�J�X�ü�X�M�H lako povezivanje s drugim ljudima koji imaju isto ili 

�V�O�L�þ�Q�R���]�D�Q�L�P�D�Q�M�H���]�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�D���P�M�H�V�W�D�� 

Da bi se sve to ostvarilo korisnik se prvo mora registrirati. Kada korisnik upali aplikaciju 

�S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H�� �P�X�� �V�H�� �S�R�þ�H�W�Q�L�� �]�D�V�O�R�Q�� �J�G�M�H�� �R�G�D�E�L�U�H�� �å�H�O�L�� �O�L�� �V�H�� �S�U�L�M�D�Y�L�W�L�� �L�O�L�� �U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�W�L���� �3�R�þ�H�W�Q�L�� �]�D�V�O�R�Q��

prikazan je na slici 4.1. �.�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �R�S�F�L�M�X�� �6�L�J�Q�� �X�S���� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �V�H�� �R�W�Y�D�U�D�� �]�D�V�O�R�Q�� �J�G�M�H�� �V�H�� �P�R�å�H��

registrirati. Korisnik unosi svoje ime, svoju e-�S�R�ã�W�X��te zatim i svoju zaporku.  

 

Sl. 4.1. �3�R�þ�H�W�Q�R���V�X�þ�H�O�M�H���S�U�L�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H���S�U�L�M�D�Y�H. 
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�.�D�G�D�� �V�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �X�V�S�M�H�ã�Q�R�� �U�H�J�L�V�W�U�L�U�D���� �W�D�G�D�� �L�G�H�� �Q�D�� �R�S�F�L�M�X�� �6�L�J�Q�� �L�Q���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �N�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �W�R��

�G�X�J�P�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���V�H���R�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�L���]�D�V�O�R�Q���J�G�M�H���V�H���P�R�å�H���X�V�S�M�H�ã�Q�R���S�U�L�M�D�Y�L�W�L�� Kada se korisnik prijavi na 

�V�Y�R�M���U�D�þ�X�Q���R�W�Y�D�U�D���P�X���V�H���J�O�D�Y�Q�L���]�D�V�O�R�Q���J�G�M�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���V�Y�H���R�E�M�D�Y�H���G�U�X�J�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���N�R�M�L���V�X���V�H���Y�H�ü��

registrirali, te samim time ocjenu putovanja (Sl. 4.2.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�1�D���S�R�þ�H�W�Q�R�P���]�D�V�O�R�Q�X���W�D�N�R�ÿ�H�U��se mogu vidjeti i opcija za dodavanje objave te izbornik gdje 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H �R�W�L�ü�L�� �Q�D�� �V�Y�R�M�� �S�U�R�I�L�O�� �L�O�L�� �V�H�� �R�G�M�D�Y�L�W�L�� ��Sl. 4.3.). Klikom na svoj profil �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H 

postaviti sliku profila te dodati svoj telefonski broj. 

  

Sl. 4.2. �,�]�J�O�H�G���V�X�þ�H�O�M�D���Q�D�N�R�Q���S�U�L�M�D�Y�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D. 
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Sl. 4.3. �,�]�J�O�H�G���E�R�þ�Q�R�J���L�]�E�R�U�Q�L�N�D���Q�D�N�R�Q���S�U�L�W�L�V�N�D���Q�D���K�D�P�E�X�U�J�H�U���J�X�P�E�� 

 

Ako se korisnik �R�G�O�X�þ�L���]�D���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���R�E�M�D�Y�H, �N�O�L�N�R�P���Q�D���G�X�J�P�H���Ä���³�R�W�Y�D�U�D��mu se zaslon gdje 

�N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �V�Y�R�M�X�� �R�E�M�D�Y�X���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �P�R�å�H�� �V�D�P�� �S�R�V�W�D�Y�L�W�L�� �J�G�M�H�� �å�H�O�L�� �S�X�W�R�Y�D�W�L���� �W�H�� �W�D�P�R��

postavlja slik�X�����G�D�W�X�P�����R�S�L�V���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D�����J�G�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���R�S�L�V�X�M�H���J�G�M�H���å�H�O�L���L�ü�L���L���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�å�H���Q�D�Y�H�V�W�L��

�Q�M�H�J�R�Y�X���R�V�R�E�Q�R�V�W���G�D���E�L���S�U�L�Y�X�N�D�R���G�U�X�J�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�H���V�O�L�þ�Q�L�K���R�V�R�E�Q�R�V�W�L�����=�D�W�L�P���R�G�D�E�L�U�H���J�U�D�G���W�H���X�S�L�V�X�M�H 

svoju e-�S�R�ã�W�X���W�H���E�U�R�M���Q�D���N�R�M�L���J�D���G�U�X�J�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X���N�R�Q�W�D�N�W�L�U�D�W�L�� Na slici �V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���V�X�þ�H�O�M�H��

gdje korisnik unosi podatke, te na slici (Sl. 4.4�������P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L���S�U�L�P�M�H�U���L�V�S�X�Q�M�H�Q�H���R�E�M�D�Y�H�� 
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Sl. 4.4. Primjer popunjene objave. 

 

�.�D�G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���R�E�M�D�Y�L���V�Y�R�M�X���R�E�M�D�Y�X���J�G�M�H���å�H�O�L���S�X�W�R�Y�D�W�L�����R�Q�G�D���L���G�U�X�J�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X��vidjeti 

�W�X���R�E�M�D�Y�X���W�H���X�ü�L���X���W�X���R�E�M�D�Y�X�����.�D�G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�ÿ�H���X���R�E�M�D�Y�X���P�R�å�H���N�O�L�N�R�P���Q�D���J�U�D�G���Y�L�G�M�H�W�L���J�G�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�L��

�W�D�M�� �J�U�D�G���� �W�H�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �D�N�R�� �å�H�O�L�� �P�R�å�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �N�R�Q�W�D�N�W�L�U�D�W�L�� �S�X�W�H�P�� �H-�S�R�ã�W�H�� �L�O�L�� �E�U�R�M�D�� �W�H�O�H�I�R�Q�D���� �$�N�R��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�� �N�R�M�L�� �M�H�� �R�E�M�D�Y�L�R�� �R�E�M�D�Y�X�� �å�H�O�L�� �S�R�Y�H�V�W�L�� �G�U�X�J�R�J��korisnika koji ga je kontaktirao na svoje 

�S�X�W�R�Y�D�Q�M�H���P�R�å�H���J�D���G�R�G�D�W�L���Q�D���O�L�V�W�X���S�R�P�R�ü�X���Q�M�H�J�R�Y�H���H-�S�R�ã�W�H (Sl. 4.5.), na kraju se stvara lista ljudi 

koji idu na putovanje te svi korisnici mogu vidjeti tu listu, �W�H�� �N�R�Q�W�D�N�W�L�U�D�W�L�� �G�U�X�J�H�� �R�V�R�E�H�� �W�D�N�R�ÿ�H�U��

putem e-�S�R�ã�W�H�� 
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Sl. 4.5. �'�R�G�D�Y�D�Q�M�H���þ�O�D�Q�R�Y�D���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D�� 
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5. IMPLEMENTACIJA ANDROID APLIKACIJE  

Kada s�H���S�U�R�ÿ�H kroz sve osnove programa Android studio te jezik Kotlin u kojem je napisana 

ova aplikacija, �X�S�X�ã�W�D���V�H���X���U�D�G���Q�D���S�U�R�M�H�N�W�X���Ä�7�U�D�å�L�P���V�X�S�X�W�Q�L�N�D�³�� 

�1�D�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �V�H�� �R�G�P�Dh stvara takozvani Splashscreen �U�D�G�L�� �Y�L�]�X�D�O�Q�R�J�� �X�J�R�ÿ�D�M�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �S�U�L��

otvaranju aplikacije. Napravljen je Zaslon gdje je Splashscreen postavljen na 3 sekunde te se u 

ovom kodu prikazanom na slici (Sl. 5.1.) �Q�D�Y�R�G�L�� �G�D�� �V�H�� �R�Q�� �S�U�L�N�D�å�H�� �S�U�Y�L�� �S�R�� �U�H�G�X�� �S�U�L�� �R�W�Y�D�U�D�Q�M�X��

aplikacije 

 

 

 

Sl. 5.1. Prikaz Splashscreena u kodu. 
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Zatim nakon toga pravi se tri nova zaslona, prvi koji dolazi nakon Splashscreena je zaslon 

�J�G�M�H���M�H���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�D���6�L�J�Q���,�Q���L���6�L�J�Q���8�S opcija te svaka otvara svoju aktivnost, gdje se dolazi do sve tri 

aktivnosti odnosno zaslona (Sl. 5.2.). 

�'�L�]�D�M�Q�L�U�D�R���V�H���L�]�J�O�H�G���X���;�0�/���N�R�G�X�����]�D�W�L�P���N�D�G�D���V�H���G�R�E�L�R���N�R�Q�D�þ�D�Q���L���å�H�O�M�H�Q�L���L�]�J�O�H�G�����Q�D�S�L�V�D�Q���M�H��

kod kako bi to sve funkcioniralo. 

 

Sl. 5.2. �3�U�L�N�D�]���G�L�M�H�O�D���N�R�G�D���S�R�þ�H�W�Q�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���S�U�L�M�H���S�U�L�M�D�Y�H�� 

 

Kako �E�L���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�V�S�M�H�ã�Q�R���P�R�J�D�R���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�W�L���L���S�U�L�M�D�Y�L�W�L�����W�U�H�E�D���V�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D����

Za ovaj projekt se koristi Firebase i njegov Cloud Firestore Database�����ã�W�R���P�R�å�H�P�R���Y�L�G�M�H�W�L���L���X���Nodu 

na slici (Sl. 5.3.). 
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Sl. 5.3. Firebase autentifikacija za registraciju korisnika. 

 

�.�D�G�D���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D���R�Q�G�D���P�R�U�D���S�U�R�ü�L���N�U�R�]���S�U�R�F�H�V���S�U�L�M�D�Y�H���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���ã�W�R���V�H���W�D�N�R�ÿ�H�U��

dobiva Firebaseom (Sl. 5.4.).  

 



 

16 

 

Sl. 5.4. �3�U�L�N�D�]���N�R�G�D���S�U�L�O�L�N�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�H���S�U�L�M�D�Y�H�� 

�.�D�G�D���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�V�S�M�H�ã�Q�R���S�U�L�M�D�Y�L���G�R�O�D�]�L���V�H���Q�D���J�O�D�Y�Q�X���V�W�U�D�Q�L�F�X���J�G�M�H���V�X���V�Y�H���R�E�M�D�Y�H���G�U�X�J�L�K��

�U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�Q�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����3�U�Y�R���ã�W�R��je stvoreno �M�H���J�O�D�Y�Q�L���L�]�E�R�U�Q�L�N���J�G�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���R�W�L�ü�L���L���X�U�H�G�L�W�L��

svoj profil, te se na tom izborniku i odjaviti. Prvo je dizajniran izbornik i izgled ladice kad se 

izbornik otvori, zatim se stvara kod gdje se obavlja funkcionalnost tog izbornika (Sl. 5.5.). 
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Sl. 5.5. Prikaz dijela koda hamburger gumba. 

 

Zatim se pravi objekt koji se zove Constants, gdje �V�H���V�D�G�U�å�H konstantne vrijednosti poput 

fotografije, imena, e-�S�R�ã�W�H���L���G�U�X�J�R �ã�W�R���M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�R���S�U�L�O�L�N�R�P���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�D���S�U�R�I�L�O�D����Sl. 5.6.).  

 

Sl. 5.6. �3�U�L�N�D�]���I�X�Q�N�F�L�M�H���]�D���D�å�X�U�L�U�D�Q�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���S�U�R�I�L�O�D�� 
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Napravljen je data class Board (data class za objave) i User (data class za korisnike) gdje 

se su se koristile vrijednosti poput imena, e-�S�R�ã�W�H�����þ�O�D�Q�R�Y�L���L���G�U�X�J�R (Sl. 5.7.). Dizajnirani su kako 

bi se pojednostavio i ubrzao proces pisanja koda za definiranje i upravljanje podacima, te kako bi 

�V�H���V�P�D�Q�M�L�O�H���J�U�H�ã�N�H���X���S�L�V�D�Q�M�X���N�R�G�D�����'�R�V�W�D���M�H���S�R�S�X�O�D�U�D�Q���X���N�R�W�O�L�Q�X�����W�H���M�H���L���X���R�Y�R�P���S�U�R�M�H�N�W�X���S�R�N�D�]�D�R��

svoju vrijednost. 

 

 

Sl. 5.7. Prikaz data class za korisnika. 

 

Data class Board i User su se koristili tijekom pravljenja objave. Klikom na dugme plus, 

�N�R�M�L���M�H���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q���X���J�O�D�Y�Q�R�P���]�D�V�O�R�Q�X�����N�R�U�L�V�Q�L�N�D���V�H���R�G�Y�R�G�L���G�R���D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L���J�G�M�H���P�R�å�H��kreirati svoju 

�R�E�M�D�Y�X���� �.�R�U�L�V�Q�L�N�� �W�X�� �P�R�å�H�� �V�W�D�Y�L�W�L�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�X�� �N�R�M�X�� �å�H�O�L���� �W�H�� �Q�D�Y�R�G�L�� �L�P�H���� �S�U�H�]�L�P�H���� �G�D�W�X�P�� �S�R�O�D�V�N�D�� �L��

odlaska, �R�S�L�V���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D�����W�H���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�H���X�S�L�V�X�M�H���J�U�D�G���X���N�R�M�L���å�H�O�L���L�ü�L (Sl. 5.8.). Kada korisnik upisuje 

grad, preko Google API mu se nude gradovi na temelju Google prijedloga. Preko Google API 

�G�U�X�J�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�J�X���N�O�L�N�Q�X�W�L���Q�D���J�U�D�G���N�R�M�L���M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���R�E�M�D�Y�L�R���L���Y�L�G�M�H�W�L���J�G�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�L���W�R��

mjesto (Sl. 5.9.). 



 

19 

 

Sl. 5.8 Prikaz dijela Google API koji je �N�R�U�L�ã�W�H�Q���]�D���O�R�N�D�F�L�M�X�� 

 

 

Sl. 5.9. Prikaz dijela koda gdje korisnik unosi podatke prilikom izrade objave putovanja. 
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�.�D�G�D�� �V�H�� �X�V�S�M�H�ã�Q�R�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�O�R�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �R�E�M�D�Y�H���� �N�U�H�ü�H�� �V�H�� �Q�D�� �L�]�U�D�G�X�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L��

odnosno �]�D�V�O�R�Q�D���J�G�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���N�O�L�N�R�P���Q�D���R�E�M�D�Y�X���X�O�D�]�L���X���R�E�M�D�Y�X���L���Y�L�G�L���V�Y�H���ã�W�R���M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���R�E�M�D�Y�L�R�� 

�3�U�D�Y�L���V�H���D�G�D�S�W�H�U���G�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X���N�O�L�N�R�P���X�ü�L���X���R�E�M�D�Y�X�����W�H���S�R�P�R�ü�X���W�R�J���D�G�D�S�W�H�U�D���G�U�X�J�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L��

mogu ukratko vidjeti tko je objavio objavu te na koje mjesto se planira �L�ü�L���L���R�F�M�H�Q�D (Sl. 5.10.). 

 

 

Sl. 5.10. Prikaz adaptera objave. 

 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���M�H���X�V�S�M�H�ã�Q�R���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q���D�G�D�S�W�H�U����korisnik �G�R�O�D�]�L���G�R���N�R�Q�D�þ�Q�R�J���N�R�U�D�N�D���J�G�M�H���P�R�å�H��

pregledati objave od drugih korisnika te vidjeti druge suputnike koji prisustvuju istom putovanju. 
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�.�R�U�L�V�Q�L�N���V�H���P�R�å�H���G�U�X�J�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���M�D�Y�L�W�L���S�X�W�H�P���H-�S�R�ã�W�H���L�O�L���S�X�W�H�P���E�U�R�M�D���W�H�O�H�I�R�Q�D�����$�N�R���V�H��

�N�R�U�L�V�Q�L�N���N�R�M�L���M�H���R�E�M�D�Y�L�R���R�E�M�D�Y�X���W�L�M�H�N�R�P���N�R�Q�W�D�N�W�D���V���G�U�X�J�L�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�R�P���S�R�Y�H�]�D�R���R�Q���J�D���P�R�å�H���G�R�G�D�W�L��

na svoju l�L�V�W�X���þ�O�D�Q�R�Y�D���N�R�M�X���V�P�R���Q�D�]�Y�D�O�L��members (Sl. 5.11.).  

 

 

Sl. 5.11. �3�U�L�N�D�]���G�L�M�H�O�D���N�R�G�D���]�D���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���þ�O�D�Q�R�Y�D�� 

 

 

�.�R�Q�D�þ�Q�R���G�U�X�J�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���R�E�M�D�Y�L�W�L���V�Y�R�M�X���R�F�M�H�Q�X���N�D�N�R���R�Q���Y�L�G�L���W�R���S�X�W�R�Y�D�Q�M�H�����R�F�M�H�Q�D���M�H��u 

rasponu od jedan do pet (Sl. 5.12.). 
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Sl. 5.12. Dio koda koji prikazuje ocjenjivanje putovanja. 
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6. �=�$�.�/�-�8�ý�$�.  

�8�� �R�Y�R�P�� �V�H�� �U�D�G�X�� �U�D�]�P�D�W�U�D�� �U�D�]�Y�R�M�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H��

�V�Y�R�M�L�K�� �S�X�W�Q�L�þ�N�L�K�� �å�H�O�M�D�� �L�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �G�U�X�J�L�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�D�� �G�D�� �V�H�� �M�D�Y�O�M�D�M�X�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �S�U�L�G�U�X�å�L�O�L�� �W�L�P��

�S�X�W�R�Y�D�Q�M�L�P�D���� �0�R�E�L�O�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �V�X�� �S�R�V�W�D�O�H�� �Q�H�L�]�R�V�W�D�Y�D�Q�� �G�L�R�� �å�L�Y�R�W�D�� �O�M�X�G�L���� �D���R�Y�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �S�U�X�å�D��

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q�� �L���X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W���Q�D�þ�L�Q���]�D���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���L���G�L�M�H�O�M�H�Q�M�H���L�V�N�X�V�W�D�Y�D���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���� �.�U�R�]��

�U�D�]�Y�R�M���R�Y�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�W�H���V�H���V�X�Y�U�H�P�H�Q�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�D�R���ã�W�R���V�X���.�R�W�O�L�Q���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N���]�D���U�D�]�Y�R�M��

mobilnih aplikacija, XML za oblikovanje �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D�����)�L�U�H�E�D�V�H���N�D�R��backend platformu za 

�S�R�K�U�D�Q�X���S�R�G�D�W�D�N�D���L���D�X�W�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���W�H���$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R���N�D�R���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H�����6�Y�H���R�Y�H��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���]�D�M�H�G�Q�R���þ�L�Q�H���R�Y�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���V�W�D�E�L�O�Q�R�P�����V�N�D�O�D�E�L�O�Q�R�P���L���V�L�J�X�U�Q�R�P���]�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�H�� 

Ova aplikacija ol�D�N�ã�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�D���S�U�R�Q�D�ÿ�X���S�X�W�Q�L�þ�N�H���S�D�U�W�Q�H�U�H���L���G�L�M�H�O�H���W�U�R�ã�N�R�Y�H���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D����

�ã�W�R���P�R�å�H���X�þ�L�Q�L�W�L���Q�M�L�K�R�Y�D���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�L�M�L�P���L���]�D�E�D�Y�Q�L�M�L�P�� 

�5�D�]�Y�R�M���P�R�E�L�O�Q�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���M�H���G�L�Q�D�P�L�þ�D�Q���S�U�R�F�H�V���N�R�M�L���]�D�K�W�L�M�H�Y�D���S�D�å�O�M�L�Y�R���S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H�����G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�H��

i implementaciju, a�O�L�� �U�H�]�X�O�W�D�W�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �N�R�M�D�� �P�R�å�H�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�W�L�� �L�V�N�X�V�W�Y�R�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�D�� �]�D��

mnoge korisnike. 

�8���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L���V�H���P�R�J�X���U�D�]�P�R�W�U�L�W�L���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���M�R�ã���R�S�F�L�M�D���S�R�S�X�W���U�D�]�J�R�Y�R�U�D���X�Q�X�W�D�U���V�D�P�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H��

�S�X�W�H�P���S�R�U�X�N�D�����E�R�O�M�L���G�L�]�D�M�Q�����Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�M�D���]�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�H���L���G�U�X�J�R. 

�0�R�E�L�O�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�P�D�M�X�� �R�J�U�R�P�D�Q�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�� �]�D�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�Q�M�H�� �å�L�Y�R�W�D�� �O�M�X�G�L�� �L�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H��

zajednica, te ovaj projekt predstavlja samo mali korak prema ostvarenju tog potencijala. 
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�6�$�ä�(�7�$�. 

�2�Y�D�� �P�R�E�L�O�Q�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �G�D�� �G�L�M�H�O�H�� �V�Y�R�M�H�� �S�X�W�Q�L�þ�N�H�� �å�H�O�M�H�� �L�� �S�R�Y�H�]�X�M�X�� �V�H�� �V��

�G�U�X�J�L�P�� �S�X�W�Q�L�F�L�P�D�� �U�D�G�L�� �]�D�M�H�G�Q�L�þ�N�R�J�� �S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�D�� �S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���� �.�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �P�R�J�X��objavljivati svoje 

�S�X�W�Q�L�þ�N�H���å�H�O�M�H���� �Q�D�Y�R�G�H�ü�L���G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�H���L���G�D�W�X�P�H���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D���� �'�U�X�J�L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L���P�R�J�X���S�U�H�J�O�H�G�D�Y�D�W�L���R�Y�H��

�R�E�M�D�Y�H���L���M�D�Y�L�W�L���V�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���N�D�N�R���E�L���V�H���S�U�L�G�U�X�å�L�O�L���Q�M�L�K�R�Y�L�P���S�X�W�R�Y�D�Q�M�L�P�D��  

�.�U�R�]�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �V�X�Y�U�H�P�H�Q�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �.�R�W�O�L�Q���� �;�0�/���� �)�L�U�H�E�D�V�H�� �L�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �6�W�X�G�L�R����

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �Q�X�G�L�� �V�L�J�X�U�Q�R���� �V�N�D�O�D�E�L�O�Q�R�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �L�V�N�X�V�W�Y�R���� �&�L�O�M�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �M�H�� �R�O�D�N�ã�D�W�L��

putovanja, potaknuti povezivanje putnika i doprinijeti boljem iskustvu putovanja za sve korisnike. 

�$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�U�X�å�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���L�]�P�H�ÿ�X���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���S�X�W�H�P���P�R�E�L�O�Q�R�J���W�H�O�H�I�R�Q�D���L�O�L���H-�S�R�ã�W�H��

�N�D�N�R���E�L���R�O�D�N�ã�D�O�D���G�R�J�R�Y�D�U�D�Q�M�H���G�H�W�D�O�M�D���S�X�W�R�Y�D�Q�M�D�����2�Y�R���S�R�P�D�å�H���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�D���V�H���X�S�R�]�Q�D�M�X���L���R�V�M�H�ü�D�M�X��

�V�L�J�X�U�Q�L�M�L�P�D���S�U�L�M�H���Q�H�J�R���ã�W�R���N�U�H�Q�X���Qa putovanje. 

K�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L: Android Studio, Firebase, Kotlin, Mobilna aplikacija, XML. 
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ABSTRACT 

This mobile application enables users to share their travel desires and connect with other travelers 

for collaborative trip planning. Users can post their travel wishes, specifying destinations and 

travel dates. Other users can browse these posts and reach out to fellow travelers to join their 

journeys. 

The application also facilitates communication between users through mobile phones or email to 

streamline the arrangement of travel details. This helps users get acquainted and feel more secure 

before embarking on their trips. 

By utilizing modern technologies such as Kotlin, XML, Firebase, and Android Studio, application 

offers a secure, scalable, and user-friendly experience. The goal of the application is to simplify 

travel, promote traveler connections, and enhance the overall travel experience for all users. 

Keywords: Android Studio, Firebase, Kotlin, Mobile Application, XML. 
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�ä�,�9�2�7�2�3�,�6 

�,�Y�D�Q�� �3�R�S�L�ü���� �U�R�ÿ�H�Q�� �������� �V�L�M�H�þ�Q�M�D�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �X�� �9�L�Q�N�R�Y�F�L�P�D����P�R�K�D�ÿ�D�R�� �R�V�Q�R�Y�Q�X�� �ã�N�R�O�X�� �9�O�D�G�L�P�L�Ua 

Nazora u Vinkovcima�����8���L�V�W�R�P���J�U�D�G�X���X�S�L�V�D�R���M�H���V�U�H�G�Q�M�X���7�H�K�Q�L�þ�Nu �ã�N�R�Ou �5�X�ÿ�H�U�D���%�R�ã�N�R�Y�L�ü�D���J�G�M�H���M�H��

�]�D�Y�U�ã�L�R�� �V�P�M�H�U�� �(�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�N�X���� �*�R�G�L�Q�H�� ������������ �S�R�V�W�D�R�� �M�H�� �V�W�X�G�H�Q�W�� �Q�D�� �)�D�N�X�O�W�H�W�X elektrotehnike, 

�U�D�þ�X�Q�D�U�V�W�Y�D�� �L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D��u Osijeku �Q�D�� �S�U�H�G�G�L�S�O�R�P�V�N�R�P�� �V�W�U�X�þ�Q�R�P�� �V�W�X�G�L�M�X��

�5�D�þ�X�Q�D�U�V�W�Y�R���� 

Na fakultetu se upoznao s osnovama programiranja u programskom jeziku C, tehnologijama izrade 

web aplikacija, mobilnih aplikacija i radom s jezicima HTML, CSS, Kotlin, PHP, SQL i 

PYTHON. 

�3�R�K�D�ÿ�D�R�� �M�H�� �V�W�U�X�þ�Q�X�� �S�U�D�N�V�X�� �X�� �W�Y�U�W�N�L�� �,�Q�I�R�U�P�D�W�L�N�D�� �)�R�U�W�X�Q�R�� �J�G�M�H�� �M�H�� �L�V�N�X�V�L�R�� �U�D�G�� �X�� �W�L�P�R�Y�L�P�D�� �Q�D��

�S�U�R�M�H�N�W�L�P�D���L���W�D�N�R�ÿ�H�U���V�W�H�N�D�R���R�V�Q�R�Y�Q�R���S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���S�R�G�U�X�þ�M�D���]�Q�D�Q�R�V�W�L���R���S�R�G�D�F�L�P�D�� 
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