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1. UVOD

U danasnje digitalno doba pronalazak stana i cimera za mnoge moze biti izazov. Tradicionalni
oglasi Cesto ne pruzaju dovoljno informacija o stanovima i nedostaju im znacajke interaktivnosti 1
personalizacije koje bi olakSale pronalaZenje savrSenog stana ili cimera. Stoga je cilj ovog rada
razvoj Angular 1 C# aplikacije koja korisnicima omogucuje pronalazenje stanova i cimera na

jednostavan i u€inkovit nacin.

Jedna od glavnih prednosti modernijeg na¢ina oglasavanja jeste personalizacija. Korisnici ¢e
imati priliku kreirati vlastiti profil na kojem ¢e mo¢i objaviti svoje zahtjeve. Na primjer, mogu
navesti iznos koji je dostupan za najam, zeljeni grad, karakteristike stana i Zelje cimera. Aplikacija
¢e nuditi viSe sadrZzaja od uobicajenih reklama jer ¢e korisnicima pruzati dodatne informacije o

svakoj sobi, kao 1 konkretne podatke o preferencijama i navikama korisnika.

Druga klju¢na prednost je izravna komunikacija izmedu korisnika unutar aplikacije. Korisnici
¢e putem aplikacije moc¢i razmjenjivati informacije 1 dogovarati se o zajednickom stanovanju.
Osim toga, tu su i filteri za pretragu stanova i cimera prema uvjetima i navikama korisnika.
Nadalje, popis prethodnih najmova omogucuje korisnicima da prate svoja prethodna iskustva 1

daju povratne informacije o potencijalnoj suradnji.

Svrha aplikacije je olakSati pronalazak stanova i cimera u gradovima diljem Hrvatske.
Naglasak je na personalizirane i1 detaljne informacije o stanovima i cimerima, dajuci korisnicima
sveobuhvatan pregled njihovih izbora. Kroz interakciju, filtriranje 1 komunikaciju korisnici ¢e
imati vece Sanse pronaci idealan stan ili cimera koji odgovara njihovim potrebama i

preferencijama.

Ovaj rad se sastoji od tri klju¢na poglavlja. U poglavlju pod naslovom Pregled podrucja
teme obradene su tri sli¢ne aplikacije 1 opisane njihove znacajke. Na temelju tih znacajki date su
smjernice za bududi razvoj aplikacije. U poglavlju Arhitektura rjesenja i koristene tehnologije
detaljno su opisane funkcionalnosti prilagodene razli¢itim tipovima korisnika. Nadalje, opisan je
specifican dizajn baze podataka za svaku od tih kategorija korisnika. U drugom dijelu ovog
poglavlja prikazani su programski jezici, okviri 1 arhitekture koji ¢e se koristiti za implementaciju
prethodno navedenih rjeSenja. Poglavlje Programsko rjesenje aplikacije fokusirano je na
konkretnu implementaciju funkcionalnosti. U ovom dijelu rada svaka funkcionalnost je detaljno

objaSnjena uz prikazani kod ili korisnicko sucelje.



1.1. Zadatak zavrSnog rada

Zadatak ovog zavrSnog rada je napraviti Angular i C# aplikaciju za pronalazak cimera.
Aplikacija treba imati moguc¢nost kreiranja profila u kojoj korisnik ureduje postavke. Korisnik
navodi raspolozivi iznos za stanarinu, grad, karakteristike stana i cimera koje trazi. Moguénosti
aplikacije trebaju ukljuciti dopisivanje unutar stranice te filter prema odredenim kriterijima i
navikama. Treba postojati arhiva svih najmova koje je korisnik imao, kao i arhiva najmova

stanodavca.



2. PREGLED PODRUCJA TEME

2.1. Pregled sli¢nih rjeSenja

Jedna od poznatijih sveobuhvatnih platformi koja nudi rjeSenja za pronalazenje cimera i
stanova je Findroommate [1]. Popularna stranica omogucuje korisnicima stvaranje profila,
pregledavanje dostupnih oglasa i izravnu komunikaciju s potencijalnim cimerima. Jedna od
glavnih prednosti Findroommate platforme je moguc¢nost jednostavnog filtriranja oglasa na
temelju korisnickih preferencija kao $to su lokacija, cijena i karakteristike stana. Ova znacajka
olakSava pronalaZenje idealnog najmoprimca ili stana koji zadovoljava potrebe korisnika. Web
stranica takoder nudi korisne informacije o svakom stanu, ukljucujuéi pojedinosti o prostoru,
fotografije i druge informacije koje pomazu korisnicima da donesu odluku. Osim toga,
Findroommate omogucuje korisnicima pregled recenzija drugih korisnika kako bi stekli uvid u
pouzdanost potencijalnih cimera. Naslovna stranica Findroommate-a prikazana je sljede¢om

slikom 2.1.

@findroommate A Search housing &2 Roommates #) Login &+ Create profile

Find a place to

10 years of experience - helped more than 100,000

Copenhagen Aalborg

We get new rooms for rent every single day L& Message system for creating contact @ Custom-made search matching you

Slika 2.1. Naslovna stranica Findroommate platforme



Svojom posebnoscu i korisnim znacajkama posebno za studente isti¢e se Roomster.com
[2], online platforma za pronalazak stanova i cimera. Jedna od glavnih zna¢ajki Roomster-a je
razlikovanje izmedu pojedinacnih soba i cijelih apartmana. To znaci da korisnici mogu pronaci ne
samo cijele stanove za najam, ve¢ i pojedinacne sobe u postojecim stanovima. Ova opcija je
posebno korisna studentima ili potencijalnim cimerima koji traze sobu u zajedni¢kom stanu. Jos
jedna vrijedna znacajka Roomster.com je prikaz karte, koji korisnicima omogucuje vizualno
istrazivanje dostupnih stanova i njihovih lokacija. To korisnicima olakSava odabir stana na
povoljnoj lokaciji prema njihovim potrebama i preferencijama. Takoder, Roomster korisnicima
nudi moguénost izravne komunikacije unutar platforme. Izlistanje soba odredenog grada stranice

Roomster.com prikazano je sljede¢om slikom 2.2.

@ Q New York, NY, USA == English (US) ~ $USD v

Rooms in New York, NY, USA Only showing 500 listings. Zoom in, or Searchas | KA

use filters to narrow your search. move the map )¢ ¥

0,

[ Aroom ][ Budget ][ Filters ][ Sort by: Last Activity ]

1,766 Private rooms

- Qal
&

@ Stamford

a few seconds ago

@ Yulia, 38

Private Room

@ Laus, 21 o

Private Room

Big room for rent in Astoria(av) Large Room in Bedstuy

Move-in Date: ate Move-in Date: €

$1,500 uso/month $1,150 uso/month

@ Email Verified Q rho ified @ Email Verified @ Phone Verifie

Middletown

2R}

3 hours ago @ @

Slika 2.2. Rooms stranica grada New York-a Roomster platforme



MyRoommates platforma istice se fokusom na sigurnost korisnika i transparentnost

informacija. Za razliku od nekih drugih stranica, MyRoommates zahtijeva da se prijavite 1 kreirate

racun prije nego Sto moZete traziti potencijalne cimere [3]. Ova znacajka, iako se na prvi pogled

moze Ciniti nezgodnom, zapravo pomaze u odrZavanju legitimnosti korisnika i1 sigurnosti

platforme. Jo$ jedna razlika je detaljan sustav filtriranja koji nudi MyRoommates platforma.

Korisnici mogu to¢no odrediti svoje preferencije stanovanja i cimera, $to ukljucuje sve, od fizickih

karakteristika smjeStaja do osobnih navika potencijalnih cimera. Dodatno, MyRoommates nudi

rigorozan sustav pregleda i provjere ocjena koji korisnicima omogucuje da steknu dublje

razumijevanje svog iskustva s potencijalnim cimerima. To se moZe smatrati dodatnom predno$cu

u odnosu na stranice poput Roomset.com i FindRoommate.dk. Dio registracije korisnika nakon

Sto je odabrao opciju posjedovanja sobe prikazan je slikom 2.3.

o roommates.con .

Surruuruti g m

Paul

Roommate Life:

“Have you always wanted a pet, but
don’t want to deal with the
commitment? Problem solved - find a
roommate with a cute furry friend!"

“When you find a roommate who
works at a cafe or a pizza joint, that
means lattes and leftovers galore for
you!"

“Wine Wednesday can now be every
Wednesday!"

WHERE

Rent and move-in:

SPACE WHO

Included utilities?

Monthly Rent

Electric
$
Gas
Deposit Fee Heat/Steam
$
Water
Move-in date Trash pickup
July 1,2023

Cable/Satellite

Internet/WiFi

Bathrooms and Bedrooms. What's the situation?

Bedroom(s) - 1 + The bedroom is

Bathroom(s) - 1 + The bathroom is

Do you own or rent the place you live in?

Own Rent

Your Place and Neighborhood

What near you? Tell us what makes your neighborhood great.

& pod

Public Transportation ~ College/University Dining

Downtown

You PHOTOS

Lease terms: Select all that apply

12 month
9 month
6 month
3month

Month to month

Private Shared

Private Shared

Bif 12

Freeway Access

Slika 2.3. Account stranica MyRoommates platforme



2.2. Prijedlog rjeSenja

S obzirom na sloZenost i specificnost procesa trazenja stana i prostora, potrebno je razviti
inovativno rjesenje koje ¢e na personaliziran nacin olaksati ovaj proces, unaprijediti komunikaciju

medu korisnicima i osigurati pruZanje relevantnih informacija:

Stanodavci se suo€avaju s razli€itim izazovima u pronalasku idealnih najmoprimaca. U
ovom kontekstu, aplikacija pruza rjeSenje koje stanovima omogucuje detaljno opisivanje svoje
nekretnine, ukljucujuéi broj soba, povrsinu, lokaciju, cijenu i druge bitne znacajke. Takoder,
aplikacija ¢e stanodavcima pruziti moguénost da izrazi svoja oc¢ekivanja od potencijalnih cimera,
npr. pusac/nepusac, kuéni ljubimci itd. Pored toga, stanovi ¢e imati mogucénost izravne
komunikacije s potencijalnim najmoprimcima, pruzajuci im dodatne informacije ili odgovarajuce

na njihova pitanja.

S druge strane, cimeri se takoder mogu naci u neugodnim situacijama prilikom traZenja
stana ili cimera. Da bi se ovaj proces olakSao, aplikacija pruza cimerima mogucénost stvaranja
personaliziranog profila na kojem ¢e navesti svoje zahtjeve i1 preferencije. Ti kriteriji mogu
ukljucivati iznos dostupan za najam, Zeljeni grad te ostale karakteristike potencijalnog stana. Isto
tako, bitno je da cimeri detaljno opiSe svoje osobne navike i rutine. To podrazumijeva navodenje
informacija o dnevnim i noénim rutinama, stavu prema ¢isto¢i i1 urednosti, misljenju o ku¢nim
ljubimcima, kao 1 socijalnim i zabavnim preferencijama. Na taj na¢in, potencijalni stanovi i cimeri
dobivaju jasan uvid u njihove Zivotne navike, $to im pomaze da bolje procjene hoce li Zivot s tom
osobom biti u skladu s njihovim ocekivanjima i Zivotnim stilom. Sveobuhvatan opis osobnih
navika svakog cimera klju¢an je za uspostavljanje jasnih o€ekivanja i pronalazenje najboljeg
moguceg uklapanja. Osim toga, cimeri ¢e imati pristup svim dostupnim oglasima i moguénost

filtriranja prema svojim preferencijama, kao i moguénost izravne komunikacije sa stanodavcima.

Za neprijavljene korisnike aplikacija pruza ograni¢eni uvid u dostupne oglase i profil cimera.
Ova grupa korisnika mo¢i ¢e pretrazivati oglase za stanove i prostore, ali bez moguénosti pristupa
detaljnim informacijama, poput kontaktnih podataka i poruka. Ova znacajka je zamisljena da pruzi
pregled moguénosti koje aplikacija nudi neprijavljenim korisnicima, motiviraju¢i ih na registraciju

za potpuno korisni€ko iskustvo.



3. ARHITEKTURA RJESENJA I KORISTENE TEHNOLOGIJE

U ovom poglavlju opisani su zahtjevi za koriStenje aplikacije te je prikazana arhitektura rjeSenja
potrebna za razvoj aplikacije kako bi se uspjesno ispunili ti zahtjevi i implementirale potrebne

funkcionalnosti.
3.1. Zahtjevi na aplikaciju

Web aplikacija bi trebala pruzati razli¢ita sucelja ovisno o tome je li korisnik prijavljen ili ne. Ako
je korisnik prijavljen, sucelje se prilagodava prema ulozi, bilo cimera ili stanodavca. Za
neregistrirane korisnike aplikacije potrebno je omoguciti pretrazivanja i filtriranja smjestaja, poput

soba 1 cimera.

Sucelje za neregistrirane korisnike takoder treba omoguciti prijavu i registraciju. Registracija se
takoder razlikuje ovisno o tome Zele li iznajmiti sobu ili pronaci cimera 1 smjestaj. Su€elja cimera
1 stanodavaca bi trebala dozvoliti pristup detaljnim informacijama o drugim korisnicima ili sobama
dostupnim za iznajmljivanje. Takoder, komunikacija u stvarnom vremenu bi trebala biti moguca.

Sucelja prijavljenih korisnika bi trebala podrzati uredivanje profila.

Prijavljenim korisnicima bi trebala biti pruzena funkcionalnost upravljanja najmovima. Sucelje
stanodavca razlikuje se od sucelja cimera po tome Sto omogucéuje sveobuhvatno upravljanje

sobama, ukljucujuci uredivanje, brisanje i dodavanje soba.
3.2. Prijedlog rjeSenja arhitekture

U naSoj aplikaciji razlikujemo tri vrste korisnika: neregistrirane korisnike, prijavljene korisnike
dodijeljene ulozi cimera i prijavljene korisnike dodijeljene ulozi stanodavca. Kao rezultat toga,
nasa aplikacija nudi tri razli¢ita nacina koriStenja. U nastavku ¢emo opisati nacin rada i strukturu

baze podataka za svaku vrstu korisnika.

3.2.1. Arhitektura rjeSenja iskustva neprijavljenog korisnika

Korisnici ¢e pri prvom pristupu aplikaciji imati mogucénost traZzenja smjestaja ili cimera. Korisnici
¢e moci koristiti razlicite filtre prilikom trazenja soba, ukljucujuéi vrstu smjestaja, maksimalnu
mjesecnu cijenu, lokaciju smjestaja i drugo. Isto tako, korisnici ¢e mo¢i odrediti Zeljeno mjesto
stanovanja, dob idealnog cimera, Zele li Zivjeti u studentskom domu i druge kriterije prilikom
traZzenja cimera. Neregistrirani korisnici mo¢i ¢e vidjeti samo podatke potrebne za filtriranje;
privatni podaci o sobama i cimerima nece im biti dostupni. Zbog toga ¢e neregistrirane osobe moci

vidjeti oglase za sobe i cimere, ali ne profile.



Moguénosti prijave ili registracije na web stranici bit ¢e dostupne neprijavljenim korisnicima.
Korisnici ¢e se morati prijaviti unosom korisnickog imena i lozinke koji moraju ispunjavati
odredene kriterije, ukljuuju¢i kombinaciju velikih 1 malih slova, odredenu duljinu i sadrzavati

brojeve. Korisnicka imena moraju biti jedinstvena.

Postupak registracije za neregistrirane korisnike sastojat ¢e se od najmanje cetiri faze. Kako bi se
registrirali kao stanodavac koji iznajmljuje sobu, neregistrirani korisnici prvo ¢e trebati unijeti
podatke za autentifikaciju 1 autorizaciju, osobne podatke poput imena i prezimena, kriterija za

cimera 1, po Zelji, profilnu sliku.

Ukoliko se korisnik registrira s ciljem ucinkovitijeg pronalaZenja cimera ili sobe, proces

registracije ukljucuje dodatni korak, a to je unos kriterija za sobu.
Baza podataka nece zahtijevati pohranu podataka koji se odnose na neregistrirane korisnike.

3.2.2. Arhitektura rjeSenja iskustva stanodavca

Podaci se upisuju u bazu nakon $to se neregistrirani korisnik registrira kao stanodavac, a korisniku
postaju dostupne dodatne opcije kroz sucelja prilagodena njegovoj ulozi. U tablici Korisnik, koja
takoder sadrzi sve podatke dane prilikom registracije i jedinstveni identifikator (ID), zadrZavaju
se podaci koji se odnose na autentifikaciju i autorizaciju nakon registracije. Potrebna je dodatna
tablica pod nazivom Stanodavac koja ima odnos 1:1 s entitetom Korisnik za biljezenje podataka o
stanodavcima. Entitet Kriferij cimera moZemo izravno povezati s entitetom Korisnik jer

neregistrirani korisnici moraju unijeti kriterije cimera ako se zele registrirati kao cimeri.

Osim toga, entitet Korisnik 1 entitet Slika profila trebali bi imati odnos 1:1, dok s entitetom Uloga

treba imati odnos viSe-prema-vise, dopustaju¢i moguénost dodjele vise uloga jednom korisniku.

Korisnici koji su prijavljeni i imaju ulogu stanodavca mo¢i ¢e uredivati svoje profile, Sto ukljucuje
1 promjenu podataka u ve¢ navedenim tablicama. Nadalje, korisnici ¢e imati mogucénost kreiranja
oglasa za sobe, Sto rezultira odnosom 1:M izmedu stanodavaca i tablice Soba i odnosom 1:M
izmedu entiteta Soba i entiteta Slika sobe. Cinjenica da stanodavci mogu odobriti, odbiti i izbrisati
zahtjeve za najam sugerira postojanje entiteta Zahtjev sa stranim klju¢evima za stanodavca, cimera

1 sobu. Kada se zahtjev odobri, baza podataka ¢e stvoriti entitet Najam s istim stranim kljucevima.

Entitet Poruka &e biti povezan s entitetom Korisnik jer ¢e stanodavci moci slati poruke drugim
stanodavcima ili cimerima. Objekt Korisnik imat ¢e dvije 1:M veze s entitetom Poruka, jednu za

poslane poruke i jednu za primljene poruke.



3.2.3. Arhitektura rjeSenja iskustva stanara

Entitet Cimer, koji je u odnosu 1:1 s entitetom Korisnik, pohranit ¢e podatke o cimerima nakon
registracije. Moguénosti registriranog korisnika koji ima ulogu stanodavca i cimera su skoro iste.
Medutim, cimer nece moc¢i kreirati sobe, ali ¢e 1 dalje mo¢i kreirati ili podnijeti zahtjev za najam
stanodavcu. Entitet Cimer takoder ima odnos 1:1 s entitetom Kriterij za sobu. Budu¢i da ¢e cimeri
mo¢i izravno traziti sobe na temelju kriterija sobe, a ostale cimere na temelju svojih cimer kriterije,

to ¢e omoguciti u€inkovitije pronalazenje cimera.
3.3. Pregled koriStenih tehnologija

3.3.1. ASP.NET Framework

Microsoft je stvorio snazan i1 prilagodljiv. ASP.NET [4] okvir kako bi omogucio
programerima stvaranje dinamicnih internet usluga 1 aplikacija. Od svojeg nastanka, on je bio
temelj internetskog razvoja, pruzajuéi programerima ¢vrst temelj na kojem mogu graditi bogate
znacajke, skalabilne 1 sigurne internet aplikacije. C# 1 VB.NET su samo dvije od mnogih
programskih jezika koje ASP.NET podrzava, pruzaju¢i programerima slobodu da koriste onaj s
kojim su najviSe upoznati. Jedna od njegovih vaznih komponenti je ASP.NET Web Forms, koji
pojednostavljuje stvaranje korisnickih sucelja za web aplikacije pruzajuci sucelje za povlacenje 1
spustanje. Dodatno, ASP.NET MVC (engl. Model-View-Controller) nudi organiziraniji nacin web
razvoja, poticuci razdvajanje odgovornosti i poboljSavajuéi odrzivost programa. Napravljen je da
moze funkcionirati na svim operacijskim sustavima. Nudi moguénosti za izradu dinamicke
stranice u HTML-u, CSS 1 JavaScript-u. ASP.NET koriSten u izradi aplikacije je Web API. Taj
okvir pojednostavljuje rad sa HTTP uslugom.

Najnovija verzija okvira, ASP.NET Core, je kod otvorenog tipa i podrZzava vise platformi,
Sto ga ¢ini omiljenim medu suvremenim web developerima. Takoder pruza izvanrednu podrSku za
razvoj RESTful API-ja, §to omogucava izgradnju pouzdanih pozadinskih usluga (engl. backend).
Dodatno, popularna razvojna okolina Visual Studio integrirana s ASP.NET-om ubrzava procese
razvoja, ispravljanja pogreSaka 1 implementacije, povecavaju¢i produktivnost programera.
Sigurnost aplikacija je dodatno ojacana njegovim ugradenim sigurnosnim mehanizmima, kao §to
su autentifikacija 1 autorizacija, koji pomaZzu zastititi od uobicajenih propusta. Za programere koji
zele stvoriti skalabilne, visokoucinkovite web aplikacije i usluge, ASP.NET je neophodan alat.
Kod implementacije sustava ASP.NET omogucuje prijavu korisnika pomocu ASP.NET Identity
framework te automatski odredivanje korisnikove uloge na Internet stranici ili aplikaciji pomocu

ASP.NET Role Management.



3.3.2. Entity Framework

Microsoft je stvorio Entity Framework [5], okvir za mapiranje objekata na relacijske baze
podataka (engl. ORM) za .NET aplikacije. To je mocan alat za rad s relacijskim bazama podataka
na nacin koji je viSe usmjeren prema objektima. SnaZzno tipizirani .NET objekti koje Entity
Framework omogucuje developerima koristiti za interakciju s bazama podataka ¢ine pristup 1

manipulaciju bazom podataka jednostavnijim i manje sklono greskama.
Slijede neki od klju¢nih pojmova i elemenata Entity Framework-a.

Entiteti: U Entity Framework-u, entitet je klasa koja odgovara tablici u bazi podataka ili

modelu podataka. Svaka instanca entiteta predstavlja jedan redak u tablici.

DbContext: Klju¢na komponenta Entity Framework-a je DbContext. On predstavlja sesiju
s bazom podataka koja omogucuje upite nad podacima i manipulaciju njima. Takoder nadzire
pracenje promjena nad entitetima. Entity Framework podrzava LINQ (engl. Language Integrated
Query), Sto omogucuje korisnicima upite nad bazama podataka koriste¢i dobro poznatu sintaksu

C#. Da biste dobili 1 mijenjali podatke, mozete pisati LINQ upite prema vasim entitetima.

Code-First: Entity Framework omogucuje kod prvo (engl. code-first) pristup, pri kojem se
vas model podataka definira u C# klasama, a shema baze podataka automatski se izgradi iz tih
klasa. Budu¢i da omogucuje developerima rad s snazno tipiziranim klasama bez brige o strukturi

baze podataka, ovaj pristup je vrlo popularan.

Alternativno: MozZete poceti s postoje¢om bazom podataka i stvoriti C# klase koje opisuju
shemu baze podataka koriste¢i baza prvo (engl. database-first) pristup. Te klase i DbContext mogu

vam biti stvoreni od strane Entity Framework-a.

Model-First: Ova metoda stvara kako C# klase tako i shemu baze podataka nakon $to je
vas model podataka definiran pomoc¢u Entity Framework-ovog Entity Data Model alata. Migracije
baze podataka, koje Entity Framework omogucuje, omogucuju vam mijenjanje strukture baze
podataka tijekom vremena bez gubitka podataka. Na temelju promjena koje napravite na svom
modelu podataka, migracije automatski stvaraju SQL skripte za aZuriranje sheme baze podataka.
Entity Framework podrzava i tzv. napredno ucitavanje (engl. eager loading) i odgodeno ucitavanje
(engl. lazy loading), gdje se povezani podaci u€itavaju zajedno s primarnim entitetom kako bi se
ustedjeli upiti prema bazi podataka, te se relevantni podaci iz baze podataka ucitavaju samo kada

se pristupa tim podacima.
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Davatelji baza podataka: Entity Framework podrZzava mnoge davatelje baza podataka, kao

Sto su SQL Server, MySQL, PostgreSQL i SQLite, samo su neki od mnogih koje podrzava.

3.3.3. REST Api

REST (engl. Represetation State Transfer) api [6], arhitektura je koja je po prvi put
predloZena od strane Dr. Roya Fieldinga 2000 godine. Danas je ona jedan od glavnih struktura za
dizajn web aplikacija. Izgraden je na temelju nekoliko klju¢nih principa. Prvi je bez stanje (engl.
Statelessness). On nalaZe da svaki klijentov zahtjev koji se Salje posluzitelju mora sadrzavati sve
informacije koje su potrebne da bi posluZitelj mogao obraditi i razumjeti zahtjev. Drugi su resursi
(engl. Resources). Kod REST-a sve stranice, dokumenti, podatkovni znakovi, slike smatraju se
oblikom resursa. Tre¢e su HTTP metode GET, SET, PUT, DELETE 1 SET. Pomo¢u tih metoda,
nad resursima, izvodi se stvaranje, azuriranje, brisanje i Citanje kako bi se njima moglo
manipulirati. Cetvrta su uniformna suéelja. To se odnosi na to da bi resursi sa istim svojstvima
trebali imati zajedni¢ke URL-ove 1 sheme kako i se lakSe odrzavao i koristio. Peta je reprezentacija
u kontekstu toga da resursi mogu biti u razli¢itim oblicima kao §to su: JSON, XML ili HTML.
Sesti je bez stanje §to zapravo podrazumijeva to da je svaki ciklus zahtjeva odgovora treba biti
neovisan o ostalima. Sedmi i1 posljednji je slojevitost. Slojevi podrazumijevaju uvodenje posrednih

posluzitelja poput posrednika(engl. Proxy). Glavna svrha je moguénost fleksibilnosti.

Operativni mehanizam REST-a sastoji se od identifikacije resursa, HTTP metoda,
reprezentacija resursa i od bez stanja. Identifikacija resursa odraduje se preko URI-a (engl.
Uniform Resource Identifier). HTTP metode omogucuju klijentu direktnu interakciju sa resursima
putem gore navedenih metoda. Reprezentacija resursa moze biti u razli¢itim oblicima dok klijent
bira Zeljenu reprezentaciju. Ta reprezentacija i HTTP statusni kodovi vracaju se od strane
posluZitelja. Svaki zahtjev klijenta je neovisan o ostalima, dakle posluZitelj ga ne sprema, a to nam

omogucava statelessness.

3.3.4. Angular

Google je razvio i odrzava Angular [7777], mocan otvoren kod (engl. open-source) okvir za
stvaranje web aplikacija. Zahvaljuju¢i svojim mnogim prednostima, ovaj okvir postao je iznimno
popularan medu developerima. Glavna karakteristika Angular-a je jednostavnost dinamicki
generiranih web aplikacija (engl. SPA) i sigurne razmjene povjerljivih podataka. Jedna od stvari
koja je potrebna za to je integracija TypeScripta, staticki tipizirane varijante JavaScripta koja
prirodno promice izlazni kod i €itljivost. Angular promovira organiziran i modularan pristup

razvoju aplikacija temeljen na konceptima kao S§to su komponente, predloSci, povezivanje
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podataka i ubrizgavanje ovisnosti. To omogucuje programerima da stvaraju aplikacije koje se lako
odrzavaju i skaliraju. Kako bi se to postiglo, Angular ima glatko korisnicko sucelje koje poboljSava
navigaciju kroz aplikaciju. Takoder pruza velike mogucnosti testiranja, Sto je klju¢no za
identifikaciju visokokvalitetnih aplikacija. Osim toga, Angular se istiCe po snaznom sustavu za
usmjeravanje koji olakSava navigaciju kroz aplikaciju. Takoder nudi sveobuhvatne moguénosti
testiranja, koje su kljucne za provjeru kvalitete aplikacija. Dodatno, ima ugradenu podrsku za
lokalizaciju 1 internacionalizaciju, §to je kljucno za stvaranje aplikacija s globalnom usmjerenosti.
Snazna podrSka zajednice 1 Sirok spektar modula i alatki koje olakSavaju razvoj aplikacija su dvije
od osnovnih prednosti Angular-a. To ga ¢ini savrSenim izborom za stvaranje sloZenih web
aplikacija na razini poduzeca koje trebaju biti skalabilne, odrzive i brze. To je takoder razlog zasto

je izabran za stvaranje aplikacije u ovom radu.
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4. PROGRAMSKO RJESENJE APLIKACIJE

Nakon analize zahtjeva, definiranja arhitektura rjeSenja i opisa koriStenih tehnologija, u ovom

poglavlju prikazana su programska rjesenja to jest implementirane potrebne funkcionalnosti.
4.1. Postavljanje razvojne okoline

Postavljanje razvojnog okruzenja zapo€inje stvaranjem .NET rjeSenja izdavanjem sljedece
naredbe dotnet new sin. Nakon toga, iniciramo ASP.NET Core Web API aplikaciju koristeci
naredbu dotnet new webapi -n API. U datoteci Program.cs, nuzno je uvesti osnovne servise u
kontejner za ubrizgavanje ovisnosti, mehanizam koji ¢e se koristiti i distribuirati po cijeloj
aplikaciji. Uvode se medusloj (engl. middleware) komponente, kljuéne za obradu dolaznih
zahtjeva na putu do odredi$ta i odgovora na njihovom povratnom putovanju prema klijentima. Od
posebnog znacaja je CORS (engl. Cross-Origin Resource Sharing), koji odobrava zahtjeve izmedu
razli¢itth platformi. Na slici 4.1 se moze vidjeti da se prihvacéaju zahtjevi s izvora
"https://localhost:4200", §to bi bio tipican izvor za razvojnu Angular aplikaciju na lokalnom

rac¢unalu.

app.UseCors(builder => builder.AllowAnyHeader()
.AllowAnyMethod()

.AllowCredentials()
.WithOrigins("https://localhost:4200"));

Slika 4.1 CORS medusloj
Prije nego Sto krenemo s izradom Angular aplikacije, nuzno je globalno instalirati Angular CLI
(engl. Command Line Interface). Taj zadatak se moze uspjesno izvrsiti sljede¢om naredbom npm
install -g @angular/cli. Nakon toga, Angular CLI nam omogucava generiranje Angular aplikacije,

koju mozemo nazvati client prema vlastitim Zeljama naredbom ng new client.

Sto se ti¢e upravljanja paketima, vazno je napomenuti da se vanjski paketi za NET Core aplikaciju
mogu dodavati putem NuGet Package Managera. Ova aplikacija je proSirena s Entity

Frameworkom, Identityjem i SignalR-om.

S druge strane, kad je rije¢ o Angular aplikaciji, obicaj je upravljati vanjskim paketima putem
npm-a (eng. Node Package Manager). Ovi paketi se mogu jednostavno instalirati izdavanjem

naredbe npm install.
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4.2. Kreiranje i personalizacija profila cimera i stanodavaca

Kreiranje 1 personalizacija profila kako za stanodavce tako i za cimere obuhvacena su unutar
procesa registracije korisnika. Na slici 4.2 se moze vidjeti pocetni dio obrasca za registraciju

korisnika, koji korisniku nudi moguénost da se registrira kao cimer ili stanodavac.

Registracija

Zelim

Pronaci sobu ili cimera Izdati stan |

Korisni¢ko ime

Email
Lozinka

Potvrda lozinke

Veé imas profil? Prijavi se ovdje

Slika 4.2 Prvi dio registracije korisnika
Na slici 4.3 je prikazan obrazac koji je dostupan cimerima za unos osobnih podataka, dok se
stanodavcima pruza poseban obrazac za unos njihovih informacija. Nakon toga, cimeri su
obavezni ispuniti obrazac za kriterije u odabiru stanodavca te dodatni obrazac za specificiranje
zeljenih karakteristika prostora. Nakon §to zavrSe s ovim koracima, cimeri mogu nastaviti s
procesom registracije. S druge strane, stanodavcima nije ponuden obrazac za unos kriterija za

odabir sobe tijekom njihove registracije.

Registracija
N
Recite nam o sebi

Trazis li cimera zadom | Nisam
Ime

Grad studentskog doma
Prezime

Pusa Nisam
Spol Musko m

Ima djecu | Nemam m
Datum rodenja
dd.mm.yyyy.

Ima kuéne ljubimce | Nemam m
Jezik Introduction
Status zaposlenja
Ne Zelim redi

Status veze
Ne Zelim rec¢i

Slika 4.3 Dio registracije u kojem se unose osobni podaci cimera
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Kako bi omoguc¢ili registraciju korisnika, u kontroleru AccountController nalazi se metoda za
registraciju koja prima objekt s vrijednostima unesenim u obrascima za registraciju. Na slici je
prikazana metoda kontrolera u kojoj se prvo provjerava postoji li ve¢ korisnik s istim podacima.

Ako korisnik ve¢ postoji, vraca se odgovor s statusom 400 koji oznacava Los zahtjev.

public async Task<ActionResult<UserDTO0>> SignUp(SignUpDTO signUpDTO
| if(await UserExists(signUpDTO0.Username))
return BadRequest("User with this username already exists.");

var user = .mapper.Map<AppUser>(signUpDTO0) ;
user.UserName = user.UserName.ToLower();
var role = "Roommate";

if(signUpDTO0.UserType.ToLower() == "renter")
{
role = "Renter";
var renter = new Renter();
user.Renter = renter;
}
else
{
var roomCriteria = .mapper.Map<RoomCriteria>(signUpDT0.RoomCriteria);
user.Roommate.RoomCriteria = roomCriteria;

var result = await .userManager.CreateAsync(user, signUpDT0.Password);
if (!'result.Succeeded) return BadRequest(result.Errors);

var roleResult = await .userManager.AddToRoleAsync(user, role);
if (!'roleResult.Succeeded) return BadRequest(result.Errors);

Slika 4.4 Dio metode za registriranje korisnika
Nakon ove provjere, primljeni objekt se mapira u objekt korisnik. Ovisno o vrijednosti svojstva
tipa korisnika, sustav dodjeljuje korisniku ili objekt stanodavac ili objekt cimer. U ovom
kontekstu, objekt cimer nije izri¢ito naveden jer je ukljuen unutar objekta poslanog od strane
klijenta. U tom sluc¢aju, objekt ¢e biti mapiran i povezan s objektom korisnik tijekom mapiranja
korisnik objekta. Potrebni objekti se povezuju s objektom korisnik uspostavljajuéi odnos izmedu

entiteta 1 zatim se pohranjuju u bazu podataka, dok se korisnik povezuje s odgovaraju¢om ulogom.
4.3. Kreiranje i upravljanje oglasima

Korisnici s ulogom stanodavac imaju moguénost stvaranja oglasa za iznajmljivanje soba. Proces
stvaranja takvih oglasa sastoji se od tri koraka. U prvom koraku korisnici unose informacije

povezane s oglasom. U drugom koraku biraju slike koje ¢e priloziti uz oglas u bazi podataka.
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Konac¢no, u tre€em koraku, nakon $to su slike dodane, korisnici mogu odabrati koja ¢e slika biti
prikazana uz oglas na listi oglasa. U tre¢em koraku, korisnici takoder imaju moguénost brisanja
prethodno dodanih slika i dodavanja novih, jer im je dostupan drugi dio obrasca prije nego Sto

predaju oglas. Prikazana slika 4.5 ilustrira drugi 1 tre¢i korak.

Izdaj sobu

Dodaj slike sobe

Odaberi glavnu ili obrisi slike

Slika 4.5 Dodavenje slika u oglas
Korisnici s ulogom stanodavac imaju sposobnost uredivanja i brisanja oglasa koje su stvorili. Sto

je vidljivo nas slici 4.6

9 Fdadffd 9 Gfsdgfd

A Stan € 300 A Stan € 300
%) 2023-09-20 m?1 %) 2023-09-20 m?1
Musko Musko
Godine od 19 do 90 Godine od 19 do 90

Detaljnije Detaljnije
o e

Slika 4.6 Upravljanje kreiranim oglasima
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Unutar kontrolera RoomController nalazi se metoda, vidljiva na slici 4.7, za stvaranje oglasa za
iznajmljivanje soba. U ovoj metodi preslikavamo primljeni objekt u objekt soba, dohva¢amo
stanodavca 1 povezujemo ga sa sobom prije nego S$to je spremimo u bazu podataka. Entity
Framework automatski uspostavlja potrebne veze tijekom operacije spremanja u bazu podataka.

Authorize(Roles = "Renter")
HttpPost

Or

/nc Task<ActionResult<int>> AddRoom(CreateRoomDTO createRoomDTO

ar room = mapper.Map<Room>(createRoomDTO) ;

renter t unitOfWork.RenterRepository.GetRenterOnlyByUsernameAsync(User.GetUsername());

if(renter == null)
return NotFound();

room.Renter = renter;

await unitOfWork.RoomRepository.AddRoomAsync(room);

if(await unitOfWork.Complete()){
var createdRoom = await unitOfWork.RoomRepository.GetLastCreatedRoomByRenterId<Room>(renter.Id);
return CreatedAtRoute("GetRoom", new id= createdRoom.Id}, createdRoom.Id);

b

return BadRequest("Failed to add room");

Slika 4.7 Metoda za kreiranje sobe
Metoda odgovorna za spremanje slika je prikazana na slici 4.8. Slika koju je poslao klijent u obliku
datoteke Salje se vanjskoj usluzi za pohranu slika, koja vra¢ca URL na kojoj je slika dostupna. 1z

tog razloga pohranjujemo URL slike, koji ¢e klijent koristiti za prikazivanje slike.

Task<ActionResult<PhotoDT0>> AddRoomPhoto(int id, [FromForm] IFormFile file
t unitOfWork.RoomRepository.GetRoomOnlyByIdAsync(id);
(room == null) return NotFound();
var result = await photoService.UploadPhotoAsync(file);

if(result.Error != null)
{

return BadRequest("Failed to upload profile picture");

var photo = new RoomPhoto

{
Url = result.SecureUrl.AbsoluteUri,
PublicId = result.PubliclId,
Room = room

t unitOfWork.RoomPhotoRepository.AddRoomPhotoAsync(photo);

Slika 4.8 Metoda za dodavanje slike sobe
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4.4. Filtriranje i pretraga oglasa i cimera

Filtriranje 1 pretraZivanje korisnika su optimizirani putem slanja objekta metodi na serveru, koja
koristi vrijednosti tog objekta za izvodenje upita nad bazom podataka. Na prikazanoj slici 4.9

mozemo vidjeti obrazac za filtriranje potencijalnih cimera.

18 cimera pronadeno

Cimera po stranici 10

Grad Grad
e N N
7 J
i N
Godineod: 18 Ima djecu pa |
7
Godine do: 23 Has pets \\EB

Apply

Slika 4.9 Obrazac za filtriranje cimera
Za korisnike koji imaju ulogu cimera, na serveru je dostupna metoda koja prosljeduje korisnikov

kriterij za cimera za izvodenje upita nad bazom. Prikazano slikom 4.10.

Authorize(Roles = "Roommate")
HttpGet("matches")
publ Task<ActionResult<PagedList<RoommateDT0>>>

0 re C

betRoommatesMatches [FromQuery]RoommateParams roommateParams

roommateParams.CurrentUsername = User.GetUsername();

var user = await unitOfWork.UserRepository.GetUserByUsernameAsync(User.GetUsername())
var roomCriteria = awa unitOfWork.RoommateRepository
.GetRoomCriteriaByUsername<RoomCriteriaDTO>(User.GetUsername());

if(user == null || user.RoommatePreference == null || roomCriteria == null)
return NotFound();

mapper.Map(user.RoommatePreference, roommateParams);
roommateParams.City = roomCriteria.City;

var roommates = awa unitOfWork.RoommateRepository.GetRoommatesAsync(roommateParams);

Response.AddPaginationHeader(
roommates.CurrentPage,
roommates.PageSize,
roommates.TotalCount,
roommates.TotalPages

);

return Ok(roommates);

Slika 4.10 Metoda za dohvacanje cimera s kriterijem za cimere
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Na slici 4.11 je vidljiv upit nad bazom za dohvacanje 1 filtriranje potencijalnih cimera.

var query = context.Roommates.Include(r => r.RoomCriteria)
.Include(r => r.User)
.ThenInclude(u => u.RoommatePreference)
.Include(r => r.User.Photo)
.AsQueryable();

if(roommateParams.CurrentUsername != null)
query = query.Where( r => r.User.UserName != roommateParams.CurrentUsername);

if(roommateParams.City != null & roommateParams.City !="")
query = query.Where( r =>
r.RoomCriteria.City.ToLower().Contains(roommateParams.City.ToLower()));

if(roommateParams.Gender != null)
query = query.Where(r => r.User.Gender == roommateParams.Gender.ToLower());

query = query.Where(r => r.User.Date0fBirth >= roommateParams.MinDateOfBirth
&& r.User.Date0OfBirth <= roommateParams.MaxDateOfBirth);

if(roommateParams.IsSmoker != null && roommateParams.IsSmoker!= "no preference")
query = query.Where(r => r.IsSmoker == bool.Parse(roommateParams.IsSmoker));

if(roommateParams.HasChildren != null & roommateParams.HasChildren!= "no preference")
query = query.Where(r => r.HasChildren == bool.Parse(roommateParams.HasChildren));

if(roommateParams.HasPets != null & roommateParams.HasPets != "no preference") {
bool sale = bool.Parse(roommateParams.HasPets);
query = query.Where(r => r.HasPets == bool.Parse(roommateParams.HasPets));

Slika 4.11 Upit za dohvacanje cimera

4.5. Komunikacija izmedu korisnika

Kada se korisnik prijavi na aplikaciju i pristupi funkcionalnosti razmjene poruka, uspostavlja se
veza s MessageHub-om. U tom trenutku, korisnik se smatra aktivnim. Veze se stvaraju kada
korisnici otvori poruke na klijentu , i za svaki razgovor generira se jedinstveno ime grupe. To znaci
da kada drugi korisnik ude u isti razgovor, dijele isto ime grupe. Kreiranje grupe prilikom
otvaranjem konekcije vidljivo je slikom 4.12

0 references
public override c Task OnConnectedAsync

r httpContext = Context.GetHttpContext();

var otherUser = httpContext.Request.Query["user"];

var groupName = GetGroupName(Context.User.GetUsername(), otherUser);
await Groups.AddToGroupAsync(Context.ConnectionId, groupName);

var group = it AddToGroup(groupName);

Slika 4.12 OnConnected metoda
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Kada korisnik Zeli poslati poruku, ona se sastavlja i Salje odredenoj grupi koja se sastoji od
posiljatelja i primatelja kao $to je prikazano slikom 4.13. SignalR pruza metodu za slanje poruka

grupi, a informacije o grupama pohranjuju se u bazi podataka.

var groupName = GetGroupName(sender.UserName, recipient.UserName);

var group = await uow.MessageRepository.GetMessageGroup(groupName) ;

if (group.Connections.Any(x => x.Username == recipient.UserName))

{

message.DateRead = DateTime.UtcNow;

}
uow.MessageRepository.AddMessage(message) ;
if (await uow.Complete())

{
await Clients.Group(groupName).SendAsync("NewMessage", mapper.Map<MessageDTO>(message));

Slika 4.13 SendMessage metoda
Da bi korisnici na strani klijenta bili obavijeSteni, moraju se pretplatiti na dogadaj nazvanog
NewMessage. Taj dogadaj osigurava da korisnici dobivaju azuriranja u stvarnom vremenu kada
stignu nove poruke. Sli¢no tome, popis aktivnih korisnika takoder se prikazuje na temelju veza
uspostavljenih tijekom prijave. Promjene u popisu aktivnih korisnika obavjeStavaju se putem
odredenog dogadaja. Na taj nacin, kada novi korisnik pristupi ili napusti, svi povezani klijenti
odmah su obavijeSteni. Na slici 4.14 aZzuriramo poruke razgovora unutar MessageServica na

klijentskoj strani.

this.hubConntection.on('NewMessage', message => {
this.messageThread$.pipe(take(1)).subscribe(
next: messages => {

this.messageThreadSource.next([...messages, message]);

Slika 4.14 Pretplata na NewMessage dogadaj

4.6. Arhiviranje najmova

Arhiviranje zahtjeva za najam predstavlja slozen proces koji zapo€inje slanjem zahtjeva od strane
korisnika s ulogom cimer pritiskom na gumb na stranici oglasa za sobu. Svaki zahtjev nosi
jedinstveni klju¢ s identifikatorima cimera, stanodavca i sobe, ¢ime postaje vidljiv vlasniku.

Vlasnik ima dvije opcije na raspolaganju: odbiti ili prihvatiti zahtjev. U slucaju prihvacanja,
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zahtjev se oznaava statusom prihvacen, a vlasnik ima mogucénost brisanja zahtjeva prema

vlastitim preferencijama. Na slici 4.15 prikazan je izgleda primljenih zahtjeva.

Stanar Vlasnik

@mate1 @renter 1 @

@mate1 @renter 69 m

@mate1 @renter 69 m

Slika 4.15 Lista zahtjeva
Paralelno s tim, stvara se novi unos o najmu koji se oznacava kao aktivan, kako je prikazano na

priloZenoj slici 4.16.

c Task<ActionResult> CreateRental(RequestDTO requestDTO
request = await unitOfWork.RequestRepository.GetRequest(requestDT0.Id);

" renter = await unitOfWork.RenterRepository
.GetRenterOnlyByUsernameAsync(requestDT0.RenterUsername);

" roommate = await unitOfWork.RoommateRepository
.GetRoommateOnlyByUsernameAsync(requestDT0.RoommateUsername) ;

- room = await unitOfWork.RoomRepository.GetRoomOnlyByIdAsync(request.RoomId);

if(renter == null || roommate == null || room == null || request == null)
return NotFound();

rental = new ArchivedRental {
Room = room,
Renter = renter,

Roommate = roommate

};
request.Status = "accepted";
room.Roommate = roommate;

vait unitOfWork.RentalRepository.AddRental(rental);

if(await unitOfWork.Complete()) {
return NoContent();

Slika 4.16 Metoda za kreiranje najma
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Korisnicima s ulogom cimer i stanodavac koji su povezani putem ove najma omogucuje se i prekid
najma. U takvim slucajevima, status najma mijenja se u neaktivan, ali se i dalje ¢uva u bazi

podataka.

Ovaj postupak osigurava adekvatno upravljanje zahtjevima i ugovorima o najmu unutar sustava,

nudeci fleksibilnost kako cimerima tako i stanodavcima za kontrolu svojih najamnina.
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5. ZAKLJUCAK

U zavrSnom radu razvijena je aplikacija s glavnim ciljem ubrzanja procesa pronalaZenja stanova
1 cimera, kao 1 olakSavanja procesa iznajmljivanja stanova. Glavni cilj ove aplikacije bio je
poboljsati korisnicko iskustvo kroz funkcionalnost, brzinu i1 personalizaciju. Glavni zakljuccei 1

doprinosi ovog truda saZeti su u nastavku:

Nasa istrazivanja zapoc€ela su temeljitim istraZivanjem konkurentske ponude na trziStu, ukljucujuci
Findroommate, Roomster i MyRoommates. Ovo istrazivanje bilo je od velike pomo¢i u
prepoznavanju prednosti 1 nedostataka tih platformi, Sto nam je na kraju pomoglo da razvijemo

nase rjesenje s naglaskom na ispravljanje nedostataka uocenih u tim platformama.

Arhitektura aplikacije pazljivo je planirana, koriste¢i Angular za klijentsku stranu i ASP.NET
Framework za serversku stranu. Integracija Entity Frameworka znatno je ubrzala razvojni proces

eliminirajuéi potrebu za ru¢nim pisanjem SQL koda.

Nasa aplikacija nudi Sirok niz znacajki, ukljuuju¢i moguénost stvaranja i prilagodbe korisnickih
racuna kako za stanodavce tako i za stanare, jednostavno filtriranje oglasa, u¢inkovite alate za

komunikaciju medu korisnicima te sustav za organiziranje ugovora o najmu.

Omogucavanjem anonimnim korisnicima da pretraZzuju stanove i cimere, proSirili smo pristup

aplikaciji, povecavajuci tako njezin potencijalni korisnicki krug.

Vazno je napomenuti da se aplikacija trenutno nalazi u ranoj fazi razvoja. Trenutno se koristi
SQLite za bazu podataka, no postoji mnogo prostora za prijelaz na Entity Framework Server kako

bi se poboljsala u€inkovitost 1 optimizacija upita nad velikim skupovima podataka.

Zakljucno, ovaj zavrSni rad predstavlja temeljitu analizu, dizajn i razvoj aplikacije za web koja
ima za cilj pojednostaviti proces pronalaZzenja stanova i cimera te olaksati iznajmljivanje stanova.
Implementacija brojnih korisnih znac¢ajki ostavlja dovoljno prostora za buduca poboljSanja u brzini
1 proSirenju funkcionalnosti. Budu¢i napredak i istraZzivanje u ovom podrucju imat ¢e ¢vrstu

osnovu zahvaljuju¢i doprinosima ovog autora.
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SAZETAK

Ovaj rad predstavlja razvoj web aplikacije koja ima za svrhu olakSati proces pronalazenja stanova
1 cimera u Hrvatskoj. Aplikacija je implementirana koriste¢i Angular i C# te se izdvaja po svojoj
sposobnosti personalizacije korisni¢kih profila. Korisnici mogu postaviti svoje specificne

zahtjeve, kao Sto su budzet, Zeljeni grad, karakteristike stana i preferencije za cimera.

Osim toga, aplikacija poti¢e direktnu komunikaciju medu korisnicima 1 pruza alate za filtriranje
oglasa prema korisnickim kriterijima i navikama. Takoder, korisnicima se omogucuje pregled
arhive prethodnih najmova. Glavni cilj aplikacije je pojednostaviti proces pronalaZenja stana i

cimera putem personalizacije i interaktivnih moguénosti, ¢inec¢i ga brzim i efikasnijim.

Kljuéne rijeci: ASP.NET, Cimer, Izdavanje, Pronalazak, Stan
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ABSTRACT

Web application for finding a roommate - roomy

This paper presents the development of a web application designed to facilitate the process of
finding apartments and roommates in Croatia. The application is implemented using Angular and
C# and stands out for its ability to personalize user profiles. Users can specify their specific

requirements, such as budget, preferred city, apartment features, and roommate preferences.

Additionally, the application encourages direct communication among users and provides tools
for filtering ads based on user criteria and preferences. Users are also granted access to an archive
of previous leases. The primary objective of the application is to simplify the process of finding
apartments and roommates through personalization and interactive features, making it faster and

more efficient.

Keywords: ASP.NET, Finding, Leasing, Room, Roommate
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predavanja te pomaze studentima putem davanja besplatnih masovnih instrukcija prije ispita.
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razvijao sustav za digitalno ispunjavanje formi na stranici fakulteta.
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