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Abstract

Prilozi ...



1. UVOD

Izreka ,,Quot linguas calles, tot homines vales* (lat. Koliko jezika govoris, toliko ljudi
vrijedi§) opisuje danasnje vrijeme — osoba koja zna viSe jezika imati ¢e vise prilika u Zivotu od
osobe koja govori samo jedan jezik. Vec¢ina ljudi u hrvatskom obrazovnom sustavu svoj prvi strani
jezik pocinje uciti u prvom razredu osnovne $kole, a drugi strani jezik imaju mogucnost uciti tek
od Cetvrtog razreda osnovne Skole. Osim u Skolskim klupama, u€enici i studenti imaju moguénost
uciti strane jezike pomocu raznih alata za samostalno ucenje koji su lako dostupni putem interneta.
Danasnje se tehnologije svakim danom sve vise razvijaju i poboljSavaju te je trenutno jedan od
popularnijih na¢ina ucenja stranog jezika racunalno potpomognuto ucenje jezika (eng. computer-
assisted language learning, CALL) za koje se sve viSe razvijaju aplikacije ¢iji se raspon krece od

jedne cjeline do programa koji pokrivaju cijele tecajeve. [1]

U sklopu ovog zavrSnog rada izradena je web aplikacija za raCunalno potpomognuto ucenje
glagolskih vremena engleskog jezika. Cilj je aplikacije omoguciti korisnicima lagano i neometano
ucenje i uvjezbavanje glagolskih vremena. Aplikacija pruza teorijsku pozadinu glagolskih
vremena koju korisnik nije obavezan proci kako bi zapoceo rjeSavanje zadataka. Kako bi zapoceli
ucenje, korisnici se prvo moraju registrirati i prijaviti na svoj korisnicki rac¢un. Nakon prijave,
korisnici imaju na raspolaganju teorijsku pozadinu glagolskih vremena na stranom jeziku te razne
zadatke koje mogu rjesavati odmah ili nakon proucavanja teorijskog dijela. Napredak rijeSenih
zadataka korisniku je dostupan na njegovom profilu. Aplikacija podrzava 1 ulogu administratora
kojem su dostupni alati kreiranja novih zadataka, uredivanja postoje¢ih zadataka i brisanje

zadataka.

Rad je podijeljen u 6 poglavlja. U uvodnom se poglavlju objasnjava zadatak zavrSnog rada.
Drugo se poglavlje bavi istraZzivanjem slicnih postojecih rjeSenja te njihovih prednosti 1
nedostataka. U treCem se poglavlju objaSnjavaju tehnologije koriStene prilikom izrade rada. U
cetvrtom poglavlju se prikazuju isjecci koda koji prikazuju funkcionalnost stranice i slike koje
prikazuju izgled aplikacije, odnosno mreZnih stranica iz perspektive korisnika i iz perspektive

administratora. Na kraju, u petom je poglavlju zakljucak.



1.1. Zadatak zavrSnog rada

Zadatak je ovog zavrSnog rada izrada web aplikacije za uvjezbavanje uporabe glagolskih
vremena na stranom jeziku koriste¢i okvir Django. KoriStene su tehnologije HTML i CSS pomoc¢u
kojih se definira struktura stranica 1 njihov stil, JavaScript pomocu kojeg su dodane
funkcionalnosti elementima na stranicama te AJAX kojim se ostvaruje komunikacija s

posluziteljem kako bi se obavile odredene radnje.



2. ISTRAZIVANJE POSTOJECIH RJESENJA

U ovom ¢e poglavlju biti opisane web aplikacije koje su po svojoj funkcionalnosti sli¢ne web
aplikaciji izradenoj za ovaj zavrSni rad. Ukratko ¢e biti opisane njihove funkcionalnosti, izgled 1

dostupnost na platformama.

2.1. Duolingo

Duolingo je najpoznatija web i mobilna aplikacija za ucenje stranih jezika. Dostupna je u
obliku web aplikacije te na Android 1 10S uredajima. Besplatna je za koriStenje, no dostupna je 1
placena verzija na kojoj korisnici koriste aplikaciju bez reklama, imaju neograni¢en broj srca,
odnosno neogranicen broj pokusaja prilikom rjeSavanja zadataka te mogucénost personaliziranih
zadataka u kojima ¢e se nalaziti zadatci s kojima korisnik ima najviSe problema prilikom
rjeSavanja. Podrzava u€enje 40 jezika, no trenutno nema podrzano u¢enje hrvatskog jezika. Postoje
dva tipa zadataka - audio zadatci gdje se korisniku reproducira audio zapis govora na stranom
jeziku, a korisnik mora poredati rijeci kako ih je €uo ili ih mora prevesti na materinji jezik. Drugi
je tip zadataka slaganje ponudenih rijeci u smislenu recenicu, §to je sli¢no zadatcima iz aplikacije
ovog zavrSnog rada. Zadatci su podijeljeni u odjeljke te se u svakom odjeljku nalaze cjeline.
Korisnik ima moguénost preskociti po€etni odjeljak te zapoceti od nekog naprednijeg ukoliko ima
prethodno znanje jezika. Ukoliko korisnik napravi gresku prilikom rjeSavanja zadatka, prikazat ¢e
mu se to¢an odgovor te ¢e pri kraju cjeline imati moguénost opet rijesiti prethodno pogresno rijesen
zadatak. Slikom 2.1. prikazana je Duolingo web aplikacija.

duolingo = §ii @

€ SECTION1,UNIT1
@ Learn Form basic sentences

azzzy ~
Try Super for free
LEADERBOARDS
No ads, personalized pract
d untimited Le
auesTs

(%)
gendar

PROFILE
Unlock Leaderboards!
MORE
plete 9 more lessons t
]
tart competing

Daily Quests

€

-

Earn 10 XP

Slika 2.1. Prikaz Duolingo web aplikacije [2].



2.2. Perfect English Grammar

Perfect English Grammar je mreZna stranica na kojoj korisnici imaju pristup bazi besplatnih
materijala za u€enje gramatike engleskog jezika. Osim besplatne opcije, postoji i placena verzija
pomocu koje korisnici ostvaruju pravo na online predavanja koja sadrze cjelokupnu gramatiku
engleskog jezika, svakodnevne zadatke u obliku PDF dokumenta i1 kviza, a nakon svakog uspjesno
rijeSenog poglavlja, korisnik dobije certifikat da je poloZio poglavlje. Besplatni tipovi zadataka na
stranici koncipirani su na nacin da korisnici imaju prikazan infinitiv trazenog glagola te, ovisno o
glagolskom vremenu za koje rjeSavaju zadatak, moraju upotrijebiti glagol u tom glagolskom
vremenu. Ne postoje razine zadataka; korisnik moze pratiti redoslijed zadataka na stranici, a moze
ih rjeSavati po nekom svom redoslijedu. Ukoliko korisnik zeli pratiti svoje rezultate, potrebno je
registrirati se na stranici i pretplatiti se na mjese¢nu Clanarinu. Ako prilikom rjeSavanja zadataka
korisnik napravi pogreSku, ne¢e dobiti nikakvu povratnu informaciju o to¢nom odgovoru. Sva
teorijska objasnjenja dostupna su samo na engleskom jeziku. Slikom 2.2. prikazan je izgled Perfect

English Grammar web aplikacije.

'm here to help you

speak correct, fluent English

jerstand grammar and

1) she \ (be) ateacher

STEP 1: UNDERSTANDING

Slika 2.2. Prikaz Perfect English Grammar web aplikacije [3].

2.3. English Grammar

English Grammar je besplatna mreZna stranica na kojoj korisnici imaju pristup raznim
vjezbama podijeljenima na osnovnu, srednju i naprednu razinu. Korisnici imaju moguénost
preuzimanja PDF dokumenata koji sadrze vjezbe, kvizove i testove koji omogucavaju da korisnici
samostalno testiraju svoje znanje. Na web aplikaciji zadatci su koncipirani na nacin da su korisniku
predlozeni glagoli u obliku infinitiva te, ovisno o glagolskom vremenu koje se rjeSava, korisnici
moraju upotrijebiti glagol u tom obliku. Zadatci nisu zakljucani na na¢in da se mora rijesiti jedan

zadatak kako bi se otklju¢ao drugi, $to znaci da korisnik moze rjeSavati zadatke svojevoljno.



Prilikom rjesavanja zadataka, korisnik ¢e kao povratnu informaciju dobiti postotak to¢no rijeSenih
zadataka cjeline. To¢no rijeSene zadatke ne mora ponovno rjesavati, dok pogresno rijeSene moze
probati ponovno rijesiti. Sva teorijska objaSnjenja dostupna su samo na engleskom jeziku. Slikom

2.3. prikazan je primjer zadataka na English Grammar web aplikaciji.

T127-Present Tense Simple and Continuous

Put the verbs in brackets into their correct tense. Use Present Tense Simple or Continuous.

1. He the soap because he likes the smell of roses. (SMELL)

2. That food delicious (TASTE).

3. How much ? (THOSE APPLES, WEIGH)

4.1 they will be late. They probably got stuck in the traffic. (EXPECT)

5.1 Joanna tonight with me ? (SEE, YOU COME)

6. That dress you perfectly. You great. (FIT, LOOK)

7.1 of buying & new car. My old one always keeps breaking down. (THINK)

8. What at? - The sky. - It |as ifit's going to rain. (YOU LOOK, LOOK)

9. usually parties but | this one. Everything is so boring (ENJOY, NOT ENJOY)

10.1 what vou mean (SEE).

Slika 2.3. Prikaz English Grammar web aplikacije [4].

2.4. englishpage.com

Pomocu stranice englishpage.com korisnici mogu samostalno uciti i vjezbati gramatiku
engleskog jezika besplatno. Korisnik ima opciju proucavanja teorijskog dijela prije nego Sto krene
s rjeSavanjem zadataka, no to nije obavezno. Na raspolaganju je viSe vrsta zadataka rasporedenih
po razinama. Sli¢no kao ranije navedene web aplikacije, zadatci su koncipirani tako da je korisniku
ponuden glagol u obliku infinitiva te, ovisno o tome koje se glagolsko vrijeme rjeSava, korisnik
mora konjugirati glagol u to glagolsko vrijeme. Sli¢no kao ranije navedeni primjer, zadatci nisu
zakljuc€ani tako da ih korisnik mozZe rjeSavati po svom odabiru, bez obzira na njihov redoslijed.
Nakon $to je korisnik rijeSio zadatke jedne cjeline kao povratnu ¢e informaciju dobiti postotak
tocno rijeSenih zadataka te ¢e imati opciju ponovnog rjesavanja netocno rijeSenih zadataka. Sva su
teorijska objasnjenja dostupna samo na engleskom jeziku. Slika 2.4. prikazuje izgled

englishpage.com web aplikacije prilikom rjeSavanja zadataka.



englishpage.com

Englis! com > Verb Tense Tutorial > Verb Tense Final Test

Verb Tense Final Test

Cumulative Verb Tense Review

Lt ] o

Complete questions 1-10 below with the appropriate tenses, answer questions 11-15, then click the "Check” button to check your answers
1. When Carol (call) |last night, | (watch) [ ] my favorite show on television.
2.1 (work) for this company for more than thirty years, and | intend to stay here until I retire!
3. Sharon (love) to travel. She (go) abroad almost every summer. Next year, she plans to go to Peru.
4. Thomas is an author. He (write) | mystery novels and travel memoirs. He (write) | since he was twenty-eight. Altogether, he (write)
seven novels, three collections of short stories and a book of poetry.
5. We were late because we had some car problems. By the ime we (get) ~ |to the train station, Susan (wait) | for us for more than two hours
6. Sam (try) | to change a light bulb when he (slip) and (fall) |

Slika 2.4. Prikaz englishpage.com mrezne stranice [5].

2.5. Prednosti i nedostatci postojecih rjeSenja

Duolingo se od navedenih postojecih rjeSenja istice kao najbolja aplikacija zbog toga Sto je
dostupna na racunalima i na mobilnim uredajima, izgledom je privlatna svim uzrastima te, za
razliku od ostalih triju stranica, korisnik moze pratiti svoj napredak bez dodatnog plac¢anja
pretplate. Nedostatak je Duolingo aplikacije taj $to je potrebno placati mjesecnu pretplatu ukoliko
korisnik Zeli dobiti pomo¢ prilikom neto¢no rijeSenog zadatka, zeli nesmetano rjeSavati zadatke

bez reklama ili bez ¢ekanja ukoliko je napravio Cetiri greske tijekom rjeSavanja zadataka.

Perfect English Grammar ima vrlo veliku bazu zadataka iz podrucja gramatike te, takoder kao
Duolingo, ima opciju mjesecne pretplate pomocu koje korisnik ostvaruje mogucnost da nakon
uspjesno rijeSenog poglavlja dobije certifikat o polozenom poglavlju. No, ukoliko korisnik zeli
pratiti svoj napredak ili Zeli materijale za ucenje gramatike 1 teorije, mora biti placeni korisnik.
Takoder, prilikom netoc¢no rijeSenog zadatka korisnik ne dobiva povratnu informaciju o nacinu

ispravljanja ili vrsti pogreske.

English Grammar, za razliku od aplikacija Duolingo i Perfect English Grammar, nema pla¢enu
verziju, ve¢ je sve besplatno. Korisnik prilikom rjesavanja zadataka dobije povratnu statistiCku
informaciju o tome koliko je to¢no rijeSio zadataka, no nedostatak je ove stranice taj Sto se zadatci
sastoje od jedne recenice koju korisnik mora nadopuniti tako Sto upiSe jednu do dvije rijeci. Zbog

svog izgleda stranica nije privla¢na predskolcima, u€enicima ni studentima.

Stranica englishpage.com je besplatna, isto kao English Grammar, te korisnik na isti nacin

dobije povratnu informaciju prilikom rjesavanja zadataka. Osim toga, svaki se tjedan u posebnoj



rubrici nalaze tjedni zadatci koje korisnici mogu rjesavati. No, zbog svog izgleda stranica nije

privlacna predSkolcima, ucenicima ni studentima.

Web aplikacija izradene za potrebe ovog zavrsnog rada, Learn English Tenses, objedinjuje sve
prednosti ranije navedenih aplikacija i stranica u jednu cjelinu. Korisnik prije rjeSavanja zadataka
ima dobru teorijsku podlogu koju ne mora proc¢i prije rjeSavanja zadataka. Prilikom rjeSavanja
zadatka nije ograni¢en brojem pokuSaja, kao $to je to slucaj kod aplikacije Duolingo, nema
reklama te kada napravi tri puta gresku prilikom rjeSavanja jednog zadatka, dobije hint u obliku
to¢nog rjesenje ili kratkog teorijskog podsjetnika. Korisnik na stranici profila ima uvid u svoj
napredak za svako glagolsko vrijeme od kojeg je rijeSio barem jedan zadatak, a sam izgled stranice

privlacan je svim uzrastima.



3. TEHNOLOGIJE KORISTENE U IZRADI WEB APLIKACIJE

U ovom su poglavlju opisane tehnologije koristene u izradi web aplikacije.

3.1. HTML
HTML (engl. Hyper Text Markup Language) je standardni jezik koji se koristi kako bi se

kreirale mreZne stranice. Tim Berners-Lee predstavio ga je 1991. na CERN-u kao jednostavan
oznacni jezik; od tada je napredovao od verzija HTML 2.0 do danaSnje HTMLS5 verzije. HTML je
kombinacija hipertekstualnog 1 oznacnog jezika. Hipertekst definira poveznice izmedu mreznih
stranica, a oznacni jezik definira tekst dokumenta unutar oznaka. [6] HTML opisuje strukturu
mrezne stranice koriste¢i seriju elemenata koji govore mreznom pregledniku kako prikazati
odredeni sadrzaj. HTML element je definiran s pofetnom oznakom, sadrzajem i zavrSnom
oznakom. [7] Primjer HTML strukture prikazan je na slici 3.1. HTML je u radu koriSten u
kombinaciji sa CSS-om, JavaScriptom i Djangom. Slika 3.2. prikazuje primjer koristenja HTML-
a u kombinaciji s ostalim tehnologijama. Django prvobitno provjerava je li korisnik administrator
te, ukoliko je, prikazuje mu formu za odjavljivanje. HTML je koriSten za izradu strukture web

stranica ovog zavrSnog rada.

html
lang="en"

chars
name rt" content="width=devi width, initial-scale=1.0"
Document

This is a heading!
This is a paragraph!

Slika 3.1. Prikaz strukture HTML dokumenta.

s_authenticated %}
- ST" action="{% ' home %"

Logout

{% endif %}

Slika 3.2. Primjer koristenja HTML-a.



3.2. CSS
CSS (engl. Cascading Style Sheets) opisuje kako se odredeni HTML elementi prikazuju na

ekranu. Pomocu njega je moguce kontrolirati izgled viSe mreZnih stranica u isto vrijeme. Moguce
ga je implementirati u samom HTML dokumentu ili u odvojenoj .css datoteci. CSS sintaksa sastoji
se od selektora na HTML element i deklaracije, a unutar deklaracije navode se parovi svojstava i
vrijednosti za to svojstvo. [8] Primjer strukture CSS-a prikazan je slikom 3.3. Pomoc¢u CSS-a
stilizirani su HTML elementi tako §to su unutar posebne CSS datoteke pojedini HTML elementi

pomocu selektora oznaceni te pomocu parova svojstava i vrijednosti uredeni.

.header {

font-family: 'Times New Roman';
font-size: 24px;
color: EMyellow;

Slika 3.3. Prikaz strukture CSS-a.

Slika 3.4. prikazuje primjer koriStenja CSS-a tako $to se na cijeli dokument primjenjuje font
'Roboto’, uklanjaju se margine 1 padding te se pozadinska boja dokumenta stavlja na boju

definiranu heksadecimalnim kodom.

body {
font-family: "Roboto®, sans-serif;
margin: @;

padding: 8;
background-color: B#f5f5f5;

1
)

Slika 3.4. Primjer koristenja CSS-a.

3.3. JavaScript

JavaScript je programski jezik koji se naj¢esce koristi za izvodenje dinamickih skripti na strani
korisnika na mreznim stranicama, no moze se koristiti i na strani posluzitelja. JavaScript se
primarno koristi u preglednicima. Omogucuje programerima manipuliranje sadrzajem mreZnih
stranica putem DOM-a (engl. Document Object Model), dohvadanje sadrzaja s posluZzitelja,
pohranjivanje podataka, crtanje grafikona, komuniciranje preglednika s raznim API-jima (engl.
Application Programming Interface) i vise. [9] Koriste¢i JavaScript, dodane su funkcionalnosti
elementima s kojima korisnik ima interakciju. JavaScript omogucuje da se pritiskom na rijec¢
prilikom rjeSavanja zadataka ista pomakne u tekst zadataka, a dugme s tom rije¢i oboja drugacijom
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bojom. Slika 3.5. prikazuje primjer koristenja JavaScripta. Slika 3.6. prikazuje isjecak koda iz
rada. Na element kojem je ID 'solve-tasks', dodaje se sluSatelj dogadaja koji se aktivira prilikom
klika na element. Dohvaca elemente 'tasks' i 'tenses' te provjerava CSS svojstvo 'display' elementa
'tasks'. Ukoliko je trenutno 'tasks' vidljiv, sakrit ¢e ga tako $to ¢e promijeniti vrijednost svojstva
'display’ iz 'block’ u 'none'. Nakon toga se mijenja vidljivost elementa 'tenses'. Ako je vidljiv, sakrit

¢e ga, a ako je skriven, pokazat ¢e ga.

changeColour() {
document.getElementById( “header"”).style.color = "

Slika 3.5. Prikaz koriStenja JS-a za promjenu boje elementa.

document .getElementById( 'solve-tasks').addEventListener('click’,
event.preventDefault();
.getElementById

3)s

Slika 3.6. Primjer koristenja JavaScripta.

3.4.AJAX

AJAX (engl. Asynchronous JavaScript and XML) nije programski jezik, nego kombinacija
JavaScripta 1 HTML DOM-a, koji se koriste za prikaz i1 koriStenje podataka i ugradenog
XMLHttpRequest objekta, koji se koristi za uzimanje podataka s posluzitelja. Koriste¢i AJAX,
mogude je azurirati mreznu stranicu bez potrebe za osvjezavanjem stranice, traziti i povlaciti
podatke sa servera nakon S$to je stranica ucitana te slati podatke na posluzitelj. [10] Slika 3.7.
prikazuje osnovni proces komunikacije izmedu korisnika 1 posluzitelja koristec¢i
XMLHttpRequest. Na strani korisnika prvo se dogodi neka vrsta dogadaja kao §to je pritisak
dugmeta. Kreira se novi XMLHttpRequest i Salje se posluzitelju. Posluzitelj prima i obraduje
XMLHttpRequest, nakon cega kreira odgovor i Salje ga natrag korisniku koji se onda pomocu
JavaScripta obraduje nakon ¢ega se aZuriraju podaci na stranici. Slikom 3.8. prikazan je primjer
koristenja AJAX-a. Prvo se Salje zahtjev na URL /home/mark as completed/$ {taskld} gdje
{taskld} sluzi kao identifikator zadatka. To je dinamicki dio URL-a i ukazuje na to da je zahtjev
povezan s ozna¢avanjem zadatka kao rijeSenog. Metoda koja se koristi za slanje podataka je POST.
Zahtjev se sastoji od dvaju zaglavlja - prvo zaglavlje X-CSRFToken sluZi za sigurnost, a Content-

Type oznacava da je tijelo zahtjeva formatirano kao JSON.
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Browser Server

An event occurs...

#Create an —_— e
XMLHttpRequest object

*Process HTTPRequest

+Create a response and
send data back to the

b
» Send HttpRequest rowser

Browser

*Process the returned
data using JavaScript L

A

sUpdate page content

Slika 3.7. Prikaz nacina rada AJAX-a.

Slika 3.8. Primjer koristenja AJAX-a.

3.5. Python

Python je interpretirani, interaktivni i objektno orijentirani programski jezik. Ukljucuje
module, iznimke, podatke vrlo visoke razine i klase. Podrzava programske paradigme izvan
objektno orijentiranog programiranja kao §to su proceduralno i funkcionalno programiranje.
Kombinira nevjerojatnu snagu s vrlo jasnom sintaksom. [11] Posljednja verzija Pythona (3.12.4)
izasla je 6. lipnja 2024. godine, a ovaj zavr$ni rad je programiran na verziji 3.12.0 koja je bila
najnovija u trenutku pisanja rada. Zavrsni je rad pisan u Pythonu u kojemu se definiraju funkcije,
obraduju zahtjevi, upravlja bazom podataka i autentificiraju korisnici. Slikom 3.9. prikazan je

primjer funkcije koja se koristi za promjenu lozinke korisnika.

change password(requ
if request.method

form 1(request .user, request.POST)

', {'form": form})

Slika 3.9. Funkcija za promjenu lozinke.
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3.6. Django

Django je Python framework koji olakSava kreiranje mreznih stranica i web aplikacija
koriste¢i Python. Django prati princip DRY, ,,Don't repeat yourself* koji ima za cilj smanjiti broj
ponavljanja iste informacije. Takoder, dolazi opremljen znacajkama kao Sto su sustav za
registraciju 1 prijavu, povezanim bazama podataka te¢ CRUD operacijama. Django prati MVT
(Model, View, Template) obrazac. Model je podatak koji se prikazuje, view je zahtjev koji kao
odgovor daje template i sadrzaj ovisno o zahtjevu koji korisnik Salje, a template definira HTML
dokument koji sadrzi izgled stranice s logikom prikazivanja podataka. [12] Django povezuje
modele u Pythonu s bazom podataka, Sto omogucuje manipuliranje podacima iz baze podataka.
Slika 3.10. prikazuje primjer modela UserTask koji se koristi kako bi se povezao korisnik sa

zadatkom.

dels.CASCADE)

"{self.user} - {self.task}"

ark_as_completed(self):
completed = True
.save()

check_attempts(self):
return self.attempts

reset_attempts(self):
self.attempts = @
self.save()

Slika 3.10. Model UserTask.
Osim za modele, Django je koriSten za mapiranje hiperveza za odradivanje specificne

funkcije. Slikom 3.11. prikazan je urls.py dokument unutar kojeg se nalaze definicije za sve

hiperveze.
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app_name =
urlpatter:
path(
path
path(
path(
path
path(
path(
path
path
path
path
path
path(
path
path
path(
path
path(

-login, name

logout, name=

landing, name='1l

profile, name

.edit_profile, name=
hange_password, name
i .learn_tense, nam
.task list, name="t

. detail, name

increment_attempts, name
s_completed

J edit_task, name=
manage_tasks, name="mar

Slika 3.11. Sadrzaj urls.py datoteke.
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4. PRIMJENA OPISANIH TEHNOLOGIJA I PRIKAZ
FUNKCIONALNOSTI WEB APLIKACIJE

U ovom ¢e se poglavlju objasniti tehnologije koriStene u izradi web aplikacije i1 prikazat ¢e se

izgled web aplikacije.

4.1. Korisni¢ko sucelje

Na slikama koje slijede bit ¢e prikazana primjena ranije navedenih tehnologija za izradu
zavrSnog rada kao i funkcionalnosti izgleda web aplikacije. Prikazat ¢e se pocetna stranica
prilikom prve posjete, forma za registraciju i prijavu korisnika i forme preko kojih korisnik moze
uredivati svoje podatke profila. Nadalje, prikazat ¢e se kod koji obavlja spremanje podataka
korisnickog profila, pocetna stranica prilikom prijave na korisnicki racun, stranica profila, stranica
na kojoj korisnik uci teoriju odabranog glagolskog vremena, stranica na kojoj korisnik odabire

zadatke za rjeSavanje te stranica na kojoj korisnik rjeSava zadatak.

4.1.1. Registracija i prijava korisnika

Predlozak za prikaz stranice za registraciju korisnika nalazi se na slici 4.1. Kako bi se korisnik
uspjesno registrirao, potrebno je unijeti podatke kao $to su ime, prezime, nadimak, godine, email
te lozinku dva puta. Definira se HTML forma s POST metodom koja se koristi za unos podataka
za registraciju koje korisnik $alje na posluzitelj. Radi sigurnosti, Django generira CSRF token koji

se koristi za zaStitu od CSRF napada.
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content="width= width, initial-sc

Create a profile

me" placeho an required
" placeholder
" pl 1d Email
SSWO placeholder="Pas
aceholde

Slika 4.1. Predlozak za registraciju korisnika.

Na slici 4.2. nalazi se pogled (eng. view) koji upravlja registracijom korisnika. Koristeci
UserRegistrationForm(request.POST), instancira se forma UserRegistrationForm s podacima koje
je korisnik poslao na posluzitelja. Pomocu is_valid() provjera se format podataka te jesu li sva
obavezna polja popunjena. Ukoliko je forma ispravna, podatci se spremaju u bazu podataka, Sto
rezultira stvaranjem novog korisni¢kog racuna. Nakon toga se dohvacaju svi zadatci unutar baze
podataka i povezuju se s korisnikom tako Sto se stvori novi UserTask objekt. Nakon uspjesne

registracije, korisnik se preusmjerava na stranicu za prijavu koriste¢i Django redirect funkciju.

register(request):
form rm(request.POST)
form.save()

form.cleaned data.get("'
.userprofile.age = age

ate(user=new user.userprofile, task=task)

gin")

Slika 4.2. Pogled za registraciju korisnika.

Slika 4.3. prikazuje stranicu koju korisnik vidi prilikom prvog posjeta te svaki put kada se

odjavi sa svog racuna. Pritiskom na dugme 'GET STARTED' bit ¢e preusmjeren na stranicu
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prikazanu na slici 4.4. gdje, prilikom registracije, popunjava polja sa svojim imenom i

prezimenom, nadimkom, godinama, emailom te lozinkom koju mora dva puta unijeti

A fun and effective way to learn English
tenses, for free!

[ | ALREADY HAVE AN ACCOUNT 1
J

Slika 4.3. Prikaz poCetne stranice.

Login
Create a profile

Name

Username

Age

Email

Password

Confirm Password

Create profile

Slika 4.4. Prikaz forme za registraciju.

Na slici 4.5. nalazi se predlozak za prikaz stranice na kojoj se korisnik prijavljuje na svoj

korisni¢ki raun. Definirana je forma isto kao kod postupka za registraciju koja takoder sadrzi
CSREF token za zastitu.
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html
lang="en"

ch

LE! content="width=de

Login
{% load i

Slika 4.5. Predlozak za prijavu.

Na slici 4.6. prikazan je pogled koji upravlja prijavom korisnika. Nakon §to je provjerena
valjanost unesenih podataka, dohvacaju se korisnicko ime i lozinka iz unesene forme i1 pokuSava
se autentificirati korisnik s danim korisni€¢kim imenom i lozinkom. Ukoliko korisnik postoji,
prijavljuje ga se u sustav i preusmjerava na pocetnu stranicu. Ukoliko korisnik ne postoji,

preusmjerava se natrag na stranicu za prijavu.

rm(data=request .POST)

n.cleaned data.get( )]
password = form.cleaned data.get( )]
user = authenticate(username=username, password=password)
if user Noi

auth_login(requ

redirect

return render(request, gin.html', {'form': form})

Slika 4.6. Pogled za prijavu.

Na slici 4.7. prikazana je forma koju korisnik popunjava prilikom prijave na svoj racun, a

potrebno je unijeti nadimak i lozinku.
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Log in
Username

Password

Slika 4.7. Prikaz forme za prijavu.

4.1.2. Uredivanje podataka profila

Slika 4.8. prikazuje predlozak stranice za uredivanje profila unutar web aplikacije. Forma za
uredivanje profila koristi POST metodu za slanje podataka na server te se unutar forme dodaje
CSRF radi sigurnosti. Na slici 4.9. prikazuje se pogled koji se koristi za uredivanje podataka

profila.

-field”
orm.name. label tag }}

6}">Click here!

Slika 4.8. Predlozak za uredivanje profila.
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edit_profile(rec
if hasattr(

uest.user.userprofile)

p ": profile_form})

Slika 4.9. Pogled za uredivanje profila.

Slike 4.10.14.11. prikazuju HTML predlozak za stranicu koja korisniku omogucava promjenu

lozinke 1 pogled koji se koristi za promjenu lozinke.

html

Change pas
{% load static

method=
srf

New password
form.new_pa

onfirm new password

form.new_pa

typ " Change pass

aor field in form

¢t endfor
{%¥ endfor %}

Slika 4.10. Predlozak za promjenu lozinke.
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rn render

m': form})

Slika 4.11. Pogled za promjenu lozinke.

Slikom 4.12. prikazana je stranica na kojoj korisnik ima moguénost urediti svoje osobne

podatke.

Back Edit your profile

Username

kleps

Email address
franko@gmail.com
Name

Klepac Franko
Age

21

Want to change your password?
Click here!

Slika 4.12. Stranica za uredivanje profila.

Korisnik ima moguénost uredivanja svog aliasa, adresu e-poSte, ime 1 godine. Ukoliko Zeli
promijeniti svoju lozinku, mora pritisnuti na 'Click here!' koji se nalazi ispod forme za izmjenu

podatka racuna. Stranica za promjenu lozinke prikazana je slikom 4.13.

m Change your password

Old password
New password

Confirm new password

Change password

Slika 4.13. Stranica za promjenu lozinke.
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Kako bi korisnik promijenio lozinku svog ra¢una, mora prvo unijeti svoju trenutnu lozinku te

novu lozinku dva puta radi sigurnosti.

4.1.3. Spremanje podataka korisnika

Slika 4.14. prikazuje model UserProfile koji se kreira prilikom registracije novog korisnika.
U sedmoj liniji koda prikazuje se vanjski klju¢ koji povezuje UserProfile s ugradenim Django
modelom User. Svaki korisnik moze imati samo jedan profil te se prilikom brisanja korisnika brise
1 njegov profil. U idu¢im linijama koda pohranjuju se ime (name), godine (age) i datum registracije
(date joined). Model UserProfile takoder sadrzi dvije metode. Prva metoda,
'completed tasks by tense' vra¢a broj zavrSenih zadataka grupiranih po vremenu. Koristi
'self.usertask set' za pristup svim UserTask objektima povezanih s profilom te ih filtrira po
zavrSenim zadatcima 1 onda ih grupira po vremenu 'task tense' i broji koliko ih ima po svakoj

grupi. Druga metoda, ' str ' koristi se za vracanje korisnickog imena profila.

u le User, on_delete=models.CASCADE)
name = rFi [ 100)

age
date joined .DateTimeField(auto_now_add=True)

completed tasks by tense(self):
return self.usertask set.filter(completed=True).values('task _tense’}.annotate(count=mod

(self):
return self.user.username

Slika 4.14. Model UserProfile.

Slika 4.15. prikazuje model UserTask koji predstavlja zadatak korisnika. U liniji 66 pomocu
vanjskog kljuc¢a povezuje se UserTask s modelom UserProfile, a linija nakon povezuje UserTask
s modelom Task. Ukoliko dolazi do brisanja korisni¢kog profila ili zadatka, svi povezani UserTask
objekti takoder ¢e se obrisati. Pomocu polja 'completed' oznacava se je li zadatak zavrsen ili ne, a
pocetna je vrijednost 'False'. Metoda 'mark as completed' oznacava zadatak kao zavrSen
(completed=True) 1 sprema promjene u bazu podataka sa 'self.save()'. Metode check attempts i

reset_attempts koriste se kako bi se prikazivali hintovi korisniku prilikom rjeSavanja zadataka.
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file, on_dele .CASCADE )
ADE }

{self.user} - {self.task}"”

mark_as_completed(self):
pleted = True
self.save()

attempts(self):
1 self.attempts»>=3

t_attempts(self):
self.attempts = ©
self.save()

Slika 4.15. Model UserTask.

4.1.4. Pocetna stranica

Na pocetnoj stranici koja je prikazana slikom 4.16. korisnik se upoznaje sa sadrzajem
navigacije, gdje mu je svaka opcija objasnjena. Navigacijska se traka nalazi s lijeve strane, a od
ponudenih opcija ima povratak na pocetnu stranicu, odabir glagolskog vremena za u€enje, odabir

zadataka iz pojedinog glagolskog vremena, stranicu za pregled profila i odjavu sa svog racuna.

Welcome, Franko!

Why us?

Home /

Learn

+ Interactive learning - Interactive exercises
* Progress tracking - Monitor your progress on your profile dashboard
« Free and easy to use

@
&

_/

The navigation menu consists of:

Solve tasks

Profile

« Home - Returns you here, to the homepage
« Learn - Explore different English tenses
Logout o Press"Learn" to select a specific tense
* Solve tasks - Test your knowledge with exercises
o Press"Solve tasks" to select a specific tense
« Profile - View your overall progress for each tense
* Logout - Sign out of your account

Slika 4.16. Prikaz pocetne stranice.
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Na slici 4.17. nalazi se izbornik koji se korisniku prikaze prilikom pritiska na opciju 'Learn’
iz kojeg onda moze odabrati glagolsko vrijeme koje Zeli uciti. Isti ¢e se izbornik prikazati 1

pritiskom na opciju 'Solve tasks'.

@ Home

Present Simple

EE Learn

Present Continuous
T Present Perfect
a= Solve tasks

Q Profile
E} Logout

Slika 4.17. Pregled glagolskih vremena za ucenje.

4.1.5. Stranica profila

Slika 4.18. prikazuje predlozak za stranicu profila korisnika na kojoj korisnik ima uvid u
statistiku rijeSenih zadataka. U zaglavlju se korisniku prikazuje pozdravna poruka s datumom
pridruZivanja te opcija uredivanja podataka korisnickog rac¢una. Tijelo stranice sadrzi statistiku o
rijeSenim zadatcima koja se prikazuje koristeci 'progress-bar' koji se $iri proporcionalno broju
rijeSenih zadataka. Pored tog 'progress-bar-a' nalazi se prozor u kojem ¢e se prikazati kvacica kada
korisnik uspjesno rijesi sve zadatke iz odredenog glagolskog vremena. Slikom 4.19. prikazan je

pogled koji obavlja posao prikazivanja stranice profila.
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file.name.

profile

Slika 4.18. Predlozak za stranicu profila.

Slika 4.19. Pogled za prikaz stranice profila.

Na slici 4.20. prikazana je stranica na koju ¢e korisnik biti preusmjeren prilikom pritiska na

opciju 'Profile' koja se nalazi na navigacijskoj traci.
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Hello, Franko!

) & Edit profile
Lw“"ﬂ Joined March 2024

%7 Statistics

alla

Present Continuous
Home

1 out of 6 tasks solved

Present Simple

Solvatasks 6 out of 6 tasks solved

Learn

Profile

Logout

Icons by icons8

Slika 4.20. Stranica profila.

4.1.6. Stranica s teorijom

Odabirom opcije 'Learn' i pritiskom na jedno od ponudenih glagolskih vremena, korisnik je
preusmjeren na stranicu prikazanu slikama 4.21. i 4.22. Na ovoj stranici korisnik ima teorijsku
pozadinu pojedinog glagolskog vremena s primjerima o tvorbi izjavnih, negacijskih i upitnih

reCenica kao 1 pravilima za i na¢inima upotrebe tog vremena u kontekstu.

Present simple tense

_ The Present simple is used when an action is happening right now, or when it happens regularly.
> Depending on the person, the present simple tense is formed by using the root form or by
adding s or es to the end.

@ Do }\ Present simple usage

1=} Learn 1. Repeated actions
S o My friend often draws nice posters.
N 2. Things in general
Solve tasks o The sun rises in the east

3. Fixed arrangements, scheduled events

o The plane flies to London every Monday.
4. Sequence of actions in the present

o Firstl get up, then | have breakfast

Profile

Logout

j/ Signal words

Signal words are keywords or phrases that provide clues about the timing and frequency of the action
described in a sentence. They help identify the tense that should be used.

1. every day
2. often
3. always

4. sometimes
5. never

Grammar taken from sordizatehiizn de

Slika 4.21. Prikaz stranice za ucenje glagolskog vremena.
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:> Form

(3rd person singular he, she, it + -s)

>) Affirmative sentences in the Present Simple

| books.

@ You books. not possible
Home

He books
EE Learn >/ Negative sentences in the Present Simple
“=| Solve tasks
= I do not the room | don't the room
You do not theroom.  Youdont the room.
O Profile
He does not the room. He doesn't the room
E Logout >/ Questions in the Present Simple
Dol football?
Do you football?  not possible

Does he football?

>\ Ready to solve some tasks? Take a shot at !

Grammar taken from englisch-hilfen de

Slika 4.22. Prikaz stranice za ucenje glagolskog vremena.

4.1.7. Popis zadataka

Kako bi korisnik doSao na stranicu s zadatcima glagolskog vremena, treba odabrati opciju
'Solve tasks' i pritisnuti na jedno od ponudenih glagolskih vremena. Slikom 4.23. prikazan je
predlozak stranice na kojoj korisnik ima pregled svih zadataka, zadataka koje je rijeSio te zadataka
kojima jo$ uvijek nema pristup. Zadatci kojima korisnik nema pristup imaju sli¢icu zaklju¢anog
lokota 'locked.png', dok zadatci koji su mu dostupni za rjeSavanje imaju sli¢icu otklju¢anog lokota
'unlocked.png'. Kako bi dobio pristup zadatku, korisnik prvo mora to¢no rijesiti prethodni zadatak
sa 100 % to¢noScu. Je li korisnik rijeSio prijasnji zadatak provjerava se koristeci 'user task.locked',
te se pomocu filtera 'yesno' ime zadatka boja bojom ovisno o tome je li zadatak dostupan za
rjeSavanje ili ne. Ako je dostupan za rjeSavanje, ime zadatka pretvara se u hipervezu, a kada

korisnik pritisne na ime zadatka, bit ¢e preusmjeren na stranicu tog zadatka.
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extends 'learntenses/base.html

{% endblock %]

{% endfor

endblock %}

Slika 4.23. Predlozak stranice s popisom zadataka.

Slikom 4.24. prikazan je izgled stranice na kojoj korisnik vidi popis zadataka odabranog

glagolskog vremena.

Present Simple Tasks

=

[©] Task1
352
~
@ Task 2
= Home 7
@ ﬁf Task 3
3
o A
( 'D Learn © ] Task4
3] Task 5
Solve tasks Q &
, &
D ron -
\_4/ rofile
|i_; Logout
o

lears by lcans$

Slika 4.24. Prikaz stranice za odabir zadataka.
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4.1.8. Rjesavanje zadataka

Predlozak za rjeSavanje zadataka prikazan je slikom 4.25. Recenica trenutnog zadatka
prikazuje se pomocu task.sentence|safe. Django template filter safe koristi se kako bi se HTML
unutar recenice ispravno prikazao. Rije¢i koje se korisniku prikazuju kao moguca rjesenja
prikazuju se na stranici koriste¢i kod na liniji 31. Pomocu for petlje, dobiva se svaka rije¢ tako Sto
se razdvoji string task.words te se na liniji 32, za svaku rije€ iz petlje, kreira gumb s klasom word-
button, atributom data-word koji sadrzi tu rijec, i prikazuje ju kao tekst gumba. Nakon toga, kreira
se gumb za provjeru s klasom check-button koji sadrzi podatke o zadatku kao Sto su ID zadatka,
razina, glagolsko vrijeme i ispravne rijeci tog zadatka. Ukoliko je zadatak to¢no rijesSen, prikazuje

se dugme koje vodi korisnika na idu¢i zadatak.

lay 1} Tense

d }}">{{ word }}

Slika 4.25. Predlozak za rjeSavanje zadataka.

Slika 4.26. prikazuje pogled koji upravlja detaljima zadatka na temelju zadanog vremena i ID-
a zadatka. Na osnovu ID zadatka koji je odabran, dohvaca se zadatak i profil trenutno prijavljenog
korisnika te se na osnovu zadatka i korisnika pokusava dohvatiti instancu UserTask koja povezuje

trenutnog korisnika sa zadatkom. Ukoliko ju nije moguce dohvatiti, dobiva se HTTP 404 odgovor.
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rst()

objects.filter(u ser_profile, task=previ ask, completed=True).exists()):

return render(request

Slika 4.26. Pogled za rjeSavanje zadataka.

Slika 4.27. prikazuje JavaScript kod koji dodaje funkcionalnost gumba za provjeru odgovora.
Na dugme s klasom .check-button dodaje se click event listener koji, kada se dugme pritisne,
izvrSava funkciju definiranu unutar listenera. Izvlace se to¢ne rijeci iz data-correct-words atributa
gumba, razdvajaju se u niz, usporeduju s rije¢ima koje je korisnik odabrao i pohranjuju u niz
clickedWordsText. Ukoliko je odgovor tocan, prikazuje se poruka ,,Correct!” i onemogucuju se
svi gumbi s mogucim odabirom rijeci. Ukoliko je odgovor neto¢an, prikazuje se poruka ,,Incorrect!
Try again.* 1 korisniku se omogucuje ponovno pokusSavanje rjeSavanja zadatka. Ako je odgovor
tocan, Salje se POST zahtjev na /home/mark as completed/$ {taskld}/ kako bi se zadatak oznacio
kao dovrSen. Ovisno o tome je li korisnik na posljednjoj razini (razina 6), prikazuje se
odgovarajuc¢a poruka na gumbu za sljede¢i zadatak. Kada korisnik to¢no rijesi zadnji zadatak,
umjesto 'Next Task' teksta na gumbu e se prikazati tekst 'Congratulations' i prilikom pritiska na

gumb korisnik ¢e biti preusmjeren na stranicu s popisom zadataka.

document . querySelectorAll( ). forEach (checkButton

checkButton.getAttribute

ntlevel === 6

ch(element 1

document . qus = forEach(element
element.cl; E

Slika 4.27. JavaScript kod za provjeru rjeSenja zadatka.
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Na slici 4.28. nalazi se pogled koji se poziva unutar JavaScript koda na slici 4.27. Pogled
prima identifikator zadatka koji je tocno rijeSen i kojega je potrebno oznaciti kao dovrsenog. To se

radi na nacin da pozove metodu mark as completed() na dohva¢enom objektu UserTask.

ompleted(request, tas

_object_or_484(1 » user=request.user.userprofile, task_id=task_id)
mark_as_completed()

Slika 4.28. Pogled za oznacavanje zadatka kao rijesenog.

Slikom 4.29. prikazana je stranica na kojoj korisnik rjeSava zadatke. Pritiskom na dugme koje
predstavlja rije¢, pritisnuta ¢e se rije¢ pojaviti na prvom slobodnom mjestu u recenici, a slobodna
su mjesta predstavljena praznim crtama. Nakon §to je rije¢ odabrana, dugme koje predstavlja tu
rije¢ mijenja boju. Pritiskom dugmeta ve¢ odabrane rijeci uklonit ¢e se ta rije¢ iz recenice. Nakon
Sto je korisnik popunio prazna mjesta, pritiskom na dugme 'Check' provjerava se njegovo rjesenje.
Ukoliko je rjeSenje toc¢no, korisniku se prikazuje poruka prikazana slikom 4.30. Ukoliko je
pogresno rijesio zadatak, kao Sto je prikazan odgovor koji ¢e korisnik predati na zadatak na slici

4.31., prikazuje mu se poruka prikazana slikom 4.32. i rjeSenje koje je korisnik predao se briSe.

Present Simple Tense

Task 5
@ Home

@ Hard work brings success, and dedication plays a crucial role in it. Do you
[Z[5)| Learn

your homework regularly, and you always submit it on time?

3 £33 3 £ E BE=3

==| Solvetasks

O Profile
E Logout

Slika 4.29. Prikaz stranice za rjeSavanje zadataka.
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Task 4

Correct!

Practice makes perfect. Do you practice every day?

B m
Next Task

Slika 4.30. To¢no rijesen zadatak.

Task 4

Practice Does perfect. Do you practices every day?

Slika 4.31. Netoc¢no rijeSen zadatak.
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EE"',}] Task 4

Incorrect! Try again

Practice perfect.

you every day?

G o e o e

Slika 4.32. Poruka nakon netocno rijeSenog zadataka.

4.1.9. Prikazivanje hinta

Slika 4.33. prikazuje JavaScript kod koji poveéava broj pokuSaja korisnika te nakon 3

pokusaja prikazuje hint korisniku. Kada korisnik napravi gresku, u kombinaciji s AJAX-om, Salje

se request na ’home/increment_attempts/$ {taskld}/ kako bi se povecao broj pokusaja. Kada broj

pokusaja dode do tri, prikaze se hint ovisno o razini na kojoj se korisnik nalazi. Na prvoj, trecoj i

petoj se dobije prva to¢na rije¢, a na drugoj, Cetvrtoj i1 Sestoj druga tocna rijec.

attempts >= 3
document . getElementById( 'atter
intl -

hintWerd

d word is

tyle.display = ‘b

19}

correctiords[@]}";

correctWords[1]

document. getElementById('hint').textContent = hintWord;

document . querySelectorAll( " .s
element.classlList.remove(

iy

.then(response

.then(data {
if (data.status ===

response.json( )

if (data.attempts_reached

document . querySelector(

orEach(element 1

") .value

").style.display = °

Slika 4.33. JavaScript kod za upravljanje pokusajima zadatka.
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Na slici 4.34. prikazani su pogledi increment attempts i reset attempts koji se koriste za
povecavanje broja pokuSaja prilikom rjeSavanja zadatka te nakon toCno rijeSenog zadatka
resetiranje samog broja pokuSaja. Unutar pogleda increment attempts dohvacaju se trenutni
korisnik, zadatak te objekt user task koji spaja korisnika sa zadatkom koji se trenutno rjesava.
Prilikom poziva ovog pogleda broj se pokuSaja povecava za jedan te se provjerava je li korisnik
dostigao 3 pokusaja koriste¢i user task.check attempts(). Pogled reset attempts poziva se nakon
Sto je korisnik to¢no rijesio zadatak, dohvacaju se podaci o korisniku i ID zadataka te objekt

user_task nad kojim onda vrsi metodu reset attempts().

=request.user)

user_task = get _object or_484( user=user_profile, task=task)

- task.attempts += 1
ser_task.save()

attempts_reached = user_task.check_attempts()
return Json ! s': "su ', 'attempts_reached': attempts_reached})

@csrf_exempt
reset_attempts(request, ta
if request.method ==
tr
le.objects.get( quest.user)
jects.get{user file, task id=task id)
ts ()

Slika 4.34. Pogled za povecavanje i resetiranje broja pokusaja.

Slika 4.35. prikazuje tekst hinta koji se prikaze korisniku nakon §to je pogresno rijesio zadatak

barem 3 puta.

Task 3

Incorrect! Try again

He the room.

£ £ D

@ Hint

The first word is does

Slika 4.35. Prikaz izgleda hinta.
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4.2. Administratorsko sucelje
Na slikama koje slijede bit ¢e prikazane mogucnosti administratora koje ukljucuju stvaranje

novih zadataka, pregled svih postoje¢ih zadataka te uredivanje i brisanje postojecih zadataka.

4.2.1. Kreiranje novih zadataka

Predlozak za kreiranje novog zadatka prikazan je slikom 4.36. Administratoru je prikazana
forma za kreiranje zadatka koju treba popuniti tako da prvo odabere za koje glagolsko vrijeme
kreira zadatak, nakon toga odabire razinu zadatka, unosi tekst zadatka te mogucée i to¢ne odgovore.
Ispod svakog prozora za unos teksta nalazi se paragraf koji govori administratoru kako to¢no mora
unositi tekst zadatka te na koji na¢in mora unijeti moguce i1 tocne odgovore. Kada su podatci o

zadatku uneseni, pritiskom na dugme 'Create' zadatak ¢e biti kreiran.

s "learntenses/base.html’ %}

{% endblo
{% block content %}
class

Create a new task

value|default_if _none:'" }}

{% endblock %}

Slika 4.36. Predlozak za stvaranje novih zadataka.

Na slici 4.37. prikazan je pogled za kreiranje novog zadatka. Svi postojeci zadatci spremaju

se u varijablu 'tasks' te se organiziraju u rije¢nik imenovan 'tenses' gdje su kljucevi vremena, a
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vrijednosti su liste zadataka koje pripadaju tim vremenima. Nakon toga se provjerava je 1i metoda
zahtjeva POST. Ako je, kreira se forma s podatcima iz zahtjeva. Ukoliko je forma valjana,
provjerava se postoji li ve¢ zadatak s istim imenom za odgovarajuce vrijeme. Ukoliko postoji, u
formu se dodaje greska i administratoru ¢e se prikazati poruka da zadatak koji pokuSava kreirati

ve¢ postoji.

.objects.all()
[1 for choice in Task.TENSE_CHOICES}

k.tense].append(task)
if request.meth =
form = <Form(reques
if form. valid():
try
form.save()

e _task.html', {'form': form, '

Slika 4.37. Pogled za kreiranje novih zadataka.

Na slici 4.38. prikazana je stranica na kojoj administrator stvara nove zadatke. Prilikom
stvaranja novog zadatka prvo se odabire glagolsko vrijeme zadatka i razina zadatka pomocu opcija
na padajué¢em izborniku. U polje 'Sentence' administrator unosi tekst zadatka tako da pritom prazna
mjesta zadatka oznacava s kombinacijom znakova manje od '<'i ve¢e od ™>'. Nakon toga, u polju
'Possible choices' navode se rijeci koje ¢e korisniku biti prikazane prilikom rjeSavanja zadatka, a
u polju 'Correct words' navode se to¢na rjeSenja.

Create a new task
Tosk v

Sentence:

*=| Admin Panel
= 4
. Possible choices
() create tosk
\\_//) reate tasks
4
tc_'ﬂ Manage tasks
P Correct words
[, 1
i Logout
(0
#

Slika 4.38. Stranica za stvaranje novih zadataka.
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4.2.2. Upravljanje zadatcima

Slika 4.39. prikazuje predlozak za upravljanje zadatcima. Administrator na ovoj stranici ima
pregled svih zadataka te moguénosti uredivanja i brisanja zadataka. Zadatci se prikazuju tako $to
se pomocu 'for' petlje prolazi kroz sve zadatke u bazi podataka, a prikazuju se grupirani po
glagolskim vremenima. Ispod svakog zadataka nalaze se dva dugmeta; jedno za uredivanje

zadatka, a drugo za brisanje zadatka iz baze podataka.

{% extends 'learntenses/base.html’ %}

sent Simple Ta
{% elif ten:
Present C

(% elif tense

">Edit task

{% endfor %}

Slika 4.39. Predlozak za upravljanje zadatcima.

Slika 4.40. prikazuje stranicu upravljanja zadatcima.

Present Simple Tasks Present Continuous Tasks Present Perfect Tasks
Task 1 Task 1 Task 1
1like to books. Hels outside He has to music.
Task 2 Task2 Task2
you football? 1 in Rome this month. Karen me an e-mail.

Delete task

[2=] admin Panel Task 3 Task 3 Task 3
- He the room you football? 1 just my bike.
o
((+)) Create tasks
Nt
Task 4 Task 4 Task 4
[32@' Manage tasks Practice ___ perfect.____you____every While Sarah is ____ on her praject, her brother She many countries in the past five
o } : day? is —__ video games. years,butshe 1o Japan.
[[W‘ Logout
Task 5 Task 5 Task 5
Hard work ____ success, and dedication _a  Thechildren __ because the dog He reading the book you lent him,
crucial role in it. Do you your homework is but he it yet. We
regularly, and you always submit it on m that movie twice, and we have recommend it.
time?

Task 6
I'started ____chess when | was 5and | started Task6
Task 6 ____theory behind it when my uncle gave me They _______ 1o new apartment recently,
Actions ____ louder than words and often __ his baok, "How to start __ better chess” andthey new furniture for it. She
more impact, buthe ____not____ his ___ pianolessens for years, but she
___he___thatwhenhe ___itis
important?

Slika 4.40. Stranica za upravljanje zadatcima.
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4.2.3. Uredivanje zadatka
Slika 4.41. prikazuje predlozak stranice za uredivanje zadatka koji funkcionira na isti nacin
kao kreiranje novog zadatka, samo §to nije moguée promijeniti glagolskog vrijeme 1 razinu

zadatka.

ue|default_if_non
ing word shoul

ue|default_if none:'* 1}
ingle space

s.value|default_if none:'' 1}

type="submit”

{% endblock %}

Slika 4.41. Predlozak za uredivanje zadatka.

Pritiskom na dugme 'Edit task', ispod teksta zadatka na stranici za upravljanje zadatcima,

administrator ¢e biti preusmjeren na stranicu prikazanu slikom 4.42.

Edit Task

Tense: Present Simple

Task level: 4

Sentence:

2| Admin Panel £

D
)] Create tasks
\)

=G| Manage tasks Correct words
= nakes Do practice
]

[ Logout

Slika 4.42. Stranica za uredivanje zadatka.
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Moguce je urediti tekst zadatka i odabrati to¢ne rijeci, no nije moguce promijeniti glagolsko

vrijeme zadatka ili razinu zadatka.

4.2.4. Brisanje zadataka

Na slici 4.43. nalazi se pogled koji obavlja funkcionalnost brisanja zadataka. Administrator
pritiskom na dugme 'Delete’, koje se nalazi na stranici za pregled svih zadataka koja je prikazana
slikom 4.40., briSe zadatak. Pomocu 'task id' dohvaca se zadatak te se u iducoj liniji brise iz baze
podataka.

@require POST
delete_task(request, task_id):

R

task = get object or 484(Task, id=task id)

task.delete()
return redirect("h

Slika 4.43. Pogled za brisanje zadatka.
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5. ZAKLJUCAK

Danas sve vise ljudi u¢i nesto koriste¢i mobilne ili web aplikacije. Ucenje stranog jezika nije
iznimka, stoga postoji potreba za razvijanjem i poboljSavanjem aplikacija za racunalno
potpomognuto u¢enje kako bi se udovoljilo rastu¢im zahtjevima korisnika. Za potrebe je ovog
zavrSnog rada izradena web aplikacija koja korisnicima omogucuje samoucenje glagolskih

vremena i vjezbanje usvojenih struktura.

Nakon proucavanja trenutno dostupnih rjeSenja, uoceno je da aplikacije nude moguénost
vjezbanja uporabe glagolskih vremena bez moguénosti prac¢enja vlastitoga napretka. Ukoliko su
besplatne za koriStenje, aplikacije sadrze reklamni sadrzaj koji ometa korisnika prilikom ucenja.
Korisnik moze ukloniti reklamni sadrzaj tako da plati mjesecnu pretplatu na pojedinu aplikaciju.
Navedeni su nedostaci otklonjeni u ovoj aplikaciji koja omogucava besplatno u¢enje uz mogucnost

prac¢enja napretka.

Izradena se aplikacija sastoji od teorijskoga dijela glagolskih vremena, no ukoliko korisnik
smatra da je usvojio teorijske osnove, moze odmah krenuti s prakticnim dijelom rjeSavanja
zadataka. Zadatci su podijeljeni na Sest razina tako da je svaki zadatak tezi od prethodnog. Korisnik
mora rijeSiti zadatak to¢no kako bi otklju¢ao moguénost rjeSavanja iduceg, tezeg zadatka. Vlastiti
napredak korisnik moze vidjeti u bilo kojem trenutku tako §to ¢e oti¢i na svoju stranicu profila

gdje ¢e imati vizualnu reprezentaciju o broju rijeSenih zadataka svakog glagolskog vremena.

Prilikom izrade aplikacije koristene su tehnologije HTML, CSS i JavaScript kako bi se
kreiralo korisnicko sucelje koje je pregledno i jednostavno za koriStenje. Pomocu AJAX-a se vrse
izmjene podataka u bazi podataka, a Django je koriSten za posluZiteljski dio (eng. backend)
aplikacije kao S$to je definiranje modela, spajanje hiperveza s funkcijama i uvodenje dinamickih

elemenata u HTML.

Aplikacija je trenutno ograni¢ena na samoucenje 1 vjeZbanje glagolskih vremena na
engleskom jeziku, no moguce ju je proSiriti 1 na druge strane jezike i dodati druge dijelove

gramatike engleskoga jezika.
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SazZetak

Neovisno o podru¢ju/predmetu ucenja, racunalno je potpomognuto ucenje sve rasirenije jer pruza
korisnicima moguénost samostalnoga ucenja vlastitom brzinom bez vr$njackoga pritiska. Cilj je
ovog rada bio izraditi web aplikaciju za racunalno potpomognuto samoucenje glagolskih vremena
engleskoga jezika. Aplikacija je razvijena koriStenjem tehnologija HTML-a, CSS-a, JavaScripta,
AJAX-a i Djanga zato §to omogucuju izradu jednostavnog, interaktivnog i responzivnog sucelja
te jednostavno upravljanje sadrzajem stranice, njenim funkcionalnostima i komunikaciju s bazom
podataka. Osim prakti¢nog dijela sa zadatcima, aplikacija sadrzi 1 teorijski dio s objasSnjenjima
pojedinog glagolskog vremena koji nije obavezan. Zadatci su podijeljeni na Sest razina s
postupnim povecavanje sloZenosti. Korisnik moZe pratiti svoj napredak na stranici profila.
Aplikacija je namijenjena ucenicima i studentima koji mogu usavrSiti upotrebu glagolskih
vremena na engleskom jeziku. Prednosti su ove aplikacije izostanak reklamnoga sadrzaja 1
besplatno koristenje. Aplikacija je dizajnirana s naglaskom na jednostavnost i preglednost, a moze

se nadograditi proSirivanjem sadrZaja ili dodavanjem novih jezika.

Kljucne rijeti: engleski jezik, glagolska vremena, racunalno potpomognuto ucenje, web

aplikacija
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Abstract

Web application for practicing the use of verb tenses in a foreign language

Computer-assisted learning has become increasingly widespread regardless of the field or subject
of study because it allows users to learn independently at their speed without any peer pressure.
This paper aimed to create a web application for computer-assisted self-learning of English verb
tenses. The application was developed using HTML, CSS, JavaScript, and Django because they
enable the creation of a simple, interactive, and responsive interface, an easy-to-use app, its
functionalities, and communication with the database. In addition to the practical part, the
application also has theoretical explanations of tenses, which are optional to take part in. The tasks
are divided into six gradually more difficult levels. The user can check the progress on his profile
page. The application is intended for high school and university students who can perfect verb
tenses in English. The advantages of this application are that it is free of charge and has no
advertising policy. It emphasizes simplicity and transparency and can be improved by expanding

the content or adding new languages.

Keywords: English language, tenses, computer-assisted language learning, web application
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1. Izvorni kod programskog rjesenja, [online] dostupno na:
https://github.com/frankoklepac/zavrsni-rad
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