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1. Uvod

Ovaj zavr$ni rad bavi se izradom web aplikacije za prodaju odjeée, s ciljem unapredenja
korisni¢kog iskustva s ugodnim korisni¢ckim suceljem i olakSavanja kupovine proizvoda.
Implementacija aplikacije omogucuje jednostavno i brzo pregledavanje ponude odjece po

kategorijama, te olaksava proces narucivanja i placanja.

Aplikacija je osmiSljena kao web shop brenda namijenjenog za glazbeni kolektiv, omogucujuéi
korisnicima jednostavan pristup odjevnim predmetima te brzu i sigurnu kupovinu. Kroz niz
poglavlja detaljno je objasnjen proces izrade navedene web aplikacije. Prvo poglavlje, ,,Koristene
tehnologije®, opisuje tehnologije koristene pri izradi web aplikacije, ukljucujuéi razloge zasto su

odabrane te njihovu sintaksu i strukturu.

U poglavlju ,,Slicna rjesenja“ su predstavljene ve¢ postojee web aplikacije koje nude slicne
moguénosti, te koje su posluzile kao inspiracija za izgled 1 funkcionalnost aplikacije ovog zavrSnog
rada. Poglavlje ,,Opis web aplikacije“ opisuje strukturu korisnickog sucelja, sve uloge koje

aplikacija ima te dijelove korisnickog sucelja koji su specifi¢ni za pojedinu ulogu.

Poglavlje ,,Programsko rjeSenje” sa svojim potpoglavljima ,,Backend* i ,Frontend“ opisuje
arhitekturu servera, rukovanje bazom podataka, implementaciju interaktivnih elemenata

objasnjavajuci kako se postize responzivnost 1 interaktivnost u korisnickom sucelju.

Ovaj sveobuhvatni pregled omogucuje Citateljima bolje razumijevanje izrade web trgovine te
pruza uvid u koriStenje modernih web tehnologija za izradu aplikacija namijenjenih online prodaji

odjece.

1.1. Zadatak zavrSnog rada

Potrebno je napraviti web aplikaciju koja ¢e omoguciti korisnicima odabir, odnosno, kupovinu
razlicitih odjevnih predmeta. Web aplikacija treba imati viSe korisnickih uloga (minimalno dvije)
sa pripadaju¢im funkcionalnostima. Takoder, potrebno je koristiti neke od dostupnih relacijskih

baza podataka.



2. Sli¢na rjeSenja

S obzirom da je brend za koji se izraduje web aplikacija za prodaju odjec¢e namijenjen za glazbeni

kolektiv, web aplikacija je inspirirana trgovinama drugih glazbenih izvodaca.
2.1. Travis Scott Official Store

Travis Scott Official Shop je web aplikacija, odnosno internetska trgovina poznatog hip hop
izvodaca Travisa Scotta koja sluzi kao izvrstan primjer za izradu web trgovine s prodajom odjece
I drugih promotivnih artikala (engl. merch) kao $to su CD-ovi. Na slici 2.1 prikazan je

minimalisticki, ali intuitivan dizajn stranice s prikazom svih proizvoda na pocetnoj stranici. [1]

Slika 2.1 Pocetna stranica web trgovine Travisa Scotta



2.2. GolfWang

GolfWang je web aplikacija za prodaju odjece izvodaca Tyler-a, The Creator-a koja za razliku od
Travis Scottove sadrzi razlicite kategorije i ne prikazuje sve proizvode na poc¢etnom ekranu §to je
prikazano na slici 2.2. Ostatak web trgovine (osim korisni¢kog sucelja) prili¢no je slican prvom

primjeru. [2]

SHOP BOOK GOLF TOUR RETAIL
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Slika 2.2 Pocetna stranica na web trgovini GolfWang



3. KoriStene tehnologije

U ovom poglavlju ukratko su objasnjene koriStene tehnologije za izradu klijentskog i

posluziteljskog dijela ove web trgovine.
3.1. Vite

Vite je build tool koristen za izgradnju i postavljanje frontend dijela ovog projekta koji pruza brze
razvojno iskustvo za izgradnju web aplikacija. Sadrzi razvojni posluzitelj koji omoguéava brzo
osvjezavanje putem nativnih ES modula, te naredbe za izgradnju koje optimiziraju i minificiraju

kod kada je spreman za produkciju. [3]
3.2. Vue.js

Vue.js je progresivni JavaScript framework za stvaranje modernih i dinamickih korisni¢kih
sucelja. Glavna znacajka Vue.js-a je njegova pristupacnost i lako¢a ucenja, Sto ga u danasnje
vrijeme ¢ini popularnim izborom za razvoj web aplikacija. Vue.js je temeljen na komponentama,

Sto znaci da aplikacija moze biti podijeljena na manje, ponovo upotrebljive dijelove. [4]

Arhitektura Vue.js-a sastoji se od nekoliko osnovnih koncepata, a glavni koncept su komponente.
Komponente definiraju prikaze (engl. view), skupove elemenata na ekranu kojima se uz pomo¢

Vue.js-a upravlja u skladu s logikom aplikacije. Komponenta se sastoji od tri dijela:

e« HTML (engl. HyperText Markup Language) predlozak (engl. template) — sadrzaj koji se
prikazuje korisniku unutar te komponente definira se unutar <template> oznake

o JavaScript ili TypeScript klasa (za ovaj projekt koriSten je JavaScript) — ponaSanje i logika
komponente upravljaju se unutar <script> oznake

e CSS (engl. Cascading Style Sheets) datoteka stilova — klase i stilovi za izgled prikaza

definiraju se unutar <style> oznake

Vue.js komponente predstavljaju zasebnu jedinicu funkcionalnosti unutar aplikacije. Sadrze
dodatne informacije vezane uz kod koje upucuju Vue.js-u kako koristiti i prikazati komponentu.

Primjer strukture i ponovnog koristenja Vue.js komponente prikazan je u kodu na slici 3.1:



setup
props = defineProps(["title

Primjer

setup
import Primjer from './Primjer.vue’;

Slika 3.2 Prikaz PrimjerView.vue

Ponovnim iskoristavanjem komponente Primjer.vue moze se dinami¢ki mijenjati odredeni sadrzaj
kao $to je u ovom slucaju title i message, sto je prikazano na slici 3.2. Rezultat ovog koda u web

pregledniku prikazan je na slici 3.3:



W S Primjer Yue ) +

C @ localhost5173/#/primjer

Primjer komponente

Ovo je primjer Vue.js komponente.

Slika 3.3 Primjer Vue.js prikaza i komponente u web pregledniku

3.3. SCSS

CSS je jezik za opisivanje stila HTML dokumenta. Koristi se za definiranje izgleda i formatiranja
web stranica, ukljucujuci boje, raspored, fontove i sl. [5] U ovom projektu koristen je SCSS (engl.
Sassy Cascading Style Sheets), koji je prosirenje CSS-a. SCSS nudi dodatne funkcionalnosti koje
olaksavaju pisanje i odrzavanje stilova. SCSS je dio Sass (engl. Syntactically Awesome
Stylesheets) predprocesora kojim je omoguceno koristenje naprednih funkcionalnosti koje nisu

dostupne u ¢istom CSS-u. [6]

Neke od naprednih funkcionalnosti SCSS-a:

e Varijable — definiranje varijabli koje se koriste za pohranu vrijednosti kao $to su boje,
fontovi 1 veli€ine

o Ugnjezdivanje — ugnjezdivanje selektora unutar drugih selektora, Sto pomaZe u
organiziranju i ¢itanju koda

e Mixins — grupiranje CSS deklaracija koje se mogu ponovno koristiti

Na slici 3.4 prikazane su sve tri navedene funkcionalnosti, ponovno iskoristiv stil za gumb

buttonStyle u kojem se takoder koriste varijable i ugnjezdivanje:



@import “animations’;

@mixin buttonsStyle {
padding: 1@px;
font-weight: 7e8;

thover {

background-color: $foreground-primary;
color: $background-primary;
transition: @.2s linear;

cursor: pointer;

animation: bigToSmall 1s infinite;

Slika 3.4 Primjer koristenja varijabli, ugnjezdivanja i mixina u SCSS-u

3.4. Node.js

Node.js je platforma izgradena na Chromeovom V8 JavaScript engineu koja omogucéava
izvrSavanje JavaScript koda izvan web preglednika. Node.js je dizajniran za izgradnju skalabilnih
mreznih aplikacija i posebno je prikladan za razvoj posluziteljskih aplikacija. [7] Neki od
klju¢nih koncepata Node.js-a su: asinkrono programiranje, modularnost, koriStenje Express
razvojnog okvira te koristenje ruta i upravljaca (engl. controller) gdje se rute koriste za definiranje
krajnjih tocaka (engl. endpoints) aplikacije a controlleri sadrze logiku koja se izvr$ava prilikom

poziva krajnjih tocaka. [8]

Primjer postavljenih ruta za upravlja¢ za autentifikaciju korisnika prikazan je na slici 3.6

import { createServer } from ‘node:http®;
hostname = ' ).0.1";
port = 3000;
server = createServer((
atusCod
.setHeader
.end( "Hell

server.listen(port, hostname, ()
console.log(" s ~ running at ht ${hostname}:${port}/ );

b H

Slika 3.5 Primjer postavljanja posluZitelja koriste¢i Node.js



router = express.Router();

router.post(’/register’, createUser);

router.post(’ sin', loginUser);
router.get("/ /:email’, getUserByEmail);

export default router;

Slika 3.6 Primjer postavljenih ruta za autentifikaciju korisnika

3.5. MySQL

MySQL je relacijski sustav za upravljanje bazama podataka (RDBMS —engl. Relational Database
Management System) koji koristi SQL (engl. Structured Query Language) za manipuliranje
podacima u bazi. U ovom projektu MySQL se koristi za pohranu i upravljanje podacima vezanim
uz korisnike, proizvode, narudzbe i ostale bitne entitete aplikacije za prodaju odjece. [9] Za
komunikaciju s MySQL bazom podataka koristi se Knex.js: SQL query builder za Node.js. Pisanje

SQL upita u Javascriptu olakSavaju se pomocu Knex.js-a. [10]
Primjer spajanja na MySQL bazu podataka sa Knex.js-om prikazan je na slici 3.7.

import knex from "kr
import dotenv from

dotenv.config({ path: °

db = knex({
client: ‘mysql2’,
connection:
host: process.env.DATABASE_HOST,
user: process.env.DATABASE USER,
password: process.env.DATABASE_PASSWORD,
database: process.env.DATABASE,

export default db;

Slika 3.7 Primjer konfiguracije Knex.js i povezivanja s MySQL bazom poadataka



4. Opis web aplikacije

Ova web aplikacija namijenjena je kupovini raznih promotivnih artikala, poput majica, hla¢a i

sli¢nih proizvoda.
4.1. Korisnicko sucelje

U ovom poglavlju prikazan je izgled korisni¢kog sucelja ove web trgovine.

4.1.1. Pocetna stranica

Na slici 4.1 prikazana je pocetna stranica, na kojoj se pri vrhu stranice nalazi zaglavlje. U gornjem
lijevom kutu prikazan je logo web trgovine a u desnom gumbi za kosSaricu, korisni¢ki profil te
gumb za odjavu koji se pojavljuje ako je korisnik prijavljen. Ako postoji barem jedan proizvod u
kosarici, pojavljuje se broj uz ikonicu kosarice koji prikazuje koliko proizvoda ima u kosarici.
Ispod zaglavlja nalazi se izbornik s kategorijama odjece koji zelenom bojom prikazuje koja je
trenutna odabrana kategorija. Ispod izbornika prikazani su svi proizvodi iz te kategorije u obliku
kartica s prikazom njihove glavne slike, imenom i cijenom. Na dnu stranice je prikazano podnozje,
a u desnom kutu prikazan je link na nasumiénu pjesmu kolektiva §to je osposobljeno koristeci
Spotify API (engl. Application Programming Interface). Zaglavlje i podnozje koriste se na svakoj

stranici web aplikacije kao ponovno iskoristive komponente.
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Slika 4.1 Prikaz pocetne stranice web aplikacije




4.1.2. Prikaz stranica za prijavu i registraciju

Na slici 4.2 prikazan je obrazac za prijavu u kojem se unose email adresa i lozinka s kojima je
kreiran korisni¢ki racun. Na stranici za registraciju korisnik mora unijeti i podatke za dostavu kako

bi kasnije prilikom narudzbe korisni¢ko iskustvo bilo bolje te kako bi se proces pojednostavio.

¥ SBL SHOP® W PRUAVA  REGISTRACIA ¥ SBL SHOP® W  PRIJAVA  REGISTRACIA

Izradi raéun

Prijavi se

IZRADI RACUN

Slika 4.2 Prikaz stranica za prijavu (lijevo) i registraciju (desno)

4.1.3. Prikaz stranice pojedinog proizvoda

Na slici 4.3 prikazana je stranica pojedinog proizvoda. S desne strane ove stranice, prikazan je
interaktivni 3D model pomoc¢u Three.js biblioteke koji korisnik moZe zumirati 1 rotirati pomocu
kako bi se poboljsalo korisni¢ko iskustvo. Model animiran beskona¢nom animacijom laganog
rotiranja udesno oko svoje y-osi. Uz 3D model nalazi se galerija slika proizvoda. Korisnik moze
stiskati na male ikonice slika koje se prikazuju na mjestu velike slike. Takoder je moguce Koristiti
I gumbe za listanje slika. Na desnoj strani prikazan je naslov proizvoda, cijena te opcija za odabir
veli¢ine. Omogucéeno je i biranje veli¢ine proizvoda koji je moguce dodati u kosaricu klikom na

gumb ,,DODAJ U KOSARICU*,

10
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Slika 4.3 Prikaz stranice pojedinog proizvoda

4.1.4. Prikaz stranice naplate

Na stranici naplate koristi se komponenta kosarice koja se takoder koristi i na stranici kosarice. Na
lijevoj strani slike 4.4 prikazani su svi proizvodi s njihovom cijenom, imenom, odabranim
veli¢inama i koli¢inama te ukupna vrijednost kosarice. S desne strane, ako je korisnik prijavljen,
prikazani su svi podaci uneseni tijekom registracije. Ako korisnik nije prijavljen, svi potrebni
podaci za dostavu moraju biti uneseni. Postoji opcija pla¢anja karticom i opcija placanja

pouzecem.

¥ SBL SHOP® W0 Pozdrav, Davidl  §10DJAVA

Artikli u koSarici: Informacije za naplatu:

Ime: David
Prezime: Mikuli¢
Adresa:Frana Krste Frankopana 106, Husain
Grad: Kutina
Postanski broj: 44320

iata
z . Kartica hd
placanja:

RLs <3seL R

HOCEMOJoglm N Broj kartice:

Datum isteka

Cvwv:

Eheaﬂean 75 € % m

S m

Slika 4.4 Prikaz stranice naplate
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4.2. Uloge korisnika

4.2.1. Korisnik — registrirani korisnik

Registriranim korisnicima omoguéeno je pregledavanje svih proizvoda, kao i pristup posebnoj

stranici prikazanoj na slici 4.5, na kojoj se mogu mijenjati njihovi podaci za dostavu.

EMAIL: dmikulic@student.ferit.hr

FIRST NAME: David
LAST NAME: Mikuli¢

f-\olol {1 H M Ulica Cara Hardijana 10b

CITY: [P

POSTAL CODE: fj{eleo

SAVE CHANGES CANCEL

Slika 4.5 Prikaz stranice gdje korisnici mogu uredivati svoje podatke

4.2.2. Korisnik — gost

Korisnicima bez registriranog profila omoguceno je narucivanje proizvoda kao 1 registriranim

korisnicima, no prilikom svake narudzbe podaci za dostavu moraju biti uneseni.
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4.2.3. Administrator
Administratori imaju pristup posebnom prikazu s nadzornom ploc¢om koji je prikazan na slici 4.6.

Na nadzornoj plo¢i omoguceno je pregledavanje i kreiranje novih korisnika, kategorija i

proizvoda, kao 1 pregled svih narudzbi.

Admin Dashboard

ITEMS CATEGORIES USERS
ORDERS

ID: 23 - User:
HIDE DETAILS
David Mikulié

Email: dmikulic@student.ferit.hr
Address: Ulica Cara Hardijana 10b, Osijek, 31000

+ BAKS &SBL -1x M - 25€

* GIRLS <3 SBL - 2x M - 25€

atalicost e

ID: 22 - User:
'VIEW DETAILS

admin adminovié¢

Slika 4.6 Prikaz nadzorne plo¢e s ekranom za narudzbe
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5. Programsko rjeSenje

5.1. Baza podataka

U ovom poglavlju objasnjena je struktura koriStene baze podataka.

Za ovu web aplikaciju koristena je MySQL relacijska baza podataka. Baza podataka sastoji se od

tablica: users, categories, items, images, models, orders, carts i cart_items.

5.1.1. Tablica users

U tablici s korisnicima na slici 5.1 svaki redak predstavlja jednog korisnika. Korisniku je dodjeljen
ID (identifikacijski broj) te se od ostalih podataka sprema email adresa, ime, prezime, kriptirana

lozinka, uloga i adresa korisnika.

- ID  email firstname lastname password role address city  postal_code
21 admin@admin.hr admin admin $2b510SnN21witPwu7SIFZLAUngreGNd5ZXaoK7dq1gT6tx2mB. .. admin Frankopanska 106, Husain Kutina 44320
33 mawviddd@gmail.com David Mikuli¢ $2b510SKwGrPD2pkNhfgCaT9Wn0hO4aRpPDTpHBODLSn/pCd4n... 0 Frana Krste Frankopana 106, Husain Kutina 44320

Slika 5.1 Prikaz tablice users

5.1.2. Tablica categories

U tablici kategorija na slici 5.2 spremljeni su identifikacijski brojevi svake kategorije te ime
kategorije.

ID category

1 majice

2 hlace

0 ostalo
Slika 5.2 Prikaz tablice categories

5.1.3. Tablica items

U tablici za proizvode na slici 5.3 spremljen je identifikacijski broj svakog proizvoda, njegova

cijena te strani klju¢ na kategoriju kojoj taj proizvod pripada.
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5.1.4. Tablica images

ID name price category_id

1 GIRLS <3 SBL 25
2 HOCEMO JOS! 25
3 Baraka 2022 25
5 BAKS & SBL 25
6 Shpaolean 25
7 Pattern Hlace 40

Slika 5.3 Prikaz tablice items

U tablici naslici 5.4 sa slikama spremljen je identifikacijski broj svake slike, putanja slike te strani

klju¢ na identifikacijski broj proizvoda za koji je slika.

ID

o ©w oo ~N O o s W N =

—_ =
sy

image
assets/images/girislovesbl.jpg
assets/images/girislovesbl1.jpeg
assets/images/girlslovesbl2.jpeg
assets/images/hocemojos.jpg
assets/images/hocemojos1.jpg
assets/images/hocemojos3.jpg
assets/images/hocemojos2.jpg
assets/images/baraka22.jpg
assets/images/kset23.jpg
assets/images/shpaolean.jpg

assets/images/hlace.jpg

item_id

Slika 5.4 Prikaz tablice images

RO R R

o W
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5.1.5. Tablica models
U tablici s 3D modelima na slici 5.5 spremljene su putanje do datoteke modela (kao kod slika) i
strani klju¢ na identifikacijski broj proizvoda koji predstavljaju.

ID  model item_id

1 assets/models/girislovesbl/scene gltf 1

2 assets/modelsihocemojos/scene.gltt

(ST ]

3 assets/models/baraka22/scene. gltf

n

5 assets/modelsikset23/scene. gitf

6 assets/modelsishpaoclean/scene.glif

- ™

7 assets/models/hlacelscene.giif

Slika 5.5 Prikaz tablice models

5.1.6. Tablice carts, cart_items i orders

Na slici 5.6 prikazane su tri tablice koje je potrebno objasniti zajedno jer su medusobno povezane.
Prva tablica carts, sadrzi identifikacijski broj koSarice, strani klju¢ koji se odnosi na
identifikacijski broj korisnika kojem kosSarica pripada, stupac is_paid koji biljezi je li koSarica
placena te ukupnu cijenu kosarice. U tablici cart_items spremljen je svaki pojedini proizvod unutar
neke kosarice sa stranim klju¢em na identifikacijski broj kosarice u kojoj se nalazi, stranim
klju¢em na proizvod te veli¢ina i koli¢ina tog proizvoda u kosarici. Tablica orders predstavlja
tablicu narudzbi u kojoj se novi red stvara prilikom izvrSetka narudzbe, odnosno u trenutku kada

vrijednost is_paid neke kosarice postane 1.

tablica ‘carts’ tablica “cart_items’ tablica ‘orders’
D _user 1D I3 pad  cost ID cartid item id size quantity id wuser_id cart id
87 33 1 100
237 87 5L 3 16 33 87
238 a7 1M 1

Slika 5.6 Prikaz tablica carts, cart_items i orders
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5.1.7. Tablice guests, guest_cart_items, guest_carts i guest_orders

Na slici 5.7 prikazane su Cetiri tablice potrebne za omogucavanje koriStenja web-aplikacije
korisnicima bez registriranja. U trenutku dodavanja bilo kojeg proizvoda u koSaricu, kreira se novi
red u tablicama guests, guest_carts i guest_cart_items, u tablicu guests zapisuje se nasumi¢ni
identifikacijski broj 1D, kako bi se znalo kojem gostu pripada koja kosarica. Prilikom zavrSavanja
narudzbe, kreira se red u tablici guest_orders sa podacima koje je gost unio te identifikacijskim
brojevima gosta i koSarice gosta. U tablici guest_carts stupac is_paid je postavljen na vrijednost
1.

tablica ‘guest_orders’

id firsthame lastname email address city postal_code cart_id guest id
1 Gost Gostovic  gost@guesthr Kneza Trpimira 2B Osijek 31000 4 40
tablica ‘guest_cart_items’ tablica ‘guest_carts’ tablica ‘guests’
id guest cart id item_id size quantity id gUeSt id iS paid cost id
2 2 2M 1 = =
3 3 3w i 2 0 0 25 82
4 4 3IM 1 4
5 4 2 M 1 3 52 0 25 0
6 4 3IM 1 -
4 4 1 7
7 5 3 M 1 0 2 52
40

Slika 5.7 Prikaz tablica guests, guest_carts, guest_cart_items i guest_orders
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5.2. Backend

U ovom poglavlju obraduje se nacin na koji je postavljen posluziteljski dio aplikacije koristeci
Node.js. Takoder je potrebno kreirati i datoteke i mape na pregledan nacin za lakse refaktoriranje

i preglednost koda:

~ @@ backend

~ gy src

~ (g controllers
M authContro

Slika 5.8 Struktura datoteka i mapa za backend dio aplikacije

Na slici 5.8 prikazano je kako je kod razdijeljen; na dio za povezivanje s bazom podataka (mapa

db), upravljace i rute. Sve datoteke Su objasnjene u daljnjim poglavljima.
5.2.1. Postavljanje posluZitelja i povezivanje s bazom podataka

Kod naslici 5.9 se izvrSava prilikom pokretanja aplikacije — datoteka server.js. Poc¢inje kreiranjem
instance Express aplikacije pomoc¢u express() funkcije. Zatim se konfigurira ucitavanje varijabli
okruzenja (engl. environment variables) iz .env datoteke koristenjem dotenv.config({ path: "./.env'
}). Datoteka .env sadrzi informacije o bazi podataka te slicne povjerljive informacije kao $to su
API kljucevi ili nasumiéni hash za hashiranje korisni¢kih podataka kao $to su tokeni. Na slici 5.10

prikazana je .env datoteka.
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port = process.env.PORT || 3@08;

app.listen(por [
console.log s running on http:/

1)s

Slika 5.9 Kod za pokretanje posluZitelja — datoteka server.js

Nadalje, aplikacija se konfigurira tako da koristi JSON parser za obradu dolaznih zahtjeva
koristeci express.json(). Ovo omogucava Express aplikaciji da automatski parsira JSON podatke
iz dolaznih zahtjeva, $to olakSava daljnji rad s JSON formatom u aplikaciji. Nakon toga se
registriraju rute za autentifikaciju, artikle, koSaricu, Spotify API i kategorije, koje su
implementirane u odvojenim datotekama authRoutes, itemRoutes, cartRoutes, spotifyRoutes i
categoryRoutes. Aplikacija se konfigurira da posluzuje stati¢ke frontend datoteke aplikacije iz
direktorija ../frontend/dist koriste¢i serveStatic(), u toj mapi se nalaze minificirane i optimizirane
datoteke iz svih Vue.js komponenata. Aplikacija se pokre¢e na odredenom portu koji se Cita iz
varijable PORT u .env datoteci, u slucaju da datoteka .env ne postoji ili varijabla PORT ne postoji
automatski se postavlja vrijednost za port na 3000. Nakon pokretanja, u konzolu se ispisuje na

kojoj adresi je server pokrenut.

= merch-shop
= localhost
= root

= 3000
=3fb4ae8408b5t Tuitsnk®
=4510188s4
=3faad

Slika 5.10 Datoteka .env — varijable okruzenja

19



5.2.2. Korisnici i autentifikacija

Zarad s korisnicima koristi se upravlja¢ authController.js koji sadrzi sve funkcije za upravljanje
korisnicima kao $to su kreiranje novog raCuna, autentifikacija i dohvacanje pojedinog korisnika

preko email adrese.

Funkcija createUser sa slike 5.11 sluzi za registraciju novih korisnika. Uzima parametre iz
zahtjeva (engl. request body) i prvo provjerava postoji li ve¢ korisnik s istom email adresom. Ako
ne postoji, hash lozinke koju je korisnik unio generira se pomocu berypt biblioteke, kako bi se
umjesto prave lozinke u bazu spremila kriptirana verzija te lozinke. Zatim se svi podaci upisuju u

tablicu users, i korisni¢ki racun je uspjesno stvoren za novog korisnika.

createlser = (req, res) {

firstname, lastname, email, password, address, city, postal code } = req.body;

existingUser = await knex('users’).where({ email }).first();
if (existingUser
return res.status(4@0).json({ message: 'Email is already registered® });

hashedPassword = await bcrypt.hash(password, 10);

await knex('users').insert({
firstname,
lastname,
email,
password: hashedPassword,
role: o,
address,
postal_code,
city,

.json({ message: 'User cre

"Error registeri ', error
res.status(560).json({ message nal ser

Slika 5.11 Funkcija createUser u authController.js

Funkcija loginUser sa slike 5.12 sluzi za autentifikaciju korisnika prilikom prijave. Parametri iz
zahtjeva koriste se za trazenje korisnika prema unesenu email adresu. Ako korisnik nije pronaden,
javlja se greSka, pri ¢emu se, radi sigurnosti, ne otkriva to¢na priroda greske. Ako korisnik s
navedenom email adresom postoji, provodi se provjera lozinke; ako je lozinka neto¢na, vraca se
ista poruka kao i kada je email netocan. Nakon toga se generira JSON WebToken pomoc¢u
biblioteke jsonwebtoken, koji se koristi zbog svoje sposobnosti da omoguci sigurnu i efikasnu

autentifikaciju korisnika bez potrebe za Cuvanjem sesijskih podataka na posluzitelju. [11] U ovom
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slucaju, korisnicki ID ukljucuje se kao dio payloada tokena, koji ima ograniceno trajanje valjanosti

od jednog sata, ¢ime se dodatno povecava sigurnost.

export loginuser = req )
try {
email, password } = 1. body;
user = await knex('users®).where({ email }).first();

if (luser

return .status(401).json({ message: 'Invalid email or pas

passwordMatch = await bcrypt.compare(password, user.password);
if (!passw atch

return res.status(4e1).json({ message: 'Invalid email or pas

token = jwt.sign({ userId: user.id }, process.env.JWT_SECRET, { expiresIn: '1h' });

.status(20@).json({ token });
(error)
le.error ing in:*, error);
.status(50@).]json({ message: "Internal se

Slika 5.12 Funkcija loginUser u authController.js

Funkcija getUserByEmail sa slike 5.13 koristi se za dohvacanje korisnic¢kih podataka na temelju
email adrese. Email adresa iz parametara zahtjeva koristi se za pronalaZenje korisnika u tablici
users pomocu biblioteke Knex. Ako korisnik s danom email adresom ne postoji, vraca se poruka
o pogresci s statusom 404. Ako korisnik postoji, korisnicki podaci vracaju se kao odgovor s
statusom 200. U slucaju greske tijekom procesa dohvacanja podataka, vraca se poruka o internoj

pogresci servera s statusom 500.

Ova funkcija koristi se u frontendu prilikom prijave korisnika kako bi se osigurale dodatne
informacije o korisniku nakon uspjeSne autentifikacije. Nakon uspjeSne prijave korisnika,
potreban je pristup detaljnim korisni¢kim podacima za postavljanje korisnickog okruzenja i prikaz
specifi¢nih informacija korisniku u frontend dijelu aplikacije. Dohva¢anjem korisnickih podataka
putem emaila, dobivene su potrebne informacije koriste¢i JWT token za autorizaciju zahtjeva.
Ovaj dodatni korak omogucuje lakse odrzavanje koda obzirom da u ovom slu¢aju svaka funkcija

radi samo jednu stvar.
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export getUserByEmail =
' req.params;

try {
user = await knex('users').where({ email }).first();
if (luser
return res.status(4e4).json({ message: ‘'User not found' });

console.log(user);
res.status(200).json(user);
} catch (error) {

Slika 5.13 Funkcija getUserByEmail u authController.js

5.2.3. KoSarica

Za rad s koSaricom i proizvodima u koSarici koristi se upravlja¢ cartController.js, koji sadrzi
funkcije za dodavanje i brisanje proizvoda iz koSarice, dohvacanje trenutne aktivne koSarice

korisnika te funkcije za azuriranje statusa kosarice.

Funkcija addToCart sa slike 5.14 sluzi za dodavanje proizvoda u koSaricu. Podaci iz tijela
zahtjeva, koji ukljucuju ID artikla, veli¢inu, koli¢inu i ID prijavljenog korisnika, koriste se u
funkciji. Transakcija iz Knex biblioteke koristi se kako bi se osigurala nedjeljivo izvrSavanje svih
koraka procesa. Prvo se provjerava postoje li neplacene koSarice za korisnika; ako ne postoje,
stvara se nova koSarica. Ako postoje, koristi se najnovija neplacena koSarica. Zatim se dohvaca
cijena artikla, raCuna ukupni trosak i artikl se dodaje u tablicu cart_items. Na kraju se aZurira
ukupni troSak koSarice 1 transakcija se potvrduje. U slucaju greske, transakcija se ponistava kako

bi se osigurala konzistentnost podataka.
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export addToCart
console.lo q.body)
{ itemId, quantity, userId } req.body;

trx = await knex.transaction();
try {
unpaidCarts = await trx( cart').where({ user_ID: userld, is_paid: 8 });
cartId;
if (unpaidCarts.length === @

*t').insert({ user_ID: userId, cost: @ }).returning(’'ID");

cartId

else
cartId = unpa rts[unpaidCarts.length - 1].1ID;
console.log ID:", cartld);

item = await trx('item’).where({ ID: itemId }).first();
if (litem
throw Error('Item not found'});

itemPrice = item.price;
totalCost = itemPrice * quantity;

").insert({ cart_id: cartld, ite temId, size, quantity }).returning(’*"
-where({ ID: cartId }).increment totalCost);

t trx.commit

201).json({ message: "Item

Slika 5.14 Funkcija addToCart u cartController.js

Funkcija getActiveCart sa slike 5.15 koristi se za dohvacanje aktivne koSarice korisnika, tj.
kosarice koja jo$ nije placena. Userld se dohvaca iz URL parametara zahtjeva, a pomoc¢u Knex
upita spajaju se tablice cart, cart_item, item i images kako bi se prikupili svi potrebni podaci o
koSarici 1 stavkama unutar nje. Dohvaceni podaci ukljucuju identifikator koSarice, status
placenosti, ukupni troSak, detalje stavki (naziv, cijena, opis) te grupirane slike. Ako ne postoji
aktivna koSarica za korisnika, vraca se HTTP status 404 s porukom "Nema aktivne koSarice". Ako
je aktivna koSarica pronadena, grupirane slike razdvajaju se u nizove kako bi sve slike bile pravilno
prikazane u frontend dijelu aplikacije. Kona¢no, obradeni podaci vracaju se kao JSON odgovor s
HTTP statusom 200. U slucaju greske tijekom izvrSavanja upita, ispisuje se poruka o pogresci u
konzolu 1 vra¢a se JSON odgovor s porukom "Neuspje$no dohvacanje aktivne koSarice" te HTTP
statusom 500, ¢ime se osigurava pravilno rukovanje pogreSkama 1 obavjestavanje korisnika o

problemima.
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export
{ userId }

try {

.leftJoin
.leftloin
.leftloin

Slika 5.15 Funkcija getActiveCart u cartController.js

Funkcija updateCartStatus sa slike 5.16 koristi se za zavrSetak narudzbe, pri ¢emu se status
kosarice mijenja iz is_paid = 0 u is_paid = 1 i stvara novi redak u tablici orders. Userld se
preuzima iz tijela zahtjeva i Kkoristi se transakcija kako bi se osigurala konzistentnost podataka
tijekom operacije. Prvo se provjerava postoji li neplacena koSarica za korisnika; ako ne postoji,
javlja se greska. Ako se pronade neplacena kosarica, njezin status se azurira na ,,placena‘ (is_paid:
1), a nova narudzba unosi se u tablicu orders, s ID-jem korisnika i ID-jem kosarice. Nakon
zavrSetka transakcije, vraca se odgovor s porukom da je koSarica azurirana i narudzba kreirana, s
HTTP statusom 200. U slucaju greske tijekom izvrSavanja, ispisuje se poruka o gresci u konzolu 1
vraca se odgovor s porukom da je aZuriranje statusa koSarice neuspjesno te da narudzba u tablici

orders nije kreirana, s HTTP statusom 500.
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export updateCartSta
{ userId }
try

is_paid: @

throw : naid cart found for the user

cartId = cart.id;

-update({ is_paid: 1

await t

{ message: "Cart updated and order c

status(508).json

Slika 5.16 Funkcija updateCartStatus u cartController.js

Funkcija removeltemFromCart sa slike 5.17 koristi se za uklanjanje artikala iz koSarice korisnika.
Parametar cartltemld iz URL-a koristi se za pronalazak odgovarajuceg zapisa u tablici cart_item.
Prvo se provjerava postoji li stavka u koSarici s danim ID-om; ako stavka ne postoji, vraca se
poruka da proizvod u kosarici nije pronaden s HTTP statusom 404. Nakon pronalaska stavke,
njezina cijena dohvaca se iz tablice item, zatim se pronalazi trenutna cijena koSarice i azurira
oduzimanjem cijene uklonjene stavke. Stavka se briSe iz tablice cart_item. Ako nakon brisanja u
koSarici ne preostane nijedna stavka, koSarica se takoder briSe, a vraca se poruka da je zadnji
proizvod izbrisan iz koSarice te je cijela koSarica izbrisana (engl. ,, Last item removed, cart deleted
successfully ). U suprotnom, cijena koSarice se aZurira i vraca se poruka da je proizvod uspjesno
izbrisan iz koSarice, zajedno s novom cijenom koSarice. U slu€aju pogreske tijekom izvrSavanja,
ispisuje se poruka o pogresci u konzolu 1 vraca se odgovor s porukom da je brisanje iz koSarice

neuspjesno s HTTP statusom 500.
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export removeIltemFr
? { cartItemId }
tr‘!?"
cartItem = await knex('cart item').where('ID', cartItemId).first
if (lcartItem
return status(4e4).json({ message: 'Cart item not found® });

cart_id: cartId, i d: itemId } = cartItem;

item = await knex('item’).where('ID", itemId).first

if (litem
return status(484).json({ message: 'Item not

'y .where('ID", cartlId).first

message: * ot

await kn it .where("ID"
remainingltems = await knex( ' .where( id*, cartld).count( "*

where("ID"
.json({ message: '

Slika 5.17 Funkcija removeltemFromCart u cartController.js

5.2.4. KosSarica za neregistrirane korisnike

Upravlja¢ guestCartController.js sadrzi funkcije za upravljanje koSaricama neregistriranih
korisnika: addToGuestCart koristi se za dodavanje u kosaricu gosta, getGuestld sluzi za dobivanje
identifikacijskog broja gosta, getGuestActiveCart koristi se za dobivanje aktivne koSarice gosta,
updateGuestCartStatus azurira status kosarice gosta, removeltemFromGuestCart koristi se za
brisanje proizvoda iz kosarice gosta, dok getGuestCartld sluzi za dobivanje identifikacijskog broja
kosarice gosta. Te sve funkcije postavljene su za krajnje tocke (engl. endpoints) u

guestCartRoutes.js datoteci prikazanoj na slici 5.18.

router.post( d t , addToGuestCart);
router.
router. [* d* t);

router. (" fup uestCartsStat 2
router.d [ O 1", removeIltemFromGuestCart);
router.ge

Slika 5.18 guestCartRoutes.js datoteka
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5.2.5. Kategorije

Upravljac categoryController.js sadrzi funkciju getAllCategories. Funkcija getAllCategories
prikazana na slici 5.19 koristi se za dohvacanje svih kategorija iz tablice categories u bazi
podataka. Kada se funkcija pozove, pokusava se dohvatiti svi zapisi iz tablice categories, birajuci
samo stupac category. Ako je dohvacanje uspjesno, dohvacene kategorije ispisuju se u konzolu 1
vracaju se kao JSON odgovor s HTTP statusom 200.

import knex from *

const getallCategories (req, res) => {

le. log( 'getallca itroller function called®);

categories = await knex('cat
.status(208).json(categories);
} catch (error) {
console.error( 'Error fet
res.status(500).json({ mess

Slika 5.19 Funkcija getAllCategories u categoryController.js

5.2.6. Proizvodi

Upravlja¢ itemController.js sadrzi funkcije za dohvacanje svih proizvoda, dohvacanje jednog
proizvoda prema njegovom ID-u, te funkcije za kreiranje, brisanje i azuriranje proizvoda, koje su

dostupne administratorima web aplikacije.

Funkcija getltems prikazana na slici 5.20 koristi se za dohvacanje proizvoda iz baze podataka, s
mogucénoscu filtriranja prema kategoriji. Knex.js se koristi za kreiranje SQL upita koji pridruzuje
tablicu images s tablicom items, grupirajuci sve slike povezane s odredenom stavkom. Ako je
kategorija specificirana u upitnim parametrima URL-a, upit se dodatno filtrira prema ID-u
kategorije. Nakon izvr§avanja upita, rezultati se obraduju tako da se sve slike za svaki proizvod
razdvajaju u niz. Obradeni podaci zatim se vrac¢aju kao JSON odgovor s HTTP statusom 200,
omogucujuci frontend dijelu aplikacije pristup potrebnim podacima za prikaz proizvoda i njihovih
slika. U slu¢aju pogreske tijekom izvrSavanja upita, ispisuje se poruka o pogresci u konzolu 1 vraca
se JSON odgovor s porukom ,,Interna pogreska posluzitelja“ (engl. ,,Internal server error®) te
HTTP statusom 500.
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export getItems (req
I category } = req.query;
try {
query = knex
.leftJoin("
.select('it
.groupBy( *item.id"

if (category
query =

items = await query;

itemsWithImages = items.map(item
...item
images: item.images ? item.images.split(’,’

1)s

res.status(200).json(itemsWithImages);

} catch (error) {
console.error("Error fetching ite ', errol
res.status(5e0).json({ message: rnal s

Slika 5.20 Funkcija getltems u itemController.js

Funkcija getltemByld prikazana na slici 5.21 koristi se za dohvacanje pojedinog proizvoda iz
tablice items prema zadanom ID-u. Osnovni podaci proizvoda dohvacaju se iz tablice items
koriste¢i Knex, a zatim se provjerava postoji li proizvod s navedenim ID-em. Ako proizvod ne
postoji, vraca se HTTP status 404 i poruka ,,Proizvod nije pronaden* (engl. ,,Item not found*). Ako
je proizvod pronaden, dodatno se dohvacaju sve pridruzene slike iz tablice images i 3D modeli iz
tablice models, te se dodaju u objekt item. Rezultat se zatim vra¢a kao JSON odgovor s HTTP
statusom 200, omogucuju¢i frontend dijelu aplikacije pristup svim relevantnim podacima o
proizvodu, ukljucujuéi slike i modele. U slucaju pogreske tijekom izvrSavanja upita, ispisuje se
poruka o pogresci u konzolu i1 vraca se JSON odgovor s porukom ,,Interna pogreska posluzitelja*
te HTTP statusom 500, ¢ime se osigurava pravilno rukovanje pogreSkama i obavjeStavanje

korisnika o problemima.
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export getItemById =
{ id } = req.params;
try {
item = await knex(’
.where({ id }
first();

if (litem
return res.status(404)_json({ message: "Item not found' }};

images = await knex('images’

.where('item id", id
.select("image");

models = await knex('models’
.where("’ id", id
.select

item.images = images. i image};

item.models models.ma yd.model ) ;

nsole.error( 'Erro
res.status(500).json

Slika 5.21 Funkcija getltemByld u itemController.js

5.2.7. Spotify API

U upravljacu spotifyController.js postoji jedna krajnja tocka ali su potrebne dvije funkcije za
dohvacanje nasumi¢ne pjesme iz nekog popisa za reprodukciju. Za Node.js postoji biblioteka za
koristenje Spotifyevog API-ja: spotify-web-api-node.

Kod prikazan naslici 5.22 prikazuje stvaranje instance klase SpotifyWebApi sa tajnim klju¢evima.
Kako bi Spotify API bio osposobljen potrebno je izraditi racun i aplikaciju na web stranici ,,Spotify
for developers®. [12]

spotifyApi = SpotifyWebApi({
clientId: process.env.SPOTIFY_CLIENT_ID,

clientSecret: process.env.SPOTIFY CLIENT SECRET,
1)

Slika 5.22 Stvaranje instance klase SpotifyWebApi

Kod prikazan na slici 5.23 koristi Spotify API za dohvaéanje nasumicnih pjesama iz odredene

Spotify playliste. Funkcija getAccessToken koristi se za dobivanje pristupnog tokena pomocéu
29



Spotify API-jevog ,,Client Credentials* toka. Token je zatim postavljen na spotifyApi instancu
kako bi se omogudili daljnji autorizirani APl pozivi. Funkcija getRandomSongsFromPlaylist
dohvaca ID popisa za reprodukciju iz URL parametara zahtjeva poslanog s frontend dijela
aplikacije, poziva getAccessToken za osvjezavanje tokena, a zatim  Koristi
spotifyApi.getPlaylistTracks za dobivanje svih pjesama iz navedenog popisa za reprodukciju.
Nakon §to su pjesme dohvacene, pet pjesama se nasumi¢no odabire i Salje kao JSON odgovor
klijentu. U slucaju bilo kakve greske, greska se zapisuje u konzolu 1 HTTP status 500 salje se kao

odgovor.

getAccessToken() {

data = await spotifyApi.clientCredentialsGrant();

1
I

export
playlistld = req.params.playlistld;
try {
await getAccessToken();

data = await spotifyApi.getPlaylistTracks(playlistId);
tracks = data.body.items;

if (tracks th === @

return res_status(404)._json({ message: ‘No tracks found in the playlist® });

randomIndex = Math.floor(Math.random() * tracks.length);
randomTrack = tracks[randomIndex].track;

res.json(randomTrack);

Slika 5.23 Funkcija getAccessToken i getRandomSongsFromPlaylist u spotifyController.js
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5.3. Frontend

U ovom poglavlju obraduje se nacin na koji je rijeSen frontend dio ove web aplikacije koristeci

Vue.js.

Na slici 5.24 prikazan je nadin na koji su poslozene datoteke u frontend mapi radi bolje

preglednosti i lakSeg refaktoriranja koda.

n.png
B mainjs

dex.html

Slika 5.24 Struktura frontend mape

Na slici 5.25 prikazane su mape s Vue komponentama koje se koriste unutar svih prikaza.
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~ @ components

- [ Foo

Footervue

Slika 5.25 Mape s Vue komponentama

Na slici 5.26 prikazan je dio datoteke router.js u kojoj su definirane frontend rute od kojih se svaka

koristi za prikaz jednog viewa. Odreduje se putanja i naslov za svaki view unutar svih ruta.
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import { createRou eWebHashHistory } from ‘v
import HomeView

import LoginVi

import RegisterVie

import S

import ProfileView

routes = [

props:
meta :
title: ™

Slika 5.26 Datoteka router.js

5.3.1. Pocetni prikaz

U ovom poglavlju detaljno je obraden pisani dio koda za frontend dio aplikacije.
Korisni¢ko sucelje pocetnog prikaza prikazano je naslici 4.1 .

Na slici 5.27 prikazana je datoteka HomeView.vue koja prikazuje strukturu komponenata za

pocetnu stranicu.
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import Items from °
import Footer from '

Slika 5.27 Datoteka HomeView.vue

Na slikama 5.29, 5.30 i 5.31 prikazan je kod koriSten za osposobljavanje elemenata korisni¢kog

sucelja na slici 5.28.

,!o Pozdrav, David! f1ODJAVA

Slika 5.28 Broja¢ proizvoda u kosarici, prikazivanje imena korisnika i gumb za odjavu u headeru
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updateCart
cartTtemCoun
sum.value

.data.length; i++
data[i].quantity;

mCount, sum, updateCart, fetchCartItemCount };

import { reacti
import axios fr

storedUser .parse(localStorage.getItem( " u
edUser)

I
L
storedUser;

T setUser =
console. log(
state.user =
localStorage ( » JSON.stringify

localStorage

Slika 5.30 Dio skripte auth.js koriSten u headeru
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import { ref,
import { useUser
import Heart fr«

import LogOutIcc

import { useRou from
import { cartItemCount, sum, fetck

router = useRouter();
I

{ user } = useUser();

fetchCartItemCountForUser =
if (user.value) {

await fetchCartItemCount(user.value.ID);

1
I3

onMounted(() [
fetchCartItemCountForUser

watch(user, () {
fetchCartItemCountForUser

clearUser
fetchCart
router. push

hasItemsInCart = computed(() cartItemCount.value > @);

Slika 5.31 <script setup> dio Header.vue komponente

Na slici 5.28 prikazan je desni dio headera u kojoj postoji gumb za kosaricu koji takoder prikazuje
trenutni broj proizvoda u koSarici. Ovo je osposobljeno pomocu zasebne skripte cart.js sa slike
5.29. Datoteka cart.js sadrzi logiku za upravljanje brojem artikala u kosarici i ukupnom koli¢inom
artikala. KoriStenjem Vueove ref funkcije, definira dva reaktivna stanja: cartltemCount i sum. Ovi
reaktivni podaci omogucuju automatsko azuriranje korisnickog sucelja kada se promijeni broj
artikala ili ukupna koli¢ina u kosarici. Na slici 5.31 prikazana je i funkcija onMounted koja se
poziva prilikom inicijalizacije komponente Header.vue i ona u ovom slu¢aju poziva funkciju
fetchCartltemCountForUser koja ako je korisnik prijavljen poziva funkciju fetchCartltemCount s
parametrom identifikacijskog broja tog korisnika. Nakon kosarice u korisni¢kom sucelju postoji
pozdrav korisniku koji prikazuje njegovo ime, ovo je takoder osposobljeno pomocu zasebne
skripte, auth.js sa slike 5.30 na kojoj je prikazan samo prvi dio skripte koji se Kkoristi unutar
headera. Na pocetku se stvara reaktivni objekt state koji sadrzi podatke korisnika nakon prijave.
Korisnik se nakon prijave sprema u localStorage sto je detaljnije objasnjeno u sljede¢em poglavlju.
Skripta auth.js sadrzi i funkcije useUser i clearUser, ¢ije je koriStenje prikazano na slici 5.31.
Funkcija useUser se koristi za dohvacanje podataka o korisniku, dok se funkcija clearUser koristi

prilikom odjave.
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v-else class="ite

Trenutno nema pr

setup
import { ref } from "v
import Categor
import It
import axios from

items = ref([]);

fetchItems = ( ry {
try {
response = await axios.get( htt
params: { category }

1z

items.value = response.data;

} catch {

console.error(”

Slika 5.32 Items.vue komponenta

Na slici 5.32 prikazana je komponenta Items koja se koristi za prikazivanje proizvoda unutar
odabrane kategorije. Ova komponenta koristi Categories komponentu za prikaz svih kategorija iz
baze i omogucuje odabir kategorija. Takoder se koristi ItemCard komponenta za prikaz
pojedinac¢nih proizvoda, pri ¢emu se pomo¢u Vueove v-for petlje prikazuju svi proizvodi u
kategoriji. Glavni dio predloska sadrzi uvjetni prikaz koji provjerava broj proizvoda unutar
kategorije; ako postoji barem jedan proizvod, prikazuje se unutar items-container div elementa,
gdje se svaki proizvod prikazuje pomoc¢u ItemCard komponente. Ako nema proizvoda, prikazuje

se poruka ,,Trenutno nema proizvoda u ovoj kategoriji*.

Unutar <script setup> dijela komponente definira se reaktivna varijabla items pomoc¢u Vue-ove
ref funkcije koja sadrzi popis proizvoda. Funkcija fetchltems koristi se za dohvacanje proizvoda
iz backend APIl-ja kada je odabrana neka kategorija. Ova funkcija Salje GET zahtjev na

http://localhost:3000/items s parametrima kategorije i azurira items s dobivenim podacima. Ako

dode do iznimke tijekom dohvacanja podataka, greska se ispisuje u konzolu. Ova komponenta
omogucava dinamicko prikazivanje proizvoda ovisno o odabranoj kategoriji, ¢ime se korisnicko
iskustvo ¢ini brzim i intuitivnim.
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5.3.2. Prikaz za prijavu korisnika
Korisnicko sucelje prikaza za prijavu korisnika prikazano je na slici 4.2.

import { loginUser } from
email = pref("");

router = useRouter

login =

errorMessage.value = H
ait loginUser(email.value, password.value, router);
atch (error) {

loginUser
response =
email,
password ,

1
Tl

if (response.stat

token =
localStorage.setI

userInfo = userInfoResponse.data;
userInfo);
ush(™/™):

error.message) ;

Slika 5.34 loginUser funkcija iz skripte auth.js
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Prilikom prijave, unose se email adresa i lozinka, nakon ¢ega se poziva funkcija login prikazana
na slici 5.33 koja zatim aktivira funkciju loginUser iz auth.js skripte prikazane na slici 5.34.
Funkcija loginUser se koristi za autentifikaciju korisnika putem API poziva na /auth/login krajnju
toc¢ku. Prvo se Salje POST zahtjev na backend server s email adresom i lozinkom Kkorisnika, a ako

odgovor nije 200, vraca se greska.

Ako nema greske, dobiveni JWT token sprema se u localStorage i Koristi za autorizaciju GET
zahtjeva na krajnju tocku /auth/user/${email} kako bi se dohvatili podaci o korisniku. Ako je i
ovaj zahtjev uspjesan, podaci o korisniku se spremaju lokalno pomocu setUser funkcije i korisnik

se preusmjerava na pocetnu stranicu aplikacije pomo¢u Vue Routera (router.push(*'/")).

5.3.3. Prikaz za registraciju korisnika

Korisnicko sucelje prikaza za registraciju korisnika prikazano je na slici 4.2.

Na slici 5.35 prikazan je <script setup> dio RegisterForm.vue komponente. U ovoj komponenti
definiraju se reaktivne reference za sve korisnicke unose, kao i errorMessage za prikaz gresaka.
Funkcija register prvo resetira errorMessage, a zatim provjerava podudaranje lozinki. Ako se
lozinke ne podudaraju, prikazuje se odgovarajuca poruka na ekranu. Ako se lozinke podudaraju,
Salje se POST zahtjev na /auth/register krajnju to¢ku sa svim podacima koje je korisnik unio. Ako
registracija bude uspjeSna, automatski se pokusava prijaviti korisnika pozivajuc¢i funkciju

loginUser i pomoc¢u Vue Routera preusmjerava korisnika na pocetnu stranicu.
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firstname = ref
lastname =
email = ref
password

register
errorM

t axios.post(”

firstname:

lastname: lastname.value,
email: email _value,
password: pa €
address: add

postal_code: postal_code.value,

it loginUser(email.value, password.value, router);
h (error
ssage.value
console.error(”Login f

Slika 5.35 <script setup> dio komponente RegisterForm.vue koju koristi RegisterView prikaz

5.3.4. Prikaz pojedinog proizvoda

Korisnicko sucelje prikaza pojedinog proizvoda prikazano je na slici 4.3.

Na slici 5.36 prikazan je <template> dio Product.vue komponente. U ovoj komponenti koriste se
tri dodatne komponente, komponenta ProductRender.vue koristi se za prikaz 3D modela vezanog
za proizvod, komponenta ProductCarousel.vue koristi se za prikaz slika u obliku galerije slika, a
Productinfo.vue komponenta sluzi za prikaz informacija o proizvodu i omogucivanje odabira

veli¢ine 1 koli¢ine proizvoda prije dodavanja u koSaricu.
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0 odelPath™></Produ
:images="1images" ></Produc

ProductInfo :item="item" ProductInfo

v-else

Loading. ..

Slika 5.36 <template> dio Product.vue komponente koja se koristi u ProductView prikazu

Na slici 5.37 prikazan je <script setup> dio Product.vue komponente koji $alje zahtjev na krajnju
tocku za dohvacanje pojedinacnog proizvoda pomocu njegovog identifikacijskog broja. Nakon §to
se proizvod dohvati, vrijednosti objekata item, images i modelPath postavljaju se na vrijednosti

dobivene iz baze podataka.

setup
import { ref, onMounted } f
import { useRoute } f '
import ProductCa
import ProductRend
import ProductInfo fr
import axios fro

route = useRoute();

te.params.id}”);

.data.images;
response.data.models[@];

ent.title = response.data.name;

1sole.error( " Er tching am: ‘', error);

onMounted (fetchItem);

Slika 5.37 <script setup> dio Product.vue komponente koja se koristi u ProductView prikazu

5.3.5. Prikaz koSarice
Korisnicko sucelje prikaza kosarice prikazano je lijevoj strani slike 4.4.
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Prikaz kosarice CartView koristi Cart.vue komponentu.

Na slici 5.38 prikazana je funkcija fetchActiveCart koja koristi funkciju useUser iz skripte auth.js
za slanje GET zahtjeva krajnjoj tocki koja dohvac¢a aktivnu koSaricu korisnika. Funkcija zatim
provjerava postoji li aktivna koSarica s barem jednim proizvodom; ako kosarica ne sadrzi

proizvode, ispisuje se poruka da je kosarica prazna.

${user.value.ID} );

st.value = @;

.value = response.data;
totalCost.value = cartItems.value[@].cost;

itemsInCartAmount.value = cartItems.value.length;

ole.error("Failed to fetch 1", error);

Slika 5.38 Funkcija fetchActiveCart u Cart.vue komponenti

Na slici 5.39 prikazana je funkcija removeltemFromCart koja se Koristi za uklanjanje stavke iz
korisnicke kosarice. Ovom funkcijom prvo se Salje DELETE zahtjev na /cart/remove-
item/{cartltemld}, gdje {cartltemld} predstavlja ID stavke koja se uklanja. Ako je zahtjev uspjesno
proveden, poziva se fetchActiveCart funkcija kako bi se dohvatile azurirane stavke u kosarici te se
koristi funkcija fetchCartltemCount za azuriranje broja stavki u kosarici. Nakon toga, emitira se

dogadaj removeltem kako bi roditeljska komponenta mogla reagirati na promjenu.

removeltemFromCart =
await axios.delete(” fcart/rem
await fetchActiveCart();
await fetchCartItemCount{user.value.ID);
emit( ' removeItem’

} catch (error) {

console.error("Failed to remove art:", error);

Slika 5.39 Funkcija removeltemFromCart u Cart.vue komponenti
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5.3.6. Prikaz za naplatu

Korisnicko sucelje prikaza za naplatu prikazano je desnoj strani slike 4.4.

Vrsta

Aol Kartica
placanja:

Broj kartice: [PA]
DETUI GG 12/23

Cvv:

NARUCI

Slika 5.40 Prikaz mogu¢ih gresaka prilikom plac¢anja karticom u korisni¢kom suéelju

Na slici 5.40 prikazane su poruke greske koje se ispisuju na ekran ako korisnik unese nevazece

podatke prilikom placanja karticom.

Prilikom pritiska tipke "Naruci" Salje se POST zahtjev na https://localhost:3000/cart/update-

status, gdje se zavrSava narudzba. Kao §to je ranije spomenuto, ovim postupkom stvara se novi

redak u tablici orders i status kosarice Se postavlja na is_paid = 1.

5.3.7. Prikazi za neregistrirane korisnike

Prikaz za korisnike bez registriranog profila za sve funkcionalnosti izraden je na nacin da se unutar
prikaza proizvoda, koSarice i naplate provjerava status prijave korisnika pomocu funkcije useUser
iz auth.js datoteke. Ako korisnik nije prijavljen, gumbi i mogucnosti koji se prikazuju izgledaju
sli¢no kao za prijavljene korisnike, ali su prilagodeni za korisnike bez registriranog profila. Na
slici 5.41 prikazano je kako se provjerava je li korisnik prijavljen te Sto se prikazuje za prijavljene

I neprijavljene korisnike.
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ddToGuestCart”
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Dodaj u kosaricu

Slika 5.41 Provjera je li korisnik prijavljen za dodavanje u koSaricu

U svim ostalim komponentama za dodavanje u koSaricu, prikaz koSarice i narudzbi, provjera

statusa prijave korisnika vrSi se na isti nacin.
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6. Zakljucak

Glavni cilj ovog zavrSnog rada bio je omoguciti ispis svih proizvoda te jednostavno dodavanje
proizvoda u kosaricu sa izvrSetkom narudzbe uz to da cijela stranica lijepo izgleda te da je dizajn
responzivan. Svi postavljeni ciljevi uspje$no su realizirani. Tijekom izrade aplikacije, najveci
izazovi bili su rad s koSaricama i integracija razli¢itih metoda plac¢anja. Iako su ova podruéja veé
poznata, njihova primjena u kontekstu ove aplikacije predstavljala je odredene poteSkoce, koje su
na kraju uspjesno savladane. Osim toga, dodavanje i prikaz slika proizvoda zahtijevali su pazljivo
planiranje i optimizaciju za razliite uredaje. Uz koriStenje odgovaraju¢ih tehnologija i alata,
postignuto je intuitivno i interaktivno korisni¢ko iskustvo. Ova aplikacija moze se primijeniti u

bilo kojem web trgovinskom okruzenju, s moguénoscu prilagodbe za razlicite tipove proizvoda.
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Sazetak

Ovaj rad prikazuje razvoj web aplikacije za prodaju odjece koriStenjem tehnologija Node.js za
backend, Vue.js za frontend, SCSS za stiliziranje, te MySQL za bazu podataka. Analizirana su dva
slicna rjesenja, ,,Travis Scott Official Store* i ,,GolfWang*, kako bi se identificirale najbolje
prakse i pristupi ovom zadatku. Detaljno su opisane komponente korisnickog sucelja, ukljucujuci
pocetnu stranicu, stranice za prijavu 1 registraciju, prikaz proizvoda i stranicu za naplatu. Opisane
su razli¢ite uloge korisnika - registrirani korisnici, gosti 1 administratori. Programsko rjeSenje
obuhvacéa strukturu baze podataka, backend implementaciju s autentifikacijom korisnika i
upravljanjem koSaricom te frontend komponente koje omoguéuju interaktivno korisni¢ko

iskustvo.

Klju¢ne rije¢i: Node.js, odjeca, prodaja odjece, Vue.js
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Abstract

This paper goes over the development of a web application for selling merchendise clothes using
Node.js for the backend, Vue.js for the frontend, SCSS for styling and MySQL for the database.
In the paper, two similar solutions were analyzed: ,,Travis Scott Official Store* and ,,GolfWang*,
to identify the best practices and approaches for the task. The components of the user interface are
described in detail, including the home page, login and registration pages, product display, and
checkout page. The different user roles - registered users, guests, and administrators - are also
described. The software solution encompasses the database structure, backend implementation
with user authentication and cart management, as well as frontend components that enable an

interactive user experience.

Keywords: clothes, Node.js, selling clothes, Vue.js
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