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1. UVOD

U danasnje vrijeme, velika je potraznja za radnicima i poslovnim suradnicima u svakoj
industriji pa tako i u elektrotehnickoj industriji. Uspjeh odredene tvrtke uvelike se zasniva na
kvalitetnom timu zaposlenika, kao i na pomno odabranim tvrtkama s kojima se suraduje. Upravo
iz tog razloga, poslodavci se nerijetko odluce za posjet manifestacijama poput sajmova tvrtki ili
posjeta fakultetima koji omogucuju interakciju izmedu tvrtki i potencijalnih zaposlenika, odnosno

studenata zainteresiranih za studentsku praksu ili posao.

Cilj ovog zavrSnog rada je izraditi web aplikaciju koja ¢e poslodavcima olakSati vodenje
evidencije 0 osobama koje su pokazale interes za njihovo poslovanje. Aplikacija ¢e omogucavati
kreiranje novog dogadaja u obliku forme, spremanje podataka zainteresiranih osoba u bazu
podataka sto ¢e biti od velike koristi administratoru, kao i nasumicno izvlaéenje jedne ili vise gore

navedenih zainteresiranih osoba koje ¢e biti nagradene i motivirane za daljnju suradnju s tvrtkom.

U svrhu izrade web aplikacije koristit ¢e se urediva¢ izvornog koda Visual Studio Code, kao i

prezentacijski jezik HTML, stilski jezik CSS te programski jezik JavaScript.

U drugom poglavlju ovog zavrSnog rada prikazana su ve¢ postojeca rjeSenja problema, odnosno
ve¢ dostupne aplikacije koje su slicne ovoj web aplikaciji. U tre¢em poglavlju pojaSnjeni su
zahtjevi koje bi aplikacija trebala zadovoljavati. Cetvrto poglavlje detaljnije opisuje tehnologije
izrade 1 alate, tocnije programske jezike koriStene za izradu. U sljede¢em poglavlju prikazano je
programsko rjeenje, gdje je objasnjen cijeli postupak izrade koda za aplikaciju. Sesto poglavlje

demonstrira nacin koriStenja aplikacije 1 dizajn sucelja.

1.1. Zadatak zavrsnog rada

Zadatak zavrSnog rada je izrada web aplikacije za prikupljanje kontakt informacija posjetioca
sajamskog Standa. Administrator kreira novi dogadaj 1 odabire podatke koje posjetioci trebaju
ostaviti, odreduje trajanje ankete i broj nagrada. Nakon $to spremi odabir kreira se QR kod koji
vodi na anketu. Po zavrSetku dogadaja, slucajnim odabirom se odabiru dobitnici nagrada. Svi
sudionici koji su ispravno ispunili anketu sudjeluju u izvlacenju. Anketu je mogude ispuniti
jednom s istim podacima. Potrebno je administratoru dati arhivu prethodnih dogadaja, kao i
pregled svih jedinstvenih kontakata.



2. PREGLED PODRUCJA TEME

Prikupljanje podataka uz pomo¢ ankete jednostavan je nacin za organiziranu evidenciju potrebnih
informacija. Stoga, na trziStu postoje razne web aplikacije koje sluze upravo toj svrsi. Unatoc¢
velikom broju veé postojecih aplikacija, fokus svake aplikacije je samo na jednom problemu §to

dovodi do potrebe za koriStenjem vise aplikacija.

Web aplikacija Scan&Connect koja je napravljena i obradena u ovom zavr$nom radu spaja
funkcionalnosti vise aplikacija i omogucuje korisniku prikupljanje podataka kao i nasumicni

odabir osoba bez potrebe za koriStenjem vise aplikacija.

U nastavku su prikazane slicne aplikacije koje su dostupne na trziStu i opisane su njihove

funkcionalnosti.
2.1. Google Forms

Google Forms [1] omogucuje jednostavnu izradu online obrazaca poput anketa i upitnika. Moguce
je prilagoditi boje i fontove kao i dijeliti obrasce putem e-poste ili putem druStvenih medija.
Google Forms automatski analizira podatke bez dodatnih koraka. Jedini preduvjet za koriStenje je

Google racun. Na slici 2.1. prikazano je kreiranje novog obrasca u aplikaciji.

Pitanja  Odgovori  Postavke

Obrazac bez naslova

Opis obrasca

@

Pitanje bez naslova @ Visestruki odabir

[tk

Opcija 1

Dodavanje opcije ili dodaj "Ostalo”

11

|_|:| W Obavezno

Pitanje

Opcija 1

Slika 2.1. Kreiranje novog obrasca u aplikaciji Google Forms [1]



2.2. Tally

Tally [2] predstavlja alat za kreiranje online obrazaca. Fokus aplikacije je na jednostavnosti
uporabe i na dizajnu samih obrazaca. Tally nudi moguénost povezivanja s brojnim alatima za
poslovanje i produktivnost kao $to su Notion, Airtable, Slack i dr. Visoka razina prilagodavanja
dizajna obrasca poput odabira boje, fonta, stila kao i dodavanje slika i video zapisa prednosti su

aplikacije kao i razlog zbog kojeg korisnici odabiru Tally.

tally* g s (Y s tom

The simplest way to create forms

Say goodbye to boring forms. Meet Tally — the free,
intuitive form builder you've been looking for.

Register now

g pecssapeleaniu * sy e Tt @’g

Registration form

Let's start with your personal details

Where do you work? «

Slika 2.2. Korisni¢ko sucelje aplikacije Tally [2]

2.3. SurveyMonkey

SurveyMonkey [3] jos je jedan od alata za stvaranje online obrazaca i anketa. Za razliku od gore
navedenih primjera, SurveyMonkey nudi naprednije opcije i detaljniju kontrolu nad anketama.
Jedna od naprednijih opcija kojom se ova aplikacija izdvaja medu konkurencijom je logika
grananja koja omogucuje prilagodbu pitanja na temelju prethodnih odgovora. Takoder, postoji
moguénost ogranicavanja pristupa anketa putem lozinke §to ¢ini ovaj alat veoma pouzdanim i

sigurnim. U svojoj ponudi, SurveyMonkey ima mnogo predlozaka po raznim kategorijama kako bi

kreiranje obrazaca bilo jo$ jednostavnije.



vSuneyonkay  products  Templates  Pricng Enterpise  Resources 8 coirion v [

Create online surveys and
forms that mean business

Get bottor insights fastor—with expert tomplates, helpful &1, and conveniant ways

Trusted by 300K+ organizations worldwide

Uber uﬁs SAMSUNG  MSKESSON  Afllggs & rawaww

Slika 2.3. Pocetna stranica aplikacije SurveyMonkey [3]
2.4. RandomPicker

RandomPicker [4] omogucuje nasumican odabir pobjednika iz prethodno unesenih popisa imena,
brojeva itd. Koristan je za organizaciju nagradnih igara ili natjecanja. Alat koristi razlicite
mehanizme izvlacenja ovisno o potrebi korisnika. Korisnici imaju moguénost prilagodbe odabira
prema razli¢itim kriterijima kao i moguénost odabira broja pobjednika. RandomPicker osigurava
sigurnost 1 transparentnost pri izvlacenju kako bi postupak bio poSten. Sigurnost potvrduju

certifikatima koji se mogu podijeliti sa sudionicima u izvlacenju.

RANDOMPlg&(ﬂEB‘ Home Tour Pricing Resources Support About

DRAW WINNERS

random. easy. trusted. e

Random Picker helps you draw winners for your contests, giveaways or raffles.
We are one of the world's most used independent services for random drawings.

Free plan available for personal and non-profit usage.

Get Started 703 271 drawings conducted

to date in 150+ countries

Slika 2.4. Pocetna stranica aplikacije RandomPicker [4]



3. FUNKCIONALNI ZAHTJEVI WEB APLIKACIJE

U nastavku ¢e biti definirani funkcionalni i nefunkcionalni zahtjevi koje web aplikacija treba

ispuniti.
3.1. Funkcionalni zahtjevi

Funkcionalni zahtjevi definiraju Sto web aplikacija treba raditi, odnosno koje funkcionalnosti

aplikacija mora imati kako bi ispunila svoju svrhu.
Funkcionalni zahtjevi web aplikacije:

e Autentifikacija korisnika: korisnici imaju moguc¢nost prijave pomoc¢u e-mail-a i lozinke
koji se predefiniraju u bazi podataka

e Kreiranje dogadaja: administrator moze kreirati novi dogadaj i odabrati naziv, datume
pocetka 1 zavrSetka dogadaja, kao i ciljanu publiku

e Spremanje podataka u bazu podataka: kreiranjem novog dogadaja kao i popunjavanjem
ankete, popunjeni podaci pohranjuju se u bazu podataka

e Pregled i filtriranje svih dogadaja: administrator ima uvid u sve dogadaje koje moze
filtrirati na temelju datuma zavrSetka dogadaja (svi dogadaji, zavrSeni dogadaji, dogadaji
u tijeku, nadolaze¢i dogadaji)

e Prikaz detalja o pojedinom dogadaju: korisnici imaju mogucénost vidjeti detalje o dogadaju
kao i unijeti podatke u kreiranu anketu

e Nasumicni odabir pobjednika: administrator moZe nasumicno odabrati pobjednika pomocu

opcije ,, Odaberi pobjednika *

3.2. Nefunkcionalni zahtjevi

Nefunkcionalni zahtjevi, za razliku od funkcionalnih, opisuju na koji nacin web aplikacija treba

raditi. Fokus je na sigurnosti, odrZivosti, intuitivnosti i jednostavnosti.

e Sigurnost: podatci o korisnicima sigurno su pohranjeni koriste¢i Firebase
e Upotrebljivost: sucelje treba biti jednostavno, kao i navigacija kroz aplikaciju
o Kompatibilnost: aplikacija mora biti kompatibilna sa svim preglednicima i treba podrzavati

rad 1 na mobilnim uredajima



4. KORISTENE TEHNOLOGIJE IZRADE I RAZVOJNI ALATI

U ovome poglavlju bit ¢e objasnjene i navedene tehnologije i alati koji su koriSteni pri izradi web
aplikacije u sklopu ovog zavr$nog rada. Koristeni su prezentacijski jezik HTML, stilski jezik CSS,
programski jezik JavaScript, urediva¢ izvornog koda Visual Studio Code kao i baza podataka

Firebase.
41. HTML

HTML [5] skracenica je za Hyper Text Markup Language. HTML oznacni je jezik pomocu kojeg
se izraduju web stranice. Definira strukturu sadrzaja koristec¢i oznake (engl. tags) pomocu kojih se
opisuju elementi na stranici. HTML nije programski jezik ve¢ sluzi za strukturiranje i prezentaciju

informacija.
4.2. CSS

CSS [6] skracenica je za Cascading Style Sheets. CSS stilski je jezik koji se koristi za definiranje
HTML elemenata poput boje, fontova, tablica, margina i pozicije elemenata na stranici. Pojavom
CSS-a postalo je moguce odvojiti strukturu (HTML) od dizajna, ¢ime HTML kod postaje

pregledniji i olakSava se odrzavanje web stranice.
4.3. JavaScript

JavaScript [7] je skriptni programski jezik za dodavanje dinamickih funkcionalnosti i
interaktivnosti web stranicama. Omoguc¢ava dinamicko ponasanje web stranica poput kreiranja
animacija, provjere ispravnosti podataka unesenih u formu i sl. JavaScript se postavlja u HTML
pomocu <script> 0znaka, a moguce je i kreiranje zasebne vanjske datoteke koja mora imati .Js

ekstenziju.
4.4. Visual Studio Code

Visual Studio Code [8] je uredivac izvornog koda kojega je razvio Microsoft. Koristi se za pisanje
i uredivanje koda te pruza podrsku za razne programske jezike poput C++, JavaScript, C# i mnogih
drugih. Podrzan je na Windows, Linux i MacOS operativnim sustavima. Visual Studio Code poznat
je po velikom broju dodataka, jednostavnom sucelju i mnogim znacajkama kao $to su automatsko
dovrsavanje koda, ugradeni terminal, otkrivanje pogresaka (engl. debugging), ugradena podrska
za Git itd. VS Code takoder nudi i mogucnost prilagodbe izgleda sucelja i razne teme. Na slici 4.1.

prikazano je korisnic¢ko sucelje aplikacije.
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Slika 4.1. Korisni¢ko sucelje aplikacije Visual Studio Code
4.5. Firebase

Firebase [9] je Backend-as-a-Service (BaaS) usluga razvijena od strane Google-a. Vrlo je

popularna platforma za razvoj i odrzavanje web i mobilnih aplikacija.
Glavne usluge koje nudi su:
e Firebase Realtime Database (Baza podataka u realnom vremenu)

Firebase Realtime Database je NoSQL baza podataka koja osigurava sinkronizaciju podataka u
stvarnom vremenu. Realtime Datebase koristi JSON (engl. JavaScript Object Notation) za
sinkronizaciju i pohranu podataka izmedu korisnika i uredaja omogucujuéi pristup, pohranu i
upravljanje podatcima u stvarnom vremenu na jednostavan na¢in. JSON ima vrlo jednostavnu

strukturu zahvaljuju¢i kojoj je programerima olakSano pohranjivanje, obrada 1 prijenos podataka.
e Authentication (Autentifikacija)

Firebase Authentication olaksava autentifikaciju i nudi razli¢ite metode prijave poput prijave

putem e-mail-a i lozinke i prijave putem Google, Facebook, Twitter ili GitHub racuna.



5. PROGRAMSKO RJESENJE

Unutar ovoga poglavlja objaSnjeno je programsko rjeSenje web aplikacije Scan&Connect.
Detaljno je objaSnjen rad s bazom podataka, kao i ostale funkcionalnosti i logika ove aplikacije,

poput kreiranja dogadaja, prikaza dogadaja, nasumi¢nog odabira pobjednika i dr.
5.1. Baza podataka

Na slici 5.1. u nastavku prikazan je programski kod konfiguracije Firebase baze podataka.
Konkretno firebaseConfig objekt sadrzi sve klju¢ne podatke potrebne za povezivanje aplikacije s
Firebase projektom. Od navedenih atributa jedni od bitnijih su klju¢ koji je specifi¢an za svaki
Firebase projekt i omoguéava autentifikaciju aplikacije prema Firebase API-ju ,te databaseURL
adresa koja povezuje aplikaciju s bazom podataka. Vidljivo je kako se baza nalazi na scanconnect-

ebede-default-rtdb.europe-westl.firebasedatabase.app.

firebaseConti
apiKey: "AI

authDomain:
databaseURL
projectld:

storageBucket
messagingSenderld:
appIld: "1
measurementId

Slika 5.1. Konfiguracija Firebase baze podataka

Na slici 5.2. prikazan je dio programskog koda u kojemu se koristi funkcija initializeApp na
prethodno definiranom firebaseConfig objektu kako bi se Firebase inicijalizirao unutar aplikacije.
To je klju€no za pristupanje samoj bazi podataka, autentifikaciji 1 pohrani. Iduca linija koda var
database = firebase.database() povezuje varijablu database s Firebase bazom podataka u

.....

koristeci predefinirane Firebase funkcije.

firebase.initializeApp(firebaseConfig);

database = firebase.database();

Slika 5.2.Inicijalizacija Firebase baze podataka



Naslici 5.3. prikazana je struktura, odnosno organizacija podataka spremljenih u bazu. Budu¢i da
se radi o NoSQL strukturi, podaci su organizirani u obliku stabla. Dvije su klju¢ne grane unutar
ove baze, to su events i registrirani korisnici. Events predstavlja granu u kojoj se pohranjuju podaci
o svim kreiranim dogadajima, dok se unutar grane registrirani korisnici, konkretno u ovom
slu¢aju, nalaze podaci o administratoru koji dogadaje i kreira. Takav slucaj bio bi i za vise upisanih

administratora, odnosno korisnika koji utje¢u na stvaranje dogadaja.

events

- -03kmrAi__jfECS5kP-7k
¢il janaSkupina: "studenti”
naziv: "Proba”

pocinje: "2024-08-09"

-06m@sMMe_ECtNTgxMbC
-06mBroSjMKCzzhzV2Yg
registriranikorisnieci

Qmpr2

email: "admin@teo-belisce.hr*

ime: "admin”

lozinka: "123456"

Slika 5.3. Struktura podataka unutar Firebase baze podataka



5.2. Administrator

Na slici 5.4. prikazana je funkcija za kreiranje korisnika unutar Firebase baze podataka. Objekt
userData sadrzi osnovne informacije o korisniku: ime, e-mail i lozinku. Funkcija
database.ref(‘'registriranikorisnici’).push(userData) upisuje korisni¢ke podatke u Firebase bazu
podataka pod granu registrirani korisnici obja$njenu u prethodnom potpoglavlju. Funkcija
createUser() se poziva automatski nakon S§to se cijeli HTML dokument ucita pomocu
document.addEventListener(). To na koncu omogucéava da se podaci ne mogu upisati prije nego

Sto se stranica ucita u cijelosti.

ime:
email:
lozinka:
1" ).push({userData, error
a:", error);

y saved.");

h
document . addEventListener('DOMContentlLoaded”,
createlser

Slika 5.4. Funkcija za kreiranje korisnika

Iduca funkcija prikazana na slici 5.5. prikazuje provjeru korisnickih podataka. Funkcija koristi
database.ref('registriranikorisnici’).once('value’, function(snapshot) za dohvacanje svih
korisni¢kih podataka iz Firebase baze podataka. Koristec¢i snapshot funkciju, prolazi se kroz sve
korisnike pomoc¢u snapshot.forEach, radi provjeravanja odgovara li uneseni email i lozinka nekom
od upisanih korisnika. Ako je pronaden korisnik ¢iji su email i lozinka odgovarajuci, postavljaju
se varijable userExists, userName, i userld kako bi se prepoznao prijavljeni korisnik. Ako korisnik
postoji, kreira se kolaci¢ s podacima o prijavi (koriste¢i document.cookie), a korisnik se

preusmjerava na administratorsku stranicu (window.location.href = *admin.html’).
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ction checkCr tials(email, password) {
database.ref ) .once( ue®, function(snapshot

rion(childSnapshot)
childSnapshot.val
a.email === email && us ta.lozinka === password

I

.getTime() + (24 * 60 * 60 *
" + now.toUTCString( )

document. cookie

document . cookie

document.cookie ’ C "; path=/"; +expires;
window.location.

email ili lozink:

Slika 5.5. Funkcija za provjeru korisni¢kih podataka

Stvarni prikaz funkcije sa slike 5.5. prikazan je na slici 5.6. gdje su vidljiva oba konkretna primjera
uspjesne, odnosno neuspjesne prijave nakon unosa korisnickih podataka. Prijava je uspjesna za

ve¢ predefiniranog, pronadenog korisnika, u ovom slucaju administratora.

Na web-lokaciji 127.0.0.1:5500 navodi se sljedece Na web-lokaciji 127.0.0.1:5500 navodi se sljedece

Prijava uspjesna! Neispravan email ili lozinka!

Email Email

admin@teo-belisce.hr va@gmail.com|

Lozinka Lozinka

Prijavi se

Slika 5.6. Provjera uspjesnosti prijave
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Kod na slici 5.7. osigurava da samo prijavljeni korisnici mogu pristupiti odredenim dijelovima
stranice, dok se neprijavljeni Kkorisnici Salju na stranicu za prijavu. Funkcija
getCookie('signedUser') dohvaca kolaci¢ koji oznacava je li korisnik prijavljen. Ako kolac¢i¢ ne
postoji, korisnik se preusmjerava na stranicu za prijavu (index.html). Ako je korisnik prijavljen,
dohvaca se ime korisnika pomocu kolaci¢a getCookie('userName'). Ako je korisnik prijavljen,

njegovo ime se prikazuje na stranici s porukom dobrodoslice "Dobrodosli, [ime korisnika]".

document . addEventListener( D

loggedIn = getCookie
userName = getCookie(™

console.log("Pr "signedUser':", loggedIn);

if (!loggedIn
indow.location.href = 'index.html’;

‘userName) {
document.getElementById( " ime" ).textContent = Do 51i ${decodeURIComponent(useriame)}”;
¢ else {

console.log("Ime k snika nije pronadeno.”);

fetchEvents();

Slika 5.7. Provjera kolaci¢a za prijavljene korisnike

Slika 5.8. prikazuje kako izgleda administratorska stranica nakon uspjeSne prijave. Na vrhu
stranice prikazuje se poruka dobrodoslice, "Dobrodosli, admin”, $to znaci da su podaci o prijavi
uspjesno dohvaceni iz kolaci¢a o kojem je bilo rijeci u prethodnom odlomku. Takoder, u konzoli
je vidljiv ispis "Provjera kolaci¢a 'signedUser': true"”, §to potvrduje da je korisnik uspjes$no
autentificiran sto je i bio cilj postavljanja i upravljanja kolaci¢ima.

(i) Deviools is now available in Croatian!

”Scan&Connect

by TEO-Belidce d.o.0

Dobrodoslijadmin|

Don't show again

‘< [0 Console >
B @ | topy & | ¥ Filter

Default levels v N es @

eiraj novi dogadaj
Provjera kolacica admin, js:22

ozete kreirati nove } asu tvrtku. Prilikom kreiranja dogadaja potrebno je odabrati ‘signedUser': true

Slika 5.8. Prikaz administratorske stranice nakon prijave
12



5.3. Dogadaj

5.3.1. Prikaz svih dogadaja

Funkcija pod nazivom fetchEvents() prikazana na programskom kodu na slici 5.9. koristi Firebase
bazu podataka kako bi dohvatila sve dogadaje pohranjene u grani events. U funkciji se koristi
database.ref(‘events’).once('value’, ...) za dohvacanje svih dogadaja iz baze podataka u jednom
trenutku. Nakon dohvacanja dogadaja, funkcija displayEvents(events, ‘all') zove se s parametrom
‘all', $to znaci da ¢e svi dogadaji biti prikazani bez filtera.

fetchEver
database.ref("’ ts').once( "value’, snapshot

snapshot.val();

displayEvents{events, "all'};

Slika 5.9. Funkcija za dohvacanje svih dogadaja

5.3.2. Filtriranje postojecih dogadaja

Funkcija filterEvents(filter) koristi istu logiku kao fetchEvents s isje¢ka programskog koda na slici
59, ali uz moguénost dodavanja filtra za prikaz dogadaja. Ponovno se Koristi
database.ref(‘events’).once('value’, ...) za dohvacanje svih dogadaja, no nakon toga se poziva
funkcija displayEvents(events, filter) s dodatnim argumentom filter koji kontrolira koje dogadaje
treba prikazati (npr. samo nadolazece, zavrSene ili trenutne dogadaje).

filterEvents(filter) {

database.ref( nts').once( "value’, snapshot
events = snapshot.val();

displayEvents{events, filter);

Slika 5.10. Funkcija za filtriranje postojecih dogadaja

13



Slika 5.11. prikazuje petlju koja prolazi kroz sve dohvacene dogadaje i primjenjuje filter za
odredivanje statusa svakog dogadaja. Koristena je petlja for (var key in events) koja prolazi kroz
sve dogadaje po njihovim jedinstvenim klju¢evima u bazi. Ako je datum zavrsetka dogadaja manji
od trenutnog datuma (event.zavrsava < now), status se postavlja na "Zavrsen". Ako je dogadaj u
tijeku, tj. datum pocetka je prosao, a dogadaj jos traje (event.pocinje <= now && event.zavrsava
>= now), status se postavlja na "U tijeku"”. Ako dogadaj jo$ nije poceo, status se postavlja na
"Nadolaze¢i". Na kraju se koriste uvjeti za filtriranje dogadaja prema statusu (npr. completed,
ongoing, upcoming, all), ovisno o korisnickom unosu.
\ events) |
events . hasOwnProperty (key)

event = events|[key];
status = "';
.

if (event.zavrsava < now) {

if (event.pocinje <= now &% event.zavrsava >= now) {

if ((filter ===

: )
(filter === ' 7 Ut )|
(filter g’ '‘Nadolazeci') ||
(filter ]

Slika 5.11. Isjecak koda u kojem je napisana logika za filtriranje i status dogadaja

5.3.3. Prikaz detalja pojedinog dogadaja

Funkcija fetchEventDetails(eventld) koristi se za dohvacanje i prikaz detalja pojedinog dogadaja
pomocu njegovog ID-a. Koristi se database.ref(‘events/* + eventld).once('value’, ...) kako bi se
dohvatili podaci za dogadaj s odredenim ID-em. RazliCiti elementi stranice se aZuriraju pomocu
podataka o dogadaju (npr. naziv dogadaja, datum pocetka i zavrSetka, ciljana skupina). Funkcija
showRelevantForm(event.ciljanaSkupina) koristi se za prikazivanje odgovaraju¢ih formi
popunjavanja baziranih na ciljanoj skupini dogadaja. Generira se QR kod za dogadaj pomoc¢u

funkcije generateQRCode(eventld) o kojemu ¢e viSe rijeci biti u nastavku.

14



fetchEventDetails(eventId) {
database.ref("’ nts/" + eventld).once( value’, snapshot

ent = snapshot.val();

event.naziv;

= event.naziv;

document . getElementById( ate').textContent = formatDate(event.pocinje);
document.getElementById( Jate' ) .textContent = formatDate(event.zan
document.getElementById( n" ) .textContent = event.ciljanaSkupina;
showRelevantForm(event.ciljanaSkupi

generate(RCode(eventId);

checkEventStatus(event.zavrsava);
{

console.log(" j nije pronaden.™);

Slika 5.12. Dohvacanje i prikaz detalja pojedinog dogadaja

Funkcija generateQRCode(eventld) prikazana na slici 5.13. generira QR kod za odredeni dogadaj
na temelju njegovog ID-a. URL se kreira pomoc¢u window.location.origin  +
"/event.html?eventld=" + eventld, §to omogucava korisnicima da skeniraju QR kod i direktno
pristupe stranici dogadaja. Funkcija QRCode.toCanvas() generira QR kod u canvas elementu na
stranici. Ako se dogodi greska prilikom generiranja, ona se ispisuje se u konzoli.

generate(RCode(eventId) {
grCodelUrl = window.location.origin +

" + eventld;
grCodeCanvas = document.getElementById|(

QRCode.toCanvas(grCodeCanvas, qrlodeUrl, error

if (error) console.error(error);
console.log( QR ko riran!’});

Slika 5.13. Prikaz funkcije generiranja QR koda

Nadalje, potrebno je provjeriti i status dogadaja Sto se provjerava funkcijom na slici 5.14. Funkcija
checkEventStatus(endDate) koristi se za provjeru je li dogadaj ve¢ zavrSio. AKko je trenutni datum
(now) vec¢i od datuma zavrSetka dogadaja (eventEndDate), prikazuje se poruka da je dogadaj
zavr$io i da obrazac viSe nije dostupan. Element na stranici azurira se porukom "Nazalost, dogadaj

je zavrsio i obrazac vise nije dostupan.”
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checkEventStatus(endDate) |{

now = L

eventEndDat Date(endDate);

f (now > eventEndDate) {
document.querySelector( " .eventForm’).innerHTML = "<

Slika 5.14. Prikaz statusa dogadaja

5.3.4. Kreiranje novog dogadaja

Slika 5.15. prikazuje kod koji omogucuje korisnicima kreiranje novog dogadaja putem forme.
Funkcija event.preventDefault() osigurava da se obrazac ne posalje automatski prilikom klika na
gumb, veé se izvrSava JavaScript kod. Uneseni podaci (naziv dogadaja, ciljana skupina, datum
pocetka 1 =zavrSetka) dohvaaju se iz pripadaju¢ih wulaznih polja forme pomocu
document.getElementByld. Ukoliko su sva polja ispravno popunjena, kreira se objekt newEvent,
koji sadrzi sve potrebne podatke o dogadaju. Zatim se taj objekt upisuje u Firebase bazu podataka
pomocu database.ref(‘events’).push(newEvent). Ako se dogodi greska prilikom kreiranja
dogadaja, prikazuje se poruka u konzoli. Ako je dogadaj uspjesno kreiran, korisniku se prikazuje

poruka ,, Dogadaj uspjesno kreiran!* i forma se resetira.

document . getElementByTd(’ ).addEventlistener( submit”, (event) {
event.preventDefault();

eventName = document.getElementById( " eventName®).value;
ciljanaSkupina = document.getElementById( " nu').value;
eventStart = document.getElementById( e Start’).value;
eventEnd = document.getElementById( ' eventEnd’).value;

eventName && ciljanaSkupina && eventStart && eventEnd
newEvent = {
naziv: eventName,
ciljanaSkupina: ciljanaSkupina,
pocinje: eventStart,
zavrsava: eventEnd
¥s
database.ref(’'e ts").push(newEvent, (error) {

console.error(“Error sa vent:™, error);
else
alert(” i uspj piran!™);

document . ge y entForm® ) .reset();

Slika 5.15. Kreiranje novog dogadaja pomocu forme
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U nastavku je prikazana pripadaju¢a forma za kreiranje dogadaja u HTML strukturi. Slika 5.16.
daje uvid u polja za unos koja je potrebno ispuniti prilikom popunjavanja forme. Unosi se naziv
dogadaja, ciljana publika, te datum pocetka i zavrSetka novog dogadaja. Takoder sadrzi gumb za

slanje forme koji poziva funkciju za kreiranje dogadaja nakon $to su sva polja ispravno popunjena.

">Naziv dogadaja
id="eventMame” name="eventName” required

“»Ciljana publika
' mame="options”
ti">Studenti
“>Tvrtka

Datum pocetka doga
"eventStart” name=" tart” required

Datum zavr3etka dogadaja
id="eventEnd” name tEnd” required

ventButton” type="submit”>Kreiraj dogadaj

Slika 5.16. HTML forma za kreiranje dogadaja

5.4. Odabir pobjednika dogadaja

Slika 5.17. prikazana u nastavku prikazuje JavaScript funkciju pickWinner(eventld), koja
omogucuje slucajan odabir pobjednika medu prijavljenim sudionicima za odredeni dogadaj na
temelju unosa igraca pohranjenih u Firebase bazi podataka. Prva stavka funkcije Koristi izraz
database.ref(‘events/* + eventld + ‘/submissions').once('value’, function(snapshot) za dohvacanje
svih prijava povezanih s dogadajem c¢iji je ID eventld. Rezultat dohvacanja prijava sprema se u
varijablu submissions, koja predstavlja sve prijavljene sudionike za taj dogadaj. Ako varijabla
submissions nema podataka (tj. ako nema prijavljenih sudionika), prikazuje se poruka "Nema
unesenih osoba" u HTML elementu s ID-em winnerName, a funkcija se prekida. Ako postoje
prijave, petlja for (var key in submissions) prolazi kroz sve prijave i pohranjuje svaku prijavu u niz

submissionsArray za lakSe rukovanje. Ako niz prijava (submissionsArray) sadrzi barem jednu
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prijavu, nasumi¢no se odabire pobjednik. Ime nasumi¢no odabranog pobjednika prikazuje se u
HTML elementu s ID-em winnerName, uz poruku ,, Pobjednik: [ime_pobjednika] “. Ako nema

prijava u sustavu, ponovno se prikazuje poruka ,,Nema unesenih osoba“.

pickkinner(eve
database.ref( e / W fsubmissions").once('value’, snapshot
submiss

cument . getElementById( " wir ). textContent =

=k ]

key submissions) {
submi ns .. hasOwnProperty [
y . pushi submissions[key]};

if (submissionsArray.length >

randomIndex = Math.floor(] * submissionsArray.length);

winner = submissionsArray
winnerlame = winner.im . S{winner.p e}” : winner.nazivTvrtke;
ocument . getElementById( *wir ').textContent = “Pobjednik: £{winnerName}

ment.getElementById( 'winnerName' ) .textContent = "Mema une3enih o

Slika 5.17. Funkcija za izbor pobjednika

U nastavku prikazana slika 5.18. prikazuje strukturu podataka u Firebase bazi podataka, gdje su
pohranjene prijave (submissions) za odredeni dogadaj. Konkretan primjer odraden je na dogadaju
pod nazivom “zavrsni" Koji poc¢inje 16. rujna 2024. godine, a pod njim se nalaze sve prijave
sudionika. Unutar grane submissions, svaki sudionik ima svoj jedinstveni ID koji generira
Firebase (konkretno u ovom slu¢aju -O6mbCzepOtvjKcq2s-F). Svaka prijava sadrzi podatke da se
omoguci identificiranje sudionika, §to je klju¢no za nasumi¢no odabiranje pobjednika. Prijave se

pohranjuju pod granu submissions, sto omogucava lako upravljanje podacima.
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naziv: "zavrsni"

pocinje: “2024-09-16"

submissions

= -06mbCzepBtviKeq2s-F

email: "osobal@gmail.com’
ime: "osobal”
prezime: "0"
telefon: "123456789"

-06mbHcmHM94H32vPLuW

email: "osoba2@gmail.com”

ime: "osoba2"

prezime: "s"

telefon: "2345678"
vrsava: "2024-09-30"

Slika 5.18. Prikaz strukture dogadaja s naglaskom na prijave igraca
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6. 1IZGLED | RAD APLIKACIJE

U nastavku ¢e biti prikazan izgled aplikacije i detaljan opis na¢ina koristenja web aplikacije. Kada
korisnik pristupi aplikaciji putem web preglednika, prikazat ¢e se pocetna stranica aplikacije koja
je prikazana na slici 6.1.. Na vrhu stranice, u lijevom kutu nalazi se logo aplikacije, dok je u
desnom kutu gumb za prijavu. U sredini se nalazi tekst koji objasnjava svrhu i funkcionalnost same
aplikacije. U podnozju (eng. footer) nalazi se logo tvrtke TEO-Belisée d.o.o. [10] za koju je
aplikacija Scan&Connect primarno napravljena, kao i podaci o tvrtki poput web stranice, e-mail

adrese i broja telefona.

ﬁScan&Canect

by TEQ-Belisce d.o.0

Dobro dosli u Scan&Connect

Scan&Connect predstavlja aplikaciju u vlasnistvu tvrtke
TEO-Belisce d.o.o. ¢ija je svrha omogucéavanje lakseg
vodenja evidencije o osobama koje su pokazale interes za
poslovanje tvrtke. Kreiranjem novog dogadaja u obliku
forme, administrator ima moguénost odrediti trajanje
ankete. Podatci zainteresiranih osoba koje su popunile
anketu, spremaju se u bazu podataka kojoj je kasnije
moguce pristupiti i pregledati podatke. Takoder, aplikacija
nudi 1 mogucnost nasumicnog odabira jedne 1li viSe osoba
koje su popunile anketu.

Telefon: 438531516 789 E-mail: teo@teo-belisce.hr E-mail: teo@teo-ing.hr Web: teo-belisce.hr

h TVORNICA ELEKTRO OPREME

Copyright @ 2024 Teo-Beli3ée d.o.o. Sva prava pridrzana.

Slika 6.1. Pocetni zaslon web aplikacije

Pritiskom gumba ,,PRIJAVA®, korisniku se otvara zaslon za prijavu, gdje ima mogucnost unijeti

predefinirane podatke: e-mail i lozinku. Zaslon za prijavu prikazan je na slici 6.2..
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#¥scan&Connect

by TEO-Beliéde d.o.0

Prijavite se

Prijavi se

M Telefon: +385 31516 789 E-mail: teo@teo-belisce.hr E-mail: teo@teo-ing.hr Web: teo-belisce.hr
TVORNICA ELEKTRO OPREME

Copyright ® 2024 Teo-Bel a prava pridrzana

Slika 6.2 Zaslon za prijavu

Nakon unesenih podataka i pritiska na gumb ,,Prijavi se*, korisnik, odnosno administrator prelazi
na zaslon gdje su prikazani svi dogadaji. Administrator ima moguénost kreiranja novog dogadaja,
kao 1 uvid u sve dogadaje. Omoguceno je i filtriranje dogadaja prema datumu zavrsetka, koje je

prikazano na zaslonu za upravljanje svim dogadajima (Slika 6.3.).

g‘ESCan&Connect

by TEC-Beliice d.o.o

Dobrodosli admin

Kreiraj novi dogadaj

Ovdje mozete kreirati nove dogadaje za vasu tvrtku.
Prilikom kreiranja dogadaja potrebno je odabrati
kategoriju ciljane publike za dogadaj.

KREIRAJ] NOVIDOGADPAJ

Pregledaj dogadaje

[ (——

Dogadajl

Dogadaj2  Datum pobetka 10092024 Datum zavretka 13.09.202

Dogadaj3  patum peéeks

Slika 6.3. Zaslon za upravljanje svim dogadajima
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Odabirom gumba ,,KREIRAJ NOVI DOGADAJ“, otvara se novi zaslon, zaslon za kreiranje
dogadaja (Slika 6.4.). Administratoru je omoguceno kreiranje novog dogadaja uz odabir naziva
dogadaja, ciljane publike pomocu padajuéeg izbornika (engl. dropdown menu) kao i datuma

pocetka i zavrSetka dogadaja odabirom datuma na kalendaru.

Weconsconnast,,,
Kreiraj dogadaj

Ovo je mjesto za kreiranje novog dogadaja. Unesite naziv
dogadaja, datum pocetka i zavrSetka dogadaja te ciljanu
publiku za dogadaj. Datumi koje unosite predstavljaju
datum pocetka i datum zavrsetka dogadaja. Nakon
zavrSetka dogadaja, anketu vise nije moguce ispuniti.

Kreiraj novi dogadaj

Naziv dogadaja Ciljana publika

I TR

Datum pocetka dogadaja Datum zavrSetka dogadaja
dd.mm. ggge. O Jlldd. m. ggeg . =]

Kreiraj dogadaj

Telefon: +385 31516 789 E-mail: teo@teo-belisce.hr E-mail: teo@teo-inghr Web: teo-belisce. hr

h TVORNICA ELEKTRO OPREME

Copyright © 2024 Teo-Belis¢e d.0.0. Sva prava pridrzana

Slika 6.4. Zaslon za kreiranje novog dogadaja

Kreiranjem novog dogadaja, generira se QR kod te se otvara zaslon kreiranog dogadaja (Slika
6.5.). Pri vrhu, prikazuju se naziv dogadaja, odabrani datum pocetka dogadaja, datum zavrsetka
dogadaja kao i ciljana skupina, odnosno publika. Ispod toga nalazi se forma kojoj zainteresirani
kandidati pristupaju skeniranjem QR koda. Kada kandidati ispune formu vlastitim podatcima,

odabiru gumb ,,Posalji 1 time ostvaraju pravo sudjelovanja u nagradnoj igri.
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E¥scan&Connect
by TEO-Beliéée d.0.0

Dogadajl

Datum pocetka: 14.09.2024
Datum zavrSetka: 17.09.2024

Ciljana skupina: studenti

Unesi svoje podatke kako bi pokazao svoju zainteresiranost za tvrtku
telefona:

Telefon: +385 31 516 789 -beliscehr  E-mail: teo@teo-ing hr  Web: teo-belisce hr
TVORNICA ELEKTRO OPREME

prava pridrzana

Slika 6.5. Zaslon kreiranog dogadaja u tijeku

Administrator pritiskom na gumb ,,Odaberi pobjednika®“ ima moguénost nasumiéno izabrati
pobjednika, odnosno jednog ili vise kandidata koji su ispunili formu i unijeti svoje vlastite podatke.

Odabir pobjednika prikazan je naslici 6.6.

Odaberi pobjednika

Odaberi pobjednika

[Pobjednik: Iva Paradzikovic|

Slika 6.6. Odabir pobjednika
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Ukoliko se pokusa pristupiti dogadaju koji je zavrsio, odnosno dogadaju ¢iji je datum zavrSetka
prethodio datumu pristupa, prikazat ¢e se zaslon zavrSenog dogadaja (Slika 6.7.). Na tome ¢e se
zaslonu umjesto forme za ispunjavanje prikazati poruka ,,Nazalost, dogadaj je zavrsio i obrazac
vise nije dostupan.* i1 formu se ne¢e moci ispuniti. Administratoru je na ovome zaslonu, kao i na

prethodnim zaslonima, omogucena odjava iz aplikacije pritiskom na gumb ,,ODJAVA*

#¥scan&Connect
by TEO-Belisce d.o.0

Dogadaj2

Datum pocetka: 10.09.2024
Datum zavrsetka: 13.09.2024

Ciljana skupina: tvrtka

Nazalost, dogadaj je zavrsio i obrazac vise nije dostupan.

n: +385 31516 789  E-mail: teo@teo-beliscehr E-mail: teo@teo-ing.hr  Web: teo-belisce.hr

© 2024 Teo-Belié . Sva prava pridriana,

Slika 6.7. Zaslon zavrSenog dogadaja
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7. ZAKLJUCAK

U ovome zavr$nome radu objaS$njena je i razvijena web aplikacija Scan&Connect koja
omogucuje prikupljanje informacija o posjetiteljima sajamskog Standa i nasumi¢ni odabir
dobitnika nagrada. Cilj aplikacije bio je unaprijediti interakciju izmedu tvrtki i potencijalnih
zaposlenika lakSom evidencijom podataka. Implementacijom Firebase Realtime Datebase (baze
podataka u stvarnom vremenu) omogucena je pohrana podataka, a pomo¢u HTML-a, CSS-a i

JavaScript-a izradeno je korisni¢ko sucelje koje odgovara potrebama administratora.

Kreiranje dogadaja, pregled svih dogadaja, pregled dogadaja u tijeku, nasumic¢ni odabir
pobjednika i generiranje QR koda za pristup anketi, funkcionalnosti su ove web aplikacije.
Aplikacija ispunjava zadane funkcionalne i nefunkcionalne zahtjeve ¢ime se postize jednostavno

upravljanje dogadajima, kao i nagradivanje osoba.

Aplikacija Scan&Connect prikazuje vaznost razvoja web aplikacija u poslovnome svijetu.
Razvoj web aplikacija poput aplikacije Scan&Connect uvelike moze olaksati komunikaciju i
automatizaciju zadataka koji inace zahtijevaju ru¢no upravljanje. Moguéa je nadogradnja

aplikacije i prilagodba funkcionalnosti po potrebi.
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SAZETAK

U ovom zavr$nom radu izradena je web aplikacija Scan&Connect s ciljem olaksavanja
prikupljanja podataka o posjetiteljima sajamskih Standova i nasumi¢nog odabira pobjednika.
Glavni problem kojeg aplikacija rjesava je potreba za jednostavnim nac¢inom prikupljanja podataka
o potencijalnim zaposlenicima 1 suradnicima tijekom poslovnih dogadaja. Aplikacija
administratoru omogucuje kreiranje dogadaja, prikupljanje podataka putem ankete, pohranu
podataka u bazu podataka i nasumi¢ni odabir dobitnika. Koristenje tehnologija poput HTML-a,

CSS-a, JavaScript-a i Firebase baze podataka osigurana je funkcionalnost aplikacije.

Kljucne rijedi: anketa, baza podataka, dogadaj, nasumicni odabir, web aplikacija
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ABSTRACT

A web application for data collection and random rewarding

This final paper presents the development of web application Scan&Connect with the goal
of facilitating data collection about visitors to trade fair stands and randomly selecting winners.
The main problem that the application addresses is the need for a simple way to collect data about
potential employees and collaborators during business events. The application allows the
administrator to create events, collect data through a survey, store the data in a database, and
randomly select winners. The use of technologies such as HTML, CSS, JavaScript, and the

Firebase database ensures the functionality of the application.

Keywords: database, event, random selection, survey, web application
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