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1. UvOD

Pracenje troskova je pojam koji je vrlo dobro poznat gotovo svakoj osobi. Cak i djeca
imaju svoje "kasice prasice” u kojima Stede za neSto Sto zele i postupno se uce raspolagati
novcem. To je dobra priprema za sve ono §to dolazi kasnije, kada treba znati pametno rasporediti
zaradeni novac kako bi se podmirili svi potrebni troskovi.

Vrlo je vazno pratiti troSkove pogotovo ako se radi o velikim koli¢inama novca kao §to je
to u vodenju poslovanja neke firme ili planiranju nekog veceg projekta. Zato velike tvrtke imaju
posebne programe za kontroliranje prihoda, rashoda i drugih novc€anih transakcija 1 Citav tim
financijskih stru¢njaka koji nadziru i upravljaju tim sustavima. No pracenje troSkova nije
potrebno samo tamo gdje se svakodnevno radi s velikim koli¢inama novca, vazno je i na puno
manjoj razini kao §to je planiranje ku¢nog budZeta. Stoga ljudi u svojim domovima imaju
razli¢ite metode kontroliranja troskova.

Najbolji uvid u to na $to novac odlazi moze se dobiti kada se sve "stavi na papir”. Prije
razvoja tehnologije i masovnog koristenja raunala, u vrijeme kada ona nisu bila dostupna svima,
ljudi su se sluzili metodama kao §to su popisivanje troskova ili ¢uvanje i spremanje racuna. S
razvojem tehnologije razvijali su se i nacini kontrole troskova, jedan od jednostavnijih nacina
koji se upotrebljava ¢ak i danas je koristenje Excel tablica koje je moguce prilagoditi svojim
potrebama. Uz nagli razvoj racunala i pametnih telefona i sve ve¢u informati¢ku obrazovanost
mladih generacija javlja se potreba za drugacijim i modernijim metodama. Sve su popularnije
razli¢ite aplikacije koje omogucavaju pracenje troSkova u stvarnom vremenu i uvijek su
dostupne jer im je moguce pristupiti preko pametnog telefona, a nude i Sirok spektar moguénosti
u pracenju troskova. Od podjele troskova po kategorijama, brzo i jednostavno racunanje ukupne
potroS$nje, mogucnosti usporedbe troskova za teku¢i mjesec s npr. troskovima u proteklom
mjesecu ili ¢ak u istom razdoblju nekoliko godina unazad pa sve do mogucnosti postavljanja
podsjetnika na ono §to treba platiti u tekuéem mjesecu, na ratu kredita, obro¢nu otplatu ili
stanarinu i drugo.

U ovom radu opisana je jedna takva jednostavnija aplikacija, koja korisniku omoguéuje
jednostavne 1 korisne funkcije u pracenju osobnih troskova. Tema rada razradena je kroz 3
poglavlja. U Poglavlju 2. definirani su osobni troSkovi te je dan kratki pregled postoje¢ih
aplikacija za pracenje troSkova. U Poglavlju 3. dan je detaljniji opis izradene aplikacije,
funkcionalnosti, te upotrebe i primijenjene tehnologije. U poglavlju 4. nalazi se analiza
funkcionalnosti aplikacije na stvarnom primjeru pra¢enju dvomjesecnih troSkova troclane

obitelji. Poglavlje 5. zakljucuje rad.



1.1.Zadatak diplomskog rada
Aplikacija treba omoguciti korisnicima, nakon autentifikacije, unos troSkova (racuni,
placanje rezija i slicno) i pracenje troskova (tablice, grafikoni). Web sustav treba biti prilagoden
mobilnim uredajima. Sustav treba biti izraden koriStenjem HTMLS, PHP, MySQL ili sli¢nih

tehnologija.



2. OSOBNI TROSKOVI

Kada se radi o osobnim financijama uglavnom se govori o dva velika podruéja na koja se
moze orijentirati, a to su prihodi 1 troskovi. Rijetko koji dio ekonomiji je toliko primjenjiv i
prisutan u svakodnevnom zivotu kao §to su to osobne financije. Proces i strategije u¢inkovitog
upravljanja novcem i osobnim financijama u fokusu su ne samo ekonomista ve¢ i Sire javnosti
[1]. To ne ¢udi jer je novac univerzalna roba i ¢ini sastavni dio Zivota svakog pojedinca i cijelog
gospodarstva. Svaka osoba svakodnevno donosi odluke o Stednji, investicijama i potroSnji te
tako utjece na vlastito financijsko stanje ali 1 na financijsko stanje cijelog drustva.

Osobne financije predstavljaju dio financija koji proucava nacin koriStenja osobnih i
obiteljskih resursa, a cilj im je postizanje financijskog uspjeha. Razvijanje financijskog znanja i
financijske pismenosti neki su od nacina koji pojedince mogu nauciti kako se zastititi od
financijskih rizika, izbje¢i porezne probleme, nauciti kako Stedjeti svoj novac i u $to ga
investirati.

Roditelji bi svoju djecu ve¢ od rane mladosti trebali poducavati kako zivjeti u skladu sa
svojim moguénostima 1 usaditi im dobre financijske navike, a ne udovoljavati njihovim
zahtjevima samo kako bi izbjegli moguce probleme i neugodnosti u trgovini, ili kako bi najcesce,
na kratko vrijeme, kupili njihovu naklonost. Ako ljudi rano nauce racionalno upravljati novcem i
uocavati razliku izmedu zeljenog i potrebnog vjerojatnost da ¢e u buducnosti lose gospodariti
novcem je znatno manja.

Odredivanjem koli¢ine novca koju djeca dobivaju kao tjedni ili mjesecni dZeparac
roditelji ih uce da postoje ogranicenja koja odreduju mogucnost potrosnje i Stednje. Situacija je
vrlo sli¢na kad se mladi ljudi financijski osamostale i veéina njih tek tada postane svjesna da
trebaju samostalno upravljati budZetom, a to znaci iz mjesec¢nih prihoda platiti najamninu i
mjeseCne rezije te podmiriti Zivotne troSkove koji su vezani uz nabavu hrane i ostalih nuznih
potrepstina [2].

Samo pracenje koliko novca se na §to potrosi nece promijeniti navike pojedinca niti ¢e
zbog toga na kraju mjeseca imati visSe novaca. No omogucit ¢e uvid u to koliko 1 na §to se zaista
trosi, te ¢e tako pojedinac moci donijeti odluku Zeli 1i 1 dalje troSiti toliko novca na odredenu

kategoriju.



2.1.Postojece aplikacije za pracenje troskova
U nastavku je dan kratki pregled nekih od najpopularnijih aplikacija za pracenje troskova,
atosu:
— Toshl Finance,
— GoodBudget,
—  Mint,
— One Touch Expenser,

— Money Lover.
2.1.1. Toshl Finance

Toshl Finance slovenski je proizvod nastao 2010. a nudi jednostavnije korisni¢ko sucelje,
kao i animirane likove koji korisnika vode kroz koristenje aplikacije. Unos troskova u aplikaciju
je vrlo jednostavan, klikom na dugme pojavi se prozor u koji se unose detalji o trosku. Osim
iznosa, kategorije i datuma troSak je moguée unijeti i u raznim valutama.

Aplikacija podrzava 161 valutu, a azuriranje tecaja je svakodnevno. Nudi nekoliko
razli¢itih nacina vizualizacije podataka (stupCasti grafikon, linijski grafikon i kategorije
prikazane "mjehuri¢cima™ (engl. tag bubbles) [3]. Aplikacija je dostupna ne samo za iPhone i

Android, ve¢ i Windows Phone te mnoge druge mobilne platforme [4].
2.1.2. GoodBudget

Ova aplikacija korisniku omoguc¢ava kontrolu budzeta kroz nesto Sto se naziva sustav
omotnica (engl. envelope budgeting method). Svaki mjesec se odredena svota novaca odvoji i
rezervira za tocno odredene troskove (npr. namirnice, Kuéne potrepstine, racuni). Svota se
sprema u "omotnicu™ i prilikom upisivanja troSkova potroSeni iznos se oduzima iz odredene
"omotnice". [5]

Aplikaciji je moguce pristupiti i s racunala i putem pametnog telefona. Postoji besplatna
verzija i verzija koja se placa. Unutar besplatne verzije korisniku je dostupno 10 "omotnica",
jedan racun na koji je moguce povezati dva uredaja i pregled podataka unazad godinu dana.
Verzija koja se plata omogucéuje korisniku neograni¢en broj "omotnica"”, neograni¢en broj
racuna na koje je moguce povezati do pet uredaja i pregled podataka unazad pet godina.

Pogodna je za one koji Zele ru¢no pratiti svoje troskove umjesto da se koristi neki
automatizirani sustav kakav nude neke druge aplikacije i za one kojima se svida sustav omotnica
ali ne Zele stvarno Cuvati toliko novca u omotnicama kod kuce. Dobra je i za parove jer mogu

povezati svoje uredaje i istovremeno pratiti potroSnju.



2.1.3. Mint

Mint je jednostavna i besplatna aplikacija za pracenje osobnih financija. Unos troskova u
aplikaciju je vrlo jednostavan, klikom na dugme pojavi se prozor u koji se unose detalji o trosku.
Najvaznija prednost ove aplikacije je integracija s bankarskim racunima (internetskim
bankarstvom) odredenih bankarskih institucija (usluga ograni¢ena samo za podru¢je SAD-a). Uz
to, aplikacija moze raCunati rate kredita te podsjecati na vrijeme uplata ratuna. Kao i kod ostalih
aplikacija, Mint takoder ima mogucnost grafickog prikaza prihoda i troSkova. Aplikacija je

dostupna za iPhone, iPad i Android uredaje. [6]
2.1.4. One Touch Expenser

Ova aplikacija fokusirana je na brzo i jednostavno unoSenje podataka. TroSkove je
moguce unijeti jednim klikom na gumb, a kasnije se po potrebi vratiti i popuniti ostale detalje.
Za to postoji i podsjetnik u slucaju da uz neki troSak nedostaju potrebne informacije. Osim
jednostavnosti unosa korisnicima nudi i druge korisne moguénosti kao §to su vizualni prikaz
troskova, moguénost fotografiranja racuna i podsjetnike na nesto Sto treba platiti. [7]

Aplikacija moze analizirati troSkove tako da korisnik dobije uvid u to na $to viSe trosi, a
nudi i mogucnost mjese¢nog izvjes¢a u kojem je tocno prikazano koliko je potroSeno tijekom
proteklog mjeseca. Postoji samo verzija za Android pametne telefone, no pomocu Internet

stranice moguce je sinkronizirati svoje podatke i pristupiti im s bilo kojeg od povezanih uredaja.
[8]
2.1.5. Money Lover

Ova aplikacija radi na principu sliénom sustavu omotnica, tj. omogucuje korisniku
dodavanje novcanika (engl. wallets) za razlicite kategorije i ograni¢avanje budzeta za tu
kategoriju, to moze biti samo za prihode i troskove ili detaljnije, ovisno o zeljama korisnika.
Kada se potro$nja u nekom novcaniku priblizi limitu korisnik dobiva obavijest [9].

Kako bi sustav izgledao Sto privlaénije uz dodavanje kategorija postoji 1 ¢itav niz ikona
koje je moguce pridruziti kategoriji [10]. Prilikom dodavanja troskova osim, potrosenog iznosa,
moguce je dodati i biljeske, fotografije, podsjetnike, lokacije, i kontakte. Jo§ jedna korisna
mogucénost je upravljanje dugovima (engl. Debt Management) pa korisnik moze vrlo lako i
jednostavno vidjeti koliko je kredita ili minusa otplaceno a koliko joS$ treba otplatiti. Uz to
troskovi su prikazani i graficki prema kategorijama. Koristenje aplikacije se naplacuje i dostupna

je za Android iOS i Windows platforme.



3. PRIMIJENJENE TEHNOLOGIJE | DODACI

Za izradu Web aplikacije za pracenje osobnih troskova primijenjene su neke od popularnih
tehnologija danaSnjice koje se Cesto koriste prilikom izrade modernih, tehnicki kvalitetnih
Internet stranica. U nastavku je ukratko opisana svaka tehnologija i dan kratki opis primjene u
aplikaciji.

3.1.1. HTML5

HTML (engl. Hyper Text Markup Language) je jezik za izradu Internet stranica. Nastao je
kako bi se tekst, slika 1 zvuk lakSe strukturirali 1 prezentirali putem internetskog preglednika
Zadatak HTML-a je uputiti internetski preglednik kako treba prikazati neki Internet dokument.
Tezi se jednakom izgledu neovisno o kojemu se internetskom pregledniku radi. Popularan je i
opéeprihvacen jer je besplatan, a to znaéi da je svima jednako dostupan. [11].

HTMLS je prvo veliko unaprjedenje HTML-a, jo§ od HTML inacice 4.01, izdane 1999.
Neke od veéih zadaca HTMLS5 su zadovoljiti potrebe danasnjih modernih Internet stranica i
aplikacija u pregledniku. Takoder, cilf HTMLS je umanjiti koli¢inu potrebnih vanjskih dodataka,
prosirenja i skripti (engl. plugin). Uz to, HTMLS5 postavlja standarde za Internet stranice koje
rade jednako na svim platformama i preglednicima, osigurava kompatibilnost s ranijim
verzijama, ali i olak$ava posao osobama koje izraduju Internet stranice (programeri, dizajneri).
Najveca prednost HTMLS je da se standardizacijom pozicionirao kao najbolje rjesenje za razvoj
aplikacija koje rade na svim platformama (engl. cross platform development) [12]. U nastavku
teksta dan je Programski kod 3.1. koji sluzi za definiranje sadrzaja modalnog prozora, odnosno u

ovom slucaju sucelja za dodavanje novog zapisa o potrosnji (troska).

<div id="addRecordModal" class="modal fade" role="dialog">
<div class="modal-dialog">
<div class="modal-content">
<div class="modal-header">
<button type="button" class="close" data-
dismiss="modal">&times;</button>
<h4 class="modal-title">Add Record:</h4>
</div>
<div class="modal-body">
<span>Category<select
id="addRecordCategorySelector"></select></span>

<input type="text" class="form-control" id="newRecordName"
placeholder="Name" required>

<input type="number" class="form-control" id="newRecordAmount"
placeholder="Amount" step="0.01" min="0.01" required>

<input type="date" class="form-control" id="newRecordDate"

required>
<span class="alert alert-danger">Add at least one category
before adding records!</span>
</div>




<div class="modal-footer">
<button type="button" class="btn btn-default" data-
dismiss="modal">Close</button>
<button type="button" class="btn btn-success" id="addRecord"
disabled>Save</button>
</div>
</div>
</div>
</div>

Programski kod 3.1. Kod za definiranje sadrzaja modalnog prozora
3.1.2. CSS3

CSS (engl. Cascading Style Sheets) je skup pravila kojima se stiliziraju HTML elementi.
Prvenstveno je napravljen kako bi se odvojio dizajn Internet stranice od sadrzaja dokumenta.
CSS3 je najnovija verzija CSS-a, koja ne donosi nikakve nove sintakticke promjene, ve¢ samo
upisivanje novih svojstava i njihovih vrijednosti poziva nove moguc¢nosti [13].

Kako su danas mobilni internetski preglednici jedni od najrasprostranjenijih nacina
pristupa Internetu, CSS3 je omogucio prilagodbu elemenata (ili ¢ak cijele stranice) prema
razluéivosti ekrana. Novije Internet stranice koriste takav pristup koji se naziva responzivni
(prilagodljivi) web dizajn (od engl. Responsive Web Design) [14].

Kada korisnik ucita Internet stranicu, internetski preglednik Salje dodatne upite serveru za
sve ugradene 1 povezane objekte (slike, video itd.) medu kojima su i datoteke koje sadrze CSS
kod. Korisnikov Internet preglednik ¢e, koriste¢i svoj vlastiti mehanizam, primijeniti CSS na
HTML-u i prikazati stranicu u internetskom pregledniku. U nastavku teksta dan je Programski
kod 3.2. koji sluzi za stiliziranje izgleda sadrzaja (formi za unos podataka) unutar modalnog

prozora (sucelja) za dodavanje novog zapisa. [15]

input:required:invalid, input:focus:invalid{
border: 1px dotted #ff0000;

}

input:required:valid, input:focus:valid{
border: 1lpx dotted #00aal0;

}

.form-control{
margin-bottom: 5px;

}

Programski kod 3.2. Kod za stiliziranje izgleda sadrZaja unutar sucelja za dodavanje novog zapisa.
3.1.3. Bootstrap

Za izradu korisnickog sucelja aplikacije primijenjen je jo§ jedan vrlo popularan skup alata
koji se koriste za izradu Internet stranica, a to je Bootstrap. To je jedan od najpopularnijih,
najrasprostranjenijih i najkvalitetnijih proSirenja (okvira, okosnica, engl. Framework), a sluzi za
izradu 1 dizajniranje sucelja interaktivnih Internet stranica i1 aplikacija. Omogucava vrlo brzu

izradu razlic¢itih elemenata Internet stranice kao S$to su tipke, polja za upisivanje teksta, tablice,
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izbornici (klizni, padajuéi, itd.), modalni prozori, razliiti tipovi navigacija, trake napretka i
drugo [15]. Nakon inaéice 2.0 (trenutno 3.3.6), Bootstrap u potpunosti podrzava izradu
responzivnih (prilagodljivih) Internet stranica. Njegova reSetkasta struktura (engl. grid)
omogucava potpunu i kvalitetnu prilagodbu razli¢itim dimenzijama ekrana. To znaci da se
Internet stranice ispravno prikazuju na ekranima svih dimenzija, od pametnih telefona manje
rezolucije do monitora velikih rezolucija. Ono Sto Bootstrap €ini sve popularnijim je kvalitetna
dokumentacija, ¢injenica da je otvorenog koda, kao i veliki broj ljudi koji ga koriste. [16], [17].

Bootstrap je podijeljen na manje module koji se mogu nadograditi. Razvojnim
programerima nudi nekoliko osnovnih vrsta struktura Internet stranica (engl. template), a sve se
jednostavno mogu izmijeniti i prilagoditi vlastitim potrebama [18].

Neke od moguénosti stiliziranja HTML komponenti koriStenjem Bootstrap-a prikazane su
na slici 3.1. gdje je prikazana izgledom razli¢ita dugmad (engl. button). HTML kod za tu
dugmad dan je u Programskom kodu 3.3.

o |

Sl. 3.1. Razli¢ito stiliziranje istih HTML komponenti.

<button type="button">Close</button>
<button type="button" class="btn btn-success">Success</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Primary</button>

Programski kod 3.3. Kod za stiliziranje izgleda dugmadi.

Kao $to se moze vidjeti iz Programskog koda 3.3, na lijevo dugme nije primijenjeno
nikakvo CSS stiliziranje, dok su za srednje i desno dugme primijenjene klase "btn" i "btn-
success" za zeleno dugme odnosno "btn™ i "btn-primary™ za plavo dugme.

Iz ovog jednostavnog primjera moze se zakljuéiti kako Bootstrap jednostavnom i

logi¢nom sintaksom omogucava izradu izgledom atraktivnih Internet stranica.
3.1.4. Highcharts

Highcharts je Javascript proSirenje koje kao 1 jQuery koristi programske funkcionalnosti
samog internetskog preglednika. Neki od mnogobrojnih tipova grafikona koje Highcharts
podrzava su linijski grafikoni, stupcasti grafikon, kruzni grafikon, polarni grafikoni, grafikoni
"ruze vjetrova" itd.

Highcharts takoder omogucuje interakciju korisnika s grafikonom, npr.

— moguce je definirati kako ¢e izgledati neki podatak (tocka) na grafikonu kada se

prijede miSem preko nje,

— izvoz iscrtanih podataka u razli¢itim slikovnim formatima,




— zumiranje nekog dijela grafikona,

— aktiviranje ili deaktiviranje prikaza nekog dijela podataka.

Takoder, jo$ jedna od korisnih funkcionalnosti je moguénost kombiniranja razlicitih
grafikona u jednu zajedni¢ku povrSinu (pozadinu). Ako se Highcharts koristi za komercijalne
proizvode, tada se za njega primjenjuje komercijalna licenca koja se naplacuje, no ako se
Highcharts koristi za nekomercijalnu upotrebu (npr. osobne Internet stranice, neprofitne

organizacije, akademski radovi ...), tada je proSirenje potpuno besplatno.
3.1.5. PHP5

PHP je skriptni jezik, otvorenog koda, pomocu kojeg je moguce kreirati HTML stranicu
na posluzitelju prije nego Sto se ona, popunjena dinamickim sadrzajem, posSalje i prikaze
korisniku. Ovakav nac¢in generiranja HTML sadrZaja onemogucéava korisniku da vidi izvorni
PHP kod koji je generirao sadrzaj koji je prikazan u pregledniku, ve¢ ima pristup samo HTML
kodu. [19] Skracenica je od "Hypertext Preprocesor”, ali ga milijuni ljudi i dalje poznaju po
njegovom originalnom nazivu "Personal Home Page".

Otvoreni kod (engl. open-source) znaci da svatko tko Zeli moze preuzeti izvorne PHP
kodove pisane u C-u te ako ih razumije, mozZe ih mijenjati i prilagoditi svojim potrebama. Kao i
kod svih tehnologija otvorenog koda, svi korisnici su pozvani da sudjeluju u razvoju novih
verzija PHP-a [20].

Jos jedna od prednosti PHP-a je ugradena podrska za koristenje razli¢itih baza podataka.
Podrzava sve popularnije baze podataka kao §to su MySQL, PostgreSQL, Oracle, itd.. Pri radu s
PHP-om, naj€esce se koristi besplatna baza podataka MySQL. PHP je jedan od najpopularnijih 1
najmo¢nijih dostupnih programskih jezika, zato Sto se pomocu njega moze vrlo lako stvoriti
opsirnu Internet aplikaciju s velikom koli¢inom podataka. Kao primjer, WordPress sustav za
izradu Internet stranica i upravljanje sadrzajem koji koriste milijuni korisnika, baziran je na
PHP-u.

Za izradu ove Internet stranice, PHP se najvise koristio za dohvacanje 1 obradu podataka
spremljenih u MySQL bazu. Kombiniran s AJAX zahtjevima koristi se za ispis odnosno vracanje
zatrazenih podataka, npr. za dohvacanje zapisa potrosnje novca, ili za dohvacanje podataka
potrebnih za prikaz grafikona te za unos novih zapisa o potro$nji, izmjenu postoje¢ih zapisa,
dodavanje ili izmjenu kategorija troskova itd.

U nastavku teksta dan je Programski kod 3.4. koji sluzi za pohranu novog zapisa 0

potros$nji u bazu podataka. Funkcija newUserRecord prima parametre ID korisnika (userld), 1D



kategorije kojoj zapis pripada (categoryld), naziv troska (name), iznos (amount) i datum (date),

pretvara vrijednosti u SQL izraz koji se zatim izvrSava u bazi podataka.

Function newUserRecord (Suserld, ScategoryId, $name, S$Samount, S$date) {
Slink=connect () ;
$name=mysqli real escape string($link, S$name);
$stmt = mysgli prepare($link, "INSERT INTO records (ExpenselID, UserID,
CategoryID, Name, Amount, Date) VALUES ( null, 2, 2, 2, 2, 2);");
if ($stmt) {
mysqgli stmt bind param($stmt, "iisss", SuserId, Scategoryld, Sname,
Samount, $date);
mysgli stmt execute ($Sstmt);
mysqgli stmt close($stmt);
}
return true;
disconnect ($1ink) ;

Programski kod 3.4. Kod za pohranu novog zapisa o potro$nji u bazu podataka.
3.1.6. MySQL

Baza podataka je uredeni skup razli¢itih informacija i vrsta podataka pohranjenih u
racunalu na sustavan nac¢in [21]. Moguénost pristupa bazama podataka je jedno od najvaznijih
svojstava svakog modernog programskog jezika. Znacaj pristupa bazama podataka lezi u
¢injenici da sustav za upravljanje bazama podataka osigurava jako puno funkcija za rad s bazama
podataka [19].

MySQL je besplatan sustav, otvorenog koda, za upravljanje bazama podataka. U
proslosti, MySQL baza podataka suocila se s mnogim protivljenjima razvoja jer su nedostajale
neke osnovne funkcije definirane SQL standardom. MySQL baza je optimizirana zbog brzine,
naustrb funkcionalnosti [22]. Unato¢ ponekad ograni¢enim funkcionalnostima, MySQL baza
podataka je stabilna i ima kvalitetno dokumentirane module, prosirenja te podrsku od brojnih
programskih jezika: PHP, Java, Perl, Python itd.

MySQL baze su relacijskog tipa, jer se pokazao kao najbolji odabir za pohranu i
pretrazivanje velike koli¢ine podataka. Jo§ se moze rec¢i kako baze podataka predstavljaju temelj
svakog informacijskog sustava. Struktura baze podataka izradene i koriStene za ovu aplikaciju

prikazana je na slici 3.2.:
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n < expensetracker USers.

[ 21D : int(11) b ~ n £ expensetracker records
| | @FirstName : varchar(50) N ) # ExpenselD : inf(11)
| | = LastName : varchar(50) ) #UserlD :int(11)
| | 2 Email : varchar(50) uCategorylD : int(11)
|| 2 Password : varchar(255) Name : varchar(60)
[ wAmount : decimal(10,2)
| mDate : date
|
|| ﬂ {3 expenselracker categories
| |® 1D :int(11) r

4 OwnerID :int(11)
CategoryName : varchar(50)

Sl. 3.2. Struktura tablica unutar baze podataka.

U tablicu "users™ spremljeni su podaci o korisnicima koji su registrirani u aplikaciji,
odnosno imaju mogucnost unosa podataka o vlastitim troSkovima. Navedena tablica sadrzava
podatke o imenu, prezimenu, e-mail adresi i kriptiranoj zaporci korisnika.

U tablici "records” spremljeni su zapisi potro$nje novca za nekog korisnika. Tablica
sadrzi podatak o korisniku koji je dodao pojedini zapis, podatak o kategoriji kojoj pojedini zapis
pripada, naziv troska (npr. stanarina ili kredit), potroSeni iznos, kao i1 datum kada je taj iznos
potrosSen ili je dosao na naplatu.

U tablici "categories” nalazi se podatak o korisniku kojem pojedina kategorija pripada
(vlasnik kategorije), kao i naziv same kategorije.

Takoder, sve tri navedene tablice sadrze jedinstveni identifikator ¢ija vrijednost moZze
pripadati samo jednom zapisu (retku) unutar tablice ("ID"). Iz slike je vidljivo kako postoji
povezanost (relacija) izmedu tih tablica, Sto je graficki prikazano linijjama koje povezuju

pojedine podatke unutar struktura tablica.
3.1.7. JavaScript

JavaScript je skriptni programski jezik pomoc¢u kojeg se kreiraju dinamicke Internet
stranice odnosno stranice koje omogucavaju interakciju i medudjelovanje s korisnikom.
Podrzavaju ga svi poznatiji preglednici kao §to su Chrome, Mozilla, Firefox, Opera, Internet
Explorer. Neke od glavnih prednosti JavaScripta su manja potreba za komunikaciju sa serverom,
moguce je provjeriti ispravnost podataka prije slanja Internet stranice na server §to znatno
smanjuje promet prema serveru, odziv korisniku je trenutan pa ne mora cekati da se stranica
ponovno ucita kako bi vidio je li zaboravio unijeti neki podatak, povecava interaktivnost stranice
tj. Internet stranica moze reagirati na akcije tipkovnice i misa [23].

JavaScript je dizajniran da bude slican Javi, zbog lakSega koristenja, ali nije objektno

orijentiran kao Java, ve¢ se temelji na prototipu i tu prestaje svaka povezanost s programskim
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jezikom Java [24]. JavaScript s AJAX (engl. Asynchronous JavaScript and XML) tehnologijom
omogucuje Internet stranicama komunikaciju s odvojenim serverskim programom bez ponovnog
ucitavanja svog sadrzaja stranice, Sto ¢ini aplikaciju interaktivnom i olakSava koriStenje. NeKki od
danasnjih koncepata JavaScripta ne bi bili moguci bez standarda zapisa podataka kao Sto su

JSON, AJAX ili proSirenja za JavaScript naziva jQuery.

JSON

JSON (engl. JavaScript Object Notation) je jednostavni standard predviden za razmjenu i
prijenos podataka koje je jednostavno razumijeti i iSCitati bez dodatnih programskih alata. Nastao
je za potrebe JavaScript programskog jezika. SluZi za predstavljanje JavaScript objekata u
tekstualnom obliku (engl. string), a omogucava i pretvorbu u suprotnom smjeru, gdje se tekst
vrlo lako moze prebaciti u originalan JavaScript objekt [25].

Kako se JSON format pokazao kao kvalitetan standard za prijenos podataka koji su
logicki organizirani, sve viSe zamjenjuje ostale strukture podataka (npr. XML) [26]. Osnovni
tipovi podataka u JSON formatu su jednostavne varijable kao npr. podaci tipa broj (engl.
number), podaci tipa tekst (engl. string), logicki tip podataka (engl. boolean), varijable polja
podataka, objektna varijabla i null vrijednosti. Podaci su naj¢e$¢e zapisani u obliku teksta,

nastavak datoteke s podacima u JSON formatu je .json.

AJAX

AJAX (eng. Asynchronous JavaScript And XML) je tehnika dohvacanja dodatnih
podataka sa servera bez ponovnog ucitavanja cijelog sadrzaja Internet stranice. Drugim rijecima,
to je jedna od tehnika koja programeru omogucuje razvoj dinamic¢nih Internet stranica koje
povezuju interaktivnost korisni¢kog sucelja Internet stranice i posluziteljske strane [25].

Kako se s podacima rukuje asinkrono, stranica za vrijeme komunikacije i dalje ostaje
interaktivna. Jo§ neke od prednosti primjene AJAX-a su povecanje brzine i upotrebljivosti
Internet stranica, a neki od primjera usluga koje koriste AJAX zahtjeve su Googleovi proizvodi,

poput Google Docs-a, Google Mail-a, Google Maps-a itd. [27].

JQuery

jQuery je jedno od dostupnih JavaScript proSirenja, koje je u kratkom roku postalo
popularno zbog lakog i jednostavnog koristenja. Ovo proSirenje podrzava AJAX i omogucava
jednostavno, ali i napredno koristenje AJAX tehnologije. Uz jQuery je moguce koristiti i gotove

komponente i proSirenja koje mogu prosiriti funkcionalnost neke Internet stranice. jQuery je
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jednostavno savladati, a za sve kompliciranije primjene moguce je pronaci kvalitetnu literaturu,
primjere ili pro$irenja [28]

U ovoj aplikaciji, JavaScript odnosno jQuery se najviSe koristi se za dohvacanje,
spremanje i izmjenu podataka iz baze, prema zadanim filtrima, primjenom AJAX-a, za stvaranje
I iscrtavanje svih grafikona. Za iscrtavanje grafikona primjenjuje se Highcharts [29].

Zahvaljuju¢i jQuery prosirenju, AJAX tehnologiji i JSON standardu oblikovanja
podataka koji se prenose, omogucéeno je osvjezavanje prikazanih podataka (tablica sa zapisima o
potrosnji, grafikoni) bez ponovnog ucitavanja svog sadrzaja stranice.

U nastavku teksta dan je Programski kod 3.5. koji sluzi za dohvacanje kategorija iz baze
podataka. Funkcija getCategories obrise sve elemente koji sadrze podatke o kategorijama
(padajuci izbornici), zatim Salje AJAX zahtjev prema datoteci functions.php u kojoj se nalaze sve
funkcije za rad s podacima u bazi. Kada PHP funkcija dohvati podatke iz baze, vra¢a ih u JSON
formatu, i zatim se dobiveni podaci formatiraju u oblik koji je pogodan za popunjavanje

padajucih izbornika.

getCategories = function () {

S ("#categoriesSelectFilter") .empty () ;
"#addRecordCategorySelector") .empty () ;
"#modifiedRecordCategorySelector") .empty () ;
"#categoryTable tbody") .empty() ;

S.ajax ({

url: "include/functions.php?categories",

method: "GET",

dataType:"json",

statusCode: {

200: function (data) {

categories = data.categories;

$("#categoriesSelectFilter") .append('<option id="-1">All
categories</option>"');

$.each (data.categories, function (key,value) {

S (
$ (
S (

var selectorData = '<option id="'+ wvalue.id +'" value=""' +
value.categoryName + '">' + value.categoryName + '</option>';
$ ("#categoriesSelectFilter") .append (selectorData);

$ ("#addRecordCategorySelector") .append (selectorData) ;
$ ("#modifiedRecordCategorySelector") .append (selectorData) ;
I

})}i

Programski kod 3.5. Kod za dohvacéanje kategorija iz baze podataka koristenjem jQuery-a i AJAX zahtjeva.
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Na slici 3.3. prikazana je JSON struktura podataka vracenih od strane PHP funkcije, kao

odgovor za uspjesni AJAX zahtjev za dohvacanje kategorija.

{

“categories": [
{
"id": 28,

"categoryName" :

}e

“id": 49,

"categoryName" :

“id": 29,

"categoryName" :

"id": 34,

"categoryName" :

"id": 42,

"categoryName" :

b

"auto"”

"bon"

"hrana”

"kava/zaéini itd"

"kozmetika i drugo”

Sl. 3.3. JSON struktura podataka.
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4. WEB APLIKACIJA ZA PRACENJE TROSKOVA

Izradena aplikacija temelji se na primjeni modernih tehnologija za izradu kvalitetnih,
graficki privla¢nih Internet stranica koje su ujedno i1 jednostavne za koriStenje za sve korisnike.
Aplikacija se sastoji od naslovne stranice gdje su navedene neke funkcionalnosti aplikacije,
odvojene stranice za registraciju ili prijavu korisnika, odvojene stranice pomocu koje korisnik
moze poslati upit autoru aplikacije, kao i od odvojene stranice koja sluzi kao kontrolna ploca
gdje se prikazuju podaci o potrosnji, grafikoni potrosSnje, unose novi zapisi, nove kategorije,
brisu ili izmjenjuju postojeci zapisi ili kategorije. Sucelje izradene aplikacije prikazano je na slici
4.1.

Add Expensel Add Category!

Expenses overview

Reports

— - Fr— ) . .1 g Dtgm‘j ................ - . 19 Dggm‘j ................
Category Expense Amount Date i
razno slike 27.00 17/09/2016 S| T
hrana konzum 4594 16/09/2016 Pl
slatkiSi/grickalice konzum 9.48 16/09/2016 rail
vrecice po trgovinama konzum 1.00 16/09/2016 Pl
Zvakace konzum 6.99 16/09/2016 4|
sokovi/mineraina konzum 5.99 16/09/2016 ST
kava/zacini itd konzum/Secer/kokos 19.47 16/09/2016 4|
pokloni vodena kugla 45.00 16/09/2016 Pl
bon tomato 55.00 15/09/2016 Fail)
kozmetika i drugo bipa 39.80 14/09/2016 Palli

Sl. 4.1. Suéelje izradene aplikacije.

U aplikaciji implementirane su sljede¢e moguénosti (funkcionalnosti):

registracija i/ili prijava korisnika u aplikaciju,

— kontakt forma za slanje e-mail upita,

— dodavanje kategorija troskova,

— unos zapisa troSkova,

— promjena kategorije troSkova,

— promjena zapisa troskova,

— brisanje pojedine kategorije troskova,

— brisanje pojedinog zapisa troskova,

— filtriranje zapisa prema kategoriji i datumu,

— graficki prikaz troskova primjenom razlicitih vrsta grafova.

U nastavku teksta detaljnije su opisane sve navedene mogucnosti izradene aplikacije.
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4.1. Registracija i prijava korisnika
Korisniku je omoguceno jednostavno kreiranje vlastitog korisnickog racuna unoSenjem
osobnih podataka (ime, prezime, e-mail i zaporka) u formu za registraciju korisnika. lzgled
forme za registraciju prikazan je na slici 4.2.

Signin  Signup

Sl. 4.2. Izgled forme za registraciju korisnika.

Svaki sljedeci put kada korisnik Zeli koristiti aplikaciju prvo se mora prijaviti unoSenjem
podataka koristenih i prilikom registracije (e-mail i zaporka) u formu za prijavu korisnika. Izgled

forme za prijavu korisnika vidljiv je na slici 4.3.
Signin  Sign up

Email address

Sl. 4.3. Izgled forme za prijavu korisnika.

Time je omoguceno da svaki korisnik ima vlastiti privatni korisni¢ki raun koji ¢e biti
dostupan samo njemu, tj. omoguceno je da korisnik moze pristupiti aplikaciji s bilo kojeg

uredaja, ne samo sa svog rac¢unala ili pametnog telefona.
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4.2. Kontakt forma
U aplikaciji je implementirana kontakt forma u slu¢aju da korisnik iz bilo kojeg razloga
zeli kontaktirati autora aplikacije (upiti, prijave problema i sli¢no). lzgled kontakt forme
prikazan je na slici 4.4.

Expense Tracker Home Contact Dashboard

Contact mel!

Sl. 4.4. Izgled kontakt forme.

4.3. Dodavanje, promjena i brisanje kategorija

Da bi korisnik mogao unijeti podatke (zapise) o troskovima, potrebno je definirati i
dodati kategoriju kojoj ¢e taj troSak pripadati. Kategorija se moze dodati klikom na dugme "Add
Category"” u gornjem desnom uglu, te unosom naziva kategorije u predvideno polje u prozoru

koji se pojavi. Izgled sucelja za dodavanje kategorije prikazan je na slici 4.5.

Add Category:

MName Category name

Close Add category!

Sl. 4.5. Izgled suéelja za dodavanje kategorije.

17



Ako je potrebno promijeniti naziv postojece kategorije, to je moguce uciniti kroz odjeljak
"Categories” te klikom na ikonu olovke. Izgled sucelja za promjenu naziva kategorije prikazan

je naslici 4.6.

Meodify category name:

Name auto

Sl. 4.6. Izgled sucelja za promjenu naziva kategorije.

Ako neka kategorija nije potrebna, istu je moguce obrisati kroz odjeljak "Categories” te
klikom na ikonu kante za smece. Kako brisanje pojedine kategorije briSe sve povezane zapise
(troskove) koji pripadaju toj kategoriji, korisnik mora potvrditi brisanje kategorije. Izgled sucelja

za brisanje kategorije prikazan je na slici 4.7.

Confirm deletion

This Category and ALL related records will be deleted and cannot be recovered.

Sl. 4.7. Izgled suéelja za brisanje kategorije.

4.4. Unos, promjena i brisanje troskova
Nakon S§to definira kategorije, korisnik mozZe unositi troSkove. Zapis se moZe dodati
klikom na dugme "Add Expense" u gornjem desnom uglu. Nakon toga, potrebno je odabrati
kategoriju kojoj ¢e zapis pripadati, unijeti naziv troska, iznos i datum u predvidena polja, u

prozoru koji se pojavi. Izgled sucelja za unos troskova prikazan je na slici 4.8.
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Add Record:

Category auto v

Name Name

Amount Amount

Date 13.09.2016.

Sl. 4.8. Izgled sucelja za unos troskova.

Ako je potrebno promijeniti neki podatak ve¢ unesenog troska, to je moguce uciniti

klikom na ikonu olovke. Izgled sucelja za promjenu podataka troska prikazan je na slici 4.9.

Modify record data:

Category hrana v

Name konzum

Amount 4594

Date 16.09.2016.

Sl. 4.9. Izgled sucelja za promjenu podataka troska.

TroSkove je moguce obrisati klikom na ikonu kante za smece. Sli¢no kao i kod brisanja
kategorija, korisnik mora potvrditi brisanje zapisa. Izgled sucelja za brisanje zapisa prikazan je

na slici 4.10.

Confirm deletion:

This Expense record will be deleted and cannot be recovered.

Sl. 4.10. Izgled sucelja za brisanje zapisa.
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4.5. Filtriranje podataka
Unesene podatke (troSkove) moguce je filtrirati po kategorijama, ali 1 po datumu. Kako bi
se izvrsilo filtriranje, u padaju¢em izborniku potrebno je izabrati kategoriju koju se zeli filtrirati,
i odredeno vremensko razdoblje, te kliknuti na gumb "Apply filter”. Primjer filtriranih podataka
za kategoriju "hrana" i razdoblje 01.08.2016. - 31.08.2016. dan je na slici 4.11.

Category hrana v Date from 01.08.2016. Date to 31.08.2016
Category Expense Amount Date i
hrana plodine 17.94 30/08/2016 7| T
hrana konzum 45.46 26/08/2016 S|
hrana billa 19.76 23/08/2016 rail
hrana pekara 4.00 22/08/2016 Al
hrana meso 9.60 19/08/2016 Pl
hrana konzum 10.98 15/08/2016 ral i
hrana konzum 8.24 14/08/2016 Al
hrana voce 897 10/08/2016 ]
hrana lidl 8.99 08/08/2016 Al
hrana Spar 31.32 08/08/2016 raihi

Sl. 4.11. Izgled sucelja za filtriranje zapisa i filtrirani podaci.

4.6. Prikaz podataka

Uneseni podaci (troskovi) prikazuju se tablicno, kao popis svih troskova, u nekom
vremenskom periodu (za sve dostupne kategorije ili samo odredenoj kategoriji). Tabli¢ni prikaz

troskova vidljiv je na slici 4.12.

Expenses overview

Date to 19.09 2016

Category All categories v | | Date from

Category Expense Amount Date Al
razno slike 27.00 17/09/2016 i)
hrana konzum 45.94 16/09/2016 i)
slatkisi/grickalice konzum 9.48 16/09/2016 i
vrecice po trgovinama konzum 1.00 16/09/2016 i
Zvakace konzum 6.99 16/09/2016 i
sokovi/mineraina konzum 599 16/03/2016 i
kava/zacini itd konzum/5ecer/kokos 19.47 16/09/2016 i)
pokloni vodena kugla 45.00 16/09/2016 i)
bon tomato 5500 15/09/2016 i)
kozmetika i drugo bipa 39.680 14/09/2016 LT

Sl. 4.12. Tabli¢ni prikaz troskova.
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Osim u tablici, troskovi su prikazani i primjenom grafikona. Linijski grafikon prikazuje
promjenu troskova u vremenu, gdje su rezultati grupirani (sumirani) po kategorijama. Takoder,
kruzni grafikon prikazuje udjele pojedinih kategorija u ukupnoj potrosnji za odabrani vremenski

period. Opisani grafikoni prikazani su na slikama 4.13. i 4.14.

Expenses

1500

1000

Amount

500

o = T—— - . .

20. Aug 22. Aug 24, Aug 26. Aug 28. Aug 30. Aug 1. 5ep 3. %ep 5. Sep 7.%ep 9. Sep 11. 5ep 13. Sep 15.5ep 17.5ep

Date

auto -+ bon hrana kava/zatiniitd -% kozmetika i drugo -8 kufne potrepitine macke -8 mjeseéna -+ odjeca pas pice
-+ poklom razno rezije ¥ slatkiSifgrickalice - sokovi/mineralna vrefice po trgovinama - Zvakade

Sl. 4.13. Linijski grafikon.

Expense category shares

Zvakafe: 0.4 % auto: 9.4 %

wrefice po trgovinama: 0.1 % . .~ bon:2.4%

S

sokovi/mineralna: 4.2 % -
slatkizi/grickalice: 0.3 % hrana: 13.2 %
kava/zacini itd: 3.2 %
y Y, kozmetika i drugo: 2.8 %

refije: 41.3% = '+ kufne potrepitine: 1.7 %
““I\I. </ matke: 0.6%

- mjesefna: 2.6 %

-~ pas:7.2%
pice: 1.1 %

razng- 7.5 % J pokloni: 2.2 %

Sl. 4.14. Kruzni grafikon.

Klikom na nazive kategorija koje se nalaze ispod linijskog grafikona moguce je dodatno
filtrirati prikazane rezultate, odnosno prikazati ili sakriti liniju pojedine kategorije. To je korisno
u slucaju kada je kroz filtriranje odabran duzi vremenski period, npr. kada je tesko razluciti kako
se linija pojedine kategorije kre¢e na grafikonu, ili kada jedan zapis velikog iznosa utjece na
kvalitetni prikaz ostalih troskova (kao na linijskom grafikonu sa slike 4.13). Linijski grafikon sa

skrivenom kategorije "rezije" prikazan je na slici 4.15.
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Expenses
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20. Aug 22. Aug 24 Aug 26. Aug 23. Aug 30. Aug 1. Sep 3. Sep 5. Sep 7. 5ep 9. Sep 11. Sep 13. Sep 15.5%p 17.5ep
Date
auto -+ bon hrana kava/za€imi itd -% kozmetika i drugo -8 kuéne potrepstine macke - mjeseéna -k odjeca pas pice
-+ pokloni razno =% clarkifi/grickalice -®- sokovi/mineralna vredice po trgovinama -l 3vakade

Sl. 4.15. Linijski grafikon sa skrivenom kategorijom "rezije".

Kako je dodana mogucnost filtriranja podataka prema kategorijama bilo je potrebno
dodati grafikone koji prikazuju udio troskova unutar pojedine kategorije. Dodani grafikoni
(linijski i kruzni) prikazani su na slikama 4.16. i 4.17.

Expenses
100
75
o
=
gz 50
E
25
o
8. Aug 10. Aug 12. Aug 14, Aug 16. Aug 18. Aug 20. Aug 22. Aug 24 Aug 26. Aug 28. Aug 30. Aug
Date

Sl. 4.16. Linijski grafikon troskova prikazuje kretanje troskova za jednu kategoriju.

Record amount shares in category

plodine: 10.9%
Spar: 19.0 %

lidl: 5.4 % --
vofe: 5.4 % "_'_-

konzum: 5.0 %

— konzum: 27.5 %

konzum: 6.6 %

meso: 5. 8%

billa: 12.0 %
pekara: 2.4 %

Sl. 4.17. Kruzni grafikon prikazuje udjele troskova u ukupnoj potrosnji za zadanu kategoriju.
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4.7. KoriStenje aplikacije na mobilnim uredajima

Kako je prethodno spomenuto, jedna od primijenjenih tehnologija, Bootstrap, omogucava

i olakSava izradu prilagodljivih (responzivnih) Internet stranica. Na slikama 4.18 (a), (b), (c), (d),

prikazan je izgled sucelja aplikacije s mobilnog uredaja.

®ee00 bonbon F 21:57 @ 79% w. ®eeco bonbon F 21:57 @ 79% w.
192.168.0.12
— . _

Expense Tracker Reports Categories

Home Contact Login

Expenses overview
Category  All categories

Signin  Sign up Date from 19.08.2016.“

Date to 19.09.2016. n

Apply!

Category Expense Amount
razno slike 27.00
hrana konzum 45.94
slatkisi/grickalice konzum 9.48
vrecice po trgovinama  konzum 1.00

@) (b)

eee00 bonbon = 21:57 @ 79% m.) eeeco honbon & 21:57 @ 79% w.)
192.168.0.12

Add Record:

Category Expense Amount Category | auto

razno slike 27.00 Name

hrana konzum 45.94 ATIOUIE

slatkisi/grickalice konzum 9.48 . i
Date 19.09.2016. n

vrecice po trgovinama  konzum 1.00

Zvakace konzum 6.99

sokovi/mineralna konzum 5.99

kava/zacini itd konzum/Secer/kokos  19.47

pokloni vodena kugla 45.00

bon tomato 55.00

kozmetika i drugo bipa 39.80

4« 1/7 = Expenses per page

(© (d)

Sl. 4.18. Izgled sucelja aplikacije na mobilnom uredaju.

Iz navedenih slika vidljivo je kako se sav sadrzaj prilagodio dimenzijama ekrana

mobilnog uredaja Sto olakSava upotrebu aplikacije s pametnog telefona.
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5. ANALIZA FUNKCIONALNOSTI APLIKACIJE NA STVARNOM
PRIMJERU

Aplikaciju i njene funkcije nije moguce pravilno testirati povremenim upisivanjem samo
nekoliko izmiSljenih troskova, stoga su koriSteni stvarni podaci koji su prikupljeni u
vremenskom periodu Lipanj 2016. - Rujan 2016., na stvarnom primjeru prosjecne troclane
obitelji s kuénim ljubimcem.

U nastavku su prikazani grafikoni pomoc¢u kojih se moZe analizirati potroSnja novca u
vremenskom periodu a) 01.07. - 31.07.2016 i vremenskom periodu b) 01.08.2016. - 31.08.2016.

Slike 5.1 1 5.2 prikazuju linijske grafikone potrosnje, iz kojih je vidljivo kako je najvise
novca u vremenskim periodima a) i b) potroseno na rezije.

Expenses
1500
1000
2
g
<
500
0o B — - ———— = = |
2. Ju 4. Jul 6. Jul 8. Ju 10. Jul 12. Ju 14, Jul 16. Jul 18 Jul 20, Jul 22 Jul 24 Ju
Date
autoc -+ bon hrana kava/zaciniitd % kozmetika i drugo -# kuéne potrepstine macke -l mjeseéna -« odjeéa pas pice
=+ pokloni razno reZije =% slatkiZi/grickalice  -# sokovi/mineralna vrefice po trgovinama - Zvakace

Sl. 5.1. Linijski grafikon potro$nje u vremenskom periodu a) 01.07.2016 - 31.07.2016

Expenses

1500

1000

Amount

500

0 —————

>

4. Aug 6. Aug 8. Aug 10. Aug 12. Aug 14. Aug 16. Aug 18. Aug 20. Aug 22. Aug 24. Aug 26. Aug 28. Aug 30. Aug
Date
auto -+ bon hrana kava/zacini itd - kozmetika i drugo -# kuéne potrepitine macke -8 mjesecna -« odjeca pas pice
=+ pokloni razno reZije =% slarki%i/grickalice -# sokovi/mineralna vrefice po trgovinama -l Fvakace

Sl. 5.2. Linijski grafikon potro$nje u vremenskom periodu b) 01.08.2016 - 31.08.2016

Slika 5.3 prikazuje kruzni grafikon udjela u potro$nji za pojedine kategorije za prvi

vremenski period (a), iz ¢ega Se moze zakljuciti kako se nakon rezija, najvise novca potrosilo na
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kozmeticke proizvode i1 odjecu. Na slici 5.4 koja prikazuje kruzni grafikon udjela u potrosnji za
pojedine kategorije u drugom vremenskom periodu (b), razlika je vidljiva, jer je nakon reZija,

najvise novca potroSeno na automobil (gorivo) i hranu.

Expense category shares

Zvakate: 0.6 % auto: 5.5 %
vrefice po trgovinama: 0.1 % =1 ;7T bon:21%
sokovi/mineralna: 2.8 % hrana: 6.8 %
slatkiZi/grickalice: 4.1 % kava/zafini itd: 3.7 %
\ —— kozmetika i drugo: 10.0 %
reFije: 36.8 % N ) kuéne potrepitine: 3.6 %
\ s mijeseéna: 2.3 %
P odjefa: 3.2 %
g pas: 3.3 %
. pife: 1.8 %

razno: 7.6 % pokloni: 0.4 %

Sl. 5.3 Kruzni grafikon udjela u potrosnji za pojedine kategorije
u vremenskom periodu a) 01.07.2016 - 31.07.2016

Expense category shares

| auto: 10.1 %

Fvakafe: 0.3 %
vrefice po trgovinama: 0.1% — |

sokovi/mineralna: 4 4 % - bon:3.5%

slatkii/grickalice: 1.8 % hrana: 6.6 %
kava/zafini itd: 2.6 %

/  kozmetika i drugo: 6.8 %
/ s kuéne potrepitine: 4.9 %
refije: 445% — ) odjea: 1.9%
,, pas: 2.5 %
pife: 1.5 %

pokloni: 0.9%

razno: 5.7 %

Sl. 5.4. Kruzni grafikon udjela u potrosnji za pojedine kategorije

u vremenskom periodu b) 01.08.2016 - 31.08.2016

Kako je implementirana moguénost filtriranja podataka po kategorijama potroSnje,

troSkovi su filtrirani za period 01.07.2016 — 31.08.2016 (dva mjeseca), za kategoriju "hrana”. 1z
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filtriranih podataka (slika 5.5), vidi se kako je ukupna potro$nja novca za hranu nesto manja u 8.

mjesecu, u odnosu na 7. mjesec.

Expenses

100

Amount
ur
(=]

25

4. Jul 11, Jul T&. Jul 25. Jul 1. Aug 8. Aug 15. Aug 22. Aug 29. Aug

Date

Sl. 5.5. Linijski grafikon tro§kova prikazuje kretanje troskova za kategoriju "hrana"

u periodu 01.07.2016 - 31.08.2016.

Takoder, iz kruznog grafikona (filtrirani podaci) prikazanog na slici 5.6. moguce je
vidjeti kako iz kategorije "hrana", najve¢i udio u ukupnom iznosu potros$nje (u dvomjeseénom

periodu) otpada na troskove koji su napravljeni u najvec¢em trgovackom lancu.
Record amount shares in category

plodine: 10.9 %
Lpar: 19.0%

lidl: 5.4 % .

vole: 5.4% —
konzum: 5.0 %
konzum: 6.6 % -
meso: 5.8% .

pekara: 2.4 %

— konzum: 27.5 %

billa: 12.0 %

Sl. 5.6. Kruzni grafikon udjela u potrosnji za jednu kategoriju, u periodu 01.07.2016 - 31.08.2016.

Svakodnevnim koristenje aplikacije tijekom duzeg vremenskog perioda utvrdene su
odredene greske i nedostaci te su isti ispravljeni no unato¢ tome ostaje jo$ dovoljno prostora za
implementiranje razli¢itih dodataka i prosirenja koji bi unaprijedili aplikaciju. Neka od moguéih

prosirenja aplikacije navedena su u sljede¢em potpoglavlju.
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5.1. Moguca proSirenja aplikacije

Kako je u danasnjem svijetu sve ¢eS¢a kupovina razlicitih proizvoda na rate, jedno od
mogucih proSirenja je omogucavanje automatskog dodavanja troskova koji su kupljeni na rate,
odabirom broja rata prilikom unosa novog troska.

Takoder, kako bi se korisniku aplikacije omogucila jednostavnija usporedba troSkova u
razli¢itim vremenskim periodima, moguce prosirenje je paralelni prikaz istovrsnih grafikona, s
mogucnos¢u odabira dva razli¢ita vremenska razdoblja.

Jos jedno moguce prosirenje je izrada funkcionalnosti kalendara sa podsjetnicima, koji bi
korisnika u zadanim vremenskim intervalima podsjecali na odredene aktivnosti (placanje
mjeseCnih racuna i slicno). Kako mnogo ljudi koristi Google Calendar za pohranu osobnih
podsjetnika, jedan od nacina za implementaciju ove funkcionalnosti je integracija kalendara t;.
podsjetnika sa Google Calendar servisom.

Korisna funkcija bi bila i unos mjese¢nog budzeta, koji bi ukljucivao sve prihode
korisnika (placa, razli¢ite naknade i slicno), a zatim bi se korisniku mogao prikazati ukupni iznos
tog mjesecnog budZeta, kao i do sad potroSeni iznos, odnosno preostali iznos mjesecnog budzeta.

Kako se trenutni troskovi unose bez valute, uz pretpostavku da ¢e korisnik unositi
troskove u svojoj valuti (kune itd.), jo$ jedna od korisnih funkcionalnosti bi bila omogucavanje
unosa troSkova u razli¢itim valutama, ¢iji bi se iznosi zatim prerac¢unavali u korisnikovu pocetno

zadanu valutu.
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6. ZAKLJUCAK

U radu je opisana Web aplikacija za pracenje troSkova. Tema diplomskog rada je
izabrana zbog moguce primjene u stvarnom zivotu i Zelje da se nauci viSe o izradi Internet
stranica na nekom konkretnom zadatku.

Zadatak diplomskog rada je ispunjen jer aplikacija radi kako je zamisljeno i planirano.
Nakon izrade aplikacija je testirana na stvarnim podacima kroz nekoliko mjeseci gotovo
svakodnevnog koriStenja i ispravljene su greske i nedostaci koji su se pojavili. Osim toga dodane
su jo§S neke korisne funkcionalnosti kako bi aplikacija bila jednostavnija za koriStenje
(jednostavno dodavanje kategorija i troskova, graficki prikaz zapisa itd.).

Prilikom izrade pazilo se na to da aplikacija bude prilagodena za koristenje na razlicitim
uredajima (raCunalo, tablet, pametni telefon). To znaci da je primijenjen responzivni dizajn
kojim je omoguceno da se sadrzaj prilagodava razliCitim dimenzijama ekrana te se aplikacija
ispravno prikazuje na pametnom telefonu bez potrebe za izradom zasebne mobilne inacice.

Sama aplikacija ne nudi niSta novo u odnosu na postojece aplikacije no to ne umanjuje
njenu funkcionalnost. Tako ne sadrzi toliko Sirok spektar moguénosti, u odnosu na neke druge
aplikacije, pruza dovoljno korisnih podataka iz kojih korisnik vrlo lako moZe pratiti na Sto se
trosi novac i po potrebi promijeniti svoje navike.

Aplikaciju je mogucée unaprijediti implementiranjem razli¢itih dodataka i proSirenja.
Neka od moguc¢ih proSirenja opisana su u radu. To bi aplikaciju dovelo na razinu nekih
popularnih aplikacija danasnjice i1 ucinilo ju konkurentnijom na trziStu i privlacnijom za

koristenje.
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SAZETAK

U ovom diplomskom radu obradena je tema izrade Web aplikacije za pracenje troskova.
Aplikacija korisniku omogucuje jednostavne i korisne funkcije u pra¢enju osobnih troskova. Za
izradu primijenjene su neke od popularnih tehnologija danasnjice koje se Cesto koriste prilikom
izrade modernih, tehnicki kvalitetnih Internet stranica. Opisana je funkcionalnost aplikacije, dani
su primjeri primijenjenih programskih kodova. Izradena aplikacija je testirana i prikazani su
rezultati testiranja.

Kljuéne rijeci: osobne financije, osobni troskovi, pracenje troskova, web aplikacija, web

troskovi

ABSTRACT

This diploma thesis discusses the development of Web application for tracking expenses.
Application provides user simple and useful functions for personal expenses monitoring.
Application is based on popular and modern technologies, plugins and frameworks that are
widely used for building modern websites. Built application description was thoroughly
described, used source code examples are given. Application has been properly tested and testing
results were given.

Title: Expenses monitoring Web application

Keywords: personal expenses, personal finances, expense monitoring, expense tracking,

expense tracking app
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— 1zvorni kod Web aplikacije.
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