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1. UVOD

Sve vise korisnika se odlucuje za uredaje s Android operacijskim sustavom, kao $to su pametni
mobiteli, tableti, racunala pa cak i televizori, radi njegovog jednostavnog koristenja kao i
sucelja otvorenog koda (eng. ,,Open source project®). Takoder se sve vise programera okrece
tom podrucju programiranja radi brojnog trzista. Mnogim aplikacijama potreban je Internet
pristup Sto je dostupan skoro svugdje oko nas u obliku bezi¢ne mreze ili GSM/WCDMA, kao i
aplikaciji za slusanje radio prijenosa TV radio UNIOS ETFOS programa.

1.1. Zadatak zavr$nog rada:

Zadatak zavrSnog rada je izrada aplikacije pomoc¢u koje ¢e korisnici mobilnog uredaja s
Android operacijskog sustava moc¢i slusati radio prijenos TV radio UNIOS ETFOS programa.
Dizajnirati suéelje za aplikaciju te ga povezati s funkcionalnim dijelovima aplikacije. Alati za
izradu aplikacije: Eclipse, Gimp. Koristeni su isklju¢ivo alati otvorenog koda. ldeja je bila
slusateljima radio prijenos TV radio UNIOS ETFOS programa pruziti mogucnost slusanja radio
prijenosa dok nisu vezani za racunalo i s time omoguciti prijenosnu mogucnost slusanja i samim

time povecati broj slusatelja.



2. PAMETNI UREDAJI

Danasnja tehnologija promijenila je stari mobilni uredaj, koji je sluzio za zvanje i slanje SMS
poruka, svojim prvobitnim aplikacijama te se probila ideja ,bilo kada, bilo gdje* Sto je
povecalo koristenje uredaja uvodenjem brojnih Internet aplikacija kao i sve ve¢im zahtjevima
korisnika te je tako nastao pametni telefon. Danasnji pametni uredaji imaju sve jaCe
performanse, $to se ¢ak moze usporediti s ratunalom, kojeg pokrecu jake dvije, Cetiri pa ¢ak i

vise jezgri.

2.1. APLIKACIJE ZA UREDAJE

Mobilne aplikacije s vremenom postaju zahtjevnije od prvobitnih aplikacija kao §to su
kalkulator, kalendar i sli¢éne. Uvodenje pristupa Internetu na mobilnim uredajima dovodi do
brojnih aplikacija koje omoguéuju Internet pretrazivanje. Nedostatak su bile ne optimizirane
Internet stranice koje su neprilagodenom rezolucijom sprijecavale pa ¢ak i1 odbijale korisnike
od koriStenja istih. Pojavom drustvenih mreza i raznih Internet stranica, povecala se potraznja
raznih aplikacija te se tako razvojem novih aplikacija korisnicima zeli ponudit veéi izbor i laksi
pristup Internet pretrazivanju kao i komunikaciju na drustvenim mrezama. Vecéina kompanija
za novosti i drustvene mreze imaju svoje aplikacije za pametne telefone koje su bazirane na

raznim operacijskim sustavima kao $to su Android, IOS i druge.

2.2. ANDROID OPERACIJSKI SUSTAV

Android operacijski sustav stvoren je od tvrtke Google te je izraden kao sustav otvorenog koda
Sto znaci da svatko moze pristupiti kodu i po volji mijenjati te time ukloniti greSke koje se mogu
pojaviti. Samom ¢injenicom da je moguce mijenajti kod, programerima daje predonost
kreiranja efikasnijih aplikacija i te vecu ponudu za trziSte. Operacijski sustav se sastoji od

slojeva prikazanih na slici 2.2.1. Arhitektura Andorid operacijskog sustava.



Android aplikacije

Slika 2.2.1. Arhitektura Android operacijskog sustava

Prvi sloj temeljen je na Linux jezgri inacici 2.6. koji sluzi za komunikaciju izmedu hardvera i
sofrvera. U sebi ima osnovne sustave koje sluze za upravljanja procesa, upravljanja memorije,
sigurnosti, mrezni stog i model upravitelja. Sloj Andorid RT (eng. ,,Android run time*) sadrzi
skup osnovnih biblioteka koje nude brojnije moguc¢nosti programiranja s Java programskim
jezikom. Sastoji se od dvije vazne komponente koje ¢ine Davlik VM (eng. ,,Davlik Virtal
Machine®) i glavne biblioteke (eng. ,,Core Libraries®) , knjizice koja sadrzi ve€inu jezgrenih
knjizica programskog jezika Java. Sloj Dalvik VM sluzi za prebavicanje Java datoteke u
ekstenziju .dex koja je optimizirana za $§to manju potro$nju memorije u samom uredaju. Sloj

biblioteke (eng. ,Libraries®) sadrzava C/C++ biblioteke koje koristi operacijski sustav.



Bibliotekama moguce je pristupiti preko aplikacijskog okvira (eng. ,,Application Framework®)
koji je povezan na sustav. Sloj aplikacijskog okvira (eng. ,,Application Framework®) sastoji se
od mehanizma za izradu aplikacija kreiranih za Android operacijski sustav. S time omoguceno
je upravljanje programskim paketima, aktivnostima aplikacije, pozivima, prozorima, resursima,
koristenje podataka od viSe razli¢itih aplikacija, dohvacanje 1 koriStenje trenutne lokacije
korisnika, prikaz obavijesti te baza pogleda koji mogu biti koristeni za dizajn aplikacije. Na
vrhu je sloj Android aplikacija koji dozvoljava korisnicima Andorid operacijskog sustava
koriStenje svih dostupnih aplikacija iz samoga uredaja. Korisnicima pruzen je velik izbor svih
aplikacija, kako besplatnih tako i plativih na stranicama Andorid trgovine koje se mogu pronaci

na linku https://play.google.com/store za koji je potreban Google rac¢un koji se poveze s vasim

pametnim uredajem.


https://play.google.com/store

2. KORISTENI ALATI

Koristeni su iskljuc¢ivo alati otvorenog koda (eng. ,,open source*. To omogucava koristenje svih

alata bez potrebe licenciranja.

3.1. ECLIPSE IDE

Programiranje za Android operacijski sustav koristi se programski jezik JAVA. Programiranje
u programskom jeziku Java zahtjeva alat kao sto su Eclipse IDE, NetBeans i drugi. NetBeans
koristi sucelje jednostavno za koristenje ali Eclipse IDE sadrzi bolju podrsku za programiranje
aplikacija za Andorid operacijski sustav. Eclipse IDE u sebi sadrzi sve potrebne dodatke kao
Sto su na primjer Android SDK (eng. ,,Software Development Kit) koji je potreban za kreiranje

Andorid aplikacija.

3.1.1. Instalacija Eclipse IDE na Windows operacijski sustav

Pretrazivanjem Interneta moguce je pronaci razne upute za instalaciju Eclipse IDE koji u sebi
sadrzi dodatak ADT (eng. ,,Android Development Tools). Instalacija se vrsi po jednostavnim

uputama.

3.1.2. Instalacija dodatka ADT (eng. ,,Android Development Tools*)

Za instalaciju se koristi Update Manager u Eclipse IDE. Prvo je potrebno preuzeti dodatke, a
postupak je opisan u slijede¢im koracima:
e Pokrenuti Eclipse IDE, a zatim odabrati Help > Install New Software... .
e Kiliknuti Add , u gornjem desnom kutu.
e U dijaloskom okviru Add Repository, u polje Name upisati ,,ADT Plugin®, a u polje
Location upisati poveznicu http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-adt.html
e Kliknuti OK.

e U dijaloskom okviru Avaliable Software, odabrati potvrdni okvir pored Developer

Tools, a zatim kliknuti Next .
e U sljedec¢em prozoru, pokazat ¢e se popis alata za preuzimanje. Kliknuti Next .

e Prikazat ¢e se ugovor o licenci. Kliknuti Finish .


http://developer.android.com/tools/sdk/eclipse-adt.html

e Kada instalacija zavrsi, ponovo pokrenuti Eclipse IDE.

3.1.3. Konfiguracija ADT (eng. ,,Android Development Tools*) dodatka

Nakon preuzimanja ADT-a, potrebna je modifikacija ADT postavki u Eclipse IDE slijedeci
korake:

e Odabrati Window > Preferences...

e Odabrati Android s lijeve strane ploce.

e Za SDK Location u glavnom panelu, kliknuti Browse... i odabrati skinutu SDK mapu.

e Kiliknite Apply , a zatim OK .

3.1.4. Instalacija SDK (eng. ,,Software Development Toolkit*)

Instalacija SDK platforme u Eclipse IDE sustav potrebna je za programiranje i prevodenje
aplikacija. Instalacija se vrsi u sljede¢im koracima:
e U Android SDK and AVD Manager odabrati Available Packages u lijevom panelu kao
Sto je prikazano na slici. 3.1.4
e Kliknuti na strelicu pored kvadrati¢a, za prikaz dostupnih komponenata za instalaciju.

e Odabrati barem jednu platformu za instalaciju i kliknuti Install Selected.



vmﬂ':{:‘u N
Vitual dewices ‘ SDK Location: C sk
ckages |

Packages available for download
« |1 3 Android Repository
i1 Androed SDK Platform-tools, revision 2
=" Documentation for Android SDK, AP19, rewision 2
+ SDK Piatform Android 2.3.1, API 9, revision 2
SDK Piatform Android 2 2, AP1 8, revision 2
* SDK Platform Android 2.1, API 7, revision 2
# SDK Platform Android 1.6, AP1 4, revsion 3
# SDK Pratform Android 1.5, AP1 3, revsion 4
& Samples for SDK AP1 9, revision 1
& Samples for SDK API 8, revision 1
1 & Samples for SDK AP1 7, revision 1
2 Third party Add-ons
@ Google Inc add.ons (dl-ssl googie com)
@ Samsung Electronics add-ons (innovator. samsungmobile.com)

Description
Android Repository

‘;ANAdd—on&le...E Defete Add-on Sie . ¥ Display update: | Refresh

Slika 3.1.4. Andorid SDK i AVD manager

3.2. STARANJE APLIKACIJE U ECLIPSE IDE SUCELJU

3.2.1. Stvaranje AVD (eng. ,,Android Virtual Device)

Prije samog pocetka programiranja potrebo je stvoriti AVD u kojemu se konfigurira ureda;

koristen u emulaciji.

Za stvaranje AVD-a:
e U Eclipse IDE odabrati Window > Android Virtual Device Manager.

e Zatim, Andorid Virtual Devices u lijevom izborniku, kao $to je prikazano na slici

3.2.1.1.



Android Virtual Device Manager - =
Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at ChUsers\Marko'.android\avd

AVD Mame Target Name Platform APl Level CPUf| || New..

~ testni_uredaj Android 2.3.3 2.3.3 10 ARM | Edit

Delete...

Repair...

Details...

Start...

Slika 3.2.1.1. Prikaz kreiranja novog AVD-a

Kliknuti New te se pojavi Create New AVD.

Upisati AVD-ovo ime kao npr. ,,testni_uredaj*.

Popuniti podatke postavki uredaja za koji se zeli testirati, kao $to je prikazano na slici
3.2.1.2.

Kliknuti na OK za potvrdu postavki.



(¥ Edit Android Virtual Device (AVD)
AVD Name: kestni_uredaj
Device: Mexus 7 (7.27", 800 = 1280: tvdpi) ]
Target: Android 2.3.3 - APl Level 10 w
CPU/ABI: ARM (armeabi) W
Keyboard: Hardware keyboard present
Skin: [/] Display a skin with hardware controls
Front Camera: MNone b4
Back Camera: MNone
Memory Options: | papg. [ 1024 VM Heap: | 32
Internal Storage: 50 Mg
5D Card:
(®) Size: MiB v
() File: Browse

Emulation Options:

DSnapshot [ Use Host GPU

Override the existing AVD with the same name

Ay On Windows, emulating RAM greater than 768M may fail depending on the system load.
Try progressively smaller values of RAM if the emulator fails to launch.

Cancel

Slika 3.2.1.2. Postavljanje AVD konfiguracija

Kao $to se moze vidjeti koristi se Android inacica 2.3.3.. Razloga toga je $to kreirane aplikacije
u toj verziji mogu Koristiti preko 96% Android uredaja iako imaju noviju ina¢icu §to u obratnom

slu¢aju nije pozeljno. Za provjeru je dodan Android uredaj s ina¢icom 4.4.2.

3.2.2. Stvaranje novog projekta

Za stvaranje novog projekta u Eclipse IDE se slijede jednostavne upute:
e U Eclipse IDE odabrati File > New > Project.
Ako su ADT dodaci za Eclipse IDE uspjesno instalirani dobiveni dijalog bi trebao imati
oznacenu mapu Android koja sadrzi Android Project kao sto je prikazano na slici
3221
e (Odabrati Android Application Project i kliknuti na Next.



(¥ New Project

Select a wizard

Create an Android Application Project

Wizards:

s = General
4 [= Android
@ Android Application Project
@ Android Project from Existing Code
@ Android Sample Project
Ji Android Test Project
» 2= C/C++
v = Java
» = Examples

@:I < Back MNext =

Einish

Cancel

Slika 3.2.2.1. Prikaz prozora s novim projektom

su automatski podeSene te ih je moguce mijenjati.

Ispunjavaju se detalji projekta sa vrijednostima, naprimjer kao $to je prikazano na slici

3.2.2.2. gdje se odabire ime, najniza inacica te namijenjena inacica. Vrijednosti inacica

10



(¥ New Android Application = =

New Android Application / \
Creates a new Android Application

Application Mame:@| Etfos streaming radio

Project Name:@| EtfesStreamingRadio

Package Mame:®| com.etfosstreamingradio

Minirnum Required S5DK:@| APl 8 Android 2.2 (Froyo) W
Target SDK:@ AP 1T: Android 4.2 (Jelly Bean) v

Compile With:® API 17: Android 4.2 (Jelly Bean) W
Theme:@ Helo Light with Dark Action Bar v

» The package name must be a unique identifier for your application.
It is typically not shown to users, but it *must™ stay the same for the lifetime of your application; it is how
multiple versions of the same application are considered the "same app”.
Thiz iz tunirallv the reverze domain name of vour nraanization nlus one or more annlication identifiers ar

3 . -
@) < Back Next = Finish Cancel

Slika 3.2.2.2. Prikaz novog projekata s popunjavanjem podataka za novu aplikaciju

e (QOdabrati Next.

e Zatim odabrati pojedinosti kao $to su boja pozadine i kliknuti Finish

Nakon §to se projekt otvorio prikazan je u izborniku projekta (eng. ,,Project Explorer) s lijeve
strane prozora kao $to je prikazano na slici 3.2.2.3. koji u sebi sadrzi napisan program ,,Hello
World* $to upucuje da program radi.

(75 Project Explorer &2 =i ==
4 == ETFOS5treamingRadio PN
4 [ grc

4 1} com.etfosstreamingradio
4 [J] MainActivity.java
. (® MainActivity
G& gen [Generated Java Files]
» B, Android 4.2.2
» =i, Android Dependencies
E'@ assets
- &= bin
- &= libs

a4 = res

"

11



Slika 3.2.2.3. Prikaz otvorenog projekta

Ako se otvori MainActivity.java datoteka koja se nalazi u ETFOSStreamingRadio> src>

com.etfosstreamingradio kod izgleda ovako:

package com.etfosstreamingradio;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.Menu;

public class MainActivity extends Activity
{

@Override
protected void onCreate(Bundle savedlnstanceState) {

super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

¥

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

getMenulnflater().inflate(R.menu.main, menu);

return true;

Uocljivo je da je kod temeljen na Activity klasi koja sluzi za izvrSavanje radnji. Metoda
onCreate () poziva Android operacijski sustav kada njegova Activity zapo¢ne. To je mjesto
gdje se treba podesiti korisnicko sucelje. Activity ne treazi korisni¢ko sucelje ali ipak postoji
potreba za njime. U aplikaciji za radio prijenos TV radio UNIOS Etfos activity pokreée radio

stream sa streaming linka http://radio.unios.hr/

public class HomeActivity extends Activity implements OnClickListener {

private final static String RADIO_STATION_URL = "http://radio.etfos.hr:8000/radioetfos.mp3";

Svaka Android aplikacija mora sadrzavati AndroidMainfest.xml datoteku koji prikazuje

osnovne informacije o aplikaciji za Android sustav koje su potrebne za pokretanje aplikacije.

12
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Ako se otvori AndroidMainfest.xml datoteka koja se nalazi u ETFOSStreamingRadio> kod

izgleda ovako:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlIns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.trz.proba.streaming"
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">
<uses-sdk android:minSdkVersion="3" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"></uses-permission>

<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name">
<activity android:name="com.trz.proba.streaming.HomeActivity"
android:label="@string/app_name">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

</application>
</manifest>

3.2.3. Dizajniranje korisnickog sucelja

Ideja dizajna za aplikaciju temelji se na jednostavnom i brzom pristupu slusanja radio prijenosa
TVradio UNIOS Etfos emisije. Aplikaciju mozemo nazvati programskim korisni¢kim suceljem
Sto znaci da je korisnicko sucelje aplikacije konstruirano i izradeno direktno u izvornom kodu.

Za primjer moze se uzeti tipku ,,Sviraj* koja je konstruirana kodom:

<Button
android:id="@-+id/buttonPlay"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1"
android:text="Sviraj" >
</Button>

a graficki oblik moZemo vidjeti na slici 3.2.3.1..

13



Slika 3.2.3.1. Graficki prikaz tipke Sviraj

Prilikom pritiska na tipku ,,Sviraj* pokrece se Activity klasa, koja je opisana u poglavlju 3.2.2..
Klasa koja pokrece radio prijenos TV radio UNIOS Etfos emisiju. Potvrdu o pocetku prijenosa

dobivamo kratkom porukom ,,Sviram ;) ““ koja se prikaze u koliko program zapocinje.

private void startPlaying()

¢ buttonStopPlay.setEnabled(true);
buttonPlay.setEnabled(false);
playSeekBar.setVisibility(View.VISIBLE);
player.prepareAsync();
player.setOnPreparedListener(new OnPreparedListener() {

public void onPrepared(MediaPlayer mp) {
player.start();

buttonRecord.setEnabled(true);

Toast.makeText(HomeActivity.this, "Sviram ;)", 5000).show();

b;

Poruka ,,Sviram ;)* ima drugu ulogu u samome programu. Sluzi za potvrdu valjanosti prijenosa
programa TV radio UNIOS Etfos emisije. U koliko se ne pojavi poruka ,,Sviram ;)* dogodila

se greska u samom prijenosu zbog nedostatka Internet veze. Potrebno je provijeriti je li pametni
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uredaj ispravno spojen na bezi¢nu mrezu ili na mobilni internet ukoliko se Koristi. Poruku

,»oviram ;)“ moze se vidjeti na slici 3.2.3.2.

ETFOS streaming radio

ETFOS streaming radio

Slika 3.2.3.2. Poruka ,,Sviram ;) ispisana prilikom pokretanja prijenosa

Isto tako prilikom zaustavljanja prijenosa TV radio UNIOS Etfos programa, prilikom stiskanja

tipke ,,Pauza‘ izbaci se poruka da je zaustavljeno u obliku ,,Pauza“ prikazano kodom:

private void stopPlaying()

{
if (player.isPlaying()) {
player.stop();
player.release();
initializeMediaPlayer();

¥

buttonPlay.setEnabled(true);
buttonStopPlay.setEnabled(false);
playSeekBar.setVisibility(View.INVISIBLE);
buttonRecord.setEnabled(false);
buttonStopRecord.setEnabled(false);
Toast.makeText(HomeActivity.this, "Pauza”, 5000).show();
stopRecording();

}
Poruka je vidljiva na slici 3.2.3.3.
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ETFOS streaming radio

ETFOS streaming radio

Pauza

Slika 3.2.3.3. Poruka ,,Pauza“ za proces prekida prijenosa

3.2.4. Izgled gotovog korisni¢kog sucelja i testiranje

Prilikom pokretanja emulatora vidljiv je Android operacijskim sustavom cije su postavke
prethodno podesene na Android inacicu 4.1 imenom Jelly Bean kao $to je vidljivo na slici
3.2.1.2. Slika 3.2.4.1. prikazuje emulator Android operacijskog sustava inacice 4.1.0. koji je
podesen na najmanju podrZanu inac¢icu 2.2.0. jer ve¢ina aplikacija napravljen za tu inacicu radi

I za novije inacice, tako i aplikacija za radio prijenosa TV radio UNIOS Etfos.
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Slika 2.3.4.1. Android operacijski sustav inacica 4.1.0 u emulatoru

Prilikom pokretanja aplikacije, prikazano slikom 2.3.4.2., dobije se kratka poruka za
dobrodoslicu u obliku ,,Dobrodosli koja upucuje na ispravanos pokretanja aplikacije. Prilikom
testiranja aplikacije vidljivo je jednostavno sucelje s tipkama za pokretanje radio prijenosa,
tipku za zaustavljanje radio prijenosa te kao dodatak dodana je opcija za snimanje i prekid

snimanja prijenosa koju sprema u .mp3 formatu s putanjom na memorijsku karticu u uredaju.
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9:1 6 Basic Controls

o0 0

Hardw:

| ETFOS streaming radio

TV radio UNIOS etfos

Snimanje

Putanja fajla: /sdcard/snimke/snimka.mp3

Slika 2.3.4.2. Emulacija aplikacije TV radio UNIOS Etfos

Tijekom radio prijenosa TV radio UNIOS Etfos programa, korisnici aplikacije mogu snimiti
bilo koju pjesmu koja trenutno svira pomocu tipke ,,Snimaj* , koja je vidljiva na slici 2.3.4.2.,

prikazana kodom:

private void startRecording() {

BufferedOutputStream writer = null;
try {
URL url = new URL(RADIO_STATION_URL);
URLConnection connection = url.openConnection();
final String FOLDER_PATH = Environment
.getExternalStorageDirectory().getAbsolutePath()
+ File.separator + "snimke";
File folder = new File(FOLDER_PATH);
if (Ifolder.exists()) {
folder.mkdir();
}

writer = new BufferedOutputStream(new FileOutputStream(new File(
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FOLDER_PATH + File.separator + "snimka.mp3")));

recordingStream = connection.getInputStream();
final int BUFFER_SIZE = 100;
byte[] buffer = new byte[BUFFER_SIZE];
while (recordingStream.read(buffer, 0, BUFFER_SIZE) != -1

&& isRecording) {

writer.write(buffer, 0, BUFFER_SIZE);

writer.flush();

Snimljeni podatci se spremaju na memorijsku karticu gdje ih je moguce bilo kada 1 bilo gdje

ponovno poslusati kao i podijeliti s drugima.

3.2.5. Testiranje na pametnom uredaju

Aplikacija je testirana na uredaju Samsung Galaxy model GT-6500D s inac¢icom 2.3.3.

Na slici 3.2.5.1. je vidljiva aplikacija koja se nalazi u izborniku pametnog telefona.

B ml @ 16:00

o &

ETFOS FM radio Galerija

streamingr...
¢

Glazba Kamera MP3 player
usluge Goo...

You
i

Video YouTube




Slika 3.2.5.1. Prikaz ikone aplikacije TV radio UNIOS Etfos u izborniku

Na slici 3.2.5.2. prikazana je poruka dobrodoslice prilikom pokretanja aplikacije te
jednostavan i brz preglednik aplikacije TV radio UNIOS Etfos. U izborniku tipka ,,Sviraj*
ima svjetliju boju. Time je oznaceno kako je samo nju moguce stisnuti da bi uspostavili

prijenos TV radio UNIOS Etfos emisije te tako aktivirati i ostale tipke.

%5 ol W 15:56
ETFOS streaming radio

ETFOS streaming radio

Snimanje
Snimaj Zaustavi

Putanja fajla: /sdcard/snimke/snimka.mp3

Dobrodosli

Slika 3.2.5.2. Pocetni zaslon aplikacije

Prilikom pritiska tipke ,,Sviraj“, prikazana na slici 3.2.5.3., vidljiva je poruka uspostavljenog
prijenosa porukom ,,Sviram ;)“. Vidljiva je promjena boje tipki, te moguénost primjene drugih
tipki, kao Sto su opcije ,,Pauza‘“ koja zaustavlja prijenos i opcija ,,Snimaj* kojom je moguce

snimiti emisiju.
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0 el @ 15:57
ETFOS streaming radio

ETFOS streaming radio

Snimanje

Putanja fajla: /sdcard/snimke/snimka.mp3

Slika 3.2.5.3. Prikazuje pocetak prijenosa prijenosa TV radio UNIOS Etfos emisije

Na slici 3.2.5.4. prikazan je pocetak snimanja trenutne radio emisije. Moze se uociti da je
omogucena opcija za zaustavljanje snimanja oznacena tipkom ,,Zaustavi“ koja automatski

sprema snimak na lokaciju memorijske kartice. Putanja datoteke prikazana je i na samoj
aplikaciji.
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0 e ol @ 15:57
ETFOS streaming radio

ETFOS streaming radio

Snimanje

Putanja fajla: /sdcard/snimke/snimka.mp3

Slika 3.2.5.4. Prikazuje prijenos dok je omoguceno snimanje

Zaustavljanjem, tipkom ,,Pauza®, prekidamo radio prijenos TV radio UNIOS Etfos emisije. U
koliko snimanje emisije nije bilo zaustavljeno, prekidom s tipkom ,,Zaustavi®, automatski ¢e
snimiti do trenutka stiskanja prekida, tipke ,,Pauza‘“. Kada stisnemo tipku ,,Pauza‘“ na ekranu

se ispiSe poruka kojom je potvrdeno zaustavljanje u obliku ,,Pauza‘ vidljivo na slici 3.2.5.5.
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0 el @ 15:57
ETFOS streaming radio

ETFOS streaming radio

Snimanje

Putanja fajla: /sdcard/snimke/snimka.mp3

Pauza

Slika 3.2.5.5. Prikaz poruke ,,Pauza“ prilikom zaustavljanja prijenosa
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4. ZAKLJUCAK

Android operacijski sustav pogodan je za koristenje svih vrsta aplikacija, tako 1 aplikaciju radio
prijenosa TV radio UNIOS Etfos. Aplikacija je jednostavna za koriStenje te bi trebala povecati
broj slusatelja programa. Sljede¢i plan za aplikaciju TV radio UNIOS Etfos je dodavanje
mogucnosti pregledanja emisija i hita tjedna te postavljanje aplikacije na Google trgovini tako
da je dostupna svim korisnicima koji imaju Zelju slusati radio prijenos TV radio UNIOS Etfos

emisije.
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SAZETAK

Android operacijski sustav se svakim danom unaprjeduje radi poboljsanja kvalitete usluge
korisnicima kako za pametne uredaje tako za tablete, racunala i televizore koji koriste Android
operacijski sustav. Aplikacije za Android operacijske sustave izlaze svakodnevno za razne
prigode kao aplikacije ili igre. Aplikacije nastaju u par jednostavnih koraka: postavljanje
Android AVD-a (Virtual Device), kreiranje novog projekta, planiranje aplikacije, izrada
aplikacije i kreiranje .apk ekstenzije koja sluzi za instaliranje aplikacije na sve uredaje s
Android operacijskim sustavom. Aplikacija TV radio UNIOS Etfos korisnicima aplikacije
pruza mogucnost sluSanja radio prijenosa programa TV radio UNIOS Etfos-a na bilo kojem

mjestu gdje imaju pristup Internetu.
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ABSTRAKT

Android operating system is daily improved in order to improve the quality of customer service
for smart devices like tablets and smartphones as like as computers that use the Android
operating system. New applications for Android operating system are published daily for a
variety of occasions like applications or games. Applications are created in a few simple steps:
setting of the AVD (Android Virtual Device), creating a new project, planning the application,
designing the application, and creating the .apk extension which is used to install the application
on all devices with Android operating system. The TV radio UNIOS Etfos application provides
users the option of listening radio stream of TV radio UNIOS Etfos at any location where one

can have Internet access.
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