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1. UVOD 

 Ovaj rad podrazumijeva �N�R�Q�F�H�S�W�X�D�O�Q�R���L���V�W�Y�D�U�Q�R���U�M�H�ã�H�Q�M�H���]�D�G�D�Q�R�J���]�D�G�D�W�N�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D����

Naime, potrebno je realizirati C# aplikaciju za generiranje testova �± web aplikacija koja bi po 

parametrima zadanim od strane korisnika generirala test (kontrolni testovi, ispiti, upitnici, kvizovi, 

�D�Q�N�H�W�H�� �L�� �V�O������ �Q�D�� �W�H�P�H�O�M�X�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �L�]�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� Istu je potrebno dizajnirati i 

�L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�W�L���� �X�]�� �R�V�P�L�ã�O�M�Dva�Q�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�L�K���W�D�E�O�L�F�D���]�D���E�D�]�X���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�H���ü�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�U�L�V�W�L�W�L����

�$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���E�L���W�U�H�E�D�O�D���R�P�R�J�X�üa�Y�D�W�L���U�D�G���V���S�L�W�D�Q�M�L�P�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�U�V�W�H���± �]�D�R�N�U�X�å�L�Y�D�Q�M�H���W�R�þ�Q�R�J���R�G�J�R�Y�R�U�D����

�S�L�W�D�Q�M�D���V���Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�L�P���L�]�E�R�U�R�P�����S�L�W�D�Q�M�D���N�U�D�W�N�R�J���L���G�X�J�R�J���R�G�J�R�Y�R�U�D�����W�R�þ�Q�R���Q�H�W�R�þ�Q�R���L���V�O�L�þ�Q�R�����.�R�U�L�V�Q�L�N��

�E�L���W�U�H�E�D�R���L�P�D�W�L���X�Y�L�G���L���S�U�L�V�W�X�S���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D���X���N�R�M�R�M���P�R�å�H���P�L�M�H�Q�M�D�W�L�����X�N�O�D�Q�M�D�W�L���L�O�L���G�R�G�D�Y�D�W�L���S�L�W�D�Q�M�D����

�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �W�U�H�E�D�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �G�D�� �V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R�� �R�G�D�E�L�U�H�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �]�D�� �W�H�V�W�� �L�O�L�� �Ga to 

�D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �U�D�G�L�� �Q�D�V�X�P�L�þ�Q�L�P�� �R�G�D�E�L�U�R�P�� �X�� �V�N�O�D�G�X�� �V�D�� �]�D�G�D�Q�L�P�� �N�U�L�W�H�U�L�M�L�P�D�����.�D�R�� �N�R�Q�D�þ�D�Q�� �U�H�]�X�O�W�D�W��

�N�R�U�L�V�Q�L�N�R�Y�R�J���U�D�G�D���V���D�S�O�L�N�D�F�L�M�R�P�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���G�R�E�L�W�L���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q���å�H�O�M�H�Q�L���W�H�V�W�� 

  Radi se, dakle, o realizaciji tzv. �Ä�V�W�Y�D�U�D�W�H�O�M�� �N�Y�L�]�R�Y�D�³�� ���H�Q�J����quiz builder) tipa aplikacije 

odnosno aplikacije za generiranje testova koja �]�D���F�L�O�M���L�P�D���D�X�W�R�P�D�W�L�]�D�F�L�M�X���W�H���V�N�U�D�ü�L�Y�D�Q�M�H���Y�U�H�P�H�Q�D��

izra�G�H���U�D�]�Q�L�K���Y�U�V�W�D���W�H�V�W�R�Y�D�����6�W�R�J�D�����W�D�N�Y�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Q�D�O�D�]�H���S�U�L�P�M�H�Q�X���X���ã�L�U�R�N�R�P���V�S�H�N�W�U�X���G�M�H�O�D�W�Q�R�V�W�L��

(obrazovne ustanove, anketiranje, online kvizovi, t�H�V�W�L�U�D�Q�M�D���]�Q�D�Q�M�D�����Y�M�H�ã�W�L�Q�D���L���Vl.).  

1.1. Aplikacije za generiranje testova 

�5�D�]�O�L�þ�L�W�L�� �W�H�V�W�R�Y�L�� �L�� �X�S�L�W�Q�L�F�L�� �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X�� �J�O�D�Y�Q�L�� �R�E�O�L�N�� �S�U�R�Y�M�H�U�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J�� �]�Q�D�Q�M�D�� �L��

�S�U�L�N�X�S�O�M�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���R���L�V�W�R�P�����%�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���W�D�N�Y�H���S�U�R�Y�M�H�U�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�U�R�Y�R�G�L�W�L���Y�L�ã�H���S�X�W�D����

ali s �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���X�]�R�U�N�R�P�����R�G���Y�H�O�L�N�H je koristi automatsko generiranje i izrada testova. U tu svrhu, 

javlja se potreba za razvojem aplikacija za generiranje testova koje bi uvelike pomogle pri 

testiranjima istog gradiva �N�R�M�H���V�H���S�H�U�L�R�G�L�þ�Q�R���S�R�Q�D�Y�O�M�D �L���W�R���Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���]�Q�D�W�Q�R���R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X���L���V�N�U�D�ü�X�M�X 

�Y�U�L�M�H�P�H�� �L�]�U�D�G�H�� �W�H�V�W�D�� �L�O�L�� �X�S�L�W�Q�L�N�D�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �Y�H�ü�� �J�R�W�R�Y�X�� �E�D�]�X�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �W�H�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�Q�M�H�P��

�D�X�W�R�P�D�W�L�]�D�F�L�M�H���F�L�M�H�O�R�J���S�U�R�F�H�V�D�����3�U�L�P�M�H�Q�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���P�R�å�H���E�L�W�L���U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���N�R�G���R�V�R�E�D���N�R�M�H���S�U�R�Y�R�G�H��

ankete ili upitnike u svrhu prikup�O�M�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���]�D���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D���L�O�L���S�D�N���N�R�G��nastavnika i profesora 

�]�D���V�D�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���S�U�R�Y�M�H�U�D���]�Q�D�Q�M�D�� 

�3�R�V�W�R�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���R�Q�O�L�Q�H���Y�H�U�]�L�M�H���L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���]�D���L�]�U�D�G�X���W�H�V�W�R�Y�D�����Q�S�U����Testmoz, EasyTestMaker 

�L�� �V�O�������� �P�H�ÿ�X�W�L�P�� �V�Y�D�� �V�X���S�R�V�W�R�M�H�ü�D�� �U�M�H�ã�H�Q�M�D bazirana na jednokratnom kreiranju testa te pristupaju 

svim trenutnim pitanjima u bazi. 
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�2�Q�R���ã�W�R��razlikuje �R�Y�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���R�G���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���V�S�R�P�H�Q�X�W�L�K���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D��je upravo 

�V�H�O�H�N�W�L�Y�Q�L���S�U�R�F�H�V���S�L�W�D�Q�M�D���W�H���Q�D�þ�L�Q���U�D�G�D���V���E�D�]�R�P���S�L�W�D�Q�M�D�����1�D�L�P�H�����D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���R�P�R�J�X�ü�D�Ya �R�G�D�E�L�U���W�R�þ�Q�R��

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���S�L�W�D�Q�M�D���S�U�H�P�D���]�D�G�D�Q�L�P���N�U�L�W�H�U�L�M�L�P�D�����Q�S�U�����S�L�W�D�Q�M�D���N�R�M�D���V�H���Q�L�V�X���S�R�M�D�Y�L�O�D���X���]�D�G�Q�M�D��dva testa 

�L�O�L�� �V�D�P�R�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �þ�L�M�D�� �M�H�� �X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�� �S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D�� �X�� �R�G�U�H�ÿenom rasponu). Dakle, aplikacija �S�U�X�å�D��

znatno �V�O�R�å�H�Q�L�Mi i funkcionalniji rad s bazom �S�L�W�D�Q�M�D���� �ã�W�R�� �]�D��rezultat ima kvalitetnije testove i 

provjere znanja koje su jednostavno generirane u kratkom vremenskom roku. Uz to, za krajnje 

�H�I�L�N�D�V�Q�R���V�D�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���W�H�V�W�D�����R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���M�H���V�O�X�þ�D�M�Q�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���L���R�G�D�E�L�U���V�N�X�S�D���S�L�W�D�Q�M�D�����ã�W�R���]�Q�D�W�Q�R��

�V�N�U�D�ü�X�M�H���S�U�R�F�Hs izrade testa. �2�V�L�P���W�R�J�D�����R�P�R�J�X�ü�H�Q���M�H���X�Y�L�G���R���X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�L���S�R�M�H�G�L�Q�L�K���S�L�W�D�Q�M�D���N�R�M�D���V�H��

�S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���N�D�R���L���R�V�R�E�Q�L���R�G�D�E�L�U���V�Y�D�N�R�J���S�L�W�D�Q�M�D���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�R���D�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���W�R���å�H�O�L����U svakom trenutku 

�S�L�W�D�Q�M�D�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �S�U�H�J�O�H�G�D�W�L���� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�W�L���� �G�R�G�D�Y�D�W�L���� �E�U�L�V�Dti, a za jednom generiran test, aplikacija 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D pregled te ispis ili izvoz istog �X���G�D�W�R�W�H�N�X�����S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�R�J���L�]�J�O�H�G�D���L���G�L�]�D�M�Q�D�� Parametri 

�N�R�M�L���E�L���M�H���W�U�H�E�D�O�L���U�D�]�O�L�N�R�Y�D�W�L���R�G���V�O�L�þ�Q�L�K���U�M�H�ã�H�Q�M�D���V�X���H�I�L�N�D�V�Q�R�V�W���J�U�D�I�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D�����E�U�]�L�Q�D���L�]�U�D�G�H���W�H�V�W�D����

�Y�H�O�L�þ�L�Q�D���L���U�D�]�Q�R�O�L�N�R�V�W���E�D�]�H���We pouzdanost odabranog testa (broj ponovljenih pitanja u odnosu na 

broj ponovljenih testova). 

�2�Q�R���ã�W�R���M�H�G�Q�D���W�D�N�Y�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���]�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���W�H�V�W�R�Y�D���P�R�U�D���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���M�H�����S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�����E�D�]�D��

�S�R�G�D�W�D�N�D�� ���S�L�W�D�Q�M�D�����W�H�V�W�R�Y�D���� �S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���L���V�O�������� �]�D�W�L�P���V�X�þ�H�O�M�H���Z�H�E���D�S�O�L�Nacije koje je user-friendly i 

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �W�H�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�D�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �V�D�� �V�D�P�R�P�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�R�P�� �L��

�V�X�þ�H�O�M�H�P����Svojstva koje takva aplikacija mora zadovoljiti�����S�R�U�H�G���]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X�ü�H�J�����L�Q�W�X�L�W�L�Y�Q�R�J���L��

�M�D�V�Q�R�J�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �S�U�L�N�D�]�D���� �V�X�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X�ü�D�� �E�U�]�L�Q�D�� �L�]�U�D�G�H�� �W�H�V�W�D���� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�D�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�D�� �E�D�]�H�� �W�H��

pouzdanost rezultata odnosno generiranog testa.  

Nastavno na spomenuta svojstva odnosno kriterije i uvjete koje sam �]�D�G�D�W�D�N���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D��

zahtijeva, za realizaciju baze podataka, kao prvog aspekta same aplikacije, potrebna je programska 

�S�R�G�U�ã�N�D���]�D���U�D�G���V���E�D�]�D�P�D�����0�L�F�U�R�V�R�I�W���6�4�/���6�H�U�Y�H�U i Microsoft SQL Server Management Studio), a 

�]�D�W�L�P�� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �L�� �V�X�þ�H�O�M�D���± �S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �]�D�� �U�D�]�Y�R�M��web aplikacija i 

povezivanje s bazom (Microsoft Visual Studio za C# aplikaciju s ASP.NET i Entity Framework 

tehnologijama).  

1.2. �=�D�G�D�W�D�N���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

�1�D�S�U�D�Y�L�W�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���]�D���D�X�W�R�P�D�W�V�N�X���L�]�U�D�G�X���W�H�V�W�R�Y�D���S�U�H�P�D���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���]�D�G�D�Q�L�P���S�D�U�D�P�H�W�U�L�P�D��

�N�R�U�L�V�W�H�ü�L���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N���&�������1�D���W�H�P�H�O�M�X���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���]�D�G�D�Q�L�K���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���W�U�H�E�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L��

i po potrebi ispisati test sastavljen od pitanja koja se nalaze u baz�L���S�R�G�D�W�D�N�D�����3�U�L�P�L�M�H�Q�L�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H��

�R�E�O�L�N�H���S�L�W�D�Q�M�D�����R�G�D�E�L�U���W�R�þ�Q�L�K���R�G�J�R�Y�R�U�D�����H�V�H�M�V�N�D���S�L�W�D�Q�M�D�����Q�D�G�R�S�X�Q�D���U�H�þ�H�Q�L�F�H���L���V�O�����7�D�N�R�ÿ�H�U���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�W�L��
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�L�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�W�L�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�X�� �E�D�]�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �X�� �N�R�M�R�M�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �S�R�K�U�D�Q�M�H�Q�D�� �S�L�W�D�Q�M�D���� �3�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H��

�R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �L�]�P�M�H�Q�X���� �E�U�L�V�D�Q�M�H�� �L dodavanje pitanja u bazu podataka, pregled generiranog testa te 

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W���]�D���R�V�R�E�Q�L���L�O�L���V�O�X�þ�D�M�Q�L���R�G�D�E�L�U���S�L�W�D�Q�M�D�����$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���W�U�H�E�D���E�L�W�L���S�U�L�P�M�H�Q�M�L�Y�D���]�D���V�D�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H��

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�K���S�U�R�Y�M�H�U�D���]�Q�D�Q�M�D�����D�Q�N�H�W�D�����W�H�V�W�R�Y�D���R�V�R�E�Q�R�V�W�L�����N�Y�L�]�R�Y�D���L���V�O�L�þ�Q�R�� 

1.3. Opis postupka realizacije �]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

�1�D���R�V�Q�R�Y�X���]�D�G�D�Q�R�J���]�D�G�D�W�N�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���W�H���R�G�D�E�U�D�Q�L�K���D�O�D�W�D���L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���X���V�N�O�D�G�X���V���L�V�W�L�P����

�S�U�L�V�W�X�S�L�O�R���V�H���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�X���]�D�G�D�W�N�D���L���U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����3�R�Q�D�M�S�U�L�M�H���M�H���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D���L���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�L�U�D�Q�D��

baza podataka (pitanja, testova i p�D�U�D�P�H�W�D�U�D�����V���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�P���W�D�E�O�L�F�D�P�D�����]�D�W�L�P���M�H���Q�D���R�V�Q�R�Y�X���L�V�W�H,  

�X�]���S�R�P�R�ü���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D, napravljen model podataka, potrebne datoteke i konfiguracije za 

povezivanje s bazom �W�H�� �X�� �N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D�� �V�D�P�D�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �X�]���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�Q�M�H�� �V�Y�L�K��

funkcio�Q�D�O�Q�R�V�W�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���W�H���G�L�]�D�M�Q���V�X�þ�H�O�M�D���� 

U poglavljima koja slijede opisani su �S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �D�O�D�W�L���� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �L�� �S�R�W�U�H�E�Q�L��

�U�H�V�X�U�V�L���]�D���L�]�U�D�G�X���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���X�]���E�L�W�Q�X���W�H�R�U�L�M�V�N�X���S�R�G�O�R�J�X���]�D���S�L�V�D�Q�M�H���L�V�W�R�J�����]�D�W�L�P���M�H���R�S�L�V�D�Q���N�R�Q�F�H�S�W��

i realizacija baze podataka, potom sama aplikacija, njeni dijelovi i faze nastajanja odnosno proces 

�L�]�U�D�G�H���W�H���X���N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L���V�X�þ�H�O�M�H���L���L�]�J�O�H�G���J�R�W�R�Y�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�L���U�H�]�X�O�W�D�W���W�H���D�Q�D�O�L�]�D���L�V�W�R�J�D���� �3�U�L��

kraju samog rada, dan je osvrt na cjelokupan rad i postignute rezultate. 
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2. RESURSI, ALATI I  TEHNOLOGIJE  

 �.�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����]�D���L�]�U�D�G�X���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D na osnovu svojstava aplikacije i 

zahtjeva zadatka, �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �V�X�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �S�D�N�H�Wi: Microsoft Visual Studio 2017 (za razvoj 

aplikacije), Microsoft SQL Server 2016 (za realizaciju baze podataka), Google Chrome (za 

testiranje aplikacije) te programski jezici i tehnologije C#, ASP.NET, CSS, JavaScript, HTML te 

Entity Framework. 

2.1.     Microsoft Visual Studio 

 Microsoftov programski paket Visual Studio integrirano je �U�D�]�Y�R�M�Q�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H��

namijenjeno razvoju aplikacija, programa za operativni sustav Windows, web stranica, web i 

mobilnih aplikacija �L�� �R�V�W�D�O�L�K�� �X�V�O�X�J�D���� �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R�� �X [1]. �=�D�� �L�]�U�D�G�X�� �R�Y�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D����

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �9�L�V�X�D�O�� �6�W�X�G�L�R�� ���������� �L�Q�D�þ�L�F�D�� �S�U�R�J�U�D�P�D koja je za studente Fakulteta elektrotehnike, 

�U�D�þ�X�Q�D�U�V�W�Y�D�� �L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �G�R�V�W�X�S�Q�D�� �]�D�� �E�H�V�S�O�D�W�Q�R�� �S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H�� �X�� �V�N�O�R�S�X��

Microsoftovog DreamSpark programa. 

Glavni dijelovi Visual Studio razvojnog okru�å�H�Q�M�D su code editor ���S�L�V�D�Q�M�H�� �L�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H��

koda), debugger ���S�U�R�Q�D�O�D�å�H�Q�M�H�� �J�U�H�ã�D�N�D��u kodu/aplikaciji) te designer (dizajn formi, stranica, 

�V�X�þ�H�O�M�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H, shema podataka i sl.)���� �6�X�þ�H�O�M�H�� �V�D�P�R�J�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�R�� �M�H�� �X�� �Q�H�N�R�O�L�N�R��

dijelova (prozora):  Solution Explorer (prikaz datoteka projekta i proje�N�W�Q�R�J�� �U�M�H�ã�H�Q�M�D��, Server 

Explorer (prikaz za povezivanje sa serverom i bazama podataka), Properties Window (prozor s 

prikazom svojstava objekata), Toolbox (objekti i alati za dizajn aplikacije), Toolbar (alatne trake 

programa), te Document Window (prozor za �S�U�L�N�D�]���V�D�G�U�å�D�M�D���S�R�M�H�G�L�Q�L�K���G�D�W�R�W�H�N�D��. Navedeni dijelovi 

�S�U�R�J�U�D�P�D���Y�L�G�O�M�L�Y�L���V�X���Q�D���V�O�L�F�L���������������J�G�M�H���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���V�X�þ�H�O�M�H���V�D�P�R�J���S�U�R�J�U�D�P�D�� 
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Sl. 2.1. �,�]�J�O�H�G���V�X�þ�H�O�M�D���S�U�R�J�U�D�P�D���9�L�V�X�D�O���6�W�X�G�L�R���������� 
 

�9�L�V�X�D�O���6�W�X�G�L�R���S�R�G�U�å�D�Y�D���U�D�G���X���Y�L�ã�H���X�J�U�D�ÿ�H�Q�L�K���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D���L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���N�D�R���ã�W�R���V�X���&����

�&�������� �&������ �9�L�V�X�D�O�� �%�D�V�L�F���� �)���� �W�H�� �+�7�0�/���� �-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W���� �&�6�6�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �3�U�H�G�Q�R�V�W�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �R�Y�D�N�Y�R�J��

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�D�� �M�H�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �Y�H�O�L�N�D�� �D�G�D�S�W�L�U�D�Q�R�V�W�� �L�� �R�Uijentiranost ka C# programskom 

�M�H�]�L�N�X���W�H���L�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J���L���V�Y�D���V�Y�R�M�V�W�Y�D���N�R�M�D���R�O�D�N�ã�Dvaju pisanje aplikacije u istom (npr. IntelliSense 

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���N�R�M�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���S�U�H�G�Y�L�ÿ�D�Q�M�H���L���V�X�J�H�V�W�L�M�H���]�D���G�L�M�H�O�R�Y�H���N�R�G�D������ 

2.2.     Microsoft SQL Server 

 Kao alat za rad s bazom podataka, odnosno dizajnom i realizacijom iste, odabran je 

Microsoft SQL Server programski paket. Prema [2], Microsoft SQL Server je relacijski sustav 

upravljanja bazom podataka s namjenom pohrane i pristupa podacima prema zahtjevima drugih 

aplikacija. Sam se sustav, dakle, temelji na relacijskom modelu baze podataka odnosno tablicama 

�N�R�M�L���M�H���X���ã�L�U�R�N�R�M���X�S�R�W�U�H�E�L, a radi sa strukturiranim jezikom upita (eng. Structured Query Language, 

SQL) �± programskim jezikom za cjelokupno upravljanje podacima u relacijskim bazama 

podataka). 

�=�D���L�]�U�D�G�X���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D�����N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���M�H���6�4�/���6�H�U�Y�H�U�������������L�Q�D�þ�L�F�D���S�U�R�J�U�D�P�D�����D���]�D���V�D�P��

rad s bazom podataka program Microsoft SQL Server Management Studio �± �X�S�U�D�Y�O�M�D�þ�N�R �V�X�þ�H�O�M�H��

za rad sa SQ�/���6�H�U�Y�H�U�R�P���R�G�Q�R�V�Q�R���]�D���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�����D�G�P�L�Q�L�V�W�U�L�U�D�Q�M�H���L���S�R�G�H�ã�D�Y�D�Q�M�H���V�Y�L�K���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�L��

koje SQL Server �V�D�G�U�å�L�����0�L�F�U�R�V�R�I�W���6�4�/���6�H�U�Y�H�U���0�D�Q�D�J�H�P�H�Q�W���6�W�X�G�L�R���S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D���J�U�D�I�L�þ�N�H���D�O�D�W�H��
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�]�D���U�D�G���V���R�E�M�H�N�W�L�P�D���Q�D���V�H�U�Y�H�U�X���W�H���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���V�N�U�L�S�W�L�����D���M�H�G�D�Q���R�G���J�O�D�Y�Q�L�K���G�L�M�H�O�R�Y�D���V�Dmog programa je 

Object Explorer �N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���S�U�H�W�U�D�J�X�����R�G�D�E�L�U���L���U�D�G���V���R�E�M�H�N�W�L�P�D���Q�D���V�H�U�Y�H�U�X����Po uspostavljenoj 

vezi sa serverom, u spomenutom se Object Exploreru �X�R�þ�D�Y�D�M�X�� �S�R�W�U�H�E�Q�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �]�D�� �U�D�G����

prvenstveno baze podataka (kreirane tablice, pogledi, procedure i sl.), ali i objekti za sigurnost na 

�V�H�U�Y�H�U�X�����S�U�D�Y�D���S�U�L�V�W�X�S�D���E�D�]�L���S�R�G�D�W�D�N�D�����Y�M�H�U�R�G�D�M�Q�L�F�H���L���V�O�L�þ�Q�R�����6�D�P�R���V�X�þ�H�O�M�H���V�D�V�W�R�M�L���V�H���R�G���D�O�D�W�Q�L�K���W�U�D�N�D��

programa, spomenutog Object Explorera�����S�U�R�]�R�U�D���]�D���S�L�V�D�Q�M�H���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���X�S�L�W�D���W�H���S�U�R�]�R�U�D���]�D���S�U�L�N�D�]��

rezultata i izlaza istih. Izgled �V�X�þ�H�O�M�D���S�U�L�N�D�]�D�Q���M�H���V�O�L�N�R�P���������� 

 

Sl. 2.2. �,�]�J�O�H�G���V�X�þ�H�O�M�D��programa Microsoft SQL Server Management Studio 
 

2.3.  C#, ASP.NET, HTML i Entity Framework  

 Odabrani programski jezik za razvoj web aplikacije je upravo C# (C sharp). To je 

objektno-ori�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�����R�S�ü�H�Q�D�P�M�H�Q�V�N�L���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N���U�D�]�Y�L�M�H�Q���R�G���V�W�U�D�Q�H���0�L�F�U�R�V�R�I�W�D te �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q��

�]�D�� �U�D�]�Y�R�M�� �L�� �S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �N�R�M�H���N�R�U�L�V�W�H i rade na .NET platformi (sam .NET 

�R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�� �M�H�� �X�� �Q�D�V�W�D�Y�N�X������Oslanja se na prethodne C programske jezike (velik dio sintakse, 

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W���L���L�]�U�D�å�D�M�Q�R�V�W, objektno-orijentirana struktura, visoke performanse i sl.), ali se uvode 

�L�� �P�Q�R�J�H�� �L�Q�R�Y�D�F�L�M�H�� �L�� �]�Q�D�þ�D�M�N�H�� �N�R�M�L�P�D�� �V�H�� �S�R�V�S�M�H�ã�X�M�H�� �Erz i siguran razvoj aplikacija, kako je i 

�R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�R���X���>���@�� 

�1�H�N�H���R�G���W�L�S�L�þ�Q�L�K���]�Q�D�þ�D�M�N�L���&��-a, prvenstveno kao objektno-orijentiranog jezika, prema [4], 

su hijerarhija klasa i objekata, enkapsulacija, nasl�M�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �W�H�� �S�R�O�L�P�R�U�I�L�]�D�P����Klasa ili razred 
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(class) predstavlja nacrt odnosno opis svojstava za skup objekata, a sastoji se od varijabli i metoda 

�N�R�M�H�� �R�G�U�H�ÿ�X�M�X�� �L�� �R�S�L�V�X�M�X�� �W�H�� �R�E�M�H�N�W�H����Objekt  predstavlja skup svojstava objedinjenih u smislenu 

cjelinu, odnosno �N�R�Q�N�U�H�W�Q�X���L���V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�X���U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X���N�O�D�V�H���X���P�H�P�R�U�L�M�L���U�D�þ�X�Q�D�O�D. Slika 2.3. prikazuje 

primjer klase i objekta. 

 

Sl. 2.3. Primjer klase (Person) i objekta (person1) 
 

Enkapsulacija �R�E�M�H�N�W�D���S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D���R�S�L�V���M�D�Y�Q�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���L���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�X����Uz to, bitna 

svojstva za objektno-�R�U�M�H�Q�W�L�U�D�Q�R���S�U�R�J�U�D�P�L�U�D�Q�M�H���V�X���Q�D�V�O�L�M�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���L���S�R�O�L�P�R�U�I�L�]�D�P�����1�D�V�O�M�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�Hm 

se osigurava specijalizacija, tj. uporaba svojstava �Y�H�ü���V�W�Y�R�U�H�Q�L�K���N�O�D�V�D���N�R�G���Q�R�Y�L�K���V�O�L�þ�Q�L�K���N�O�D�V�D, ali 

uz �S�R�M�D�Y�X�� �Q�H�N�L�K�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�K svojstava samo za te klase. �7�L�P�H�� �V�H�� �S�R�V�W�L�å�H�� �K�L�M�H�U�D�U�K�L�M�D�� �N�O�D�V�D���� �ã�W�R��

�V�P�D�Q�M�X�M�H�� �N�R�O�L�þ�L�Q�X�� �S�L�V�D�Q�R�J�� �N�R�G�D����Polimorfizam podrazumijeva stvaranje operacija koje su 

neovisne o vrsti, gdje se svaki o�E�M�H�N�W�� �L�]�Y�H�G�H�Q�H�� �N�O�D�V�H�� �P�R�å�H�� �Vmatrati objektom bilo koje javne 

osnovne klase. 

Spomenuti .NET Framework predstavlja Microsoftovu razvojnu platformu odnosno 

softversko �R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� ���R�N�Y�L�U����framework) kod koga se �V�R�I�W�Y�H�U�� �V�� �R�S�ü�L�P���� �J�H�Q�H�U�L�þ�N�L�P��

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�P�D���P�R�å�H���V�S�H�F�L�I�L�F�L�U�D�W�L���R�G�Q�R�V�Q�R���V�H�O�H�N�W�L�Y�Q�R���L�]�Pi�M�H�Q�L�W�L���N�R�G�R�P���R�G���V�W�U�D�Q�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����ã�W�R��

�]�D�� �U�H�]�X�O�W�D�W�� �G�D�M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�H�� �L�� �å�H�O�M�H�Q�H�� �Q�D�P�M�H�Q�H�� ��web, Windows, Windows Phone, 

Windows Server, Microsoft Azure i sl.). Kroz godine, sam se .NET znatno �U�D�]�Y�L�M�D�R���W�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�H��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���N�R�M�H���X�Y�H�O�L�N�H���R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X���U�D�]�Y�R�M���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D����Na slici 2.4. prikazana je struktura 

�R�G�Q�R�V�Q�R���V�D�G�U�å�D�Q�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���N�U�R�]���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���Y�H�Uzije .NET Frameworka, kako je i prazano u [5]. 
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Sl. 2.4. Komponente Microsoft .NET Frameworka [5] 
 

�,�]�P�H�ÿ�X�� �R�V�W�D�O�R�J���� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D �G�L�Q�D�P�L�þ�N�L�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�L�K�� �Z�H�E��

stranica (eng. Active Server Pages, ASP.NET). ASP.NET Framework podrazumijeva razvojnu 

platformu otvorenog koda za web aplikacije, temeljenu na .NET tehnologiji, razvijenu od strane 

Microsofta te nami�M�H�Q�M�H�Q�X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �G�L�Q�D�P�L�þ�Q�L�K�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�D���� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �L�� �X�V�O�X�J�D���� �.�D�R�� �J�O�D�Y�Q�R��

sredstvo razvoja istog, ASP.NET koristi Web Forme (.aspx �H�N�V�W�H�Q�]�L�M�D�� �G�D�W�R�W�H�N�H���� �V�D�� �V�W�D�W�L�þ�Q�L�P��

HTML �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�Q�M�H�P����code-behind �P�R�G�H�O�R�P�� �W�H�� �G�L�U�H�N�W�L�Y�D�P�D�� �]�D�� �L�]�J�U�D�G�Q�M�X�� �N�D�N�R�� �V�X�þ�H�O�M�D�� �W�D�N�R�� �L��

�V�D�G�U�å�D�M�D�����3�R�U�H�G�� �$�6�3���1�(�7�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���� �X�� �V�Y�U�K�X�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�D�� �V�� �E�D�]�R�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �L��

tehnologija ActiveX podatkovnih objekata (eng. ActiveX Data Objects, ADO.NET) tehnologija �± 

Microsof�W�R�Y�D�����1�(�7���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���S�U�L�V�W�X�S�D���S�R�G�D�F�L�P�D���N�R�M�D���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���V���U�H�O�D�F�L�M�V�N�L�P���L�O�L��

nerelacijskim bazama podataka. 

Entity Framework  predstavlja razvojnu platformu otvorenog koda objektno-relacijskog 

�P�D�S�L�U�D�Q�M�D�����N�D�R���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�X���$�'�2���1�(�7���R�G�Q�R�V�Q�R�����R�S�ü�H�Q�L�W�R�������1ET tehnologije. Entity Framework 

�R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �U�D�]�Y�R�M�� �S�R�G�D�W�N�R�Y�Q�R-ori�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�K�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���� �J�G�M�H�� �V�H�� �X�]�� �Y�L�ã�H�� �U�D�]�L�Q�H�� �D�S�V�W�Uakcije stvara 

virtualna objektno-orijentirana �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�D�R�� �Q�D�þ�L�Q�� �N�R�Q�Y�H�U�W�L�U�D�Q�M�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �L�]�P�H�ÿ�X��

�Q�H�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�K�� �W�L�S�R�Y�D�� �V�X�V�W�D�Y�D�� �X�� �R�E�M�H�N�W�Q�R-ori�M�H�Q�W�L�U�D�Q�L�P�� �M�H�]�L�F�L�P�D���� �8�� �R�Y�R�P�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���M�H���L�Q�D�þ�L�F�D���(�Q�W�L�W�\���)�U�D�P�H�Z�R�U�N�����������N�R�M�D���M�H���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���X���V�N�O�R�S�X�����1�(�7���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� 

�+�L�S�H�U�W�H�N�V�W�X�D�O�Q�L���R�]�Q�D�þ�Q�L���M�H�]�L�N��(eng. HyperText Markup Language, HTML ) �± standardni je 

�R�]�Q�D�þ�Q�L���M�H�]�L�N����eng. markup language �± �M�H�]�L�N���]�D���R�E�L�O�M�H�å�D�Y�D�Q�M�H���L���V�L�Q�W�D�N�W�L�þ�N�R���U�D�]�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H���G�R�N�X�P�H�Q�W�D��

od teksta) za stvaranje web stranica i web aplikacija. Na osnovu takvih HTML dokumenata koje 

�G�R�E�L�Y�D�� �R�G�� �V�H�U�Y�H�U�D���� �Z�H�E�� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�þ�� �L�V�W�H�� �S�U�H�W�Y�D�U�D�� �X�� �P�X�O�W�L�P�H�G�L�M�V�N�H�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �N�R�M�L�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L��
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pristu�S�D�M�X���� �7�L�S�L�þ�Q�R�� �R�E�L�O�M�H�å�M�H���+�7�0�/-a je upotreba oznaka (tags) u obliku kutnih zagrada (</>), 

�N�R�M�L�P�D���V�H���X�Y�R�G�L���V�D�G�U�å�D�M���X���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���W�H���L�V�W�L���S�R�E�O�L�å�H���R�S�L�V�X�M�X�����,�]�J�O�H�G���W�L�S�L�þ�Q�R�J���+�7ML koda prikazan 

je slikom 2.5. Zajedno sa tehnologijom kaskadnih listi oblikovanja (eng. Cascading Style Sheets, 

CSS) te JavaScript tehnologijom�����+�7�0�/���þ�L�Q�L���R�N�R�V�Q�L�F�X���:�:�:����eng. World Wide Web) razvoja i 

�G�L�]�D�M�Q�D���� �8�]�� �S�R�P�R�ü�� �-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W�D���� �+�7�0�/�� �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�� �S�U�R�J�U�D�P�H�� �Y�H�]�D�Q�H�� �]�D�� �S�R�Q�D�ã�D�Q�M�H�� �V�D�P�L�K�� �Z�H�E��

stranice, dok je CSS-�R�P���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q���L�]�J�O�H�G���L���Q�D�þ�L�Q���S�U�L�N�D�]�D���V�D�G�U�å�D�M�D�� 

 �.�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�Y�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�H���S�U�R�J�U�D�P�H�����D�O�D�W�H���L���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���S�U�L�V�W�X�S�L�O�R���V�H���N�R�Q�N�U�H�W�Q�R�P���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�X��

�]�D�G�D�W�N�D�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D���± �S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�M�H�� �L�� �U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�D�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �X�]�� �S�R�P�R�ü��

Microsoft SQL Servera, zatim kreiranje aplikacije u Microsoft Visual Studiju, povezivanje s 

bazom podataka uporabom Entity Frameworka te daljnjim razvojem i pisanjem koda za prikaz, 

�R�G�D�E�L�U�� �L�� �L�]�P�M�H�Q�X�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H�� �N�R�Q�D�þ�Q�R�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H�� �W�H�V�W�D�� �V�� �S�L�W�D�Q�M�L�P�D���� �3�R�V�W�X�S�D�N�� �M�H�� �R�S�L�V�D�Q�� �X��

�L�G�X�ü�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�P�D��  
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3. BAZA PODATAKA  

 Oko�V�Q�L�F�D�� �S�U�D�Y�L�O�Q�R�J�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�D�� �R�Y�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �W�H�� �Q�M�H�Q�H�� �X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�R�V�W�L�� �M�H�V�W�� �X�S�U�D�Y�R��

�L�V�S�U�D�Y�Q�R���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�D���W�H���Q�D���D�G�H�N�Y�D�W�D�Q���Q�D�þ�L�Q���U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�D���ü�H���S�U�X�å�L�W�L���S�R�K�U�D�Q�X���V�Y�L�K��

�S�R�W�U�H�E�Q�L�K�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�� ���S�L�W�D�Q�M�D���� �S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���� �W�H�V�W�R�Y�D�� �L�� �V�O������ �Q�X�å�Q�L�K�� �]�D�� �U�D�G�� �D�S�O�L�Nacije te generiranje 

testa.  

 Za izradu takve baze podataka �S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H���M�H���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q��ER dijagram koji prikazuje entitete 

�L���Y�H�]�H���P�H�ÿ�X���Q�M�L�P�D�����1�D���W�H�P�H�O�M�X���Q�M�H�J�D�����L�]�U�D�ÿ�H�Q���M�H���U�H�O�D�F�L�M�V�N�L���P�R�G�H�O��odnosno tablice i entiteti sa svojim 

�D�W�U�L�E�X�W�L�P�D���L���P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�L�P���R�G�Q�R�V�L�P�D�����1�D���R�V�Q�R�Y�X��relacijskog modela, �E�D�]�D���M�H���U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���X�]���S�R�P�R�ü��

SQL upita, �S�U�L���þ�H�P�X su pojedine tablice kreirane u bazi podataka te popunjene testnim primjerima 

odnosno podacima. 

3.1. ER Dij agram 

 Za realizaciju dijagrama entitetskih odnosa (eng. Entity Relationship, ER), potrebni su 

�V�O�M�H�G�H�ü�L��entiteti: 

- QUESTIONS (skup svih pitanja) 

- TESTS (skup svih testova) 

- �$�1�6�:�(�5�6�����V�N�X�S���V�Y�L�K���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�K���R�G�J�R�Y�R�U�D���N�R�M�L���L�G�X���X�]���Q�H�N�D���S�L�W�D�Q�M�D, 

te veze BELONGS i INCLUDES���� �6�O�L�N�D�� ���������� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �(�5�� �G�L�M�D�J�U�D�P�� �N�R�M�L�� �M�H�� �S�R�E�O�L�å�H�� �R�S�L�V�D�Q�� �X��

nastavku. 

�3�L�W�D�Q�M�H�����4�8�(�6�7�,�2�1�6�����S�U�L�S�D�G�D���M�H�G�Q�R�P���L�O�L���Y�L�ã�H���W�H�V�W�R�Y�D�����D�O�L���P�R�å�H���L���Q�H���S�U�L�S�D�G�D�W�L���Q�L�M�H�G�Q�R�P��

�W�H�V�W�X�����Q�S�U�����Q�L�M�H���V�H���Q�D�ã�O�R���Q�L�W�L���X���M�H�G�Q�R�P���W�H�V�W�X���G�R�V�D�G�������7�H�V�W�����7�(�6�7�6�����V�D�G�U�å�L���M�H�G�Q�R���L�O�L���Y�L�ã�H���S�L�W�D�Q�M�D od 

�N�R�M�L�K�� �M�H�� �V�D�þ�L�Q�M�H�Q���� �9�D�å�Q�R�� �M�H�� �Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L�� �N�D�N�R�� �V�H�� �X�� �R�Y�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �U�D�G�L�� �R�� �Y�H�]�L���Y�L�ã�H-�Y�L�ã�H���ã�W�R�� �ü�H��

rezultirati posebnom tablicom pri prelasku u relacijski model. Nadalje, za neka pitanja �± �N�D�R���ã�W�R��

�V�X�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �R�G�D�E�L�U�D�� �W�R�þ�Q�R�J�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�� �L�O�L�� �Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�R�J�� �R�G�D�E�L�U�D���± postoje odgovori u obliku liste 

�S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�K���R�G�J�R�Y�R�U�D�����3�L�W�D�Q�M�D�����4�8�(�6�7�,�2�1�6�����P�R�J�X���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L���M�H�G�D�Q���L�O�L���Y�L�ã�H���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�K���R�G�J�R�Y�R�U�D��

�L�O�L���S�D�N���Q�L�M�H�G�D�Q���R�G�J�R�Y�R�U�����D�N�R���V�H���Q�H���U�D�G�L���R���V�S�R�P�H�Q�X�W�L�P���Y�U�V�W�D�P�D���S�L�W�D�Q�M�D�������6���G�U�X�J�H���V�W�U�D�Q�H�����S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L��

�R�G�J�R�Y�R�U�L�����$�1�6�:�(�5�6�����S�U�L�S�D�G�D�M�X���W�R�þ�Q�R���M�H�G�Q�R�P���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���S�L�W�D�Q�M�X���Q�D���N�R�M�H���V�H���R�G�Q�R�V�H���� 

�8�]���W�R�����H�Q�W�L�W�H�W�L���S�R�V�M�H�G�X�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��atribute �N�R�M�L���L�K���S�R�E�O�L�å�H���R�S�L�V�X�M�X���L���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���S�U�D�Y�L�O�Q�R��

funkcioniranje. Tako je za pitanja (QUESTIONS) bitna vrsta pitanja (qtype), tekst pitanja (txt), 

broj bodova koje nosi pitanje (points), tema odnosno predmet (topic������ �X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�� �S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D��
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(frequency) te vrijeme zadnje uporabe pitanja (last used������ �6�O�L�þ�Q�R�� �L�� �]�D�� �W�H�V�W�R�Y�H�� ���7�(�6�7S) bitan je 

naziv testa, vrijeme zadnje uporabe, ukupan broj pitanja, broj pitanja pojedine vrste pitanja, 

maksimalan broj bodova, vrsta testa i dodatne informacije o testu. Za odgovore (ANSWERS) 

�S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���S�R�]�Q�D�Y�D�W�L���E�U�R�M���R�G�J�R�Y�R�U�D���W�H���O�L�V�W�X���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�K���R�G�J�R�Y�R�U�D�� 

 

Sl. 3.1. ER dijagram 
 

Na osnovu prikazanog i opisanog ER dijagrama, pristupa se izradi relacijskom modela 

�S�R�G�D�W�D�N�D�����Q�D���W�H�P�H�O�M�X���þ�H�J�D���M�H���P�R�J�X�ü�H���U�H�D�O�L�]�L�U�D�W�L���W�D�E�O�L�F�H���L���N�R�Q�N�U�H�W�Q�X���E�D�]�X���6�4�/���X�S�L�W�L�P�D�� 

 

3.2. Relacijski model 

 �.�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�H�� �H�Q�W�L�W�H�W�H���� �Y�H�]�H�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �Q�M�L�K�� �L�� �D�W�U�L�E�X�W�H���� �(�5�� �G�L�M�D�J�U�D�P�� �V�H�� �S�U�H�Y�R�G�L�� �X��

relacijski model pogodan za realizaciju tablicama. Svaki od entiteta prelazi u zasebnu relaciju 

���W�D�E�O�L�F�X�����S�R�ã�W�X�M�X�ü�L���S�U�D�Y�L�O�D���S�U�H�O�D�V�N�D���L�]���(�5���G�L�M�D�J�U�D�P�D���X���U�H�O�D�F�L�M�V�N�L���P�R�G�H�O���W�H���Q�D�V�W�D�M�H���V�O�M�H�G�H�ü�D���U�H�O�D�F�L�M�V�N�D��

shema: 

 

QUESTIONS (ID, qtype, txt, points, frequency, last_used, topic) 

TESTS (ID, title, last_used, number_of_q, maxpoint, Nlong, Nshort,  

Nchoice, Nmultiple, Ntruefalse, ttype, info) 

ANSWERS (ID, number_of_answers, answer_list, IDQ) 

QtoT (IDQ, IDT ) 
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�=�D�� �V�Y�D�N�X�� �U�H�O�D�F�L�M�X�� ���W�D�E�O�L�F�X���� �G�R�G�D�Q�� �M�H�� �S�U�L�P�D�U�Q�L�� �N�O�M�X�þ�� �N�R�M�L�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �S�R�G�H�E�O�M�D�Q�L�P�� �L��

�S�R�G�Y�X�þ�H�Q�L�P���V�O�R�Y�L�P�D�����6�W�U�D�Q�L���N�O�M�X�þ�H�Y�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�L���V�X���S�R�G�Y�X�þ�H�Q�L�P���V�O�R�Y�L�P�D�����3�U�L���S�U�H�O�D�V�N�X u relacijski 

model, na temelju veze BELONGS, koja je bila brojnosti �Y�L�ã�H-�Y�L�ã�H, pojavila se nova relacija 

(tablica) QtoT (Questions-to-Tests), �N�R�M�D���L�P�D���V�O�R�å�H�Q�L���S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ �V�D�V�W�D�Y�O�M�H�Q���R�G���V�W�U�D�Q�L�K���N�O�M�X�þ�H�Y�D��

�N�R�M�L�� �V�H�� �U�H�I�H�U�H�Q�F�L�U�D�M�X�� �Q�D�� �S�U�L�P�D�U�Q�H�� �N�O�M�X�þ�H�Y�H�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �L�� �W�H�V�W�R�Y�D���� �1�D�� �W�H�P�H�O�M�X�� �W�D�N�Y�H�� �U�H�O�D�F�L�M�V�N�H�� �V�K�H�P�H,  

�V�W�Y�R�U�H�Q���M�H���U�H�O�D�F�L�M�V�N�L���P�R�G�H�O���N�R�M�L���M�H���J�U�D�I�L�þ�N�L �S�U�L�N�D�]�D�Q���V�O�M�H�G�H�ü�L�P���G�L�M�D�J�U�D�P�R�P���� 

 

Sl. 3.2. ER dijagram 
 

 Preostaje isti relacijski model realizirati SQL upitima odnosno kreirati tablice baze 

podataka. 

 

3.3.  Realizacija SQL upitima 

�.�D�R���ã�W�R���M�H���S�U�H�W�K�R�G�Q�R���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����]�D���U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q��je Microsoft SQL 

Server Management Studio. Ponajprije je stvorena nova baza podataka (QUIZ_BUILDER), u njoj 

novi upit (query) u �N�R�M�H�P�� �V�X�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�P�� �6�4�/�� �X�S�L�W�L�P�D (Sl. 3.3) kreirane potrebne tablice iz 

relacijskog modela. 

Answers
ID

number_of_answers

answer_list

IDQ

QtoT
IDQ

IDT

Questions
ID

qtype

txt

points

frequency

last_used

topic

Tests
ID

title

last_used

number_of_q

maxpoint

Nlong

Nshort

Nchoice

Nmultiple

Ntruefalse

ttype

info
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CREATE TABLE Questions  (  
ID INT PRIMARY KEY IDENTITY( 1, 1),  
qtype VARCHAR( 20),  
txt TEXT,  
points TINYINT DEFAULT 1,  
frequency INT DEFAULT 0,  
last_used SMALLDATETIME DEFAULT NULL ,  
topic VARCHAR( 50)  DEFAULT NULL 
);  
 
CREATE TABLE Answers(  
ID INT PRIMARY KEY IDENTITY( 1, 1),  
number_of_answers TINYINT,  
answer_list TEXT NOT NULL, 
IDQ INT FOREIGN KEY REFERENCES Questions ( ID)  
);  
 
CREATE TABLE Tests (  
ID INT PRIMARY KEY IDENTITY( 1, 1),  
title VARCHAR ( 30),  
last_used SMALLDATETIME,  
number_of_q TINYINT NOT NULL, 
maxpoint TINYINT NOT NULL, 
Nlong TINYINT,  
Nshort TINYINT,  
Nchoice TINYINT,  
Nmultiple TINYINT,  
Ntruefalse TINYINT,  
ttype VARCHAR ( 20),  
info TEXT 
);  
 
 
CREATE TABLE QtoT(  
IDQ INT,  
IDT INT,  
CONSTRAINT pk_qtot PRIMARY KEY ( IDQ,  IDT),  
CONSTRAINT fk_q FOREIGN KEY ( IDQ)  REFERENCES Questions  ( ID),  
CONSTRAINT fk_t FOREIGN KEY ( IDT)  REFERENCES Tests  ( ID)  
);  

 

Sl. 3.3. SQL kod za kreiranje tablica 
 

Kreirana baza odnosno tablice popunjene su testnim primjerima, tj. podacima (pitanja, 

�R�G�J�R�Y�R�U�L�����W�H�V�W�R�Y�L�����S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D���L���W�H�V�W�R�Y�D�����X���V�Y�U�K�X���O�D�N�ã�H�J���U�D�G�D���L���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�D���E�D�]�H���L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H��

tijekom izrade. �6�O�M�H�G�H�ü�L���N�R�U�D�N���M�H���L�]�U�D�G�D���V�D�P�H���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���V�D���V�W�Y�R�U�H�Q�R�P���E�D�]�R�P�� 
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4. APLIKACIJA  

 �.�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R��spomenuto, zadatak je ri�M�H�ã�H�Q�� �N�D�R�� �$�6�3���1�(�7�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� ���&����

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �M�H�]�L�N���� �X�� �9�L�V�X�D�O�� �6�W�X�G�L�R�� �U�D�]�Y�R�M�Q�R�P�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�X����Kreiran je projekt pod nazivom 

Generator_testova �N�D�R���M�H�G�D�Q���R�G���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�K���S�U�H�G�O�R�å�D�N�D���$�6�3���1�(�7���Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���V���Y�H�ü���N�U�H�L�U�D�Q�R�P��

postavom stranice (Site.master datoteka). �3�R�Q�D�M�S�U�L�M�H���ü�H���V�H �R�E�M�D�V�Q�L�W�L���Q�D�þ�L�Q���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�D���N�U�H�L�U�D�Q�R�J��

projekta s prethodno stvo�U�H�Q�R�P�� �E�D�]�R�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �]�D�W�L�P�� �ü�H�� �V�H �R�S�L�V�D�W�L�� �S�R�M�H�G�L�Q�H�� �N�O�M�X�þ�Q�H�� �G�D�W�R�W�H�N�H��

�Q�X�å�Q�H���]�D���U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����X�]���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H���E�L�W�Q�L�M�L�K���G�L�M�H�O�R�Y�D���N�R�G�D���W�H���Q�D���N�R�Q�F�X���L potrebne dodatne 

funkcionalnosti za svrsishodan rad aplikacije. 

4.1. Povezivanje s bazom 

 Za povezivanje s bazom, �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H��spomenuto u prethodnim poglavljima (2.3. i 3.3.), 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q���M�H��Entity Framework. U Visual Studiju, uz otvoren projekt Generator_testova potrebno 

�M�H���P�H�ÿ�X��NuGet Package �S�U�R�ã�L�U�H�Q�M�L�P�D�����R�G�D�E�U�D�W�L���L���L�Q�V�W�D�O�L�U�D�W�L��Entity Framework za ovaj projekt. U 

�R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���L�Q�D�þ�L�F�D��Entity Framework 5.0. Nakon instaliranja, u Solution Exploreru 

Visual Studia, dodaje se nova datotek�D���]�D���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���V���E�D�]�R�P�����3�R�G���S�U�H�G�O�R�ã�F�L�P�D���R�G�D�E�L�U�H se Data 

> ADO.NET Entity Data Model te se nova datoteka naziva GeneratorDBModel.  

Zatim se kroz niz prozora redom �R�G�D�E�L�U�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���Q�D���R�V�Q�R�Y�X���S�R�V�W�R�M�H�ü�H���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D 

(EF Designer from database), stvara se i uspostavlja veza (connection) sa serverom te odabire 

�Q�D�þ�L�Q�� �D�X�W�R�U�L�]�D�F�L�M�H���� �3�R�� �X�V�S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�M�� �L�� �W�H�V�W�L�U�D�Q�R�M�� �Y�H�]�L sa serverom, postavke iste spremaju se u 

datoteku projekta Web.config pod nazivom QUIZ_BUILDERDBContext ���G�D�W�R�W�H�N�D�� �R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�D�� �X��

�L�G�X�ü�L�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�L�Pa). Tada se program spaja na server, prikuplja i prikazuje podatke te se odabiru 

objekti iz baze. Nakon odabranih tablica i odabranog naziva modela postupak povezivanja je gotov 

i u projekt je dodana datoteka GeneratorDBModel.edmx �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�� �G�D�W�R�W�H�N�H�� �S�Rtrebne za 

�U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X�� �P�R�G�H�O�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H���� �L�]�P�H�ÿ�X�� �R�V�W�D�O�R�J���� �L�� �G�L�M�D�J�U�D�P�� �P�R�G�H�O�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� ���S�U�L�N�D�]�D�Q�� �Q�D�� �V�O�L�F�L��

4.1.).  
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Sl. 4.1. Model podataka aplikacije 
 

�1�D�� �R�V�Q�R�Y�X�� �V�W�Y�R�U�H�Q�R�J�� �P�R�G�H�O�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �X�]�� �S�R�P�R�ü�� �(�Q�W�L�W�\�� �)�U�D�P�H�Z�R�U�N�D�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �V�X��

generirane i potrebne klase �N�R�M�H���ü�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�U�L�V�W�L�W�L�����6�D�G�D���M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�R�Y�H�]�D�Q�D���V�D���V�H�U�Y�H�U�R�P���L����

bazom podataka. 

 

4.2. �.�O�M�X�þ�Q�H���G�D�W�R�W�H�N�H 

Pri otvaranju samog projekta, u Solution Exploreru (Sl 4.2.), �G�D�M�X���V�H���X�R�þ�L�W�L���E�L�W�Q�H��datoteke 

za aplikaciju. Pri tome su za dizajn i razvoj ovog projekta prvenstveno bitne datoteke za izgled 

�V�X�þ�H�O�M�D�����S�R�M�H�G�L�Q�L�K���Z�H�E���I�R�U�P�L���L���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���� povezivanja sa serverom i sl�L�þ�Q�R. 

�=�D���Y�H�ü�L�Q�X���G�D�W�R�W�H�N�D�����Q�D�U�R�þ�L�W�R���Z�H�E���I�R�U�P�L�����U�D�G�L���V�H���L���X��Source prikazu i u Design prikazu. U 

Source prikazu na raspolaganju je cijel�L���R�]�Q�D�þ�Q�L���N�R�G���N�R�M�L���G�H�I�L�Q�L�U�D���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�X�����G�R�N���M�H���L�]�J�O�H�G���L�V�W�H��

odnosno raspored elemenata vidljiv u Design prikazu. Glavni dio datoteka su upravo web forme 

(.aspx �H�N�V�W�H�Q�]�L�M�D�����þ�L�M�D���V�H���L�]�U�D�G�D���P�R�å�H���S�U�R�P�D�W�U�D�W�L���X���W�U�L���D�V�S�H�N�W�D���± Design koji prikazuje elemente i 

gru�E�L�� �L�]�J�O�H�G�� �V�X�þ�H�O�M�D����Source �N�R�M�L�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �R�]�Q�D�þ�Q�L�� �N�R�G�� �Z�H�E�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �W�H��Code-behind kojim se 

�X�U�H�ÿ�X�M�H���&�����N�R�G���S�R�M�H�G�L�Q�L�K���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���I�R�U�P�H������cs �H�N�V�W�H�Q�]�L�M�H���G�D�W�R�W�H�N�D���V�D�G�U�å�D�Q�L�K���S�R�G���G�D�W�R�W�H�N�D�P�D���Z�H�E��

formi). �'�D�N�O�H���� �]�D�� �S�R�M�H�G�L�Q�H�� �Z�H�E�� �I�R�U�P�H���� �E�L�W�D�Q�� �M�H�� �S�R�Q�D�M�S�U�L�M�H�� �R�]�Q�D�þ�Q�L�� �+�7�/�0�� �N�R�G�� �N�R�M�L�� �G�H�I�L�Q�L�U�D��

elemente stranice, njihov izgled i raspored te C# code-behind  �N�R�G���N�R�M�L�P���V�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H��

�I�X�Q�N�F�L�M�H�����P�H�W�R�G�H���L���Y�D�U�L�M�D�E�O�H���N�D�N�R���E�L���V�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H���D�N�F�L�M�H���P�R�J�O�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�W�L�� 
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Sl. 4.2. Datoteke projekta 
 

�3�U�Y�D���E�L�W�Q�D���G�D�W�R�W�H�N�D���R�G���N�R�M�H���S�R�þ�L�Q�M�H���G�L�]�D�M�Q���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���M�H���Y�H�ü��spomenuta Site.master datoteka 

�X���N�R�M�R�M���V�H���G�H�I�L�Q�L�U�D���R�S�ü�L���L�]�J�O�H�G���Z�H�E���V�W�U�D�Q�L�F�H���N�R�M�L���S�U�H�X�]�L�P�D�M�X���R�V�W�D�O�H���Z�H�E���I�R�U�P�H�����3�R�G�H�ã�D�Y�D���V�H���L�]�J�O�H�G��

�]�D�J�O�D�Y�O�M�D���� �O�L�Q�N�R�Y�L�� �Q�D�� �R�V�W�D�O�H�� �Z�H�E�� �I�R�U�P�H���� �E�R�M�H�� �V�X�þ�H�O�M�D�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R�����1�D�� �V�D�P�R�P�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�H�� �V�X��

�S�R�W�U�H�E�Q�H�� �V�N�U�L�S�W�H�� ���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H�� �L�� �I�X�Q�N�F�L�M�H���� �N�R�M�H�� �ü�H�� �V�H�� �X�S�Rtrebljavati u aplikaciji (npr. ispis testa ili 

�R�W�Y�D�U�D�Q�M�H���X���Q�R�Y�R�M���N�D�U�W�L�F�L���S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�þ�D�������1�D�G�D�O�M�H�����R�]�Q�D�þ�Q�L�P���N�R�G�R�P���V�X���Qa glavnoj traci web stranice 

dodani �O�L�Q�N�R�Y�L���]�D���S�R�þ�H�W�Q�X���V�W�U�D�Q�L�F�X�� generator testova, stranicu o aplikaciji, kontaktu te baze pitanja 

i testova.  

Pored toga, u skladu s dodanim linkovima, kreirane su web forme koje odgovaraju istim. 

�7�D�N�R�� �M�H�� �]�D�� �S�R�þ�H�W�Q�X�� �V�W�U�D�Q�L�F�X�� �N�U�H�L�U�D�Q�D�� �Z�H�E�� �I�R�U�P�D�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �G�D�W�R�W�H�N�D��Default.aspx, za stranicu o 

aplikaciji About.aspx, za stranicu o kontaktu Contact.aspx�����]�D���V�W�U�D�Q�L�F�X���]�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J��

testa Generiraj.aspx, za stranicu s bazom pitanja i osobni odabir istih za test Baza_pitanja.aspx, 

stranice za prikaz i pregled testova Test.aspx, Test2.aspx i Test3.aspx te stranica s bazom testova 

Baza_testova.aspx. Slika 4.3. prikazuje dio koda kojim se dodani linkovi povezuju sa spomenutim 

web formama.  
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Sl. 4.3. Povezivanje linkova Site.Master datoteke s web formama 
 

Datoteka Default.aspx, �þ�L�M�L���M�H���L�]�J�O�H�G���S�U�L�N�D�]�D�Q���Q�D���V�O�L�F�L������������ predstavlja stranicu koja se prva 

�S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�U�L���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���W�H���M�H���X�M�H�G�Q�R���L���S�R�þ�H�W�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D�����1�D���Q�M�R�M���M�H���S�R�U�H�G���R�S�ü�H�J���W�H�N�V�W�D���R��

samoj aplikaciji dodan i gumb za odlazak na stranicu za generiranje testa (web forma 

Generiraj.aspx). 

 

Sl. 4.4. Izgled p�R�þ�H�W�Q�H���V�W�U�D�Q�L�F�H 
 

Datoteka About.aspx nami�M�H�Q�M�H�Q�D���M�H���S�U�X�å�D�Q�M�X���Y�L�ã�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���R���V�D�P�R�M���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L���L���Q�D�þ�L�Q�X��

rada, dok Contacts.aspx �S�U�X�å�D���N�R�Q�W�D�N�W���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���D�X�W�R�U�X���L�V�W�H�����2�E�M�H���Z�H�E���I�R�U�P�H���V�X���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R��

�N�U�H�L�U�D�Q�H���V���R�E�L�þ�Q�L�P���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�P���W�H�N�V�W�D���Q�D���V�X�þ�H�O�M�H�� 
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4.2.1.  Datoteka Baza_pitanja.aspx 

 Spomenuta web forma Baza_pitanja.aspx nosi dvije glavne funkcije �± prikazuje bazu svih 

pitanja �X�]�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�D���� �E�U�L�V�D�Q�M�D�� �L�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �L�V�W�L�K���� �ã�W�R�� �M�H�� �R�V�W�Y�D�U�H�Q�R�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H�P�� �V�D��

serverom odnosno kreiranom bazom podata�N�D���� �D�O�L���L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���P�R�å�H���S�R�V�O�X�å�L�W�L���L���N�D�R���V�W�U�D�Q�L�F�D���]�D��

kreiranje testa s osobnim odabirom pitanja. S�D�P�D�� �Z�H�E�� �I�R�U�P�D�� �V�D�G�U�å�L��GridView 'Qgv' �]�D�� �W�D�E�O�L�þ�Q�L��

prikaz podataka iz baze te EntityDataSource 'BazaDataSource' kojim se odabire izvor podataka 

za prikaz. Uz to �V�D�G�U�å�L�� �S�R�P�R�ü�Q�H�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �]�D�� �N�U�H�L�U�D�Q�M�H�� �W�H�V�W�D�� �R�V�R�E�Q�L�P�� �R�G�D�E�L�U�R�P�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �þ�L�M�H�� �V�X��

�Y�L�G�O�M�L�Y�R�V�W�L�� �R�Q�H�P�R�J�X�ü�H�Q�H���� �W�D�E�O�L�F�X�� ��GridView) 'Qselected' u koju se spremaju odabrana pitanja, 

tablicu (GridView) 'Acorresponding' �L�]�� �N�R�M�H�� �V�H�� �G�R�K�Y�D�ü�D�M�X�� �R�G�J�R�Y�R�U�L�� �]�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�D�� �S�L�W�D�Q�M�D����Label 

'SadrzajTesta' �X���N�R�M�X���V�H���V�S�U�H�P�D���F�M�H�O�R�N�X�S�D�Q���W�H�N�V�W���N�R�M�L���ü�H���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M���W�H�V�W�D����Tu su i Label 

'Notification' �]�D�� �S�U�L�N�D�]�� �R�E�D�Y�L�M�H�V�W�L�� �S�U�L�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P�� �D�N�F�L�M�D�P�D�� �Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�L����dio stranice za unos 

�S�D�U�D�P�H�W�D�U�D�����R�V�W�Y�D�U�H�Q���X�]���S�R�P�R�ü���U�D�]�Q�L�K��TextBoxova), dio za ispis napomena pri unosima te gumbi 

(Button) za pokretanje odabira pitanja, stvaranje testa, prikaz i spremanje istog u bazu te odlazak 

�Q�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J���W�H�V�W�D���� 

Glavni dio stranice predstavlja spomenuta tablica 'Qgv' (Sl 4.5)�����N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���Y�L�ã�H���S�R�Oja za 

�S�U�L�N�D�]���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���S�L�W�D�Q�M�D���W�H���S�U�L���G�Q�X���L���S�R�O�M�D���]�D���X�Q�R�V���Q�R�Y�R�J���S�L�W�D�Q�M�D���Q�D���V�W�L�V�D�N���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H�J���J�X�P�E�D��  

 

 

Sl. 4.5. Glavna tablica Baze pitanja 

Kako bi tablica funkcionirala, ponajprije se u EntityDataSource �S�R�G�H�ã�D�Y�D izvor podataka 

�± odabiremo naziv veze odnosno prethodno imenovanu konekciju QUIZ_BUILDERDBContext te 

se zatim �R�G�D�E�L�U�H���å�H�O�M�H�Q�L���H�Q�W�L�W�H�W�����W�D�E�O�L�F�D��Questions). Tada se u postavkama GridView-a odabire, kao 
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izvor podataka, prethodno postavljeni EntityDataSource �W�H�� �S�R�G�H�ã�D�Y�D�� �å�H�O�M�H�Q�L�� �L�]�J�O�H�G�� �W�D�E�O�L�þ�Q�R�J��

prikaza podataka (stupci za prikaz, nazivi, boje i sl.). Uz to, u tablici se prikazuju i odgovori, za 

�S�L�W�D�Q�M�D���N�R�M�D���L�P�D�M�X���R�G�J�R�Y�R�U�H�����,�V�W�R���M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�R���X�]���S�R�P�R�ü���V�Y�R�M�V�W�Y�D��Include u spomenutom izvoru 

podataka EntityDataSource, gdje je dodana tablica Answers iz baze podataka pa se podatci o 

odgovorima spremaju u dodani ListView �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H�J��TemplateFielda (Sl. 4.6.).  

 

Sl. 4.6. �2�]�Q�D�þ�Q�L���N�R�G���W�D�E�O�L�F�H���W�H���G�L�M�H�O�D���]�D���R�G�J�R�Y�R�U�H�� 

(unutar Columns dijela tablice) 

U Source prikazu kodom ili u Design �S�U�L�N�D�]�X���P�H�ÿ�X���S�R�V�W�D�Y�N�D�P�D��GridView-a, �R�P�R�J�X�ü�X�M�X��

se opcije (gumbi���� �]�D�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� ��Edit) te brisanje podataka (Delete) iz baze. Da bi iste 

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�O�H�����S�R�O�M�D�����V�W�X�S�F�L�����]�D���N�R�M�D���V�H���å�H�O�H���R�P�R�J�X�ü�L�W�L���V�S�R�P�H�Q�X�W�H���R�S�F�L�M�H�����S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���N�R�Q�Y�H�U�W�L�U�D�W�L��

u TemplateField odlaskom na GridView > Edit Columns > Convert this field into a TemplateField. 

�1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �V�X�� �N�R�Q�Y�H�U�W�L�U�D�Q�L���� �X��Source �S�U�L�N�D�]�X�� �V�H�� �P�R�J�X�� �G�R�G�D�W�Q�R�� �S�R�G�H�ã�D�Y�D�W�L�� �R�]�Q�D�þ�Q�L�P�� �M�H�]�L�N�R�P��

���I�R�U�P�D�W�L�����Q�D�þ�L�Q�L���S�U�R�Y�M�H�U�H���L���V�O������ Pri tome se te automatske �I�X�Q�N�F�L�M�H���Q�D�G�R�J�U�D�ÿ�X�M�X���X�]���S�R�P�R�ü���Y�O�D�V�W�L�W�L�K��

�I�X�Q�N�F�L�M�D�� ���Q�S�U���� �]�D�� �X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �L�� �R�G�J�R�Y�R�U�D���� �E�U�L�V�D�Q�M�H�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �L�� �S�R�S�U�D�W�Q�L�K�� �R�G�J�R�Y�R�U�D�� �L�O�L�� �X�Q�R�V�� �Q�R�Y�L�K��
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�S�L�W�D�Q�M�D�������7�R���M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�R���X�]���S�R�P�R�ü���&�����I�X�Q�N�F�L�M�D���X��code-behind dijelu stranice. �,�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J�����W�X��

su funkcije za dohvat podataka i spremanje istih (GetData i InsertData), za unos novih pitanja 

(Insert)�����X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H (Update) i brisanje (Delete) pitanja s odgovorima i sl�L�þ�Q�R�����,�V�W�H���V�H���S�R�N�U�H�ü�X���Q�D��

�V�W�L�V�D�N�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�K�� �J�X�P�E�D�� �L�O�L�� �Q�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�X�� �D�N�F�L�M�X�� �X�� �W�D�E�O�L�F�L�� ���S�U�R�P�M�H�Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�H�� �X�� �W�D�Elici  �± 

Qgv_PageIndexChanging, izmjena podataka �± Qgv_RowEditing i sl.). 

 �'�U�X�J�D���E�L�W�Q�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���R�Y�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���� �N�D�R���ã�W�R���M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�R���� �M�H�V�W���X�S�U�D�Y�R��stvaranje testa na 

osnovu vlastitog odabira pitanja (Sl 4.7). Pritiskom na gumb 'Odaberi' u tablici se pojavljuju 

Checkboxi koji�P�D���V�H���L�V�W�R���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���W�H���G�L�R���]�D���X�Q�R�V���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D�����Q�D�]�L�Y�����W�H�P�D���L���V�O���������1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�X��

pitanja odabrana, pritiskom na gumb 'Stvori test' �S�R�N�U�H�ü�H���V�H���Q�D�S�L�V�D�Q�D���&�����I�X�Q�N�F�L�M�D��'Kreiraj_Click' 

(prolazi se kroz cijelu tablicu 'Qgv' �L���D�N�R���V�H���Q�D�L�ÿ�H���Q�D���S�L�W�D�Q�M�H odnosno red kod koga je CheckBox 

�R�]�Q�D�þ�H�Q�����L�V�W�R���V�H���V�S�U�H�P�D���X���S�R�P�R�ü�Q�X���W�D�E�O�L�F�X���
Qselected' �Q�D���R�V�Q�R�Y�X���þ�H�J�D���V�H���R�E�O�L�N�X�M�H���V�D�G�U�å�D�M���W�H�V�W�D���± 

sam proces generiranja testa opisan je kod Generiraj.aspx) te se na osnovu odabranih pitanja stvara 

t�H�V�W���N�R�M�L���M�H���P�R�J�X�ü�H��pregledati i ispisati te spremiti u bazu testova.  

 

 

Sl. 4.7. Osobni odabir pitanja za test 
 

�=�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���V�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���N�R�U�L�V�W�H���G�R�G�D�Q�H���&�����I�X�Q�N�F�L�M�H�����P�H�W�R�G�H�����N�D�R���ã�W�R���V�X��'Prikazi' (za prikaz 

�W�H�V�W�D���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���Z�H�E���I�R�U�P�X��Test2.aspx koja se �X�]���S�R�P�R�ü���-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W���I�X�Q�N�Fije SetTarget() otvara u 

novoj kartici te se oslanja na Baza_pitanja.aspx kao prethodnu stranicu od koje dobiva potrebni 
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SadrzajTesta kako bi isti bio prikazan na stranici), 'SpremiUBazu' (za spremanje testa u bazu 

�W�H�V�W�R�Y�D���N�R�U�L�V�W�H�ü�L���S�R�P�R�ü�Qe funkcije GetData i InsertData �W�H���V�W�Y�R�U�H�Q�L���P�R�G�H�O���S�R�G�D�W�D�N�D�����S�U�L���þ�H�P�X���W�H�V�W��

postaje vidljiv u Baza_testova.aspx). Na stranici za prikaz testa Test2.aspx �R�P�R�J�X�ü�H�Q�� �M�H�� �J�X�P�E��

�N�R�M�L�P���V�H���S�R�N�U�H�ü�H���-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W���I�X�Q�N�F�L�M�D��printpage() �N�R�M�D���R�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�L���S�U�R�]�R�U���W�H���D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���S�R�N�U�H�ü�H��

ispis testa ���L�O�L���V�S�U�H�P�D�Q�M�H���L�V�W�R�J���X�����S�G�I���I�R�U�P�D�W�X���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�R���� Obje spomenute JavaScript funkcije 

prethodno su definirane u zaglavlju Site.Master stranice. 

 

4.2.2.  Datoteka Generiraj.aspx 

Web forma Generiraj.aspx �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���X�Q�R�V���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���å�H�O�M�H�Q�R�J���W�H�V�W�D���± za iste 

�V�D�G�U�å�L���W�H�N�V�W���N�R�M�L���R�S�L�V�X�M�H���S�R�M�H�G�L�Q�L���S�D�U�D�P�H�W�D�U���W�H��TextBox: za upis naziva testa, dodatnih informacija 

o testu, �]�D�� �å�H�O�M�H�Q�L�� �X�N�X�S�Q�L�� �E�U�R�M�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �W�H�� �E�U�R�M�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �S�R�M�H�G�L�Q�H�� �Y�U�V�W�H�� �S�L�W�D�Q�M�D�� ���G�X�J�R�J�� �R�G�J�R�Y�R�U�D����

�N�U�D�W�N�R�J�� �R�G�J�R�Y�R�U�D���Q�D�G�R�S�X�Q�H���� �Y�L�ã�H�V�W�U�X�N�R�J�� �R�G�D�E�L�U�D���� �R�G�D�E�L�U�D�� �W�R�þ�Q�R�J�� �R�G�Jovora te odabira 

�W�R�þ�Q�R���Q�H�W�R�þ�Q�R������ �W�H�P�H���W�H�V�W�D���W�H���R�S�F�L�M�H���S�U�L�N�D�]�D���E�R�G�R�Y�D���S�L�W�D�Q�M�D�� �8�]�� �W�R���� �X�N�O�M�X�þ�H�Q���M�H���L��DropDownList 

�H�O�H�P�H�Q�W���N�R�M�L�P���V�H���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���R�G�D�E�L�U���Y�U�V�W�H���W�H�V�W�D�����1�D���G�Q�X���V�H���Q�D�O�D�]�L���J�X�P�E����button�����N�R�M�L�P���V�H���S�R�N�U�H�ü�H��

dio koda za generiranje testa. Slika 4.8. prikazuje izgled stranice za generiranje testa 

(Generiraj.aspx) u pregledniku.  

 

Sl. 4.8. Izgled stranice za generiranje testa (Generiraj.aspx) 
 

�8���V�Y�R�P���R�]�Q�D�þ�Q�R�P���N�R�G�X�����S�R�U�H�G���V�S�R�P�H�Q�X�W�L�K���H�O�H�P�H�Q�D�W�D�����V�D�G�U�å�L���L���V�N�U�L�Y�H�Q�H���S�R�P�R�ü�Q�H���H�O�H�P�H�Q�W�H��

(analogno web formi Baza_pitanja.aspx) za generiranje testa, a u C# kodu �± funkcije kojima se 
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�L�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���W�H�V�W�D���Q�D���R�V�Q�R�Y�X���X�Q�H�V�H�Q�L�K���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D�����V�S�U�Hmanje istog, dohvat 

i unos podataka, prikaz testa i sl. (Sl. 4.9).  

 

Sl. 4.9. C# kod �± neke od funkcija (Generiraj.aspx) 
 

 Generiranje (funkcija GenerirajTest) �I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�� �Q�D�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�� �Q�D�þ�L�Q: ponajprije se 

�S�R�P�R�ü�Q�R�P���I�X�Q�N�F�L�M�R�P��GetData �V�W�Y�D�U�D���W�D�E�O�L�F�D���S�R�G�D�W�D�N�D���Q�D���R�V�Q�R�Y�X���E�U�R�M�D���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L�K���S�L�W�D�Q�M�D�����J�G�M�H��

se SQL upitom (Sl. 4.10.) �G�R�K�Y�D�ü�D�� �R�Q�R�O�L�N�R�� �S�U�R�L�]�Y�R�O�M�Q�L�K�� �S�L�W�D�Q�M�D odabrane teme za svaku vrstu 

�N�R�O�L�N�R���M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N���]�D�W�U�D�å�L�R�����Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�V�W �V�H���R�V�L�J�X�U�D�Y�D���X�]���S�R�P�R�ü���Ä�2�5�'�(�5���%�<���Q�H�Z�L�G�����³ sintakse).  

 

 

Sl. 4.10. Proces generiranja testa (dohvat pitanja na osnovu parametara 
 �W�H���S�R�S�X�Q�M�D�Y�D�Q�M�H���G�Y�L�M�X���S�R�P�R�ü�Q�L�K���W�D�E�O�L�F�D�� 

�7�D�G�D���V�H���X�]���S�R�P�R�ü���G�Y�L�M�H���G�R�G�D�W�Q�H���V�N�U�L�Y�H�Q�H���W�D�E�O�L�F�H�����R�Y�L�V�Q�R���R���Y�U�V�W�L���S�L�W�D�Q�M�D�����I�R�U�P�D�W�L�U�D���V�D�G�U�å�D�M��

�W�H�V�W�D�����G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���Ä�7�2�ý�1�2�³���L���Ä�1�(�7�2�ý�1�2�³���]�D��True/False tip pitanja ili npr. dodavanje nekoliko 
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�O�L�Q�L�M�D���]�D���S�L�W�D�Q�M�D���G�X�J�R�J���R�G�J�R�Y�R�U�D�������ã�W�R���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�R���Q�D���V�O�L�F�L��������1�������7�D�N�D�Y���V�D�G�U�å�D�M���V�H���V�S�U�H�P�D���X���W�H�N�V�W��

skrivenog Labela za prikaz testa (Sl. 4.12.).  

 

Sl. 4.11. �3�U�R�F�H�V���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D���W�H�V�W�D�����V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���L���I�R�U�P�D�W�L�U�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�Dja testa 
 ovisno o vrsti pitanja) 

 

 

Sl. 4.12. �3�U�R�F�H�V���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D���W�H�V�W�D�����G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���E�R�G�R�Y�D���L���V�S�U�H�P�D�Q�M�H���V�D�G�U�å�D�M�D 
 u Label koji se predaje Test-formi za prikaz) 

 

 Povezana datoteka Test.aspx kao prethodnu stranicu ima upravo Generiraj.aspx te kao 

�W�D�N�Y�R�M���P�R�J�X���M�R�M���V�H���V�O�D�W�L���Q�H�N�L���R�G���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D�����V�D�G�U�å�D�M���W�H�V�W�D���± pitanja, informacije i naslov). Analogno 

bazi pitanja i stranici Test2.aspx �L�� �R�Y�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �V�H�� �X�]�� �S�R�P�R�ü���-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W���I�X�Q�N�F�L�M�D�� �R�W�Y�D�U�D�� �X�� �Q�R�Y�R�M��
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�N�D�U�W�L�F�L�� �W�H�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �L�V�S�L�V�� �W�H�V�W�D (na stisak gumba �S�R�N�U�H�ü�H�� �V�H�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�D�� �-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W�� �I�X�Q�N�F�L�M�D��

printpage()  �N�R�M�D���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���L�V�S�L�V���V�D�G�U�å�D�M�D���W�R�þ�Q�R���]�D�G�D�Q�R�J���R�G�M�H�O�M�N�D���V�W�U�D�Q�L�F�H���± div s ID=PRINT). U 

Test-�I�R�U�P�L�����X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X��Test.aspx�����X���R�]�Q�D�þ�Q�R�P���N�R�G�X���G�R�G�D�Q�L���V�X���H�O�H�P�H�Q�W�L���S�R�W�U�H�E�Q�L���]�D���S�U�L�N�D�]��

testa (Labeli), a u C# kodu (Sl. 4.13.) �± pridodi�M�H�O�M�H�Q���L�P���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�L���V�D�G�U�å�D�M���N�R�U�L�V�W�H�ü�L��PreviousPage 

svojstvo.  

 

Sl. 4.13. Prikaz testa uz prijenos parametara s prethodne stranice  
(Test.aspx i njena prethodna stranica Generiraj.aspx) 

 

 �7�D�N�R�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�� �W�H�V�W���� �P�R�J�X�ü�H�� �M�H�� �V�S�U�H�P�L�W�L�� �X�� �E�D�]�X�� �W�H�V�W�R�Y�D�� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�X�� �I�X�Q�N�F�L�M�X��

'SpremiUBazu'���� �6�O�L�N�D�� ������������ �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �Q�D�þ�L�Q�� �U�D�G�D�� �I�X�Q�N�F�L�M�H���± najprije se stvara novi red tablice 

���S�R�P�R�ü�Q�D���I�X�Q�N�F�L�M�D��GetData) �± test koji se popunjava podacima ovisno o parametrima te se unosi 

u bazu ���S�R�P�R�ü�Q�D���I�X�Q�N�F�L�M�D��InsertData�������=�D�W�L�P���V�H�����N�R�U�L�V�W�H�ü�L���V�W�Y�R�U�H�Q�L���P�R�G�H�O���S�R�G�D�W�D�N�D�����P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�R��

�S�R�Y�H�]�X�M�X���W�H�V�W���L���S�L�W�D�Q�M�D���N�R�M�D���V�X���V�D�G�U�å�D�Q�D���X���Q�M�H�P�X���W�H���V�H���S�R�G�D�F�L���]�D���W�D���S�L�W�D�Q�M�D���D�å�X�U�L�U�D�M�X�����X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W���L��

datum zadnje upotrebe). 
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Sl. 4.14. �2�]�Q�D�þ�Q�L���N�Rd Baze_testova 

 

4.2.3.  Datoteka Baza_testova.aspx 

 �3�R�V�O�M�H�G�Q�M�D���N�O�M�X�þ�Q�D���G�D�W�R�W�H�N�D���M�H���Z�H�E���I�R�U�P�D���]�D���S�U�L�N�D�]���E�D�]�H���W�H�V�W�R�Y�D�����6�O�L�N�D��������5. prikazuje njen 

�R�]�Q�D�þ�Q�L���N�R�G�����+�7�0�/���H�O�H�P�H�Q�W�H�����P�H�ÿ�X���N�R�M�L�P�D���V�H���L�]�G�Y�D�M�D�����J�O�D�Y�Q�D���W�D�E�O�L�F�D����GridView) 'Tgv' za prikaz 

testova, EntityDataSource �N�D�R�� �L�]�Y�R�U�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �G�Y�L�M�H�� �V�N�U�L�Y�H�Q�H�� �S�R�P�R�ü�Q�H�� �W�D�E�O�L�F�H��'QUsed' i 

'ACorresponding' te tri Labela �]�D�� �U�H�N�R�Q�V�W�U�X�N�F�L�M�X�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �W�H�V�W�D���� �7�D�E�O�L�F�D�� ��GridView) kao glavni 

izvor podataka ima tablicu Tests baze podataka, ali uz svojstvo Include spomenutog izvora 

�S�R�G�D�W�D�N�D�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�H�� �L�� �W�D�E�O�L�F�X��Questions �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�H�� �V�H�� �G�R�K�Y�D�ü�D�� �,�'�� �V�Y�L�K�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �V�D�G�U�å�D�Q�L�K�� �X��

�S�R�M�H�G�L�Q�R�P���W�H�V�W�X�����,�V�W�R���M�H���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�R���Q�D���V�O�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q���R�S�L�V�D�Q���N�R�G��Baze_pitanja.aspx, gdje se podatci 

iz druge tablice spremaju u ListView unutar dodanog TemplateFielda. Samo polje za prikaz liste 

ID-a upotrebljenih pitanja je skriveno od korisnika, ali se i dalje koristi za rekonstrukciju testa.  
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Sl. 4.15. �2�]�Q�D�þ�Q�L���N�R�G��Baze_testova 

 

 �.�D�N�R���E�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�J�D�R���S�R�Q�R�Y�Q�R���S�U�H�J�O�H�G�D�W�L���å�H�O�M�H�Q�L���W�H�V�W���± u tablicu je dodano polje za gumb 

'Pregledaj' (Sl. 4.16������ �þ�L�M�L�P�� �V�H�� �V�W�L�V�N�R�P�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �I�X�Q�N�F�L�M�D�� �X�� �&���� �N�R�G�X�� �V�W�U�D�Q�L�F�H��'Prikaz_Click'. 

Navedena funkcija (prikazana na slici 4.17.) za odabrani test (onaj pored kojeg je pritisnut gumb) 

�G�R�K�Y�D�ü�D���,�'-�M�H�Y�H���S�L�W�D�Q�M�D���N�R�M�H���M�H���W�D�M���W�H�V�W���V�D�G�U�å�D�Y�D�R�����Q�D���R�V�Q�R�Y�X���Q�M�L�K���S�X�Q�L���W�D�E�O�L�F�X 'QUsed'  te �X�]���S�R�P�R�ü��

druge dodatne tablice 'ACorresponding' i dodatnih Labela na �Q�D�þ�L�Q�� �R�S�L�V�D�Q�� �X��Generiraj.aspx 

�S�R�Q�R�Y�Q�R�� �V�W�Y�D�U�D�� �å�H�O�M�H�Q�L�� �W�H�V�W (uz identi�þ�Q�R�� �I�R�U�P�D�W�L�U�D�Q�M�H�� �R�Y�L�V�Q�R�� �R�� �Y�U�V�W�L�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �R�S�L�V�D�Q�R�� �X�� �I�X�Q�N�F�L�M�L��

GenerirajTest kod spomenute stranice) te istovremeno otvara web formu Test3.aspx u kojoj ga i 

prikazuje.  
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Sl. 4.16. Izgled tablice testova te gumbi za prikaz istih 

 

 

Sl. 4.17. Funkcija Prikazi_Click za rekonstrukciju i prikaz testa 
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4.3. �8�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���V�W�U�D�Q�L�F�D���L���R�V�W�D�O�H���G�D�W�R�W�H�N�H 

�.�D�N�R���M�H���M�H�G�D�Q���R�G���]�D�K�W�M�H�Y�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L���V�D�P�R�J���]�D�G�D�W�N�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���J�U�D�I�L�þ�N�L���S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�R��

�V�X�þ�H�O�M�H�� �L�� �G�L�]�D�M�Q���� �V�S�R�P�H�Q�X�W�H�� �Z�H�E�� �I�R�U�P�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �L�� �X�U�H�G�L�W�L���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �V�W�L�O�L�]�L�Uati i dizajnirati 

�H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�M�X�����=�D���Q�D�Y�H�G�H�Q�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q���M�H���&�6�6���M�H�]�L�N���X�Q�X�W�D�U���R�]�Q�D�þ�Q�R�J���N�R�G�D��koji opisuje 

kako HTML elementi izgledaju �Q�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�L���� �.�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�� �V�W�Y�R�U�H�Q�D�� �&�6�6�� �E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���± 

datoteka bootstrap.css �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� �R�S�V�H�å�D�Q�� �E�U�R�M�� �G�H�I�L�Qiranih izgleda i klasa za oblikovanje 

�H�O�H�P�H�Q�D�W�D���� �,�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���V�X���Q�M�H�Q�H���N�O�D�V�H���]�D���L�]�J�O�H�G���W�D�E�O�L�F�H�� ��table), izgled gumba (btn 

btn-primary, btn-success te btn-danger) te skrivanje dijelova tablice (hidden).  

�2�V�L�P�� �W�R�J�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �V�X�� �L�� �Y�O�D�V�W�L�W�L�� �S�L�V�D�Q�L CSS kodovi �E�L�O�R�� �]�D�� �S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�X�� �V�W�U�D�Q�L�F�X�� ���Q�D��

�S�R�þ�H�W�N�X���X�Q�X�W�D�U�����V�W�\�O�H�!���R�]�Q�D�N�D�����L�O�L���]�D���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L���H�O�H�P�H�Q�W���L�V�W�H�����X�Q�X�W�D�U��tag-a �N�R�U�L�V�W�H�ü�L���N�O�M�X�þ�Q�X���U�L�M�H�þ��

style). Tako je npr. za svaku stranicu dodana pozadina kao element (<div>) koji je oblikovan CSS 

kodom (Sl. 4.18.) kako bi prikazivao odabranu sliku. 

 

Sl. 4.18. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���
�L�Q�O�L�Q�H�
���&�6�6���N�R�G�D 

  

 Ako se radi o CSS klasi �N�R�M�D���V�H���å�H�O�L���G�R�G�L�M�H�O�L�W�L���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���H�O�H�P�H�Q�W�X���V�W�U�D�Q�L�F�H�����X�Q�X�W�D�U��tag-a 

tog elementa se ubacuje �
�&�V�V�&�O�D�V�V� �³�Q�D�]�L�Y�B�N�O�D�V�H�³�
��za ASP.NET elemente �L�O�L�� �R�S�ü�H�Q�L�Wo 

'�F�O�D�V�V� �³�Q�D�]�L�Y�B�N�O�D�V�H�³�
����Slika 4.19. prikazuje primjer dodjeljivanja klase jedne tablice i jednog 

gumba.  

 

Sl. 4.19. Pridjeljivanje CSS klase elementima 

 Jednom pridijeljena CSS klasa mora biti i definirana �± bilo unutar datoteke (.css) projekta 

ili na p�R�þ�H�W�N�X���V�D�P�H���V�W�U�D�Q�L�F�H���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���H�O�H�P�H�Q�W�����6�O�L�N�R�P���������������S�U�L�N�D�]�D�Q�D���M�H���]�D���S�U�L�P�M�H�U���G�H�I�L�Q�L�F�L�M�D��

klase table. 
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Sl. 4.20. Primjer definiranja CSS klase 

�8�]�� �S�R�P�R�ü�� �&�6�6-�D�� �P�R�J�X�ü�H�� �M�H�� �G�D�N�O�H�� �R�G�U�H�G�L�W�L���S�R�O�R�å�D�M�� �H�O�H�P�H�Q�W�D (npr. svojstva: margin, 

position, padding), izgled elementa (npr. background, background-image, background-color, 

border-style, width, height, box-shadow, display), oblikovati �V�D�G�U�å�D�Q�L���W�H�N�V�W (npr. font-style, font-

weight, color, text-align) te utjecati i na �H�O�H�P�H�Q�W�H���V�D�G�U�å�D�Q�H���X�Q�X�W�D�U tog elementa (npr. horizontal-

align, vertical-align, line height).  

�=�D�� �R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�M�H�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �V�W�U�D�Q�L�F�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �V�X�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�D�� �W�H�� �P�Q�R�J�D�� �G�U�X�J�D��

svojstva, a na slikama 4.21. i 4.22. se �P�R�å�H���X�R�þ�L�W�L���M�D�V�Q�D���U�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���H�O�H�P�H�Q�W�D�����W�D�E�O�L�F�H�����S�U�L�M�H�����6�O����

�������������L���Q�D�N�R�Q�����6�O�����������������X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���&�6�6���N�R�G�R�P�����1�D���V�O�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q���R�E�O�L�N�R�Y�D�Q�L���V�X���V�Y�L���H�O�H�P�H�Q�W�L���Z�Hb 

aplikacije. 

 

Sl. 4.21. Tablica prije primjene CSS koda 
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Sl. 4.22. Tablica nakon primjene CSS koda 

 

 �6�D�P���S�U�R�M�H�N�W�����Z�H�E���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����N�D�N�R���M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����R�U�J�D�Q�L�]�L�U�D�Q�D���M�H���L�]���Y�L�ã�H���G�D�W�R�W�H�N�D���L���P�D�S�D����

�,�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J�����E�L�W�Q�R���M�H���Q�D�J�O�D�V�L�W�L���L���P�D�S�H����Content ���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L�����F�V�V���G�D�W�R�W�H�N�H������Images ���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���V�O�L�N�H���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L������Scripts ���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���V�N�U�L�S�W�H���± JavaScript datoteke) te References (koja 

�V�D�G�U�å�L���V�Y�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���± ���G�O�O���G�D�W�R�W�H�N�H�����L�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J���L���R�Q�X���]�D���(�Q�W�L�W�\���)�U�D�P�H�Z�R�U�N�������8�]���W�R����

�S�R�U�H�G���N�O�M�X�þ�Q�L�K���G�D�W�R�W�H�N�D���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�L�K���X���S�U�H�W�K�R�G�Q�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�����]�D���S�L�V�D�Q�M�H���L���U�D�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Y�D�å�Q�H���V�X���L��

datoteke: Web.config datoteka te GeneratorDBModel.edmx datoteka.  

Web.config �G�D�W�R�W�H�N�D���]�D�G�X�å�H�Q�D���M�H���]�D���V�Y�D���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���S�D���L�]�P�H�ÿ�X���R�V�W�D�O�R�J���V�D�G�U�å�L���L��

�S�R�W�U�H�E�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�R�P���(�Q�W�L�W�\���)�U�D�P�H�Z�R�U�N�X���W�H���Y�H�]�L���V�D���V�H�U�Y�H�U�R�P�����8���S�U�R�M�H�N�W�X���V�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D��

dva povezivanja sa serverom (Sl. 4.23.) �± prvo je spomenuta veza QUIZ_BUILDERContext koja 

koristi Entity Framework za povezivanje, a drugo je vlastito kreirana veza MyConn koja koristi 

�N�O�D�V�L�þ�Q�L��SqlClient �Q�D�þ�L�Q���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�D�� 

 

Sl. 4.23. Web.Config datoteka (dio za povezivanja) 

 

 GeneratorDBModel.edmx datoteka rezultat je povezivanja aplikacije s bazom podataka 

�N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �(�Q�W�L�W�\�� �)�U�D�P�H�Z�R�U�N���S�U�L�� �þ�H�P�X�� �M�H�� �V�W�Y�R�U�H�Q�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�L�� �P�R�G�H�O�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �,�V�W�L�� �S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D��

�G�L�M�D�J�U�D�P�� �N�R�M�L�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �R�G�Q�R�V�H�� �P�H�ÿ�X�� �H�Q�W�L�W�H�W�L�P�D�� �W�H�� �G�R�G�D�W�Q�H�� �&���� �G�D�W�R�W�H�N�H�� �N�R�M�H�� �V�X�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L��

k�U�H�L�U�D�Q�H�� �S�U�L�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�X���� �D�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�M�X�� �N�O�D�V�H�� �N�R�M�L�P�D�� �V�H�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X�� �H�Q�W�L�W�H�W�L�� ���N�R�M�L�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X��

�W�D�E�O�L�F�D�P�D������ �Q�M�L�K�R�Y�L�� �D�W�U�L�E�X�W�L�� �L�� �P�H�ÿ�X�V�R�E�Q�H�� �Y�H�]�H���� �6�O�L�N�D�� ������������ �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �G�D�W�R�W�H�N�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �]�D��
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realizaciju takvog modela podataka, a slika 4.25. primjer automatski generiranih klasa za entitet 

(tablicu iz povezane baze podataka). 

 

Sl. 4.24. Datoteke modela podataka 

 

Sl. 4.25. Klasa Question iz modela podataka 

 

Time su opisani cjelokupni potrebi resursi i postupci za izradu potrebne web aplikacije. U 

�L�G�X�ü�H�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�����D�Q�Dliziran je i prikazan rad same aplikacije. 
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5. ANALIZA I VREDNOVANJ E (USER EXPERIENCE) 

 Po kreiranoj aplikaciji, pristupa se vrednovanju iste odnosno analizi njenog izgleda, 

�I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���� �S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�L���� �G�L�]�D�M�Q�D���� �E�U�]�L�Q�H�� �L�]�Y�H�G�E�H�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �X�N�U�D�W�N�R�� �R�S�L�V�D�Q�R���X�� �L�G�X�ü�L�P��

poglavljima. 

5.1. Izgled aplikacije 

 Aplikacija se kao ASP.NET web aplikacija temelji na web formama i gotovom osnovnom 

�G�L�]�D�M�Q�X���S�U�H�G�O�R�ã�N�D���N�R�M�L���V�H���G�D���P�R�G�L�I�L�F�L�U�D�W�L���L���S�U�L�O�D�J�R�G�L�W�L���S�R���å�H�O�M�L�����,�]���S�U�H�W�K�R�G�Q�L�K���S�R�J�O�D�Y�O�M�D���G�D���V�H���X�R�þ�L�W�L��

da postoji par glavnih s�X�þ�H�O�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���± �S�R�þ�H�W�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D, stranica s podacima i informacijama 

o aplikaciji �����Q�M�H�Q�R�P���U�D�G�X���L���V�O�L�þ�Q�R�����V�W�U�D�Q�L�F�D��o kontaktu (informacije o autoru), stranica za prikaz 

baze pitanja i osobni odabir pitanja, stranica za �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H�� �Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J�� �W�H�V�W�D, stranica za 

prikaz testa te stranica za prikaz baze testova. Izgled pojedinih dan �M�H�� �V�O�M�H�G�H�ü�L�P�� �V�O�L�N�D�P�D�� ���6�O����

5.1., Sl. 5.2., Sl. 5.3., Sl. 5.4., Sl. 5.5., Sl.5.6. i Sl.5.7.). 

 

Sl. 5.1. �3�R�þ�H�W�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D 
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Sl. 5.2. Stranica O Aplikaciji 
 

 

Sl. 5.3. Stranica Kontakt 
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Sl. 5.4. Stranica Pitanja 
 

 

Sl. 5.5. Stranica Generator Testova 
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Sl. 5.6. Stranica Testovi 
 

 

Sl. 5.7. Stranica za prikaz testa 
 

 �$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���� �G�D�N�O�H���� �S�U�X�å�D�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X�ü�X�� �U�D�]�L�Q�X�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �V�X�þ�H�O�M�D���� �J�G�M�H�� �M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

�R�O�D�N�ã�D�Q�R�����L�Q�W�X�L�W�Lvno i jednostavno. 
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5.2. Testiranje 

 �=�D���S�R�W�U�H�E�H���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�D�����E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���M�H���S�R�S�X�Q�M�H�Q�D���V���Q�H�N�R�O�L�N�R���S�L�W�D�Q�M�D���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���Y�U�V�W�D���L���W�H�P�D����

�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�P���R�G�J�R�Y�R�U�L�P�D���W�H���Q�H�N�R�O�L�N�R���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���W�H�V�W�R�Y�D�����8���V�Y�U�K�X���D�Q�D�O�L�]�H���U�D�G�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���± testirat 

�ü�H���V�H���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���Q�D�V�X�P�L�þ�Qog testa, generiranje testa s osobnim odabirom pitanja, spremanje testa 

u bazu i njegov ispis te rad s bazom pitanja i bazom testova. 

 

5.2.1.  �*�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J���W�H�V�W�D 

 Pri pokretanju aplikacije, klikom na gumb Start ili na polje Generator Testova u 

�L�]�E�R�U�Q�L�þ�N�R�M���W�U�D�F�L�����S�U�L�V�W�X�S�D���V�H���V�W�U�D�Q�L�F�L���]�D���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���W�H�V�W�R�Y�D�����1�D���L�V�W�R�M���V�H���X�R�þ�D�Y�D���N�X�ü�L�F�D��

za unos parametara, gumb za generiranje te gumb za odlazak na osobni odabir. Za potrebe 

testiranja unose se probne vrijednosti. Potrebno je unijeti sve obavezne parametre �± u suprotnom 

se ispisuje �S�R�U�X�N�D���R���J�U�H�ã�N�L (Sl. 5.8.) 

 

Sl. 5.8. Poruka o neunesenim parametrima 

�8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���V�H���X�N�X�S�D�Q���E�U�R�M���S�L�W�D�Q�M�D���Q�H���S�R�G�X�G�D�U�D���V�D���V�X�P�R�P���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L�K���E�U�R�M�H�Y�D���S�L�W�D�Q�M�D���]�D��

svaku vrstu �± �W�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���L�V�S�L�V�X�M�H���R�E�D�Y�L�M�H�V�W���R���J�U�H�ã�N�L�� Nakon unosa potrebnih parametara i klikom 

na gumb Generiraj test �X�V�S�M�H�ã�Q�R���V�H��generira test �W�H���V�H���R�W�Y�D�U�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���]�D���Q�R�Y�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H���V��

istim parametrima, generiranje s novim parametrima, prikaz testa i spremanje u bazu testova (Sl. 

5.9.).  
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Sl. 5.9. �,�]�J�O�H�G���V�W�U�D�Q�L�F�H���Q�D�N�R�Q���X�V�S�M�H�ã�Q�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�R�J���W�H�V�W�D 
 

Generiranje s istim parametrima �X�]�L�P�D���L�V�W�H���S�D�U�D�P�H�W�U�H�����D�O�L���V�X���L�]���E�D�]�H���G�R�K�Y�D�ü�H�Q�D���]�D�L�V�W�D��

�G�U�X�N�þ�L�M�D�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �R�G�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�J�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D���� �2�G�O�D�V�N�R�P�� �Q�D��Zadaj nove parametre stranica za 

�J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H�� �V�H�� �L�]�Q�R�Y�D�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �W�H�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H���X�Q�L�M�H�W�L�� �S�D�U�D�P�H�W�U�H�� �L�V�S�R�þ�H�W�N�D, a klikom na prikaz 

testa �S�R�N�U�H�ü�H���V�H���Q�R�Y�D���N�D�U�W�L�F�D���X���N�R�M�R�M���V�H���R�W�Y�D�U�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�L���W�H�V�W�����6�O���������������������1�D���L�V�W�R�M���V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L��

�N�D�N�R���ü�H���W�H�V�W���L�]�J�O�H�G�D�W�L���L���N�R�M�D���V�X���R�G�D�E�U�D�Q�D���S�L�W�D�Q�M�D�����D���S�U�L���G�Q�X���N�R�U�L�V�Q�L�N���L�P�D���R�S�F�L�M�X���]�D��ispis odnosno 

spremanje u .pdf formatu �Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�R���X�]���S�R�P�R�ü���0�L�F�U�R�V�R�I�W���3�U�L�Q�W���W�R���3�'�)���R�S�F�L�M�H�������6�O������������������ 

 

Sl. 5.10. Prikaz generiranog testa 
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Sl. 5.11. Pokretanje ispisa testa (ili spremanja u .pdf formatu) 
 

 Klikom na Spremi u bazu test se sprema u bazu i ispisuje �V�H�� �S�R�U�X�N�D�� �R�� �X�V�S�M�H�ã�Q�R�P��

spremanju �± �L�V�W�L���M�H���V�D�G�D���P�R�J�X�ü�H���Y�L�G�M�H�W�L���X���E�D�]�L���W�H�V�W�R�Y�D���N�D�R���Q�R�Y�L���U�H�G���X���W�D�E�O�L�F�L�� 

 

5.2.2.  Generiranje testa osobnim odabirom i baza pitanja 

 Pritiskom na gumb Osobni odabir unutar generatora testa ili odlaskom na opciju Pitanja u 

�J�O�D�Y�Q�R�M���L�]�E�R�U�Q�L�þ�N�R�M���W�U�D�F�L�����N�R�U�L�V�Q�L�N���G�R�O�D�]�L���Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�X���]�D���S�U�L�N�D�]���E�D�]�H���S�L�W�D�Q�M�D���L���R�V�R�E�Q�L���R�G�D�E�L�U���S�L�W�D�Q�M�D��

za test. Ponajprije se testira opcija rada s bazom pitanja. Tablica (Sl. 5.12.) pokazuje sve bitne 

podatke za rad s pitanjima �± vrsta, tekst, tema, bod�R�Y�H�����N�R�O�L�N�R���V�H���þ�H�V�W�R���L���N�D�G�D���]�D�G�Q�M�L���S�X�W���S�R�M�D�Y�L�O�R��

pitanje te odgovore, ako ih ima.  

 

Sl. 5.12. Baza pitanja 

�8���S�U�Y�R�P���V�W�X�S�F�X���R�P�R�J�X�ü�H�Q�H���V�X���N�R�Q�W�U�R�O�H���]�D��izmjenu i brisanje �S�L�W�D�Q�M�D�����D���S�U�L���G�Q�X���X���S�R�G�Q�R�å�M�X��

�W�D�E�O�L�F�H���R�P�R�J�X�ü�H�Q���M�H unos novog pitanja �V���Q�D�]�Q�D�þ�H�Q�L�P���P�M�H�V�W�L�P�D���X�Q�R�V�D���S�R�G�D�W�D�N�D���L�� �J�X�P�E�R�P���]�D��
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�R�E�D�Y�O�M�D�Q�M�H���X�Q�R�V�D�����1�D���V�D�P�R�P���N�U�D�M�X���W�D�E�O�L�F�H�����R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���M�H���O�L�V�W�D�Q�M�H���S�L�W�D�Q�M�D���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���å�H�O�M�H�Q�L���E�U�R�M��

stranice. 

 �2�S�F�L�M�D���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D���S�L�W�D�Q�M�D���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���V�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E��Uredi �S�U�L���þ�H�P�X���V�H���M�D�Y�O�M�D�M�X���N�X�ü�L�F�H���R�N�R��

podatak�D���X���U�H�G�X���R�G�Q�R�V�Q�R���S�L�W�D�Q�M�X���N�R�M�H���V�H���å�H�O�L���L�]�Pijeniti, a u prvom stupcu javljaju se nove opcije 

za spremanje izmjene (Izmjeni) ili otkazivanje iste (Odustani). Za potrebe testiranja, izmjenjuje se 

�G�U�X�J�R���S�L�W�D�Q�M�H�����U�H�G�������W�R�þ�Q�L�M�H���M�H�G�D�Q���Q�M�H�J�R�Y���R�G�J�R�Y�R�U�����6�O������������������ 

 

Sl. 5.13. �8�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���S�L�W�D�Q�M�D 
 

Klikom na Izmjeni pitanje je izmi�M�H�Q�M�H�Q�R�� �L�� �E�D�]�D�� �V�H�� �Y�U�D�ü�D�� �X�� �S�U�Y�R�E�L�W�Q�R�� �V�W�D�Q�M�H���� �D�O�L�� �V�D��

spremljenim promjenama (Sl. 5.13.), dok se opcijom Odustani, �E�D�]�D�� �Y�U�D�ü�D�� �X�� �V�W�D�Q�M�H�� �S�U�L�M�H��

�X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���E�L�W�Q�R���Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L���G�D���ü�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���V�S�U�L�M�H�þ�L�W�L���S�U�R�P�M�H�Q�H���N�R�M�H���Q�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X��

formatima pitanja �± npr. unos slova za broj bodova ili brisanje cijele liste odgovora te o istome 

ispisati i poruku. 

�2�S�F�L�M�D�� �E�U�L�V�D�Q�M�D�� �S�R�N�U�H�ü�H�� �V�H�� �V�W�L�V�N�R�P�� �Q�D���,�]�E�U�L�ã�L �S�U�L�� �þ�H�P�X�� �V�H�� �M�D�Y�O�M�D�� �S�R�U�X�N�D�� �R�� �S�R�W�Y�U�G�L�� �L�O�L��

otkazivanj�X���D�N�F�L�M�H�����6�O�������������������N�D�N�R���E�L���V�H���L�]�E�M�H�J�O�D���Q�H�å�H�O�M�H�Q�D���L�O�L���V�O�X�þ�D�M�Q�D���E�U�L�V�D�Q�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D���R�G���V�W�U�D�Q�H��
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korisnika. Potvrdom (U redu���� �S�L�W�D�Q�M�H�� �Q�H�V�W�D�M�H�� �L�]�� �E�D�]�H���� �G�R�N�� �V�H�� �R�G�X�V�W�D�M�D�Q�M�H�P�� �Y�U�D�ü�D�� �X�� �G�R�V�D�G�D�ã�Q�M�H��

stanje. 

 

 

Sl. 5.14. Brisanje pitanja 
 

 Unos novog pitanja obavlja se �X�Q�R�V�R�P�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �X�� �N�X�ü�L�F�H�� �Q�D�]�Q�D�þ�H�Q�R�J�� �S�O�D�Y�R�J�� �S�R�G�Q�R�å�M�D��

tablice te pritiskom na gumb Dodaj pitanje�����8���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���Q�H�N�L���R�G���S�R�W�U�H�E�Q�Lh parametara nije unesen, 

format vrste pitanja je u krivom obliku, za broj bodova su unesena slova ili odgovori nisu u 

pravilnom formatu �± �L�V�S�L�V�X�M�H���V�H���R�E�D�Y�L�M�H�V�W���R���J�U�H�ã�N�L���L �R���þ�H�P�X���V�H���U�D�G�L�����D���Q�D���G�Q�X���V�H���M�D�Y�O�M�D�M�X��Napomene 

�R���S�U�D�Y�L�O�Q�R�P���Q�D�þ�L�Q�X���X�Q�R�V�D���S�L�W�D�Q�M�D���L���I�X�Q�N�F�L�R�Q�L�U�D�Q�M�D���E�D�]�H�����6�O������������������ 

�1�D�N�R�Q���S�U�D�Y�L�O�Q�R�J���X�Q�R�V�D���V�Y�L�K���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���� �L�� �N�O�L�N�R�P���Q�D�� �J�X�P�E���� �S�L�W�D�Q�M�H���M�H���X�V�S�M�H�ã�Q�R���G�R�G�D�Q�R���X���E�D�]�X����

gdje se o�G�P�D�K���P�R�å�H���L���Y�L�G�M�H�W�L�����6�O������������������ 

 �8�]���W�R�����]�D���U�D�G���V���E�D�]�R�P���S�L�W�D�Q�M�D�����R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���M�H���L���S�U�H�E�D�F�L�Y�D�Q�M�H���V�W�U�D�Q�L�F�D���W�D�E�O�L�F�H���N�D�R���L���V�R�U�W�L�U�D�Q�M�H��

pitanja po nekom od parametara, klikom na naziv istoimenog stupca. Slika 5.17. prikazuje tablicu 

na prvoj stranici, sortiranu po �X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�L�� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �I�U�H�N�Y�H�Q�W�Q�R�V�W�L�� �G�R�V�D�G�D�ã�Q�M�H�J�� �S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D�� �X��

testovima.  
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Sl. 5.15. Unos pitanja �± nepravilan unos i Napomene 
 

 

 

Sl. 5.16. �8�V�S�M�H�ã�Q�R���X�Q�H�V�H�Q�R���S�L�W�D�Q�M�H 



42 
 

 

Sl. 5.17. �3�L�W�D�Q�M�D���S�R�U�H�G�D�Q�D���S�R���X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�L 
 

 Sada se pristupa testiranju generiranja testa s osobnim odabirom pitanja���� �0�R�J�X�ü�H�� �M�H��

�R�G�D�E�U�D�W�L�� �E�L�O�R�� �N�R�M�D���L�� �N�R�O�L�N�R�� �J�R�G�� �S�L�W�D�Q�M�D���M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �L�]�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �]�D�� �W�H�V�W���� �=�D�� �W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H�� �E�L�W���ü�H��

�S�R�W�U�H�E�Q�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L���W�H�V�W���N�R�M�L���ü�H���V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�������S�L�W�D�Q�M�D���N�R�M�D���V�X���V�H���Q�D�M�U�M�H�ÿ�H���S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�O�D���Q�D���G�R�V�D�G�D�ã�Q�M�Lm 

�W�H�V�W�R�Y�L�P�D�����3�U�Y�R���V�H���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���V���R�G�D�E�L�U�R�P���S�L�W�D�Q�M�D���V�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E��Odaberi �þ�L�P�H���V�H���X���W�D�E�O�L�F�L���V�W�Y�D�U�D��

dodatni stupac za CheckBoxove. �3�L�W�D�Q�M�H�� �V�H�� �R�G�D�E�L�U�H�� �N�O�L�N�R�P�� �Q�D�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L��CheckBox u istom 

redu. Zatim se stiskom na stupac �8�þ�H�V�W�D�O�R�V�W��pitanja sortiraju uzlaz�Q�R���S�R���X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W�L���W�H���V�H���R�G�D�E�L�U�H��

potrebni broj pitanja. Prilikom klika na gumb Odaberi pojavila �V�H�� �L�� �N�X�ü�L�F�D�� �]�D�� �X�Q�R�V�� �S�D�U�D�P�H�W�D�U�D��

testa (naziv, info, tema i sl.) koju je potrebno ispuniti prije samog stvaranja testa. U protivnom se 

ispisuje obavijest o istom. Ako su pak parametri ispunjeni, ali nijedno pitanje nije odabrano, 

�S�R�U�X�N�R�P���ü�H���V�H���Q�D�]�Q�D�þ�L�W�L���G�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���R�G�D�E�U�D�W�L���L���S�L�W�D�Q�M�D���]�D���W�H�V�W�����6�O�L�N�D���������������S�U�L�N�D�]�X�M�H���R�S�L�V�D�Q�R���� 

Nakon unesenih parametara i odabranih pitanja, klikom na gumb Stvori test, aplikacija 

stvara test s odabranim pitanjima, prema zadanim parametrima te se o istom ispisuje poruka. 

�.�X�ü�L�F�D���]�D���X�Q�R�V���S�D�U�D�P�H�W�D�U�D���Q�H�V�W�D�M�H�����D���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�X���V�H���J�X�P�E�L���]�D���R�S�F�L�M�H���R�G�D�E�L�U�D���Q�R�Y�L�K���S�L�W�D�Q�M�D�����S�U�L�N�D�]�D��

stvorenog testa, spremanja istog u bazu ili odlazak na generiranje nas�X�P�L�þ�Q�R�J�� �W�H�V�W�D�� �X�N�R�O�L�N�R�� �W�R��

�N�R�U�L�V�Q�L�N���å�H�O�L�����6�O������������������ 
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Sl. 5.18. Stvaranje testa �± neispravni parametri 
 

 

Sl. 5.19. Stvaranje testa �± �X�V�S�M�H�ã�Q�R���V�W�Y�R�U�H�Q���W�H�V�W���V���R�V�R�E�Q�L�P���R�G�D�E�L�U�R�P���S�L�W�D�Q�M�D 
 

 Opcijom Odaberi nova pitanja �L�]�Q�R�Y�D���V�H���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H���S�U�R�F�H�V���R�G�D�E�L�U�D���S�L�W�D�Q�M�D�����R�S�F�L�M�R�P���S�U�L�N�D�å�L��

�J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�L�� �W�H�V�W�� �V�H�� �L�G�H�Q�W�L�þ�Q�R�� �N�D�R�� �N�R�G�� �Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D�� �W�H�V�W�� �R�W�Y�D�U�D�� �X�� �Q�R�Y�R�M�� �N�D�U�W�L�F�L�� �W�H�� �V�H��

�S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �Q�M�H�J�R�Y�� �V�D�G�U�å�D�M���� �X�]�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �L�V�S�L�V�D���V�S�U�H�P�D�Q�M�D�� �L�V�W�R�J���� �G�R�N�� �V�H�� �R�S�F�L�M�R�P��Spremi u Bazu 
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testova �V�W�Y�R�U�H�Q�L���W�H�V�W���V�S�U�H�P�D���X���E�D�]�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K���W�H�V�W�R�Y�D�����S�U�L���þ�H�P�X���V�H���L�V�S�L�V�X�M�H���S�R�U�X�N�D���W�H���V�H���D�å�X�U�L�U�D�M�X��

�S�R�G�D�F�L���R���S�L�W�D�Q�M�L�P�D���N�R�M�D���V�X���X�S�R�W�U�H�E�O�M�H�Q�D���X���W�H�V�W�X�����ã�W�R���V�H���R�G�P�D�K���P�R�å�H���X�R�þ�L�W�L���L���N�D�R���S�U�R�P�M�H�Q�D���X���W�D�E�O�L�F�L��

�E�D�]�H���S�L�W�D�Q�M�D�����X�þ�H�V�W�D�O�R�V�W���L�P���V�H���S�R�Y�H�ü�D�O�D���]�D���������D���N�D�R���G�D�W�X�P���]�D�G�Q�M�H�J���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q���M�H���W�U�H�Q�X�W�Q�L��

datum). Sa�P���W�H�V�W���M�H���V�D�G�D���G�R�V�W�X�S�D�Q���X���W�D�E�O�L�F�L���E�D�]�H���W�H�V�W�R�Y�D���W�H���ü�H���L�V�W�L���E�L�W�L���W�D�P�R���S�U�L�N�D�]�D�Q�� 

 

5.2.3.  Baza testova 

 Odlaskom na opciju Testovi �X���J�O�D�Y�Q�R�M���L�]�E�R�U�Q�R�M���W�U�D�F�L���� �S�U�L�V�W�X�S�D���V�H���E�D�]�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K���W�H�V�W�R�Y�D����

�7�D�E�O�L�F�D���E�D�]�H���W�H�V�W�R�Y�D���V�D�G�U�å�L���V�Y�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���W�H�V�W�X�����Q�D�]iv, info, vrsta, broj bodova, broj 

�S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�L�K���L���X�N�X�S�Q�L���E�U�R�M���S�L�W�D�Q�M�D�����G�D�W�X�P���]�D�G�Q�M�H���X�S�R�U�D�E�H���L���V�O�������X�]���R�P�R�J�X�ü�H�Q�H���R�S�F�L�M�H���V�R�U�W�L�U�D�Q�M�D�����8��

�]�D�G�Q�M�H�P���V�W�X�S�F�X���Q�D�O�D�]�H���V�H���J�X�P�E�L���]�D���S�U�L�N�D�]���V�Y�D�N�R�J���R�G���W�H�V�W�R�Y�D���� �8���V�Y�U�K�X���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�D���S�U�R�Q�D�ü�L���ü�H���V�H���L��

prikazati upravo generirani testovi koji su bili spremljeni u bazu testova. Prelaskom na stranicu 2 

�S�U�L�N�D�]�D�Q�H�� �W�D�E�O�L�F�H�� ���6�O���� �������������� �N�D�R�� �]�D�G�Q�M�D�� �G�Y�D�� �X�Q�R�V�D�� �G�D�M�X�� �V�H�� �X�R�þ�L�W�L�� �X�S�U�D�Y�R�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�L�� �W�H�V�W�R�Y�L���± 

�Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�L���W�H�V�W����TEST) te test s osobnim odabirom pitanja (TEST br. 2).  

 

Sl. 5.20. Baza testova �± dva testna primjerka 
 

Klikom na gumb Pregledaj pored testa TEST otvora se nova kartica s rekonstruiranim 

�W�U�D�å�H�Q�L�P���W�H�V�W�R�P���N�R�M�H�J���M�H���P�R�J�X�ü�H���L�V�S�L�V�D�W�L���L�O�L���V�S�U�H�P�L�W�L���X�����S�G�I���I�R�U�P�D�W�X�����.�O�L�N�R�P���Q�D���J�X�P�E��Pregledaj 

pored testa TEST br. 2 �W�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���R�W�Y�D�U�D���Q�R�Y�D���N�D�U�W�L�F�D���X���N�R�M�R�M���M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q���W�U�D�å�H�Q�L���W�H�V�W�����6�O������������������ 
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Sl. 5.21. �3�U�H�J�O�H�G���N�R�U�L�ã�W�H�Q�R�J���W�H�V�W�D�����7�(�6�7���E�U�������� 
 

 Dakle, aplikacija pokazu�M�H�� �]�D�G�R�Y�R�O�M�D�Y�D�M�X�ü�H�� �S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�H�� glede samih funkcionalnosti 

���Q�D�V�X�P�L�þ�Q�R�J�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D���� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D�� �V�� �R�V�R�E�Q�L�P�� �R�G�D�E�L�U�R�P�� �S�L�W�D�Q�M�D���� �S�U�L�V�W�X�S�D�� �L�� �U�D�G�R�P�� �V�� �E�D�]�R�P��

pitanja, testova, prikaza, pregleda, spremanja i ispisa testa), brzine (u jako kratkom roku stvoren 

je i ispisan test�������S�R�X�]�G�D�Q�R�V�W�L���L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�D�����Y�L�ã�H���Q�D�þ�L�Q�D���J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�D�������P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���R�G�D�E�L�U�D���L��

sortiranja) te samog izgleda i dizajna jednostavnog user-friendly �V�X�þ�H�O�M�D��  
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6. �=�$�.�/�-�8�ý�$�.  

 �7�H�V�W�R�Y�L���U�D�]�Q�L�K���Y�U�V�W�D���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���J�O�D�Y�Q�L���R�E�O�L�N���S�U�R�Y�M�H�U�H���]�Q�D�Q�M�D���G�D�Q�D�ã�Q�M�L�F�H���� �6a �V�Y�H���Y�H�ü�L�P��

�U�D�]�Y�R�M�H�P���W�U�å�L�ã�W�D���L �Q�D�S�U�H�W�N�D���N�D�N�R���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����W�D�N�R���L���þ�R�Y�M�H�þ�D�Q�V�W�Y�D�����M�D�Y�O�M�D���V�H���L���S�R�W�U�H�E�D���]�D���D�J�L�O�Q�L�M�L�P���L��

efikasnijim testiranjima. Quiz-builder �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� ���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �]�D�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�M�H�� �W�H�V�W�R�Y�D���� �R�P�R�J�X�ü�X�M�X��

upravo to �± �V�N�U�D�ü�L�Y�D�Q�M�H���Y�U�H�P�H�Q�D���L�]�U�D�G�H���W�H�V�W�D�����D�X�W�R�P�D�W�L�]�D�F�L�M�X���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W cjelokupnog procesa, 

�ã�W�R���]�D���U�H�]�X�O�W�D�W���G�D�M�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�H���L���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H���W�H�V�W�R�Y�H���� 

 �=�D�G�D�W�D�N���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���E�L�R���M�H���U�H�D�O�L�]�L�U�D�W�L���L���R�S�L�V�D�W�L���X�S�U�D�Y�R���M�H�G�Q�X��takvu aplikaciju kojom 

�E�L���V�H���R�P�R�J�X�ü�L�O�R���Jeneriranje testova, uz uvjet da bude efikasno, brzo te jednostavno �]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H����

�$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���V�H���V�Y�R�M�L�P���V�Y�R�M�V�W�Y�L�P�D���U�D�]�Q�R�O�L�N�R�V�W�L���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����S�R�G�U�ã�N�H���U�D�]�Q�L�K���Y�U�V�W�D���S�L�W�D�Q�M�D�����Q�D�þ�L�Q�D��

�S�U�L�V�W�X�S�D���L���H�I�L�N�D�V�Q�R�V�W�L���L�]�U�D�G�H���L�]�G�Y�D�M�D���R�G���V�O�L�þ�Q�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���ã�W�R���M�R�M���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�M���P�M�H�U�L���R�W�Y�D�U�D���S�X�W���]�D��

daljnji razvoj i komercijalne primjene. 

 Aplikacija je realizirana uz �S�R�P�R�ü�� �0�L�F�U�R�V�R�I�W�� �9�L�V�X�D�O�� �6�W�X�G�L�D���� �N�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �S�U�L�� �W�R�P�H�� �E�D�]�X��

�N�U�H�L�U�D�Q�X�� �X�]�� �S�R�P�R�ü�� �0�L�F�U�R�V�R�I�W�� �6�4�/�� �6�H�U�Y�H�U�D���� �8�]�� �S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�H���&������ ���1�(�7�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� ���S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R��

ASP.NET web aplikacija), HTML-�D���L���V�O�L�þ�Q�L�K���S�R�W�U�H�E�Q�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���L���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D����aplikacija 

�M�H���X�V�S�M�H�ã�Q�R���U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���W�H���L�V�S�X�Q�M�D�Y�D���S�R�þ�H�W�Q�H���]�D�K�W�M�H�Y�H�����0�H�ÿ�X�W�L�P�����N�D�R���L���X�Y�L�M�H�N�����S�R�V�W�R�M�L���P�Q�R�J�R���P�M�H�V�W�D��

�]�D�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�H�� �L�V�W�H���± �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�J�� �L�]�J�O�H�G�D�� �L�� �G�L�]�D�M�Q�D�� �V�D�P�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�� �Q�R�Y�L�K��

funkcionalnosti u aplikaciju (npr. dodatni parametri generiranja, kalkulator optimalnih parametara 

itd.), daljnj�R�J���S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�D���S�H�U�I�R�U�P�D�Q�V�L���L���V�O�� 
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�6�$�ä�(�7�$�. 

 �&�L�O�M�� �R�Y�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �E�L�R�� �M�H�� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�W�L�� �D�S�O�Lkaciju za generiranje testova �N�R�M�D�� �ü�H�� �Q�D��

korisnikov z�D�K�W�M�H�Y���� �S�R�� �X�Q�H�V�H�Q�L�P�� �S�D�U�D�P�H�W�U�L�P�D���� �N�U�H�L�U�D�W�L�� �W�H�V�W�� �V�D�� �V�O�X�þ�D�M�Q�R�� �L�O�L�� �R�V�R�E�Q�R�� �R�G�D�E�U�D�Q�L�P��

�S�L�W�D�Q�M�L�P�D���� �.�R�U�L�ã�W�H�Q�� �M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �M�H�]�L�N�� �&���� �W�H�� �$�6�3���1�(�7���� �(�Q�W�L�W�\�� �)�U�D�P�H�Z�R�U�N���� �&�6�6�� �W�H���-�D�Y�D�6�F�U�L�S�W��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���X�]���S�R�P�R�ü���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���S�D�N�H�W�D���0�L�Frosoft Visual Studio 2017 te Microsoft SQL Server 

2016. Ponajprije je stvorena potrebna baza podataka potrebna za realizaciju aplikacije. Nakon 

povezivanja s bazom podataka, pristupilo se izradi pojedinih dijelova aplikacije (stranica). 

Navedeno j�H�� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�R�� �S�L�V�D�Q�M�H�P�� �R�]�Q�D�þ�Q�R�J koda, C# koda u pozadini stranice te primjenom 

potrebnih skripti (JavaScript) i CSS koda za dizajn prikaza. Kao rezultat dobivena je web aplikacija 

�N�R�M�R�P�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �X�]�� �E�D�]�X�� �S�L�W�D�Q�M�D�� �X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�R�� �L�� �S�U�D�N�W�L�þ�Q�R�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�W�L�� �W�H�V�W�� �E�U�]�L�P�� �L�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�P��

�V�O�X�þ�D�M�Q�L�P���R�G�D�E�L�U�R�P���S�L�W�D�Q�M�D���L�O�L���R�V�R�E�Q�L�P���R�G�D�E�L�U�R�P���S�R���å�H�O�M�H�Q�L�P���S�U�H�I�H�U�H�Q�F�L�M�D�P�D�����X�]���V�N�U�D�ü�H�Q�R���X�N�X�S�Q�R��

vrijeme sastavljanja i ispisa testa. 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�� Web aplikacija, C#, ASP.NET, Microsoft Visual Studio, generator testova.  
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C# APPLICATION FOR G ENERATING TESTS 

 The goal of this project was to create an application for generating tests that would create 

randomly generated or personally formed tests, on user's demand, according to the input 

parameters. In order to develop such application, C# programming language, ASP.NET, Entity 

Framework, CSS and JavaScript technologies have been used, with the help of Microsoft Visual 

Studio 2017 and Microsoft SQL Server 2016 developing softwares. The first step was to create 

the necessary database for the realization of the application. After the connection with the database 

was established, the following step was to create individual parts of the application (web pages). 

The previously mentioned has been realised by writing the mark-up code, the C# code behind and 

the required scripts (JavaScript) and CSS code for the design of the web pages. The result is a web 

application that uses database of questions and enables efficient and practical generating of tests 

whether by a rapid and simple random selection or by a personal selection of questions in 

alignment with the wanted preferences, which results in a shorter test creation and printing time. 

Keywords: Web application, C#, ASP.NET, Microsoft Visual Studio, test generator. 
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�äIVOTOPIS  

 �$�X�W�R�U�� �R�Y�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D���� �9�H�G�U�D�Q�� �,�Y�L�ü���� �V�W�X�G�H�Q�W�� �M�H�� �W�U�H�ü�H�� �J�R�G�L�Q�H��preddiplomskog studija 

Elekt�U�R�W�H�K�Q�L�N�H���Q�D���)�D�N�X�O�W�H�W�X���(�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�N�H�����5�D�þ�X�Q�D�U�V�W�Y�D���L���,�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L�K���7�H�K�Qologija i trenutno 

�å�L�Y�L�� �X�� �2�G�å�D�N�X�� ���%�L�+���� �5�R�ÿ�H�Q�� �M�H�� ������������������������ �X���0�•�Q�F�K�H�Qu ���1�M�H�P�D�þ�N�D������ �D�� ������������ �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �V�Y�R�M�H��

�R�V�Q�R�Y�Q�R�ã�N�R�O�V�N�R�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�H�� �X�� �2�G�å�D�N�X�� �N�R�M�H�� �]�D�Y�U�ã�D�Y�D�� �N�D�R�� �X�þ�H�Q�L�N�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H�� �V�� �L�V�W�D�N�Q�X�W�L�P��

�X�V�S�M�H�V�L�P�D�� �Q�D�� �Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�L�P�D�� �L�]�� �P�D�W�H�P�D�W�L�N�H�� �W�H�� �I�L�]�L�N�H���� �*�R�G�L�Q�H�� ������������ �X�S�L�V�X�M�H�� �R�S�ü�X�� �J�L�P�Q�D�]�L�M�X�� �X��

�6�U�H�G�Q�M�R�M���ã�N�R�O�L���3�H�U�H���=�H�þ�H�Y�L�ü�D���X���2�G�å�D�N�X�����J�G�M�H���X�]���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�Q�M�H���L���R�V�W�Y�D�U�H�Q�H���X�V�S�M�H�K�H���Q�D���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�L�P�D��

�W�H�� �L�]�Y�D�Q�ã�N�R�O�V�N�L�P�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�P�D�� �S�R�Q�R�Y�Q�R�� �S�R�V�W�D�M�H�� �X�þ�H�Q�L�N�� �J�H�Q�H�U�D�F�L�M�H���� �8�� �2�V�L�M�H�N�X���� ������������ �J�R�G�L�Q�H��

�X�S�L�V�X�M�H���S�U�H�G�G�L�S�O�R�P�V�N�L���V�W�X�G�L�M���H�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�N�H���Q�D���W�D�G�D�ã�Q�M�H�P���(�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�þ�N�R�P���)�D�N�X�O�W�H�W�X�����Q�D���N�R�M�H�P��

�V�H���R�G�O�X�þ�X�M�H���]�D���V�P�Mer Komunikacije i Informatika. Kao student FERIT-�D�����G�U�å�D�R���M�H���G�H�P�R�Q�V�W�U�D�W�L�Y�Q�X��

nastavu na vi�ã�H���N�R�O�H�J�L�M�D���W�H���V�X�G�M�H�O�R�Y�D�R���Q�D���Y�L�ã�H���P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�L�K���Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D���V�W�X�G�H�Q�D�W�D���H�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�N�H��

���(�O�H�N�W�U�L�M�D�G�D������ �D�� �R�G�� ������������ �þ�O�D�Q�� �M�H�� �P�H�ÿ�X�Q�D�U�R�G�Q�H�� �R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�H�� �P�O�D�G�L�K�� �$�,�(�6�(�&���� �J�G�M�H�� �S�R�V�W�D�M�H�� �L��

potpredsjednik Lokalnog Odbora AIESEC Osijek. Kroz fakultetsko obrazovanje iz godine za 

�J�R�G�L�Q�R�P�� �R�V�W�Y�D�U�X�M�H�� �R�G�O�L�þ�D�Q�� �X�V�S�M�H�K���� �D�� ������������ �G�R�E�L�Y�D�� �L�� �G�H�N�D�Q�R�Y�X�� �Q�D�J�U�D�G�X�� �N�D�R�� �Q�D�M�E�R�O�M�L�� �V�W�X�G�H�Q�W�� �Q�D��

svome smjeru.   

 

____________________ 

�9�H�G�U�D�Q���,�Y�L�ü 
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PRILOZI  

CD: 

- �(�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�D���Y�H�U�]�L�M�D���U�D�G�D�������G�R�F���L�����S�G�I���I�R�U�P�D�W�� 

- Visual Studio projekt web aplikacije 


