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1. UVOD 

 �8���G�D�Q�D�ã�Q�M�H���G�R�E�D���V�Y�H���Y�H�ü�H�J���U�D�]�Y�R�M�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L�K���L���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�V�N�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�����V�Y�H���þ�H�ã�ü�D��

�M�H���X�S�R�W�U�H�E�D���P�R�E�L�O�Q�L�K���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���X���U�D�]�Q�H���N�R�U�L�V�W�L�����8�S�U�D�Y�R���L�]���W�R�J���U�D�]�O�R�J�D�����F�L�O�M���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J��rada je 

izraditi aplikaciju za Nacionalni park Paklenica. Park je 1949. pro�J�O�D�ã�H�Q���]�D�ã�W�L�ü�H�Q�L�P �S�R�G�U�X�þ�M�Hm te 

�V�H�� �S�U�R�V�W�L�U�H�� �Q�D�� �S�R�Y�U�ã�L�Q�L�� �R�G�� ������ �N�L�O�R�P�H�W�D�U�D�� �N�Y�D�G�U�D�W�Q�L�K�����3�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�� �L�P�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �S�O�D�Qinarenja 

raznim stazama, penjanja raznim smjerovima te educiranja �R�� �N�X�O�W�X�U�Q�R�M�� �L�� �S�U�L�U�R�G�Q�R�M�� �E�D�ã�W�L�Q�L�� �Q�D��

�S�R�G�U�X�þ�M�X�� �3�D�N�O�H�Q�L�F�H�����>���@�� �*�R�G�L�ã�Q�M�H�� �3�D�N�O�H�Q�L�F�X�� �S�R�V�M�H�W�L�� �R�N�R�� ������ �W�L�V�X�ü�D�� �S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D�� �ã�W�R�� �M�X�� �V�W�D�Y�O�M�D�� �Q�D��

�þ�H�W�Y�U�W�R�� �P�M�H�V�W�R�� �Q�D�M�S�R�V�M�H�ü�H�Q�L�M�L�K�� �Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K�� �S�D�U�N�R�Y�D�� �X�� �+�U�Y�D�W�V�N�R�M���� �1�D�M�þ�H�ã�ü�L�� �S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�� �V�X�� �V�W�U�D�Q�L��

�G�U�å�D�Y�O�M�D�Q�L�� �ã�W�R�� �Q�L�M�H�� �V�O�X�þ�D�M�� �V�D�P�R�� �X�� �1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P�� �S�D�U�N�X�� �3�D�N�O�H�Q�L�F�D�� �Q�H�J�R�� �L�� �X�� �R�V�W�D�O�L�P�� �Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L�P��

parkovima i parkovima prirode. [2] Upravo ta aplikacija �ü�H���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�P�D���L���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D �R�P�R�J�X�ü�L�W�L��

pregled �E�L�O�M�Q�R�J���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�R�J svijeta koji se nalazi unutar parka te im ponuditi detalje o svakoj 

�Y�U�V�W�L���E�L�O�M�N�H���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���N�R�M�X���M�H���P�R�J�X�ü�H���Y�L�G�M�H�W�L���X���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P���S�D�U�N�X. �3�R�S�L�V���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���V�H��

odnosi na glavnu stazu kroz kanjon Velike Paklenice, koja se prostire od ulazne recepcije do 

planinarskog doma. �$�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �W�D�N�R�ÿ�H�U���L�P�D�� �V�Y�U�K�X�� �S�U�R�P�R�Y�L�U�D�Q�M�D���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�J�� �S�D�U�N�D�� �W�H���X�]�� �R�V�W�D�O�H, 

�Y�H�ü���S�U�L�P�L�M�H�Q�M�H�Q�H, tehnologije priv�X�ü�L���ã�W�R���Y�H�ü�L���E�U�R�M���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D i time nadopuniti hrvatski turizam i 

�W�X�U�L�V�W�L�þ�N�X���S�R�Q�X�G�X. Uz promociju, aplikacij�D���S�R�W�L�þ�H���H�G�X�N�D�F�L�M�X���R���å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�Rm i biljnom svijetu koji 

se nalazi u parku �W�H���S�R�W�L�þ�H���Y�H�ü�X���H�N�R�O�R�ã�N�X���R�V�Y�L�M�H�ã�W�H�Q�R�V�W���R���Q�X�å�Q�R�V�W�L���þ�X�Y�D�Q�M�D���S�U�L�U�R�G�Q�L�K���E�R�J�D�W�V�W�D�Y�D. 

�.�U�R�]�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� �M�H�� �L�V�W�D�N�Q�X�W�D�� �S�U�L�V�X�W�Q�R�V�W�� �]�D�ã�W�L�ü�H�Q�L�K�� �Y�U�V�W�D�� �E�L�O�M�D�N�D�� �L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�� �X�� �1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P�� �S�D�U�N�X��

�3�D�N�O�H�Q�L�F�D�����D���W�L�P�H���L���S�R�V�H�E�Q�R�V�W���R�Y�H���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�H���� 

 �=�D�Y�U�ã�Q�L���U�D�G���N�R�Q�F�L�S�L�U�D�Q���M�H��u pet poglavlja kroz koje �M�H���G�H�W�D�O�M�Q�R���R�S�L�V�D�Q���S�R�V�W�X�S�D�N���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D��

danog zadatka. Nakon uvoda u rad u prvom poglavlju, u drugom poglavlju su opisane �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H��

tehnologije poput Androida, Android Studia, SQLite-a te Java programskog jezika i ono 

predstavlja teorijsku podlogu potrebnu za razumijevanje ostatka rada. �8���W�U�H�ü�H�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�� opisana 

je realizacija same aplikacije�����'�H�W�D�O�M�Q�L�M�H���V�X���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�H���P�H�W�R�G�H���L���S�R�V�W�X�S�F�L���L�]�U�D�G�H svake komponente 

od koje se aplikacija sastoji, kao i izrada popisa i baze podataka te unos raznih podataka u bazu 

�N�R�M�D���V�D�G�U�å�L �G�H�W�D�O�M�H���R���E�L�O�M�N�D�P�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�P�D�� �7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���X���W�U�H�ü�H�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���S�U�R�Y�H�G�H�Q�R���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �W�H�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �U�D�G�� �L�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �Q�D�� �U�D�]�Q�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D�����=�D�N�O�M�X�þ�Q�R�� u  

�þ�H�W�Y�U�W�R�P��poglavlju je analizirana �X�þ�L�Q�N�R�Y�L�W�R�V�W���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���E�X�G�X�ü�L �G�D���M�H���R�Q�D���]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�D���N�D�R �Q�D�þ�L�Q��

promoc�L�M�H���W�H���N�D�R���L�Q�V�W�U�X�P�H�Q�W���N�R�M�L�P���ü�H���1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L���S�D�U�N���3�D�N�O�H�Q�L�F�D���S�U�L�Y�X�ü�L���ã�W�R���Y�H�ü�L���E�U�R�M���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D���� 
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1.1. �=�D�G�D�W�D�N���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

 Napraviti analizu primjene informacijsko komunikacijske tehnologije u svrhu promocije 

nacionalnih parkova Hrvatske, te na primjeru iz prakse pokazati novi oblik promocije. Potrebno je 

izraditi Android aplikaciju koja bi koristila posjetiteljima Nacionalnog �S�D�U�N�D���3�D�N�O�H�Q�L�F�D���N�D�R���Y�R�G�L�þ��

od Ulazne recepcije 1 preko glavne staze kroz kanjon Velike Paklenice. Unesena lista vrsta biljaka 

�L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�� �N�R�M�H�� �V�H�� �P�R�J�X�� �V�U�H�V�W�L�� �N�U�R�]�� �1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L�� �S�D�U�N�� �E�L�� �E�L�O�D�� �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�D�� �X�� �N�D�W�H�J�R�U�L�M�H�� �S�U�H�P�D��

�J�R�G�L�ã�Q�M�H�P�� �G�R�E�X���� �.�R�U�L�V�W�H�ü�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� �S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�� �E�L�� �P�R�J�O�L�� �R�G�D�E�L�U�R�P�� �Q�D�� �Y�U�V�W�X�� �E�L�O�M�N�H�� �L�O�L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�H��

saznati podatke o njoj prema bazi Natura 2000 vrste.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

2. �$�1�$�/�,�=�$���.�2�5�,�â�7�(�1�,�+���7�(�+�1�2�/�2�*�,�-�$���=�$���,�=�5�$�'�8���$�3�/�,�.�$�&�,�-�( 

 �8�Q�X�W�D�U���S�R�J�O�D�Y�O�M�D���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�H���V�X���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�R�M�H���V�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���S�U�L��izradi aplikacije, kako bi 

�V�H���R�P�R�J�X�ü�L�O�R���O�D�N�ã�H���U�D�]�X�P�L�M�H�Y�D�Q�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K���S�R�M�P�R�Y�D�����'�H�W�D�O�M�Q�L�M�H���M�H���R�S�L�V�D�Q���$�Q�G�U�R�L�G���R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�L��

�V�X�V�W�D�Y�����N�D�R���L���Q�M�H�J�R�Y�D���V�O�X�å�E�H�Q�D���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�D���R�N�R�O�L�Q�D���]�D���U�D�]�Y�R�M���± �$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H��

�R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�D���-�D�Y�D���N�D�R���M�H�]�L�N���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�L���X�Q�Xtar te razvojne okoline, kao SQLite �± program koji 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���E�D�]�D�P�D��podataka.   

 

2.1. Android operacijski  sustav  

 Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears i Chris White 2003. �J�R�G�L�Q�H���L�]�U�D�ÿ�X�M�X prvi operacijski 

�V�X�V�W�D�Y�����]�D���P�R�E�L�O�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H���± Android temeljen �Q�D���L�Q�D�þ�L�F�L Linuxa te ga 2005. godine kupuje Google 

i nastavlja njegov razvoj. �3�U�Y�D���L�Q�D�þ�L�F�D Android operacijskog sustava �E�L�O�D���M�H�����������Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D��Google 

raz�Y�L�M�D�� �Q�R�Y�L�M�H�� �L�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�H�� �L�Q�D�þ�L�F�H �N�R�M�H�� �S�U�D�W�H�� �Q�D�S�U�H�G�D�N�� �P�R�E�L�O�Q�L�K�� �X�U�H�ÿ�D�M�D. Android je otvoreni 

�R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�L���V�X�V�W�D�Y���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���S�U�H�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H�����P�L�M�H�Q�M�D�Q�M�H���L���S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�Q�M�H��

izvornog koda i �Q�M�H�J�R�Y�R�J���V�D�G�U�å�D�M�D te se aplikacije tretiraju ravnopravno. Aplikacije za Android 

�2�6���V�X���S�L�V�D�Q�H���S�R�P�R�ü�X��Android software development kita (SDK) i u Java programskom jeziku te 

�]�D���Q�M�L�K�R�Y�R���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H���V�H���U�D�G�L���'�D�O�Y�L�N���Y�L�U�X�W�D�O�Q�L���V�W�U�R�M���E�X�G�X�ü�L���G�D���Q�D���W�D�N�Y�L�P���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���-�D�Y�D��

virtualni stroj koji �V�O�X�å�L���]�D���L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�H���-�D�Y�D���E�D�Mtnog �N�R�G�D�����%�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���V�X�V�W�D�Y���Q�D�S�L�V�D�Q���X���&���&������

programskom jeziku, njegove aplikacije mogu biti napisane upravo u tom jeziku s napomenom da 

se tada ne upotrebljava SDK nego Native Development kit ���1�'�.�����N�D�N�R���E�L���V�H���L�]�Y�U�ã�L�R���N�R�G���Q�D�S�L�V�D�Q��

u Androidovom razvojnom �N�R�G�X�����6�Y�D�N�L�P���G�D�Q�R�P���V�H���U�D�]�Y�L�M�D���V�Y�H���Y�L�ã�H���L���Y�L�ã�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�L�K��

za Android operacijske sustave te se one mogu preuzeti s Google Play trgovine koja je instalirana 

�Q�D�� �V�Y�L�P�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���� �� �8�S�U�D�Y�R�� �W�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �þ�L�Q�H�� �N�U�D�M�Q�M�L�� �V�O�R�M�� �D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�H�� �$�Q�G�U�R�L�G�D koji je 

vidljiv korisnicima. �6�X�V�W�D�Y���M�H���P�R�G�X�O�D�U�D�Q���W�H���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q���V�Y�L�P���S�D�P�H�W�Q�L�P���W�H�O�H�I�R�Q�L�P�D���W�H���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���V��

�G�R�G�L�U�Q�L�P�� �]�D�V�O�R�Q�R�P�� �N�D�R�� �L�� �U�D�]�Q�L�P�� �S�D�P�H�W�Q�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D�� �S�R�S�X�W�� �W�H�O�H�Y�L�]�L�M�D���� �D�X�W�R�P�R�E�L�O�D�� �W�H�� �U�X�þ�Q�L�K��

satova, a pri povezivanju koristi razne tehnologije poput Bluetootha, LTE-a i WiMAX-a. 

�.�R�U�L�V�Q�L�N�R�Y�R���V�X�þ�H�O�M�H���V�H���X�J�O�D�Y�Q�R�P���W�H�P�H�O�M�L���Q�D���L�]�U�D�Y�Q�R�M���P�D�Q�L�S�X�O�D�F�L�M�L���S�R�P�R�ü�X���G�R�G�L�U�D���N�D�R���Q�D���S�U�L�P�M�H�U��

�N�O�L�]�D�Q�M�H�� �L�O�L�� �W�L�S�N�D�Q�M�H���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �V�D�G�U�å�L�� �L�� �G�R�G�D�W�Q�H�� �X�Q�X�W�D�U�Q�M�H�� �K�D�U�G�Y�H�U�H�� �S�R�S�X�W�� �*�3�6-a, akcelometra, 

�å�L�U�R�V�N�R�S�D���� �W�H�U�P�R�P�H�W�U�D�� �L�� �U�D�]�Q�L�K�� �G�U�X�J�L�K�� �S�R�J�R�G�Q�R�V�W�L�� �N�R�M�H�� �R�O�D�N�ã�D�Y�D�M�X�� �L�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X��

�U�D�]�Q�R�Y�U�V�Q�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�D�P�H�W�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D����[3] 
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2.2. Android studio 

 �$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R���M�H���V�O�X�å�E�H�Q�D���L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�D���R�N�R�O�L�Q�D���]�D���U�D�]�Y�R�M�����,�'�(�����$�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���E�X�G�X�ü�L��

�G�D�� �X�� �V�H�E�L�� �V�D�G�U�å�L�� �W�H�P�H�O�M�Q�H�� �S�D�N�H�W�H�� �]�D�� �U�D�]�Y�R�M�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �W�H���V�H�� �P�R�J�X�� �G�R�G�D�W�L�� �L�� �G�U�X�J�L�� �S�R�W�U�H�E�Q�L�� �S�D�N�H�W�L����

Temelji se na IntelliJ IDEA softveru te je dostupan za Windows, iOS i Linux operacijske sustave. 

�-�H�G�Q�D���R�G���E�L�W�Q�L�M�L�K���]�Q�D�þ�D�M�N�L���$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�D���M�H���I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�L��build sustav nazvan Gradle koji se temelji 

na JVM (engl. Java Virtual Machine�����E�X�L�O�G���V�X�V�W�D�Y�L�P�D�����W�H���Q�D���W�D�M���Q�D�þ�L�Q���L�]�Y�R�U�Q�H���S�U�R�J�U�D�P�V�N�H���G�D�W�R�W�H�N�H����

nakon kompajliranja i linkanja, komprimira u jednu datoteku (.apk) koju Android sustav dalje 

�N�R�U�L�V�W�L���S�U�L���L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Q�D���X�U�H�ÿ�D�M�H�����3�U�R�J�U�D�P���W�D�N�R�ÿ�H�U���Q�X�G�L���E�U�]�L���H�P�X�O�D�W�R�U���N�R�M�L��emulira 

�S�D�P�H�W�Q�L���W�H�O�H�I�R�Q���Q�D���N�R�M�H�P���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H���Q�D�S�L�V�D�Q�R�J���N�R�G�D���E�H�]���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���V�W�Y�D�U�Q�R�J���X�U�H�ÿ�D�M�D����

Om�R�J�X�ü�H�Q�D���M�H���X�M�H�G�L�Q�M�H�Q�D���R�N�R�O�L�Q�D���]�D���U�D�]�Y�L�M�D�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���]�D���V�Y�H���Y�U�V�W�H���$�Q�G�U�R�L�G���X�U�H�ÿ�D�M�D���W�H���/�L�Q�W���D�O�D�W�L��

�N�R�M�L�� �S�R�P�D�å�X�� �S�U�L���S�U�D�ü�H�Q�M�X�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�H �N�R�G�D���� �.�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �M�H�� �R�O�D�N�ã�D�Q�� �U�D�]�Y�R�M�� �þ�H�V�W�L�K�� �]�Q�D�þ�D�M�N�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D��

�S�R�P�R�ü�X���U�D�]�Q�L�K���S�U�H�G�O�R�å�D�N�D���N�R�G�D���W�H���*�L�W�+�X�E���L�Q�W�H�J�U�D�F�L�M�H���N�R�M�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���X�Y�R�]���U�D�]�Q�L�K���S�U�L�P�M�H�U�D���N�R�G�D����

[4] 

 �6�Y�D�N�L���S�U�R�M�H�N�W���V�D�G�U�å�L���M�H�G�D�Q���L�O�L���Y�L�ã�H���P�R�G�X�O�D���V���G�D�W�R�W�H�N�D�P�D���N�R�M�H���V�D�G�U�å�H���L�]�Y�R�U�Q�H���N�R�G�R�Y�H�����D���V�Y�D�N�L��

�P�R�G�X�O�� �V�D�G�U�å�L�� �V�O�M�H�G�H�ü�H�� �G�D�W�R�W�H�N�H���� �P�D�Q�L�I�H�V�W�� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L��AndroidManifext.xml datoteku, java koja 

�V�D�G�U�å�L�� �L�]�Y�R�U�Q�H�� �N�R�G�R�Y�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �We res mapu �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� �V�Y�H�� �U�H�V�X�U�V�H�� �N�R�M�L�� �Q�H�� �V�S�D�G�D�M�X�� �X�� �N�R�G��

aplikacije poput XML tlocrta, UI stringove te razne fotografije. [5] 

 

2.3. SQLite  

 �6�4�/�L�W�H���M�H���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���V�X�V�W�D�Y���N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���U�H�O�D�F�L�M�V�N�L�P���E�D�]�D�P�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����D��

�V�D�G�U�å�D�Q���M�H���X���&���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�M���E�L�E�O�L�R�W�H�F�L�����6�D�G�U�å�L���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���V�X�þ�H�O�M�H���N�R�M�H���V�H���O�D�N�R���N�R�U�L�V�W�L�W�L�����D���S�R�G�D�W�F�L���V�H��

�P�R�J�X���G�L�M�H�O�L�W�L���L�]�P�H�ÿ�X���Y�L�ã�H���U�D�þ�X�Q�D�O�D����Model mu se ne temelji na klijent-�S�R�V�O�X�å�L�W�H�O�M���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�L�����Q�H�J�R��

�M�H�� �E�D�]�D�� �X�J�U�D�ÿ�H�Q�D�� �X�� �N�U�D�M�Q�M�L�� �S�U�R�J�U�D�P���� �D�� �N�R�G�� �V�H�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�� �S�U�L�� �S�R�]�L�Y�X���� �6�4�/�L�W�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �6�4�/�� ���H�Q�Jl. 

Structured query language�����V�L�Q�W�D�N�V�X���W�H���P�R�å�H���S�R�G�U�å�D�Y�D�W�L���Y�H�O�L�N�H���E�D�]�H���L���Q�L�]�R�Y�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����6�X�V�W�D�Y���M�H��

�X�J�U�D�ÿ�H�Q�� �X�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �V�X�V�W�D�Y�H�� �W�H�� �Q�H�� �]�D�K�Wijeva nikakvu dodatnu prilagodbu i administraciju. Za 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���V�D�P�R���G�H�I�L�Q�L�U�D�W�L���X�S�L�W�H���]�D���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���L���X�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�H���Q�D�N�R�Q���þ�H�J�D���V�H��

�E�D�]�R�P�� �P�R�å�H�� �X�S�U�D�Y�O�M�D�W�L�� �L�]�� �$�Q�G�U�R�L�G�D���� �6�4�/�L�W�H�� �S�R�G�U�å�D�Y�D�� �V�D�P�R�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�H�� �W�L�S�R�Y�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H�� �V�Y�L��

podatci moraju biti zapisani u  text, integer�³ i real tipu podatka kako bi �E�L�O�L���X�V�S�M�H�ã�Q�R���V�S�U�H�P�O�M�H�Q�L���X��

bazu. �%�D�]�D���W�D�N�R�ÿ�H�U���]�D�S�L�V�X�M�H���S�R�G�D�W�N�H���X���R�E�O�L�N�X��blob ili null. [6] 
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2.4. Programski jezik Java  

 Java je objektno orijentirani programski jezik koji se temelji na programskom jeziku Oak, 

a razvijen je 1995.godine�����-�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���R�O�D�N�ã�D�Y�D���U�D�]�Y�R�M���S�U�R�J�U�D�P�D���E�X�G�X�ü�L���G�D���V�D�G�U�å�L���S�R�W�S�R�U�X���]�D��

�Y�L�ã�H�S�O�D�W�I�R�U�P�V�N�H�� �V�X�V�W�D�Y�H �W�H�� �V�H�� �V�Y�L�� �S�U�R�J�U�D�P�L�� �S�L�V�D�Q�L�� �X�� �-�D�Y�L�� �L�]�Y�R�G�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �-�D�Y�D�� �Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�J�� �V�W�U�R�M�D��

(JVM �± Java Virtual Machine������ �-�H�]�L�N�� �V�D�G�U�å�L�� �S�U�D�Y�L�O�D�� �S�L�V�D�Q�M�D�� �N�R�G�D���� �N�O�M�X�þ�Q�H�� �U�L�M�H�þ�L�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�L�K��

�M�H�]�L�þ�Q�L���S�U�H�Y�R�G�L�O�D�F���S�U�H�W�Y�D�U�D���L�]�Y�R�U�Q�L���N�R�G���X���L�]�Y�U�ã�Q�L byted kod za JVM. Samom kodu je potreban skup 

bib�O�R�W�H�N�D���N�R�M�H���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���å�H�O�M�H�Q�L�K���I�X�Q�N�F�L�M�D���W�H���V�X���R�Q�H���G�R�V�W�X�S�Q�H���N�D�R���G�L�R���-�D�Y�D���S�O�D�W�I�R�U�P�H��

i opisane u dokumentu Java Application Programming Interface (API�������'�D�N�O�H�����S�U�R�J�U�D�P�L���V�H���S�L�ã�X��

�-�D�Y�D���M�H�]�L�N�X�������M�D�Y�D���G�D�W�R�W�H�N�H�����W�H���L�K���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�U�H�W�Y�R�U�L�W�L�����S�R�P�R�ü�X���S�U�R�J�U�D�P�D���M�D�Y�D�F�����M�D�Ya compiler), u 

�E�D�M�W�N�R�G�������F�O�D�V�V���G�D�W�R�W�H�N�D�����N�D�N�R���E�L���V�H���R�Q�H���L�]�Y�U�ã�L�O�H�����'�R�E�L�Y�H�Q�L���E�D�M�W�N�R�G���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���L�]�Y�U�ã�Q�L���N�R�G���]�D���-�D�Y�D��

virtualni stroj. [7] 

 Jezik prepoznaje dvije vrste podataka: primitivne tipove te reference. Primitivni tipovi 

�R�E�X�K�Y�D�ü�D�M�X��byte, short, int, long, char, float, double i boolean te je na�G���Q�M�L�P�D���P�R�J�X�ü�H���G�M�H�O�R�Y�D�W�L��

raznim operatorima. �6�W�U�L�Q�J�R�Y�L�� �Q�L�V�X�� �X�Y�U�ã�W�H�Q�L�� �S�R�G�� �W�L�S�� �S�U�L�P�L�W�L�Y�Q�L�K�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�H�� �M�H�� �Q�M�L�K�� �S�R�W�U�H�E�Q�R��

�S�R�K�U�D�Q�L�W�L�� �N�D�R�� �S�U�L�P�M�H�U�D�N�� �U�D�]�U�H�G�D���� �-�H�]�L�N�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �S�R�G�U�å�D�Y�D�� �L�� �X�Y�M�H�W�Q�R�� �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �N�R�G�D�� �W�H�� �V�H�� �P�R�J�X��

koristiti if-else konstrukti. [8] 

 �-�D�Y�D�� �V�Y�R�M�L�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �O�D�N�L�� �L�� �E�U�]�L�� �U�D�]�Y�R�M�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �X�]�� �ã�W�R�� �Y�H�ü�L�� �V�W�X�S�D�Q�M��

sigurnosti i pouzdanosti te je upravo iz tog razloga jedan od popularnijih programskih jezika za 

razvoj �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���]�D���V�Y�H���Y�U�V�W�H���S�D�P�H�W�Q�L�K���X�U�H�ÿ�D�M�D���� 
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3. REALIZACIJA MOBILNE  APLIKACIJ E 

 U ovom poglavlju opisan je tok razvoja mobilne aplikacije. Prvenstveno je opisana ideja i 

osnovni koncept za izradu aplikacije. Dalje se detaljno navode sve kreirane datoteke i klase kao i 

njihova svrha unutar �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �M�H�� �R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �L�]�U�D�G�H�� �6�4�/�L�W�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�D�R�� �L��

njeno popunjavanje podatcima dobivenim od Nacionalnog parka Paklenica. Ti podatci se 

�S�U�L�N�D�]�X�M�X���X�Q�X�W�D�U���S�R�S�L�V�D���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���W�H���M�H���W�D�N�R�ÿ�H�U���R�S�L�V�D�Q���S�U�L�N�D�]���G�H�W�D�O�M�D���R���S�R�M�H�G�L�Q�R�M���E�L�O�M�F�L ili 

�å�L�Y�R�W�Q�M�L���� �1�D�� �N�U�D�M�X�� �M�H�� �V�D�P�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �W�H�V�W�L�U�D�Q�D���� �D�� �Q�M�H�Q�� �L�]�J�O�H�G�� �M�H�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �Q�D�� �M�H�G�Q�R�P�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P��

�P�R�E�L�O�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X�����M�H�G�Q�R�P���H�P�X�O�L�U�D�Q�R�P���P�R�E�L�O�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X���L���Q�D���M�H�G�Q�R�P���H�P�X�O�L�U�D�Q�R�P���W�D�E�O�H�W�X���� 

 

3.1. Ideja i osnovni koncept  

 Ideja za izradu aplikacije dolazi po prijedlogu Nacionalnog parka Paklenica u svrhu 

promoviranja parka �N�D�R�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�H���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�H���X���5�H�S�X�E�O�L�F�L �+�U�Y�D�W�V�N�R�M���� �D���W�L�P�H���L���R�S�ü�H�Q�L�W�R��

hrvatskog turizma�����%�X�G�X�ü�L���G�D���W�U�H�Q�X�W�Q�R���V�N�R�U�R���V�Y�D�N�D���R�V�R�E�D���S�R�V�M�H�G�X�M�H���S�D�P�H�W�Q�L���W�H�O�H�I�R�Q�����D�S�O�L�N�D�F�L�Ma bi 

�W�U�H�E�D�O�D�� �S�U�L�E�O�L�å�Lti svijet N�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�J�� �S�D�U�N�D�� �V�Y�L�P�� �S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�P�D�� �W�H�� �Q�D�� �W�D�M�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�U�X�å�L�W�L�� �L�P�� �Q�R�Y�R��

�L�V�N�X�V�W�Y�R���X���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�X���S�U�L�U�R�G�H���L���S�O�D�Q�L�Q�D�U�H�Q�M�X������ 

 Za izradu aplikacije, �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �6�W�X�G�L�R�� �U�D�]�Y�R�M�Q�D�� �R�N�R�O�L�Q�D�� �S�U�L�� �þ�H�P�X�� �V�H��vodilo 

�U�D�þ�X�Q�D���R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�V�W�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���U�D�G�L �ã�W�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H���X�S�R�U�D�E�H�� Pri pokretanju aplikacije otvara 

�V�H�� �S�R�þ�H�W�Q�L�� �]�D�V�O�R�Q���N�R�M�L�� �V�D�G�U�å�L�� �O�R�J�R�� �1acionalnog parka Paklenica. Zatim se ispisuje upozorenje 

�N�R�M�L�P���V�H���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�P�D���G�D�M�H���Q�D���]�Q�D�Q�M�H���G�D���V�X���V�Y�H���Y�U�V�W�H���X�Q�X�W�D�U���S�D�U�N�D���]�D�N�R�Q�R�P���]�D�ã�W�L�ü�H�Q�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H��

nagl�D�ã�H�Q�R���N�D�N�R���M�H���E�L�O�M�Q�H���Y�U�V�W�H���V�W�U�R�J�R���]�D�E�U�D�Q�M�H�Q�R���E�U�D�W�L���L�O�L���R�ã�W�H�W�L�W�L�����D���å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�H���Y�U�V�W�H���M�H���]abranjeno 

namjerno uznemiravati���� �3�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M���S�U�L�W�L�V�N�R�P�� �Q�D�� �G�X�J�P�H�� �Ä�'�D�O�M�H�³�� �N�R�M�H���V�H�� �Qalazi ispod navedenog 

�W�H�N�V�W�D�� �S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�H�� �G�D�� �M�H�� �X�S�R�]�Q�D�W�� �V�� �S�U�D�Y�L�O�L�P�D�� �S�D�U�N�D�� �W�H�� �Q�R�Y�þ�D�Q�L�P�� �N�D�]�Q�D�P�D�� �N�R�M�H�� �V�O�L�M�H�G�H�� �X�� �V�O�X�þ�D�M�X��

�Q�H�S�R�ã�W�L�Y�D�Q�M�D���S�U�D�Y�L�O�D�����1�D�N�R�Q���W�R�J�D���G�R�O�D�]�L���]�D�V�O�R�Q���V���S�R�Q�X�ÿ�H�Q�L�P���J�R�G�L�ã�Q�M�L�P dobima te odabirom jednog 

doba �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�U�L�N�D�]�X�M�H���S�R�S�L�V���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D, na hrvatskom i engleskom jeziku, koje se mogu 

�V�X�V�U�H�V�W�L���ã�H�W�Q�M�R�P���J�O�D�Y�Q�R�P���V�W�D�]�R�P���N�U�R�]���N�D�Q�M�R�Q���9�H�O�L�N�H���3�D�N�O�H�Q�L�F�H u odabrano �J�R�G�L�ã�Q�M�H doba. Klikom 

�Q�D���S�R�M�H�G�L�Q�X���E�L�O�M�N�X���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�X�����N�R�U�L�V�Q�L�N�X���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�H���X�Y�H�ü�D�Q�D���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���R�G�D�E�U�D�Q�H���Y�U�V�W�H�����Q�M�H�]�L�Q��

naziv na hrvatskom, engleskom i latinskom jeziku�����G�H�W�D�O�M�Q�L�M�L���R�S�L�V���E�L�O�M�N�H���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H �N�R�U�L�V�W�H�ü�L���R�S�L�V�H��

iz baze podataka Natura 2000 �W�H���O�R�N�D�F�L�M�D���Q�D���N�R�M�R�M���V�H���P�R�J�X���Q�D�ü�L���W�R���M�H�V�W���G�L�R���V�W�D�]�H���Q�D���N�R�M�H�P���V�H���Q�D�O�D�]�H.  
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3.2. Izrada aplikacije 

 Unutar  Android Studio projekta���� �Q�D�O�D�]�L���V�H���Q�H�N�R�O�L�N�R���E�L�W�Q�L�K���G�D�W�R�W�H�N�D���N�R�M�H�� �V�D�G�U�å�Dvaju sve 

�S�R�W�U�H�E�Q�H�� �N�R�G�R�Y�H�� �]�D�� �U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�X�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �.�O�M�X�þ�Q�D�� �G�D�W�R�W�H�N�D�� �V�Y�D�N�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �M�H��

�ÄAndroidManifest.xml�³ �G�D�W�R�W�H�N�D�� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� �E�L�W�Q�H�� �S�R�G�D�W�N�H�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �L�P�H�� �M�D�Y�D�� �S�D�N�H�W�D���� �R�S�L�V�L��

�N�R�P�S�R�Q�H�Q�D�W�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���� �P�L�Q�L�P�D�O�Q�D�� �Uazina API-a te razna sigurnosna 

�G�R�S�X�ã�W�H�Q�M�D�����>��] �7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���E�L�W�Q�R���Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L���G�D���$�Q�G�U�R�L�G���6�'�.���Q�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���N�O�D�V�H���W�H���M�H��

njihove zavisnosti (engl. support library gradle dependency) potrebno dodati u datoteku 

�Äbuild.gradle�³ unutar projekta. �6�O�M�H�G�H�üi folder koji je z�Q�D�þ�D�M�D�Q���]�D���S�U�R�M�H�N�W���M�H���M�D�Y�D���N�R�M�L �V�D�G�U�å�L���N�R�G�R�Y�H��

�]�D�� �L�]�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �D�� �S�R�G�L�M�Hljen je u 11 klasa �± �Ä�'�D�W�D�³�����Ä�'�D�W�D�E�D�V�H�+�H�O�S�H�U�³���� �Ä�'�H�W�D�O�M�L�³����

�Ä�'�R�E�U�R�G�R�V�O�L�³���� �Ä�0�D�L�Q�$�F�W�L�Y�L�W�\�³���� �Ä�0�\�$�G�D�S�W�H�U�³���� �Ä�1�D�S�R�P�H�Q�D�³���� �Ä�3�R�S�L�V�3�³���� �Ä�3�R�S�L�V�/�M�³���� �Ä�3�R�S�L�V�-�³�� �L��

�Ä�3�R�S�L�V�=�³. Posljednja skupina datoteka je �Äres�³ folder unutar koje se nalaze �Ädrawable�³ folder u 

�N�R�M�R�M���V�X���V�P�M�H�ã�W�H�Q�H���V�Y�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H���X�Q�X�W�D�U���S�U�R�M�H�N�W�D�����Älayout�³ folder koji �V�D�G�U�å�L���V�Y�H�����[�P�O��

datoteke kojima se definira izgled aplikacije te �Ävalues�³ folder unutar kojeg se nalazi �Y�D�å�Q�D 

strings.xml �G�D�W�R�W�H�N�D���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�H���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L�����V�W�U�L�Q�J�R�Y�H�����N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�H���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L. 

 �3�U�L�O�L�N�R�P���R�W�Y�D�U�D�Q�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�H���S�R�þ�H�W�Q�L���]�D�V�O�R�Q���V�D �S�R�U�X�N�R�P���G�R�E�U�R�G�R�ã�O�L�F�H���þ�L�M�L���V�H��

izgled �± �Ä�D�F�W�L�Y�L�W�\�B�G�R�E�U�R�G�R�V�O�L���[�P�O�³���L���N�O�D�V�D���± �Ä�'�R�E�U�R�G�R�V�O�L�³���Y�L�G�H���Q�D���V�O�L�F�L������������ 

 

 

Sl. 3.1.Komponente activity_dobrodosli.xml i Dobrodosli.java 

 

 Izgled klase je �S�U�L�O�L�þ�Q�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���L �V�D�G�U�å�L jedan ImageView koji �R�E�X�K�Y�D�ü�D���F�L�M�H�O�L���]�D�V�O�R�Q��

te prikazuje logo N�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�J���S�D�U�N�D�����8�Q�X�W�D�U���W�H���N�O�D�V�H���V�H���L�]�Y�U�ã�D�Y�D���P�H�W�R�G�D���Ä�U�X�Q�����³�� �S�R�P�R�ü�X���N�R�Me se 

taj zaslon �]�D�G�U�å�D�Y�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �ã�W�R�� �M�H�� �X�� �R�Y�R�P�� �V�O�X�þ�D�M�X�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�R�� �Q�D 1500ms, a zatim 

preusmjerava aplikaciju na klasu �Ä�1�D�S�R�P�H�Q�D�³�� 
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 �=�D�V�O�R�Q�� �V�D�� �Q�D�S�R�P�H�Q�R�P�� �V�D�G�U�å�L jedan TextView �X�� �N�R�M�H�P�X�� �V�X�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�D�� �R�S�ü�D�� �X�S�R�]�R�U�H�Q�M�D�� �L����

napomene posjetiteljima te gumb koji, ukoliko se pritisne, �S�R�N�U�H�ü�H�� �P�H�W�R�G�X�� �Ä�J�R�W�R�0�D�L�Q�³�� �N�R�M�D��

prebacuje aplikaciju na �N�O�D�V�X���Ä�0�D�L�Q�$�F�W�L�Y�L�W�\�³����Izgled XML datoteke napomene je prikazan na slici 

3.2.  

 

Sl. 3.2. Izgled activity_napomena.xml 

 

3.2.1. SQLite baza podataka 

�1�D�M�E�L�W�Q�L�M�L���G�L�R���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���M�H���]�D�S�U�D�Y�R���E�D�]�D���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���V�Y�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���E�L�O�M�N�D�P�D���L��

�å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�P�D�� �X�Q�X�W�D�U�� �S�D�U�N�D���� �N�D�R�� �L�� �Q�M�L�K�R�Y�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�����%�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �M�H�� �N�U�H�L�U�D�Q�D�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�O�D�V�H��

�Ä�'�D�W�D�E�D�V�H�+�H�O�S�H�U�³, �S�R�G���Q�D�]�L�Y�R�P���Ä�Q�S�S�E�D�]�D�³�� �W�H �V�H�� �V�D�V�W�R�M�L���R�G���W�D�E�O�L�F�H���Ä�S�R�S�L�V�³. Unutar te tablice je 

definirano 10 stupaca koji su prikazani na slici 3.3.  

 

Sl. 3.3. Podatci o bazi 
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 �=�D�� �N�U�H�L�U�D�Q�M�H�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �P�H�W�R�G�D�� �Ä�R�Q�&�U�H�D�W�H()�³�� �X�� �N�R�M�R�M �V�H�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�� �6�4�/��

naredba za kreiranje tablice �± definirani su tipovi podataka svih entiteta, a koriste se dva tipa 

podataka �± text i integer. Za entitete �Ährvatski�³, �Äengleski�³, �Älatinsk�L�³���� �Ä�R�S�L�V�³�� �L�� �Ä�O�R�N�D�F�L�M�D�³�� �M�H��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q��text tip podatka, �D�� �]�D�� �H�Q�W�L�W�H�W�� �Ä�V�O�L�N�D�³�� �M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q��integer �E�X�G�X�ü�L�� �Ga se fotografije iz 

�Ä�G�U�D�Z�D�E�O�H�³���P�D�S�H �G�R�K�Y�D�ü�D�M�X���X���R�E�O�L�N�X��cijelog broja. Entiteti �Äproljece�³, �Äljeto�³, �³jesen�³ i �Äzima�³ su 

definirani kao integer-i �N�R�M�L�P�D�� �V�H�� �N�D�V�Q�L�M�H�� �X�W�Y�U�ÿ�X�M�H�� �N�R�M�H�P�� �J�R�G�L�ã�Q�M�H�P�� �G�R�E�X�� �E�L�O�M�N�D �L�O�L�� �å�L�Yotinja 

�S�U�L�S�D�G�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U���M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q���S�U�L�P�D�U�Q�L���N�O�M�X�þ���W�D�E�O�L�F�H�����D��on je �K�U�Y�D�W�V�N�L���Q�D�]�L�Y���E�L�O�M�N�H���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���E�X�G�X�ü�L��

�G�D�� �Q�H�� �S�R�V�W�R�M�H�� �G�Y�L�M�H�� �L�V�W�R�L�P�H�Q�H�� �E�L�O�M�Q�H�� �L�O�L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�H�� �Y�U�V�W�H�� U �V�O�X�þ�D�M�X�� �S�R�W�U�H�E�Q�H�� �Q�D�G�R�J�U�D�G�Q�M�H�� �E�D�]�H��

podataka, koristi  se �P�H�W�R�G�D���Ä�R�Q�8�S�J�U�D�G�H()�³���N�R�M�D���L�]�E�U�L�ã�H���S�R�V�W�R�M�H�ü�X���W�D�E�O�L�F�X���W�H���N�U�H�L�U�D���Q�R�Y�X�����D�å�X�U�L�U�D�Q�X��

tablicu podataka. Upravo te dvije metode�����Q�X�å�Q�H���]�D���S�R�V�W�R�M�D�Q�M�H���E�D�]�H�����V�X prikazane na slici 3.4. 

 

Sl. 3.4. �ÄonCreate()�³ i �ÄonUpgrade()�³ metoda 

 

 Kako bi se �R�O�D�N�ã�D�R unos podataka u bazu���� �N�U�H�L�U�D�Q�D�� �M�H�� �P�H�W�R�G�D�� �Ä�L�Q�V�H�U�W�'�D�W�D�����³�� �N�R�M�R�M�� �V�H��

predaju sve potrebne vrijednosti koje se nalaze u jednom retku tablice te se zatim te vrijednosti 

�S�U�L�G�U�X�å�X�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���H�Q�W�L�W�H�W�L�P�D���ã�W�R���V�H���Y�L�G�L���Q�D���V�O�L�F�L������5., a na slici 3.6. �V�H���X�R�þ�D�Y�D���L���Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���V�H��

�N�R�U�L�V�W�L�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�D�� �P�H�W�R�G�D�� �W�R�� �M�H�V�W�� �Q�D�þ�L�Q�� �Q�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �S�R�S�X�Q�M�D�Y�D�� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D sa vrijednostima 

dobivenim od uprave Nacionalnog parka Paklenica.  
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Sl. 3.5. Metoda �ÄinsertData()�³ 

 

 

Sl. 3.6. Popunjavanje baze podataka 

 

3.2.2. RecyclerView 

 �3�R�S�L�V�L���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Yotinja koje se mogu susresti u N�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P���S�D�U�N�X���L�]�U�D�ÿ�H�Q�L���V�X���S�R�P�R�ü�X 

RecyclerView-a koji predstavlja fleksibilniju verziju ListView-a. �3�R�P�R�ü�X��RecyclerView-a se 

�S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�D�G�U�å�D�M���S�R�S�L�V�D���� �D�O�L se �S�U�L�N�D�]�X�M�H���V�D�P�R���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���E�U�R�M���V�W�D�Y�N�L���S�R�S�L�V�D���� �D���R�V�W�D�W�D�N��se kasnije 

�V�D�P�R�V�W�D�O�Q�R�� �X�þ�L�W�D�Y�D�� �S�R�� �S�R�W�U�H�E�L�� ���H�Q�J�O����Lazy Load). Na slici 3.7. prikazane su zavisnosti koje je 

potrebno dodati u build.gradle(Module:app) kako bi s�H���R�P�R�J�X�ü�L�O�R���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H���S�R�S�L�V�D�� 

 

Sl. 3.7. Dodane zavisnosti RecyclerView-a 

 

 �2�Y�D�M���S�R�J�O�H�G���L�P�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�U�R�P�M�H�Q�H���L�]�J�O�H�G�D���U�H�G�D�N�D���N�R�M�L���V�H���Q�D�O�D�]�H���X���S�R�S�L�V�X���W�H���M�H���L�]�J�O�H�G��

�S�R�M�H�G�L�Q�R�J�� �U�H�W�N�D�� �N�U�H�L�U�D�Q�� �X�� �G�D�W�R�W�H�F�L�� �Ä�F�X�V�W�R�P�B�U�R�Z���[�P�O�³�� �L�� �V�D�G�U�å�L��ImageView s id-�R�P�� �Ä�V�O�L�N�D�³��koji 

�S�U�L�N�D�]�X�M�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�X���E�L�O�M�N�H���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H��te dva TextView-a s id-�R�Y�L�P�D���Ä�K�U�Y�D�W�V�N�L�³���L���Ä�H�Q�J�O�H�V�N�L�³ te oni 

�V�O�X�å�H���]�D���S�U�L�N�D�]���K�U�Y�D�W�V�N�R�J���L���H�Q�J�O�H�V�N�R�J���Q�D�]�L�Y�D���E�L�O�M�N�H���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H. Vlastito kreirani redak je kreiran 

unutar posebnog pogleda CardView-a koji je vrsta ViewGroup-e te on �R�E�X�K�Y�D�ü�D��RelativeLayout, 
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a upravo unutar tog pogleda je definiran raspored ImageView-a i TextView-ova �S�R�P�R�ü�X��

specifikacija prikazanih na slici 3.8.  

 

Sl. 3.8. Definiranje rasporeda ImageView-a i TextView-a 

 

 �=�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��RecyclerView instance, �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �N�U�H�L�U�D�W�L�� �D�G�D�S�W�H�U�� �N�R�M�L�� �V�O�X�å�L�� �S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�X��

�S�R�S�L�V�D���L���N�O�D�V�H���X�Q�X�W�D�U���N�R�M�H���M�H���V�D�V�W�D�Y�O�M�H�Q���S�R�S�L�V�����,�]���W�R�J���U�D�]�O�R�J�D�����N�U�H�L�U�D�Q�D���M�H���N�O�D�V�D���Ä�0�\�$�G�D�S�W�H�U�³��koja 

�V�D�G�U�å�L���P�H�W�R�G�X���Ä�R�Q�%�L�Q�G�9�L�H�Z�+�R�O�G�H�U�����³���N�R�M�D���]�D���S�D�U�D�P�H�W�U�H���S�U�L�P�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L��holder unutar kojeg se 

�Q�D�O�D�]�L�� �V�D�G�U�å�Dj koji treba prikazati te integer �N�R�M�L�� �V�S�H�F�L�I�L�F�L�U�D�� �J�G�M�H�� �V�H�� �W�D�M�� �V�D�G�U�å�D�M�� �W�U�H�E�D�� �S�R�N�D�]�D�W�L����

�ä�H�O�M�H�Q�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�� �E�L�O�R�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �G�R�G�D�W�L�� �X�� �G�D�W�R�W�H�N�X�� �Ädrawable�³. �%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�X�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H��

�å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K�� �G�L�P�H�Q�]�L�M�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D�� �M�H�� �Y�D�Q�M�V�N�D�� �E�L�E�Oioteka Picasso �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�H�� �M�H�� �V�O�L�N�D�P�D��

�V�P�D�Q�M�H�Q�D���Y�H�O�L�þ�L�Q�D���W�H���V�X���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�D�P�D���U�D�]�Q�L�K���]�D�V�O�R�Q�D���S�U�L���X�þ�L�W�D�Y�D�Q�M�X�����7�D�N�R�ÿ�H�U���Xnutar klase 

�Ä�0�\�$�G�D�S�W�H�U�³��kreirana je �Ä�9�L�H�Z�+�R�O�G�H�U�³���N�O�D�V�D���N�R�M�D���R�E�U�D�ÿ�X�M�H���G�R�J�D�ÿ�D�M�H���L���U�D�G�L���V���J�U�D�I�L�þ�N�L�P���S�U�L�N�D�]�R�P��

jednog retka.  

 �8�Q�X�W�D�U�� �D�G�D�S�W�H�U�D�� �M�H�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �G�H�I�L�Q�L�U�D�Q�D�� �Ä�R�Q�&�O�L�F�N�����³�� �P�H�W�R�G�D, prikazana na slici 3.9., koja 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�X���G�D�����N�O�L�N�R�P���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���E�L�O�Mku ili �å�L�Y�R�W�L�Q�M�X dobije ostatak podataka odnosno 

detalje o odabranoj stavci. Dakle, ona otvara klasu �ÄDetalji�³ �X�Q�X�W�D�U�� �N�R�M�H�� �V�H�� �S�U�L�N�D�]�X�M�X�� �å�H�O�M�H�Q�H��

informacije. �3�U�L�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�X���� �W�D�� �P�H�W�R�G�D�� �X�� �Y�D�U�L�M�D�E�O�X�� �Ä�Q�D�]�L�Y�³�� �V�S�U�H�P�D�� �K�U�Y�D�W�V�N�L�� �Q�D�]�L�Y�� �E�L�O�M�N�H�� �L�O�L��

�å�L�Y�R�W�L�Q�M�H�� �N�R�M�X�� �M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �N�O�L�N�Q�X�R�� �W�H�� �ü�H�� �V�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �Q�M�H���� �E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �M�H�� �W�R�� �S�U�L�P�D�U�Q�L�� �N�O�M�X�þ�� kasnije 

�G�R�K�Y�D�ü�D�W�L���S�R�G�D�W�F�L���L�]���E�D�]�H���]�D���S�U�L�Naz detalja.  
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Sl. 3.9. �0�H�W�R�G�D���Ä�R�Q�&�O�L�F�N�����³ 

 

3.2.3. Prikaz popisa i detalja 

 �.�O�D�V�D���Ä�0�D�L�Q�$�F�W�L�Y�L�W�\�³���V�D�G�U�å�L���þ�H�W�L�U�L���P�H�W�R�G�H���± �Ä�J�R�W�R�3�U�R�O�M�H�F�H�����³�����Ä�J�R�W�R�/�M�H�W�R�����³�����Ä�J�R�W�R�-�H�V�H�Q�����³��

�W�H���Ä�J�R�W�R�=�L�P�D�����³���N�R�M�H���V�H���S�R�N�U�H�ü�X���S�U�L�O�L�N�R�P���N�O�L�N�D���Q�D���M�H�G�D�Q���R�G���þ�H�W�L�U�L���J�X�P�E�D���N�R�M�D���V�H���Q�D�O�D�]�H���Q�D���H�N�U�D�Q�X��

�N�D�R���ã�W�R���V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L na slici 3.10. 

 

Sl. 3.10 Prikaz activity_main.xml i MainActivity.java 

 

 �8�S�U�D�Y�R�� �W�H�� �P�H�W�R�G�H�� �R�G�U�H�ÿ�X�M�X�� �S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�� �Q�R�Y�H�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�� �W�M���� �S�U�H�O�D�]�D�N�� �Q�D�� �V�O�M�H�G�H�ü�X�� �N�O�D�V�X����

�'�U�X�J�L�P�� �U�L�M�H�þ�L�P�D���� �X�N�R�O�L�N�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �N�O�L�N�Q�H�� �Q�D�� �J�X�P�E�� �Ä�3�U�R�O�M�H�ü�H�³���� �S�R�N�U�H�Q�X�W�� �ü�H�� �V�H�� �P�H�W�R�G�D��

�Ä�J�R�W�R�3�U�R�O�M�H�F�H�����³���W�H���ü�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�U�L�N�D�]�D�W�L��layout klase �Ä�3�R�S�L�V�3�³���N�R�Mi �V�D�G�U�å�L���S�R�S�L�V���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D��

�N�R�M�H���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L���P�R�J�X���Q�D�ü�L u parku �]�D���Y�U�L�M�H�P�H���S�U�R�O�M�H�ü�D�����1�D���V�O�L�F�L��3.11. �V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���S�U�L�N�D�]���;�0�/��
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�N�R�G�D���]�D���S�U�R�O�M�H�ü�H���S�R�P�R�ü�X��kojeg se definira funkcija gumba; analogno tome se definiraju funkcije 

�R�V�W�D�O�L�K���J�X�P�E�R�Y�D���Ä�/�M�H�W�R�³�����Ä�-�H�V�H�Q�³���L���Ä�=�L�P�D�³���� 

 

Sl. 3.11. �;�0�/���N�R�G���]�D���J�X�P�E���Ä�3�U�R�O�M�H�ü�H�³���X�Q�X�W�D�U���Ä�D�F�W�L�Y�L�W�\�B�P�D�L�Q�³��layouta 

 

 Dakle, n�D�N�R�Q���ã�W�R���V�H���L�]�Y�U�ã�L���P�H�W�R�G�D���Ä�J�R�W�R�3�U�R�O�M�H�F�H�³, prikazuje se layout klase �Ä�3�R�S�L�V�3�³, koji 

je zapravo RecyclerView koji preko adaptera pristupa podatcima te popunjava listom biljaka i 

�å�L�Y�R�W�Lnja koje se mogu pro�Q�D�ü�L���X���S�U�R�O�M�H�ü�H���� �8�Q�X�W�D�U���R�Y�H���N�O�D�V�H���M�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�Q��LinearLayoutManager 

�S�R�P�R�ü�X���N�R�M�H�J���V�H���G�H�I�L�Q�L�U�D���L�]�J�O�H�G��RecyclerView-a �W�H���M�H���R�Q���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���Q�D�O�L�N���R�E�L�þ�Q�R�P��ListView-

u. Listu �S�R�S�X�Q�M�D�Y�D���P�H�W�R�G�D���Ä�J�H�W�$�O�O�3�U�R�O�M�H�F�H�����³���N�R�M�D���V�H���Q�D�O�D�]�L���X���N�O�D�V�L���Ä�'�D�W�D�E�D�V�H�+�H�O�S�H�U�³�����8�S�U�D�Y�R���W�D��

metoda, prikazana na slici 3.12, na temelju podataka unesenih u b�D�]�X���� �R�G�O�X�þ�X�M�H���N�R�M�H���ü�H���E�L�O�Mke i 

�å�L�Y�R�W�L�Q�M�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�H���X���S�U�R�O�M�H�W�Q�R�M���O�L�V�W�L. Dakle, sve vrste kojima je dodijeljena vrijednost entiteta 

�Ä�S�U�R�O�M�H�F�H�³���M�H�G�Q�D�N�D���Ä���³�����Q�D�O�D�]�L�W���ü�H���V�H���Q�D���O�L�V�W�L���]�D���S�U�R�O�M�H�ü�H�����.�D�N�R���E�L���V�H���R�O�D�N�ã�D�O�D���U�D�]�P�M�H�Q�D���S�R�G�D�W�D�N�D��

�L�]�P�H�ÿ�X�� �E�D�]�H�� �L�� �G�L�M�H�O�R�Y�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �N�U�H�L�U�D�Q�D�� �M�H�� �S�R�V�H�E�Q�D�� �N�O�D�V�D���Ä�'�D�Q�D�³ (Sl. 3.13.���� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� ������

varijabli, sukladno stupcima u bazi, te metode (getteri i setteri���� �]�D�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �L�� �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�L���� �3�U�L�O�L�N�R�P�� �L�]�Y�U�ã�D�Y�D�Q�M�D�� �6�4�/��query-a, iz baze se odabiru oni redci koji odgovaraju 

�]�D�G�D�Q�L�P���X�Y�M�H�W�L�P�D���W�H���V�H���þ�L�W�D�M�X���S�R�M�H�G�L�Q�L���V�W�X�S�F�L�������������������������������������V�Y�D�N�R�J���U�H�W�N�D�����3�R�P�R�ü�X���N�X�U�V�R�U�D���P�R�J�X�ü�H��

�M�H�� �G�R�K�Y�D�W�L�W�L�� �E�L�O�R�� �N�R�M�X�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�� �Q�H�N�R�J�� �U�H�W�N�D�� ���Ä�F�X�U�V�R�U���J�H�W�6�W�U�L�Q�J�����³���� �Ä�F�X�U�V�R�U���J�H�W�,�Q�W�����³ koje kao 

�S�D�U�D�P�H�W�D�U�� �S�U�L�P�D�M�X�� �U�H�G�Q�L�� �E�U�R�M�� �V�W�X�S�F�D���� �W�H�� �V�H�� �]�D�W�L�P�� �G�R�K�Y�D�ü�H�Q�D�� �Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W�� �V�S�U�H�P�D�� �X�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�X��

varijablu objekta klasa �Ä�'�D�W�D�³. Dakle pri dohva�ü�D�Q�M�X���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]���E�D�]�H�����N�U�H�L�U�D���V�H��model �± objekt 

klase �Ä�'�D�W�D�³ �W�H�� �V�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �P�H�W�R�G�D���ÄsetHrvatski()�³, �ÄsetEngleski�����³ i �ÄsetSlika()�³, vrijednosti, 

�S�U�H�W�K�R�G�Q�R�� �G�R�K�Y�D�ü�H�Q�H�� �L�]�� �E�D�]�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�X�U�V�R�U�D���� �V�S�U�H�P�D�M�X�� �X�� �R�E�M�H�N�W��model. Svaki ovako kreirani 

model postavljenim varijablama predstavlja jedan redak tablice nastale kao rezultat gore 

spomenutog query-a. L�L�V�W�D�����N�R�M�D���V�H���Y�U�D�ü�D���P�H�W�R�G�R�P���ÄgetAllProljece()�³, popunjena je nizom takvih 

�P�R�G�H�O�D�� �W�H�� �V�H�� �X�� �N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �S�R�P�R�ü�X��RecyclerView-a u layout-u klase �ÄPopisP�³. Ostala 

god�L�ã�Q�M�D���G�R�E�D���V�H���G�H�I�L�Q�L�U�D�M�X���D�Q�D�O�R�J�Q�R���S�U�R�O�M�H�ü�X�� 
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Sl. 3.12. �0�H�W�R�G�D���Ä�J�H�W�$�O�O�3�U�R�O�M�H�F�H�����³ 

 

Sl. 3.13. Klasa "Data" 

 

 �.�O�L�N�R�P���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���E�L�O�M�N�X���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�X���V�H���S�R�]�L�Y�D���N�O�D�V�D���Ä�'�H�W�D�O�M�L�³���X�Q�X�W�D�U���N�R�M�H���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X��

�G�H�W�D�O�M�L�� �R�� �R�G�D�E�U�D�Q�R�M�� �E�L�O�M�F�L�� �L�O�L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�L���� �;�0�/�� �G�D�W�R�W�H�N�D te klase se sastoji od ScrollView-a unutar 

kojeg je definiran RelativeView s jednim ImageView-om i 5 TextView-ova �S�R�P�R�ü�X kojih se 

prikazuje slika te hrvatski, engleski i latinski naziv, opis i lokacija odabrane vrste. �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �M�H��

definiran i PhotoViewAdapter �N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���S�U�L�E�O�L�å�D�Y�D�Q�M�H���L���X�G�D�O�M�D�Y�D�Q�M�H���S�U�L�N�D�]�D�Q�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���X��

Imageview-u pinch-anjem �± pomicanjem s dva prsta. U ovoj klasi se poziva metoda iz klase 

�Ä�'�D�W�D�E�D�V�H�+�H�O�S�H�U�³�� �S�R�G�� �Q�D�]�L�Y�R�P�� �Ä�J�H�W�$�O�O�'�D�W�D�����³���� �2�Q�D�� �L�]�� �E�D�]�H�� �R�G�D�E�L�U�H�� �U�H�G�D�N�� �X�� �N�R�M�H�P�� �M�H�� �K�U�Y�D�W�V�N�L��

naziv jednak varijabli �Änaziv�³ �N�R�M�X���S�U�L�P�D���L�]���P�H�W�R�G�H���Ä�R�Q�&�O�L�F�N�����³ �ã�W�R���V�H���L���X�R�þ�D�Y�D���Q�D���V�O�L�F�L����������. 
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Sl. 3.14�����Ä�J�H�W�$�O�O�'�D�W�D�����³ metoda 

 

3.3. Testiranje aplikacije 

 Nakon realizacije, aplikaciju je potrebno testirati kako bi se uvidjela njena funkcionalnost 

i ispravnost �Q�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���� �.�U�R�]�� �S�U�R�F�H�V�� �L�]�U�D�G�H �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�� �M�H�� �V�W�Y�D�U�Q�L Android 

�X�U�H�ÿ�D�M���N�D�N�R���E�L���V�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�R�N�U�H�W�D�O�D���� �1�D�N�R�Q���ã�W�R���M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���I�L�Q�D�O�L�]�L�U�D�Q�D���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���V�X���M�R�ã���G�Y�D��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�D�� �Y�L�U�W�X�D�O�Q�D�� �X�U�H�ÿ�D�M�D�� ��AVD �± Android Virtual Device) koji su pokrenuti �S�R�P�R�ü�X�� �$�Q�G�U�R�L�G��

Studio razvojnog alata. U manifest datoteci u Android Studiju, kao ikona aplikacije, postavljen je 

logo Nacionalnog parka Paklenica te je ona prikazana na slici 3.15. 

 

Sl. 3.15. Ikona aplikacije 

 

 Pomo�ü�X�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �6�W�X�G�L�D���� �H�P�X�O�L�U�D�Q�D�� �V�X���G�Y�D�� �X�U�H�ÿ�D�M�D���± �W�D�E�O�H�W�� �1�H�[�X�V�� ������ �L�� �P�R�E�L�O�Q�L�� �X�U�H�ÿ�D�M��

Galaxy Nexus. �7�D�E�O�H�W���1�H�[�X�V���������L�P�D���H�N�U�D�Q���Y�H�O�L�þ�L�Q�H�������������L�Q�þ�D�����D���U�H�]�R�O�X�F�L�M�D���P�X��je 2560x1600 piksela 

(300ppi), �L�Q�D�þ�L�F�D A�Q�G�U�R�L�G���V�X�V�W�D�Y�D���M�H���1�R�X�J�D�W�������������.�D�R���ã�W�R���V�H���P�R�å�H���X�R�þ�L�W�L na slici 3.14, aplikacija je 

�X�V�S�M�H�ã�Q�R�� �S�R�N�U�H�Q�X�W�D�� �L�� �Q�D�� �W�D�E�O�H�W�� �X�U�H�ÿ�D�M�X�� �W�H�� �]�D�G�U�å�D�Y�D�� �V�Y�X�� �V�Y�R�M�X�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�����%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �M�H��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �S�U�Y�H�Q�V�W�Y�H�Q�R�� �G�L�]�D�M�Q�L�U�D�Q�D�� �]�D�� �P�R�E�L�O�Q�H�� �X�U�H�ÿ�D�M�H���� �S�U�L�N�D�]�� �Q�D�� �W�D�E�O�H�W�X�� �M�H�� �Q�H�ã�W�R�� �U�D�]�Y�X�þen, ali 

�]�D�G�U�å�D�Y�D�� �V�Y�H�� �V�Y�R�M�H�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H. �1�D�� �V�O�L�N�D�P�D�� �V�H�� �P�R�å�H�� �X�R�þ�L�W�L�� �G�D�� �M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �I�X�Qkcionalna i u 

�K�R�U�L�]�R�Q�W�D�O�Q�R�P�����D���L���X���Y�H�U�W�L�N�D�O�Q�R�P���S�R�O�R�å�D�M�X���W�D�E�O�H�W�D���� 
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Sl. 3.16. Testiranje aplikacije na tabletu 

 

 Virtualni m�R�E�L�O�Q�L�� �X�U�H�ÿ�D�M�� �M�H�� �S�R�N�U�H�Q�X�W�� �Q�D�� �������� �0�D�U�V�K�P�D�O�O�R�Z�� �L�Q�D�þ�L�F�L Androida, API 23. 

�9�H�O�L�þ�L�Q�D�� �H�N�U�D�Q�D�� �L�]�Q�R�V�L�� ���������� �L�Q�þ�D�� �W�H�� ���������[�������� �S�L�N�V�H�O�D�� �W�R�� �M�H�V�W�� �������� �S�S�L����Aplikacija je usp�M�H�ã�Q�R��

�S�R�N�U�H�Q�X�W�D�� �W�H�� �V�H�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L �G�D���� �L�D�N�R�� �M�H�� �H�N�U�D�Q�� �X�U�H�ÿ�D�M�D�� �P�D�Q�M�H�� �Y�H�O�L�þ�L�Q�H���� �V�Y�L�� �S�R�G�D�W�F�L�� �V�X�� �G�R�V�W�X�S�Q�L��

�]�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L���X�P�H�W�Q�X�W�R�P���6crollView-�X���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�H�J�D���V�H���P�R�J�X���S�R�P�L�F�D�W�L detalji biljk �H���L�O�L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�H��

gore ili dolje. Upravo to se vidi na posljednje dvije fotografije slike 3.17. �$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���]�D�G�U�å�D�Y�D���V�Y�H��

svoje funkcionalnosti i na starijim �L�Q�D�þ�L�F�D�P�D Androida poput Marshmallow-a.  
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Sl. 3.17. �7�H�V�W�L�U�D�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Q�D���Y�L�U�W�X�D�O�Q�R�P���P�R�E�L�O�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X 

 

 �6�W�Y�D�U�Q�L���$�Q�G�U�R�L�G���X�U�H�ÿ�D�M���Q�D���N�R�M�H�P���V�H���Y�U�ã�L�O�R���W�H�V�W�L�U�D�Q�M�H��bio je �+�X�D�Z�H�L���3�����/�L�W�H���þ�L�M�D���M�H���U�H�]�R�O�X�F�L�M�D��

ekrana 1920x1080 piksela (424 ppi �± pixels per inch), �Y�H�O�L�þ�L�Q�D��zaslona je 5.2 in�þ�D���� �D���L�Q�D�þ�L�F�D 

Android sustava 7.0 �± Nougat, API 24. Na slici 3.18 se vid�L���U�D�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Q�D���W�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X���W�H���V�H��

�P�R�å�H���]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L���N�D�N�R���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���X�V�S�M�H�ã�Q�R���U�D�G�L���E�X�G�X�ü�L���G�D���V�X���V�Y�H���S�R�W�U�H�E�Q�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���G�R�V�W�X�S�Q�H��

te ispravne.  
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Sl. 3.18. �7�H�V�W�L�U�D�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Q�D���V�W�Y�D�U�Q�R�P���X�U�H�ÿ�D�M�X 

 

 Ukoliko se usporede sva tri testi�U�D�Q�M�D�� �Q�D�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P�� �X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���� �P�R�å�H�� �V�H�� �X�R�þ�L�W�L�� �U�D�]�O�L�N�D�� �X��

�S�U�L�N�D�]�D�Q�L�P���S�R�S�L�V�L�P�D���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�����8�S�U�D�Y�R���W�D���U�D�]�O�L�N�D���R�Y�L�V�L���R���R�G�D�E�U�D�Q�R�P���J�R�G�L�ã�Q�M�H�P���G�R�E�X���W�R��

�M�H�V�W���X���S�R�S�L�V�L�P�D���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X���V�D�P�R���Y�U�V�W�H���N�R�M�H���V�H���P�R�J�X���S�U�R�Q�D�ü�L���N�U�R�]���V�W�D�]�X���X���W�R�P���J�R�G�L�ã�Q�M�H�P���G�R�E�X����

Iz navedeni�K���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���V�H���P�R�å�H���X�R�þ�L�W�L���G�D���M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�U�H�L�U�D�Q�D���Q�D���Y�U�O�R���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���Q�D�þ�L�Q���W�H���M�H��
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�S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�D�� �V�Y�L�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �Q�M�L�K�R�Y�R�� �L�V�N�X�V�W�Y�R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �S�D�P�H�W�Q�L�K�� �X�U�H�ÿ�D�M�D����Na 

�N�U�D�M�X���� �P�R�å�H�� �V�H�� �]�D�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �N�D�N�R�� �M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �X�V�S�M�H�ã�Q�R�� �L�]�Y�H�G�H�Q�D�� �W�H�� �V�H�� �P�R�å�H�� �L�P�Slementirati u 

svakodnevno poslovanje i promicanje Nacionalnog parka Paklenica.  
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4. ANALIZA KORISNOSTI APLIKACIJE  

 Informacijsko komunikacijske tehnologije (ICT �± engl. Informaction and Comunications 

technology) �]�Q�D�þ�D�Mno napreduje iz dana u dan te �U�D�]�Y�R�M���L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���W�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���V�Y�H��

�]�Q�D�þ�D�M�Q�L�M�L�� �Q�D�S�U�H�G�D�N�� �X�� �Q�D�þ�L�Q�L�P�D�� �S�U�R�P�R�F�L�M�H���� �%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �,�&�7�� �L�P�D�� �V�Y�H�� �Y�H�ü�L�� �X�W�M�H�F�D�M�� �X�� �þ�R�Y�M�H�N�R�Y�R�P��

�V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�P�� �å�L�Y�R�W�X���� �X�S�R�W�U�H�E�D�� �W�D�N�Y�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �O�D�N�ã�H�� �]�D�G�U�å�D�Y�D�Q�M�H�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L�K��

korisnika kao �L�� �O�D�N�ã�H�� �S�U�L�Y�O�D�þ�H�Q�M�H�� �Q�R�Y�L�K�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �� �'�H�W�D�O�M�Q�R�P�� �D�Q�D�O�L�]�R�P�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�H�J�� �V�D�G�U�å�D�M�D, 

�X�W�Y�U�ÿ�H�Q�R�� �M�H�� �G�D�� �Y�H�ü�L�Q�D�� �K�U�Y�D�W�V�N�L�K�� �Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K�� �S�D�U�N�R�Y�D i parkova prirode koriste informacijsko 

komunikacijske tehnologije u vidu web stranica te da, izuzev Nacionalnog parka �3�O�L�W�Y�L�þka jezera 

i Nacionalnog parka Krka, nacionalni parkovi i parkovi prirode ne posjeduju aplikaciju kojima bi 

�N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���R�O�D�N�ã�D�O�L���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�X���S�R�V�M�H�W�H���L���L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H���R���S�D�U�N�X����Na spomenutim web stranicama 

nacionalnih parkova nalaze se razne informacije o park�X���S�R�S�X�W���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���S�D�U�N�D�����F�M�H�Q�L�N�D�����R�S�ü�H�Q�L�W�L�P��

�L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�P�D�����V�O�X�å�E�H�Q�L�P���N�R�Q�W�D�N�W�L�P�D�����X�N�U�D�W�N�R���R���I�O�R�U�L���L���I�D�X�Q�L�����Q�R���Q�L�J�G�M�H���Q�H���S�R�V�W�R�M�L���G�H�W�D�O�M�D�Q���R�S�L�V��

�V�Y�L�K���E�L�O�M�Q�L�K���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�L�K���Y�U�V�W�D���X�Q�X�W�D�U���S�D�U�N�D���� 

 Realizirana aplikacija �ü�H�� �Q�D�N�R�Q�� �L�P�S�O�H�P�H�Q�W�D�F�L�M�H��donositi razna pob�R�O�M�ã�D�Q�M�D�� �X�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�X 

Nacionalnog parka Paklenica. Ona prvenstveno ima edukativnu svrhu posjetitelja vezano za 

�]�D�ã�W�L�ü�H�Q�H�� �E�L�O�M�Q�H�� �L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�H�� �Y�U�V�W�H�� �S�U�L�V�X�W�Q�H�� �X�� �S�D�U�N�X���� �D�O�L�� �L�� �R�S�ü�H�Q�L�W�R�� �S�R�G�L�]�D�Q�M�H�� �V�Y�L�M�H�V�W�L�� �R�� �Y�D�å�Q�R�V�W�L��

�þ�X�Y�D�Q�M�D�� �S�U�L�U�R�G�H���� �3�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�� �1acionalnog parka Paklenica �ü�H�� �L�P�D�W�L�� �S�R�V�H�E�D�Q�� �G�R�å�L�Y�O�M�D�M�� �S�R�V�M�H�W�D��

�N�R�U�L�V�W�H�ü�L���R�Y�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�����M�H�U���ü�H���E�L�W�L���R�E�R�J�D�ü�H�Q�L���P�Q�R�J�L�P���]�Q�D�Q�M�L�P�D���N�R�M�D���L�P���P�R�å�H���S�U�X�å�L�W�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�D�R�� �E�H�V�S�O�D�W�Q�R�J�� �Y�R�G�L�þ�D�� �N�U�R�]�� �S�R�V�M�H�ü�H�Q�X�� �G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�X����Nacionalni park aplikacijom 

�L�V�S�X�Q�M�D�Y�D���G�L�R���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�H �R�G�J�R�Y�R�U�Q�R�V�W�L���W�D�N�R���ã�W�R���Y�H�O�L�þ�D�M�X���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�D���S�L�W�D�Q�M�D���R���]�D�ã�W�L�W�L���R�N�R�O�L�ã�D���W�H���Q�D���W�D�M��

�Q�D�þ�L�Q�� �X�Y�U�ã�W�D�Y�D�M�X�� �H�N�R�O�R�ã�N�H�� �F�L�O�M�H�Y�H�� �X�� �V�Y�R�M�H�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H���� �8�S�U�D�Y�R�� �W�D�N�D�Y�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���G�R�S�U�L�Q�R�V�L��

�N�R�Q�N�X�U�H�Q�W�Q�R�V�W�L���S�D�U�N�D���W�H���S�R�Y�H�ü�D�Y�D���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Y�R���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D�� �8�]���S�R�Y�H�ü�D�Q�M�H���]�D�G�R�Y�R�O�M�V�W�Ya, aplikacija 

�X�Q�D�S�U�M�H�ÿ�X�M�H���S�R�Q�X�G�X�� �S�D�U�N�X���� �D�� �W�L�P�H�� �L�� �G�R�E�L�W�� �X�� �N�R�Q�D�þ�Q�L�F�L�� �M�H�U�� �E�L�� �P�R�J�O�D�� �S�U�L�Y�X�ü�L�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�L�M�L�� �E�U�R�M��

posjetitelja. �7�D�N�R�ÿ�H�U���X�W�M�H�þ�H���Q�D���V�P�D�Q�M�H�Q�M�H���W�U�R�ã�N�R�Y�D���S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D���E�X�G�X�ü�L���G�D���V�H���X�Y�R�ÿ�H�Q�M�H�P���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H��

�V�P�D�Q�M�X�M�H�� �S�R�W�U�H�E�D�� �]�D�� �G�R�G�D�W�Q�L�P�� �W�H�þ�D�M�H�Y�L�P�D, �N�D�N�R�� �E�L�� �R�P�R�J�X�ü�L�Oi to isto znanje posjetiteljima, a 

�W�U�R�ã�N�R�Y�L���X�O�D�J�D�Q�M�D���L���R�G�U�å�D�Y�D�Q�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���V�X���Y�U�O�R���P�D�O�L��  �1�D�G�D�O�M�H�����S�D�U�N���V�P�D�Q�M�X�M�H���W�U�R�ã�N�R�Y�H���O�M�X�G�V�N�L�K��

�U�H�V�X�U�V�D�� �W�H�� �S�R�Y�H�ü�D�Y�D efikasnost �U�D�G�D�� �R�E�]�L�U�R�P�� �G�D�� �]�D�S�R�V�O�H�Q�L�F�L�� �N�R�M�X�� �V�X�� �Y�U�ã�L�O�L�� �H�G�X�N�D�F�L�M�X�� �S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D��

sada mogu raditi na drugim radnim mjestima i tak�R�� �S�R�E�R�O�M�ã�D�W�L�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�H�� �S�D�U�N�D. Pored toga, 

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���R�G�O�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q���P�D�U�N�H�W�L�Q�J�D i diferencijacije �E�X�G�X�ü�L���G�D���Q�L�W�L���M�H�G�D�Q���1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L��

�S�D�U�N���X���+�U�Y�D�W�V�N�R�M���Q�H�P�D���W�D�N�Y�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���N�R�M�D���V�D�G�U�å�L���G�H�W�D�O�M�Q�H���R�S�L�V�H���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���N�R�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�H��

�X���Q�M�H�P�X���W�H���V�H���M�H�G�L�Q�R���V�O�L�þ�Q�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���P�R�å�H���S�U�H�X�]�H�W�L �]�D���D�P�H�U�L�þ�N�H���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�H���S�D�U�N�R�Y�H���± National 

Parks Wildlife Guide�����2�Q�D���V�D�G�U�å�L���V�Y�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���E�L�O�M�N�D�P�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�P�D���N�R�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�H���X�Q�X�W�D�U��

���������D�P�H�U�L�þ�N�L�K���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L�K���S�D�U�N�R�Y�D���W�H���X�]���W�H���G�H�W�D�O�M�H���L���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���V�D�G�U�å�L���L���J�O�D�V�R�Y�Q�H���]�D�S�L�V�H���J�O�D�V�D�Q�M�D��
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�å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�� �N�D�R�� �L�� �F�M�H�O�R�N�X�S�Q�X�� �S�R�Q�X�G�X�� �S�D�U�N�D���� �8�S�U�D�Y�R�� �W�D�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �Q�X�G�L�� �S�R�W�H�Q�F�L�M�D�O�Q�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W��

�S�R�E�R�O�M�ã�D�Q�M�D�� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�Lje Nacionalnog parka Paklenica. �%�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �M�H�� �Y�U�L�M�H�P�H��

informacijskih tehnolo�J�L�M�D�� �N�R�M�H�� �V�H�� �V�Y�H�� �Y�L�ã�H�� �S�U�L�P�M�H�Q�M�X�M�X�� �X�� �V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�R�P�� �å�L�Y�R�W�X���� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D 

predstavlja inovativnu ponudu parka koja �Q�X�G�L�� �]�D�E�D�Y�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �X�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�D�� �S�U�L�U�R�G�H�� �W�H�� �S�U�L�Y�O�D�þ�L��

�S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�H���R�E�]�L�U�R�P���G�D���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���Y�H�O�L�N�X���S�U�R�P�R�F�L�M�X���1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P���S�D�U�N�X��  
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5. �=�$�.�/�-�8�ý�$�.  

 �6�Y�D�N�L�P���G�D�Q�R�P�����W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���V�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���L���Y�L�ã�H���U�D�]�Y�L�M�D���ã�W�R���G�R�Y�R�G�L���G�R���V�Y�H���Y�H�ü�H���R�Y�L�V�Q�R�V�W�L���O�M�X�G�L��

�R���Q�M�L�K�R�Y�L�P���S�D�P�H�W�Q�L�P���W�H�O�H�I�R�Q�L�P�D���L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�P�D���N�R�M�H���V�X���L�Q�V�W�D�O�L�U�D�Q�H���Q�D���Q�M�L�P�D�����%�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���$�Q�G�U�R�L�G��

�M�H�G�D�Q���R�G���Y�R�G�H�ü�L�K���R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�L�K���V�X�V�W�D�Y�D���]�D���S�D�P�H�W�Q�H���X�U�H�ÿ�D�M�H�����J�O�D�Y�Q�L���F�L�O�M���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���M�H���L�]�Y�U�ã�H�Q��

�S�R�P�R�ü�X�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �S�O�D�W�I�R�U�P�H�� �F�L�O�M�D�M�X�ü�L�� �X�S�U�D�Y�R�� �N�R�U�Lsnike tih operacijskih sustava. Postoji mnogo 

�Y�H�U�]�L�M�D���$�Q�G�U�R�L�G�D���W�H���M�H���]�D���L�]�U�D�G�X���R�Y�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���L�Q�D�þ�L�F�D 7.1  (API level 25), a mogu ju 

koristiti i korisnici  API level-�R�P�����Q�H���Q�L�å�L�P���R�G�������� �N�D�N�R���E�L���V�H���ã�W�R���Y�H�ü�H�P���E�U�R�M�X���O�M�X�G�L���V�D���U�D�]�Q�R�U�D�]�Q�L�P��

�X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���L���Y�H�U�]�L�M�D�P�D���R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�R�J���V�X�V�W�D�Y�D���R�P�R�J�X�ü�L�O�R���Q�H�V�P�H�W�D�Q�R���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� 

 �8�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�P�� �U�D�G�X���� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �M�H�� �U�D�]�Y�R�M�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�� �S�R�S�L�V�� �L�� �G�H�W�D�O�M�H�� �E�L�O�M�Q�R�J�� �L��

�å�L�Yotinjskog svijeta unutar Nacionalnog parka Paklenica. Aplikacija je prvenstveno namijenjena 

posjetiteljima Paklenice u svrhu promocije i porasta broja posjetitelja. �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�H�G�X�N�D�F�L�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �R�� �E�L�O�M�Q�L�P�� �L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�L�P�� �Y�U�V�W�D�P�D�� �W�H�� �H�N�R�O�R�J�L�M�L�� �X�Q�X�W�D�U��parka. Pri dolasku u 

�1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�L���S�D�U�N�����S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L���P�R�J�X���S�U�H�X�]�H�W�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���W�H���M�X���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���Y�U�L�M�H�P�H���ã�H�W�Q�M�H��kroz kanjon 

�9�H�O�L�N�D���3�D�N�O�H�Q�L�F�D���N�D�N�R���E�L���V�S�R�]�Q�D�O�L���N�R�M�H���Y�U�V�W�H���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���P�R�J�X���R�þ�H�N�L�Y�D�W�L���Q�D���V�W�D�]�L���X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R��

�J�R�G�L�ã�Q�M�H�� �G�R�E�D�� �W�H�� �G�R�G�D�W�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�Lje o pojedinim vrstama. �=�D�G�D�Q�L�� �F�L�O�M�H�Y�L�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �V�X�� �X��

�S�R�W�S�X�Q�R�V�W�L���S�R�V�W�L�J�Q�X�W�L���E�X�G�X�ü�L���G�D���M�H��aplikacija realizirana �L���G�R�V�W�X�S�Q�D���]�D���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���Q�D���V�O�X�å�E�H�Q�L�P��

stranicama Nacionalnog parka Paklenica (http://www.np-paklenica.hr/) te �M�X���M�H���P�R�J�X�ü�H koristiti 

�S�U�L���ã�H�W�Q�M�L���X���1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�P���S�D�U�N�X���3�D�N�O�H�Q�L�F�D�� �.�D�N�R���E�L���V�H���R�P�R�J�X�ü�L�R���O�D�N�ã�H���S�U�H�X�]�L�P�D�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����N�U�R�]��

�S�D�U�N�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L�� �S�O�D�N�D�W�L�� �V�D�� �V�D�G�U�å�D�Q�L�P�� �4�5�� �N�R�G�R�P�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �V�D�G�U�å�D�Y�D�W�L�� �S�R�Y�H�]�Q�L�F�X�� �Q�D��

preuzimanje aplikacije.  

 �$�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �Q�X�G�L�� �E�U�R�M�Q�D�� �X�Q�D�S�U�M�H�ÿ�H�Q�M�D�� �N�R�M�H�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �S�R�V�W�L�ü�L�� �X�N�D�å�H�� �O�L�� �V�H�� �]�D�� �W�R�� �S�R�W�U�H�E�D����

�0�R�J�X�ü�H���M�H���G�R�G�D�Y�D�W�L�����P�L�M�H�Q�M�D�W�L���W�H���E�U�L�V�D�W�L���V�D�G�U�å�D�M���E�L�O�M�D�N�D���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�����N�D�R���L���G�R�G�D�Y�D�W�L���L�O�L���X�N�O�D�Q�M�D�W�L���E�L�O�M�N�H��

�L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�H�� �L�]�� �å�H�O�M�H�Q�R�J�� �J�R�G�L�ã�Q�M�H�J�� �G�R�E�D���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �M�H��mogu�ü�H�� �X�Q�D�S�U�L�M�H�G�L�W�L aplikaciju dodavanjem 

�V�W�U�D�Q�L�K���M�H�]�L�N�D���W�D�N�R���G�D���Q�M�H�Q���V�D�G�U�å�D�M���E�X�G�H���G�R�V�W�X�S�D�Q���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�L�P�D���N�R�M�L���Q�H���S�R�]�Q�D�M�X���K�U�Y�D�W�V�N�L���M�H�]�L�N�����-�R�ã��

�M�H�G�Q�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���X�Q�D�S�U�M�H�ÿ�H�Q�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���M�H���S�U�L�N�D�]�����Q�D���N�D�U�W�L���S�D�U�N�D�����W�R�þ�Q�R�J���V�W�D�Q�L�ã�W�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���Y�U�V�W�H��

biljke unutar Nacio�Q�D�O�Q�R�J�� �S�D�U�N�D���� �N�D�R�� �L�� �G�R�G�D�Y�D�Q�M�H�� �J�O�D�V�R�Y�Q�R�J�� �]�D�S�L�V�D�� �J�O�D�V�D�Q�M�D�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�� �Q�D�O�L�N��

�S�U�H�W�K�R�G�Q�R�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�R�M�� �D�P�H�U�L�þ�N�R�M�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�L�����,�V�W�R�� �W�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �P�R�J�O�R�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �G�D���� �X��

�V�O�X�þ�D�M�X���Q�H�]�Q�D�Q�M�D���L�O�L���Q�H�S�U�H�S�R�]�Q�D�Y�D�Q�M�D���E�L�O�M�N�H�����S�R�V�W�X�S�Q�L�P���R�G�D�E�L�U�R�P���N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�D���E�L�O�M�N�H�����V�D�]�Qaju o 

�N�R�M�R�M���V�H���W�R�þ�Q�R���Y�U�V�W�L���U�D�G�L���� 
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�6�$�ä�(�7�$�. 

 Cilj za�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �M�H�� �E�L�R�� �U�H�D�O�L�]�L�U�D�W�L�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� �N�R�M�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��

�S�U�H�J�O�H�G���å�Lvotinjskog i biljnog svijeta u Nacionalnom parku Paklenica. Korisnici, unutar aplikacije, 

�L�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���E�L�U�D�Q�M�D���å�H�O�M�H�Q�R�J�� �J�R�G�L�ã�Q�M�H�J �W�H���S�U�H�J�O�H�G�D�� �U�D�]�Q�L�K���Y�U�V�W�D���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���L���E�L�O�M�D�N�D���N�R�M�H���V�H��

mogu pojaviti za vrijeme tog doba u parku. �'�H�W�D�O�M�L���R���S�R�M�H�G�L�Q�L�P���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D�P�D���L���E�L�O�M�N�D�P�D���Q�D�S�L�V�D�Q�H��

su prema bazi podataka Natura 2000. �3�U�L�� �U�H�D�O�L�]�D�F�L�M�L���� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�� �M�H�� �$�Q�G�U�R�L�G Studio kao razvojna 

platforma A�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���W�H���-�D�Y�D���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L���M�H�]�L�N���]�D���O�R�J�L�þ�N�L���G�L�R���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����D���;�0�/���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L��

jezik za izgled aplikacije to jest njezin layout. Primjenom aplikacije �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�M�X se razna 

�S�R�E�R�O�M�ã�D�Y�D�Q�M�D�� �X�� �Y�L�G�X�� �S�R�V�O�R�Y�D�Q�M�D�� �1�D�F�L�R�Q�D�O�Q�R�J�� �S�D�U�N�D�� �3�D�N�O�H�Q�L�F�D�� �W�H�� �X�]�� �H�G�X�N�D�F�L�M�X�� �S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D���� �R�Q�D��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���S�R�Y�H�ü�D�Y�D���G�R�E�L�W���S�D�U�N�D���M�H�U���S�U�L�Y�O�D�þ�L���]�Q�D�þ�D�M�D�Q���E�U�R�M���S�R�V�M�H�W�L�W�H�O�M�D������ 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L����Android, Android Studio, Java, NP Paklenica,  
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ABSTRACT 

The use of communication and information technologies as a promotial tool for the 
implementation of a marketing strategy on an example of a Croatian tourist destination 

 The main goal of this project was to develop an Android application which provides the 

user an overview of the animal and plant species located in the National park Paklenica. In the 

application, the user has the ability to choose what season he or she wants and then see what kind 

of animals and plants are sighted in the park during that time of year. The details about the animals 

and the plants found in the park were taken from the Natura 2000 database. Android Studio was 

used as the developing platform for the application, Java as the programming language and XML 

for defining the visual structure for the user interface. Many improvements in the business of 

National park of Paklenica are provided by using the application. Not only does it enable the 

education of visitors, it also increases the profit of the National park as a result of a growth of 

visitors each year.  

Keywords: Android, Android Studio, Java, NP Paklenica 
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 �$�Q�D�P�D�U�L�M�D�� �%�O�D�Y�L�F�N�L�� �U�R�ÿ�H�Q�D�� �M�H�� �������� �V�U�S�Q�M�D�� ������������ �J�R�Gine u Slavonskom Brodu, Hrvatska. 

�*�R�G�L�Q�H�� ������������ �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�ã�N�R�O�V�N�R�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�H�� �X�� �2�â�� �(�D�U�O�� �0���� �/�D�Z�V�R�Q���� �/�H�D�Y�H�Q�Z�R�U�W�K����

�.�D�Q�V�D�V���� �6�$�'���� �1�D�N�R�Q�� �]�D�Y�U�ã�H�Q�R�J�� �S�U�Y�R�J�� �U�D�]�U�H�G�D���� �S�U�H�E�D�F�X�M�H�� �V�H�� �X�� �2�â�� �2�U�D�ã�M�H�� �W�H�� �W�D�P�R�� �Q�D�V�W�D�Y�O�M�D�� �V��

obrazovanjem do sedmog razreda. 2008. godine se s obitelji ponovo seli u Sjedinje�Q�H���$�P�H�U�L�þ�N�H��

�G�U�å�D�Y�H�� �J�G�M�H�� �G�R�Y�U�ã�D�Y�D�� �V�Y�R�M�H�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�ã�N�R�O�V�N�R�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�H�� �X�� Walter Colton Middle School, 

�0�R�Q�W�H�U�H�\�����&�D�O�L�I�R�U�Q�L�D�����=�D�W�L�P���X�S�L�V�X�M�H���M�H�]�L�þ�Q�X���J�L�P�Q�D�]�L�M�X���0�D�W�L�M�D���0�H�V�L�ü���X���6�O�D�Y�R�Q�V�N�R�P���%�U�R�G�X���J�G�M�H���V�H��

�Q�D�V�W�D�Y�O�M�D���ã�N�R�O�R�Y�D�W�L���G�R���������������N�D�G�D���M�H���X�S�L�V�D�O�D���(�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�þ�N�L���I�D�Nultet u Osijeku.  
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Anamarija Blavicki  
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PRILOZI  

CD  

�� Rad u .doc formatu i pdf formatu 

�� Android studio projekt  

�� .apk datoteka aplikacije  


