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1. UVOD

Ubrzanjem nacina zivota ¢ovjekova potreba za raznim pomagalima se konstantno povecava.

U danasnje vrijeme teSko se moze zamisliti Zivot bez pametnog telefona, prijenosnog rac¢unala
ili tableta. Koli¢ina podataka koja se moze spremiti ili dobiti pomocu takvih tehnologija
covjeku znatno olakSava organizaciju, orijentaciju, komunikaciju, zabavu 1 izvrSavanje
obaveza u svakodnevnom zivotu. Razvitkom web aplikacija omogucéena je dostupnost

informacija na zabavan i izgledom lijep nacin.

Ova aplikacija namijenjena je prosje¢nom vlasniku automobila i omogucuje korisniku brigu
0 svome automobilu bez previse razmisljanja i znanja. Korisnik se samo registrira na stranicu

i od aplikacije prima obavijesti §to treba servisirati na automobilu.

U radu ¢e biti obradena povijest i razvoj aplikacija, tehnologije koje se koriste za izradu

aplikacije, rjeSenje te tijek izrade aplikacije s opisanim kodom kao i konacan izgled aplikacije.

1.1. Zadatak rada

Zadatak rada je napraviti dinamicku web aplikaciju pomocu koje ée registrirani korisnici mo¢i

voditi evidenciju o registraciji, servisima i stanju osobnog automobila.

Prvi korak je izraditi model baze podataka za potrebe aplikacije. Pri izradi aplikacije koristit
¢e se responzivni dizajn 1 mogucnost upozoravanja prijavljenog korisnika na nadolazece
obveze. Pri izradi aplikacije bit ¢e koristene sljedeée tehnologije: HTMLS, CSS3, JavaScript
(JQuery), PHP/MySQL.



2. POVIJEST | RAZVOJ APLIKACIJE

Sa razvojem informacijskih tehnologija javljali su se noviteti u izradi i koriStenju aplikacije.
Jedan takav novitet su bile i web aplikacije. U nastavku ¢e biti opisana kratka povijest i razvoj

te struktura aplikacija.

2.1. Povijest aplikacija

Pocetkom 80.-ih dolazi do promjena u razvoju IT aplikacija. Dr. Ted Codd je razvio teoriju
izgradnje aplikacija temeljenu na relacijskom sistemu koji je omoguéavao usporedno
izvrSavanje vise linija koda odjednom, koriste¢i strukturni SQL koji moze biti implementiran
u vecinu jezika visoke razine.

Takoder se pocela koristiti objektno-orijentirana tehnologija. C++ i Java su postali popularni i
90.-ih su racunalne tvrtke prihvatile ove tehnologije za razvoj aplikacija. IBM-ova softverska
grupa je 1998. godine razvila alate koji su postali poznati kao Eclipse.

Tri godine kasnije, u studenom 2001., IBM je odlucio prihvatiti open source operacijski
model za ove tehnologije kako bi povecao i ubrzao njihov razvoj. IBM je s osam drugih

organizacija ustanovio Eclipse konzorcij i eclipse.org.[1]

Principi konzorcija pretpostavili su da ¢e open source zajednica kontrolirati kod i marketing.
To je bio nov i zanimljiv pristup open source modela. Jo$§ uvijek se temeljio na otvorenoj,
slobodnoj platformi, ali komercijalne tvrtke poti€u stvaranje neprofitnih alata. Tako je
zapocelo rodenje IBM® InfoSphere® Optim alata za upravljanje. Ovi alati poc¢inju se

razvijati automatizirano prema modelu: [1]

e dizajn
e izgradnja
e razvoj
e rukovanje

e oOptimizacija.



2.2. Struktura aplikacije

U daljnjem tekstu ¢e biti opisana i objasnjena struktura aplikacije.

S1.2.1. Struktura aplikacije

Slika 2.1. prikazuje strukturu web aplikacije koja se sastoji od preglednika, posluzitelja i baze

podataka.

Baza podataka je zapis podataka kojem racunalni program moze pristupiti kada mu ti podaci

zatrebaju.

Web posluzitelj je racunalo na kojem se nalaze web stranice. Kako je pristup svakom racunalu
odreden portovima (ulazima) koji su predstavljeni brojevima, tako je i pristup web
posluzitelju odreden portom. Port za pristup web posluzitelju je 80. Svaki posluzitelj ima IP
adresu, te se prilikom posjecivanja neke stranice, odnosno nekog posluzitelja, zapravo
posjecuje IP adresa, pri ¢emu broj 80 oznacava da se radi o web posluzitelju. U ovom radu bit
¢e koristen program Xampp koji sluzi kao simulacija web posluzitelja. Sucelje programa
XAMPP je prikazano na slici 2.2.



XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] — | X

P~

XAMPP Control Panel v3.2.2 g~ Config
Modules \
& Netst:
Service Module PID(s) Port(s) Actions s
Apache igi 80, 443 Stop Admin Config Logs B shel
MySaL 6528 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla fart Admin onfig LogS E' Services
Mercury tart & Help
Tomcat Start - i Quit
34 [main] Control Panel Ready A
}:37 [main] Executing "services.msc”
54 [Apache] Attempting to start Apache app..
|54 [Apache] Status change detected: running
54 [mysql] Attempting to start MySQL app..
}:55 [mysql] Status change detected: running
v
S1.2.2. - XAMPP

Slika 2.2. prikazuje XAMPP program. Potrebno je pokrenuti ,,Apache® i ,,MySQL* za
pristupanje aplikaciji.

Preglednik je softverska aplikacija za dohvacanje, prikaz i pregledavanje informacijskih
resursa na World Wide Web-u.

2.3. Klijent — posluZzitelj model

Pojam klijent — posluzitelj modela podrazumijeva svaki sustav koji je mogucée razdvojit na
dva dijela. Prvi dio je klijent, a drugi dio je posluzitelj. Klijent — posluzitelj model je danas
jedan od najcesc¢e koriStenih modela, a korisnici ga susre¢u svakodnevno iako toga nisu ni
svjesni. Ovaj model je temelj za mnoge aktivnosti — slanje elektroni¢ke poste, dijeljenje
datoteka, pristupanje Internetu, rad sa bazom podataka i sl.

Komunikacije kod klijent — posluzitelj modela se dijeli u tri faze. Prva faza komunikacije
izmedu klijenta i posluzitelja je faza gdje klijent Salje zahtjev posluZzitelju za obavljanje
odredene usluge. U drugoj fazi komunikacije posluzitelj obraduje zahtjev koji je uputio
klijent. U zadnjoj, trecoj fazi komunikacije izmedu klijenta i posluzitelja, posluzitelj Salje

rezultate obrade klijentu kao odgovor na klijentov zahtjev.



Klijent, a tako i posluzitelj mogu biti racunala, tableti, mobilni uredaji pa ¢ak i neki drugi
elementi. Primjerice, klijent i posluzitelj mogu biti i programski elementi (programske
komponente, moduli unutar iste aplikacije). OkruZenje klijent — posluzitelj je heterogeno. To
znaci da sklopovska oprema i operacijski sustavi klijenta i posluzitelja ne moraju nuzno biti
isti, §to ovaj model ¢ini pogodnim za implementaciju u raznim slucajevima. Na slici 2.3. je

prikazan nacin komunikacije izmedu klijenta i posluzitelja.

KLUENT ZAHTIEV ZA USLUG0|\> POSLUZITEL

OBRADA ZAHTIEVA

POSLUZITEU

KLUENT <RE12ULT ey POSLUZITELS

Sl. 2.3. — Nacin komunikacije izmedu klijenta i posluzitelja




3. KORISTENE TEHNOLOGIJE

Na trziStu postoji veliki broj tehnologija pomocu kojih se moze napraviti ista stvar. Koja
tehnologija ¢e biti odabrana ¢esto ovisi i 0 samim navikama razvojnog tima, budzetu pa i
moguénostima odredene tehnologije. U nastavku ¢e biti opisane tehnologije koriStene u web

aplikaciji.
3.1. HTML

HTML je opisni jezik za oznac¢avanje koji se koristi za kreiranje dokumenata na World Wide
Web-u. HTML se koristi za stvaranje hipertekstualnih datoteka (datoteka koje sadrzavaju

linkove).

HTML naredbe se pisu u vidu tzv. ,,tag — ova*“, tj. oznaka. Jedan ,,tag” je naredba koja govori
pregledniku sto i kako napraviti tj. na koji na¢in prikazati sadrzaj neke stranice. HTML
oznake su "case insensitive" tj. svejedno je pisu li se malim ili velikim slovima. Oznake se
piSu unutar znaka "<" i ">" (bez znakova navoda) npr: <html>. Ova oznaka se nalazi na
pocetku svakog HTML dokumenta i ona govori pregledniku kako je datoteka koju je upravo
poceo ucitavati ba§ HTML dokument te ga kao takvoga treba i prikazati. Na kraj HTML
dokumenta se stavlja zavr$sna HTML oznaka:</html> koja pregledniku prenosi podatak kako
je to kraj HTML dokumenta. Veéina oznaka ima i pocetnu i zavr$nu oznaku. Oznaka
zavrSetka se dobiva dodavanjem znaka "/" i oznaava mjesto na kojem prestaje djelovanje
pocetne oznake.

Postoje i oznake kod kojih se ne mora stavljati oznaka zavrSetka, kao §to je <br> koji sluzi za
prelazak u novi red.

Svaki HTML dokument se sastoji od dva dijela: zaglavlja (engl. head) i tijela (engl. body).
Zaglavlje se odvaja oznakama <head> i </head>, a tijelo dokumenta oznakama: <body> i
</body>. Sve ono §to je napisano u zaglavlju dokumenta neée biti prikazano u prozoru
preglednika ve¢ obic¢no sluzi samo pruzanju neke informacije o samoj stranici. [2]

Nasslici 3.1. je prikazan isjec¢ak koda sa kojim je definiran izgled stranice pomo¢u HTML-a.



fa fa-credit-card”></i>

e">Dobar dan <?php echo

$rows[B]["aut
".$ro '

je svakih: <b>".$rows[@]['mali_se

o $mali_servis_br_km-$x; 2>km</p>

b>" . $rows[@]['veliki_se

od hitno naprav servis auta<
T 3N

§ auto do velikog vi ima <?php echo $veliki servis br km-$y;

Sl. 3.1. — Izgled stranice definiran sa HTML-om

3.2. CSS

CSS (engl. ,,Cascading Style Sheets*), odnosno kaskadni stilovi, jednostavan su mehanizam
za dodavanje stilova: fontova, boja, razmaka izmedu odlomaka, uredivanje tablica. Svojom
pojavom CSS je izazvao pravu revoluciju na internetu zahvaljujuéi nizu prednosti koje ima
pred tabliénim ,layoutom* (koristenje tablica za formiranje stranice). Koristenje CSS-a
omogucilo je odvajanje prezentacije podataka i dizajna od same strukture podataka. HTML
kod postaje pregledniji 1 manji te ga je puno lakSe kontrolirati, a takoder je moguce
jednostavnom primjenom parametara promijeniti izgled stranice. CSS je donio Citav niz
nacina za uredivanje prikaza podataka koji do tada nisu postojali u samom HTML-u, a web
programeri su razvili korisne tehnike kojima se moZe uStedjeti dragocjeno vrijeme prilikom
izrade internet stranica. Medutim, moguc¢nosti formatiranja HTML-a prilicno su ogranicene.
Prilikom dizajniranja izgleda stranice u HTML-u mogu se koristiti tablice, razliciti fontovi i
nekoliko stilova teksta, npr. bold i italic. [2]

Koji stil, odnosno CSS ¢e biti primijenjen na koji element definira se pomocu selektora.

Selektori su identifikatori koji aplikaciji govori na koje elemente da primjeni odredeni stil. U



ovoj aplikaciji su najviSe koristeni klasni selektori. Oni se prepoznaju tako $to se ispred imena
selektora nalazi tocka (.). Primjer koriStenja klasnog selektora je prikazan na slici 3.2.
.timeline {
position: relative;
padding: 20px @ 20

List-style: none;

Sl. 3.2. — Primjer kori$tenja klasnog selektora

Svi elementi koji pripadaju klasi timeline se postavljaju na relativnu poziciju. Vrijednosti koje
pozicija moze poprimiti su jedna od navedenih: static, relative, absolute, fixed i sticky. U
ovome slucaju pozicija je poprimila vrijednost relative. Svojstvo padding omogucuje
generiranje prostora oko elementa koji pripada navedenoj klasi. U ovome slucaju prostor
iznad ovog elementa ¢e biti 25px, lijevo i desno ¢e biti Opx, a dolje 20px, dok svojstvo list-
style oznacava koji se stilovi koriste za dekoraciju eleemenata iz te klase. U ovom slu¢aju

nema stilova koji su koristeni za dekoraciju spomenutog elementa.

3.3. JavaScript

JavaScript je najpopularniji skriptni jezik na Internetu kojeg podrzavaju svi poznatiji
preglednici (Internet Explorer, Mozilla, Firefox, Netscape, Opera). Cilj kreiranja JavaScript
jezika bio je dodati interaktivnost HTML stranicama.
Skriptni jezici su programski jezici manjih mogucnosti, koji se sastoje od izvr$nog racunalnog
koda, obi¢no ugradenog u HTML stranice. JavaScript je interpreter, Sto znaci da se skripta
izvrSava odmah naredbu po naredbu, bez prethodnog prevodenja (compiling) cijelog
programa i kreiranja izvr$ne datoteke. JavaScript je javno raspoloziv skriptni jezik (nije
potrebna licenca za koristenje). [3]
Sto sve moze?

e Programiranje u okviru HTML stranica

e Pretvaranje dinamickog teksta u HTML stranicu — npr. ako se neka varijabla pod

nazivom “name” Zeli ispisati u okviru HTML stranice, moze se napisati skriptna

naredba: document.write("<h1>" + name + "</h1>")



e Reagiranje na dogadaje — moguce je postaviti naredbu za izvrSavanje skripte kao
reakcije na dogadaj, npr. kada se stranica ucita, ili kada korisnik klikne na odredeno
dugme ili drugi HTML element

e Citanje i pisanje HTML elemenata - JavaScript moZe proditati i promijeniti sadrzaj
nekog HTML elementa

e Validiranje (provjeru ispravnosti i vjerodostojnosti) podataka - JavaScript moze
validirati podatke prije nego se posalju na posluzitelj, ¢cime se posluzitelj oslobada
dodatne obrade

e Detektiranje preglednika kojeg korisnik upotrebljava — na osnovu tog prepoznavanja
preglednika JavaScript moze ucitati drugaciju stranicu ovisno o pregledniku tako da se
ucita stranica koja je posebno dizajnirana za taj preglednik

e Kreiranje “kolaci¢a” (cookies) - JavaScript moze pohraniti i ucitati informacije o
korisnikovom rac¢unalu. [4]

Jedna od primjena JavaScript programskog jezika u ovoj aplikaciji je ispis poruke (engl. alert
message) prilikom prijave u aplikaciju. Na slici 3.3. je prikazana ta poruka.

localhost says

Ako se kilometraza na vaSem autu promjenila molimo vas azururajte

postavke auta kako bi aplikacija mogla dati toéne informacije o servisu

Sl. 3.3. — Poruka prilikom prijave u aplikaciju

auta.

Programski kod za ispis poruke sa slike 3.3. nalazi se na slici 3.4. Iz programskog koda
vidljivo je da se koristi localStorage funkcionalnost iz HTML5 koja omogucuje pohranu
odredenih podataka u memoriju preglednika. Prilikom prijave u aplikaciju korisniku ¢e se
ispisati poruka koja kaZe da aZurira postavke automobila i prilikom toga ¢e se u memoriju
preglednika pohraniti da je ta poruka prikazana te se viSe nece prikazivati korisniku sve do
iduce prijave u aplikaciju. U datoteci nav.php (linija 142) napravljeno je da prilikom odjave
klikom na gumb ,,Odjava“ varijabla localStorage se postavlja na vrijednost ,,n0* ¢ime je
omoguceno ponovo prikazivanje poruke prilikom sljede¢e prijave korisnika u aplikaciju.

Programski kod za ispis alert message je prikazan na slici 3.4.



type="text/javascript™>
var alerted - localStorage.getItem('alerted")
function kmFunction() {
(alerted 'yves') {
alert(“Ako se kilometraza na vaSem autu promjenila molimo vas aZururajte

postavke auta kako bi aplikacija mogla dati tocne informacije o servisu auta.”);
localStorage.setItem('alerted”, "yes');

1
I
1

1
kmFunction();
>

Sl. 3.4. — Programski kod za alert message

Isto tako, JavaScript je koriSten i za animaciju simbola za obavijesti (zvona). Simbol za
obavijesti ¢e imati efekt njihanja sve dokle god korisnik ne klikne na njega kako bi procitao
obavijesti. Za ovaj dio koda nije koriSten Cisti JavaScript nego biblioteka jQuery. Programski

kod za ovaj slucaj je prikazan na slici 3.5.

>
(function() {

function runkEffect() {

var selectedEffect "shake";

var options

( "#shake™ ).effect( selectedEffect, options,
b3

runEffect();
})s

</ >

Sl. 3.5. — Programski kod za efekt njihanja simbola za obavijesti

Sa slike 3.5. je vidljivo da postoji funkcija runEffect koja se poziva prilikom ucitavanja
datoteke nav.php. Unutar te funkcije su deklarirane dvije varijable. Prva varijabla je
selectedEffect kojoj je dodijeljena vrijednost ,,shake*. Ta vrijednost govori aplikaciji da se
simbol za obavijesti treba njihati, odnosno da na njemu primjeni efekt njihanja. Drugoj
varijabli je dodijeljen prazan array kao vrijednost. Element koji za ID ima vrijednost shake
(linija 83 u nav.php) dobit ¢e efekt njihanja koji se pokrece sa ugradenom jQuery funkcijom
.effect. Funkcija .effect kao parametre prima vrstu efekta, opcionalni parametar (u ovom
slucaju prazan array) i brzinu izvodenja efekta (brzina njihanja zvona).
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3.4. PHP

PHP (engl. PHP: HypertextPreprocessor) je skriptni jezik koji se odvija na posluzitelju i sluzi
za izradu internet stranica. PHP se odvija na posluziteljskoj strani, $to znaci da se kod pokrece
na posluzitelju i generira HTML te ga Salje korisniku, ali klijent ne moze vidjeti ishodisni kod
za tu skriptu. PHP je lako umetnuti u HTML kod, a koristi se ve¢inom za izradu dinamickih
materijala, enkripciju podataka, spremanje podataka iz obrasca, slanje i primanje web
kolacica, kontrolu pristupa, spremanje i brisanje iz baze podataka te otvaranje, spremanje,

Citanje 1 brisanje podataka sa posluzitelja. [6]

Kako je reCeno PHP jezik sluzi i za povezivanje aplikacije sa bazom podataka. [7] U

nastavku, na slici 3.6. je prikazan dio koda koji sluzi za povezivanje na bazu podataka.

"SET MNAMES utfgd');

PDO("mysql:host={$host};dbname={fdbname}; charset=utf8", $username, $password, Foptions});

ception $ex)

("Greska prilikom spajanja na bazu: " . $ex-:-getMessage());

$db- :setAttribute (FDO

$db- »setAttribute (PDO

header('Content-Type: text/html; charset=utf-8"};

ion_start(};

Sl. 3.6. — Isjecak koda za povezivanje na bazu podataka

Definirane su varijable koje sadrze podatke koji se predaju funkciji 1 spajaju na MySQL bazu.
Array $ options se predaju funkciji koja se spaja na bazu i prenosi joj kako se s njom zeli
komunicirati pomo¢u UTF-8 character encoding (moze dekodirati sve moguée znakove
definirane UNICODE-om). Try/catch je uobic¢ajena metoda rukovanja pogreSkama u objektno

orijentiranom kodu. Prvo PHP izvrsi kod s blokom try. Ako se prilikom izvrSavanja tog bloka

11



dogodi neka pogreska zaustavlja se izvrSavanje try bloka i izvrSava se blok catch. PDO pruza
fleksibilno sucelje izmedu PHP i mnogih drugih vrsta posluzitelja baza podataka. Ako se
greSka dogodi prilikom spajanja na bazu bit ¢e uhvacena u catch bloku. Skripta ¢e prikazati
gresku i prestati raditi.

"$ex--> get Message()" se ne bi tebao prikazivati jer je onda moguce izvuéi podatke vezane za
bazu, te se stoga konfigurira PDO kako bi napravio iznimku prilikom greske (time je
omoguceno koristenje try/catch bloka za prikazivanje greske vezane za bazu podataka).
Postavljaju se dva atributa. Prvi sluZi za ispisivanje greske ako ne uspije spajanje na bazu, a
drugi sluZzi za vracanje niza, u kojem vrijednost niza oznacava naziv stupca u bazi podataka,

kako bi se lakse rukovalo podacima i bio omogucen ispis podataka korisniku.

Takoder, pomoc¢u PHP jezika je ostvarena i prijava korisnika u aplikaciju. Isje¢ak koda sa

kojim je to ostvareno prikazan je naslici 3.7.

("db_connect.php™);

$spremljeno_korisnicko_ime
fgreska=0;

( lempty($_POST))
I
L

fquer

= LUseErname

$query_params ar
'rusername’ % POST['u

$stmt $db-:prepare($query);

$result $stmt - -execute($fquery params);

Sl. 3.7. — Isjecak koda za prijavu korisnika u aplikaciju
Prvo je izvrSen kod za spajanje na bazu podataka. Zatim je KkoriStena varijabla

,Sspremljeno korisnicko ime="; za spremanje korisnickog imena kako bi, ako korisnik

pogrijesi lozinku, morao ponovno upisati samo lozinku, a ne i korisnicko ime. Pomocu if-
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naredbe provjerava se je li login forma spremljena. Ako je spremljena, login kod se pokrece, a
ako nije ponovno se pojavljuje login forma.

Na slici 3.8. je prikazan isjecak koda koji vr$i provjeru lozinke i preusmjerava na stranicu.

$greska 115

$spremljeno_korisnicko_ime htmlentities({$ POST[ "username’'], ENT_QUOTES, "UTF-8");

Sl. 3.8. — Isjecak koda za provjeru lozinke i preusmjeravanje na stranicu

Postavlja se $login-ok varijabla s bolean vrijednosti true/false te je pocetno definirana kao
false, a ako se korisnik uspjesno ulogira postavljena je na true. Prilikom izvrSavanja upita na
bazu ako baza varijablu $row oznaci kao false, tj. nije nadena u bazi, onda taj korisnik uopce
nije registriran. Sljede¢a radnja je usporedivanje lozinke. KoriStenjem lozinke koju je
korisnik spremio i salt-a (klju¢ za deSifriranje) iz baze, moguce je provijeriti to¢nost lozinke.
Ako je tocna, varijablu se oznaci true "$login-ok=true;".

Ako se korisnik uspjesno logirao, otvara se stranica korisnika koji je logiran. Ako se nije
uspio logirati prima poruku o neuspjeSnom logiranju te mu se ponovno prikazuje forma za
logiranje. Naredbom unset sklanjaju se lozinka i salt vrijednosti iz arraya (niza) kako bi ti
podatci bili zaSti¢eni 1 nitko ih ne bi mogao vidjeti. Uspjesno logiran korisnik preusmjerava se
na index.php. To je prikazano na 3.9.

<?php
("db_connect.php™);

unset($_SESSION[ "user']);

"y

header("Location: login.php™});
("Redirecting to: login.php"});

L=

Sl. 3.9. - Isjecak koda za odjavu korisnika iz aplikacije

Izvrsi se spajanje na bazu. Korisnik se ukloni iz session-a (varijabla koja sadrzi informacije o
jednom korisniku, a dostupna je svim stranicama aplikacije) i preusmjeri na login stranicu.

PHP jezik je koristen i za obavljanje registracije novih korisnika. Unutar forme za registraciju
korisnik unosi podatke te se ti podaci pomoc¢u PHP jezika spremaju u bazu podataka. Isjecak

koda koji to omogucuje prikazan je na slici 3.10.
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("db_connect.php”);
[ lempty($_POST))
($_POST[ 'username']))

("Molimo vas unesite korisni

E: $_F'D';_1T[ ! p rd" ] :I :I

("Molimo vas unesite

(| filter var($_POST['email'], FILTE

("Invalid E-Mail Addr

Username

fquery_params
':rusername’ % _POST[ 'username"]

stmt - %db--prepare($query);

esult = $stmt ute($query_params);

$
$

Sl. 3.10. — Isjecak koda za registriranje novih korisnika
Prvo se vrsi spajanje na bazu, zatim se provjerava je li register forma spremljena. Provjerava

se je li korisnik unio korisni¢ko ime, lozinku i ispravan e-mail. IsjeCak koda koji to

omogucuje prikazan je na slici 3.11.
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frow $stmt - Ffetch();

($row)
i

}

("Ova E-mail adresa je vec zauzeta, molimo vas izaberite drugu E-mail adresu.™);

fquery

INSERT INTO users (
username,
password,
salt,
email

} VALUES
IUSErName,
: password,
:salt,
remail

(PDOException $ex)

(“Failed to run query: fex-getMessage());

Srow = Sstmt-:fetch();

($row)
1

}

("Ovo korisnicko ime je wvec zauzeto, molimo vas izaberite neko drugo.™)

fquery
SELECT
1
FROM users
WHERE
email = :email

fquery_params = array(
"remail’ $_POST[ "email’]
E

fstmt - $db-:prepare($query);
fresult = $stmt-execute($query params);

(PDOException $ex)

("Failed to run query: fex- rgetMessage());

Sl. 3.11. — Isjecak koda za provjeru zauzetosti e-mail adrese




Provjerava se je li korisnicko ime ve¢ zauzeto. Sprema se korisnicko ime u varijablu.
Provjerava se je li doSlo do greske pomocu try/catch bloka. Sve se takoder provjerava i za e-
mail.

U aplikaciji je moguce promijeniti i osobne podatke. IsjeCak koda koji to omogucava prikazan
je naslici 3.12.

(lempty($_POST))
(!filter var($ POST['email'], FILT

("Neispravna Email adr

($_POST[ "email’] ] SION[ "user']["email"]}

fqu

$stmt = $db-:prepare(fquery);

$result = $stmt--execute($query_ params);

tion $ex)

("Failed to run query: "

$row = $stmt-:fetch();

($row)

{ Email adresa je zauzeta, molimo izaberite drugu Email adres

Sl. 3.12. — Isjecak koda za promjenu osobnih podatka

Ukoliko korisnik Zeli, moguce je da promijeni i lozinku. Pri promijeni lozinke se generira i

novi klju¢ za desifriranje lozinke. Isjecak koda koji to radi prikazuje slika 3.13.
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(lempty ($_POST[ 'password']))

$salt);
@3 $round 655363 Fround

hash('sha256", $password

fquery params
"remail’ =
SSTION[ "user”]["id" ],

($pa ord

$query_params[ ‘:
fquery params|

Sl. 3.13. — Isjecak koda za generiranje salt-a

Na slici 3.14. je prikazan isjecak koda za promjenu podataka o vozilu.

(lempty($ POST})
1
(lempty($_POST[ "auti_id'])})}{
$que params array(
"rauti_id' % POST[ "auti_id'],
"imodel _id' POST[ ‘model_id'],
*:user_id"’ % SESSION[ "user']['id'],

J3

fquery
U users
auti id = :auti_id,
model id = :model id

Squery
WHERE
id = :user_id

Sl. 3.14. — Isjecak koda za promjenu podataka o vozilu

nd(@, 214748364
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U prvom dijeli query obavjestava se server o izvrSenju update-a na tablicu user i podeSavanju
marke i modela automobila. Drugi dio nosi informaciju na koji red ¢e se to odnositi, tj. kojem
korisniku ¢e se podesiti podatci (korisniku koji je logiran). Isto se vr$i i za ostale parametre
koji se Zele podesiti.

Mali servis se obavlja svakih 10 000 do 15 000 km ovisno o modelu automobila. IzraCunava
se tako Sto se kilometre koje je korisnik do tada presao oduzmu od kilometara na zadnjem
malom servisu. Dobiveni podatak se usporeduje s kilometrima propisanim za obavljanje
servisa i korisniku se $alje poruka treba li ili ne obaviti mali servis. Na slici 3.15. je prikazan

isjeak koda za raCunanje malog servisa.

$x-fkm-Fuser_mali_servis;

($x>=$mali_servis_br_km)
$mali servis=1;

{

fmali servis-o;

Sl. 3.15. — Isjecak koda za raCunanje malog servisa

Veliki servis se obavlja svakih 100 000 do 120 000 km, ovisno o modelu automobila.
Izracunava se tako Sto se kilometre koje je korisnik do tada preSao oduzmu od kilometara na
zadnjem velikom servisu. Dobiveni podatak se usporeduje s kilometrima propisanim za
obavljanje servisa i korisniku se $alje poruka treba li ili ne obaviti veliki servis. Na slici 3.16.

je prikazan isjecak koda za raCunanje velikog servisa.

$veliki_servis_br_km-$rows[@
$user_veliki_servis-$rows[2]

$y-$km- $user veliki servis;

($y -$veliki_servis_br_km) {
$veliki servis-1;

r
1

$veliki_servis-0;

Sl. 3.16. — Racunanje velikog servisa

Pri velikom servisu se mijenjanju odredeni dijelovi automobila, a prikaz toga Sta je potrebno

promijeniti je omogucen kodom sa slike 3.17.
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e"> Veliki servis automobila- 3to tocno promijeniti? </h4>

>Vecina mehanicara pokusati ce Sto vise zaraditi na vama, gdje se najceice nadete u situaciji gdje mijenjate nesSto 3to nije potrebno,

Sto se dogada ukoliko ste jos neiskusan vozaé, takvi pristaju na sve. Zbog toga budemo u ovom poglavlju istaknuli one stvari koje
se moraju mijenjati tokom velikog servisa automobila.</;>

<o>Razlike izmedu dizela3a i benzinaca nema, veliki servis je jednak za oboje, jedino postoji mala razlika ako auto ima lanac umjesto
zupcastog remena. Stoga:</:>

>Ako automobil ima lanac, obavezno mijenjajte:</o>

d table-bordered table-hover">

>traéni remen</td>

>rolice,3paner</td>

>vodenu pumpu</tc>

ti remen, obavezno mijenjajte: zuplasti remen, tralni remen, rolice, 3praner, vodenu pumpu

table-bordered table-hover™>

>zupcasti remen</td>

<td>traéni remen</td>

>rolice</td>

>vodenu pumpu</td>

SI. 3.17. — Isjecak koda za prikaz §to je potrebno promijeniti na velikom servisu

3.5. SQL

SQL (engl. StructuredQueryLanguage) je programski jezik za pristupanje i manipuliranje
bazama podataka. [8] SQL sluzi za kreiranje, brisanje, pretragu i osvjeZavanje podataka u
relacijskim bazama podataka. Kako bi se SQL primijenio na internet stranici, on zahtijeva
relacijsku baze podataka (u ovoj web aplikaciji koristi se MySQL) i skriptni jezik koji se
odvija na posluziteljskoj strani poput PHP-a. Jedan od primjera koriStenja SQL jezika iz ove
aplikacije prikazan je na slici 3.18.

auti id,

auti
modeli

id tuser_id

Sl. 3.18. — Primjer koristenja SQL jezika/SQL upita

U primjeru sa slike 3.18. naredba SELECT se koristi za dohvat svih podataka iz tablice koje se
nalaze unutar baze podataka. Zatim se preko stupca ,,auti_id* vrsi pridruzivanje korisnikovog

automobila sa nazivom automobila iz tablice ,auti“. Takoder, preko stupca ,,model id*
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pridruzuje se model korisnikovog automobila korisniku. Navedene radnje se rade kako bi se

korisniku mogli ispisati podaci o njegovom automobilu.

3.6. Bootstrap

Bootstrap je vrlo jednostavan i dostupan set alata za stvaranje moderne internet stranice i
internet aplikacija. On nudi podrsku za razne web tehnologije kao §to su HTML, CSS,
JavaScript i mnogo elemenata koji se mogu lako ugraditi u internet stranice. Za koristenje
bootstrapa potrebno je osnovno znanje HTML-a i CSS-a. Interaktivni elementi kao $to su

gumbi, kutije, izbornici 1 grafi¢ki elementi mogu biti umetnuti koriste¢i samo HTML 1 CSS.

Bootstrap, izvorno nazvan Twitter projektiranje, razvili su Mark Otto i Jacob Thornton kao
okvir za poticanje internih alata. Nakon nekoliko mjeseci razvoja od strane male grupe, mnogi
programeri na Twitteru su poceli doprinositi projektu u sklopu Hack tjedna, hackathon.
Objavljen je kao open source projekt 19. kolovoza 2011.

31. sije¢nja 2012. godine objavljen je Bootstrap 2. Ovo izdanje je nadopunjeno s ,,grid
layout” dvanaest stupaca i odgovaraju¢im dizajnom komponenti, kao i promjenama na
mnogim postoje¢im komponentama. Bootstrap 3 izdanje objavljeno je 19. kolovoza 2013.,
kada krece 1 prvi mobilni pristup. 29. listopada 2014. Mark Otto je najavio razvoj Bootstrap
4. Prva alpha verzija Bootstrap 4 izasla je 19. kolovoza 2015.

Bootstrap je kompatibilan s najnovijim verzijama Google Chrome, Firefox, Internet Explorer,
Opera i Safari, iako neki od tih preglednika nisu podrZani na svim platformama.

Od verzije 2.0 podrzava i1 prilagodljivi web dizajn. To znaci da se izgled web stranica
prilagodava dinamicki, uzimajuéi u obzir karakteristike uredaja koji se koristi (desktop, tablet,
mobilni telefon). [9]

Kako bi bilo mogucée koristit Bootstrap radni okvir (engl. framework) u nekoj web aplikaciji
prije svega potrebno ga ja ukljuciti u tu aplikaciju. Uklju¢ivanje Bootstrapa u web aplikaciju

je prikazano na slici 3.19.

href="bower components/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css™ rel="stylesheet">

Sl. 3.19. — Ukljucivanje Bootstrap radnog okvira u web aplikaciju

Sa linijom koda (datoteka header.php, linija 15) koja je prikazana na slici 3.19. omoguceno je

koriStenje Bootstrap radnog okvira i svih njegovih dijelova prilikom razvoja i rada web
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aplikacije. Bootstrap prilikom izrade web aplikacije omogucuje kreiranje mreze (engl. grid)
koja dijeli zaslon uredaja na 12 polja. U ovome radu je koriStena mreza .col -1g. .col -lg je
klasa koja je namijenjena za desktop uredaje, tj. uredaje koji imaju zaslon veéi od 1200 px. U
slucaju da je zaslon uredaja manji od navedenog, Bootstrap ¢e prilagoditi prikaz veli¢ini toga
zaslona. Primjer prilagodavanja prikaza razliitim veli¢inama zaslona prikazan je na slici

3.20.

F'y &~ Aplikacija . L4

@ Naslovnica

## Postavke Racuna

& Postavke Auta

£E Lista Korisnika

Naslovnica

. Dobar dan Sanjal

© Timeline:
a Auto: Toyota

SI. 3.20. - Prikaz prilagodavanja dizajna za ovu web aplikaciju[11]

Bootstrap je ,,open source* i programeri su ohrabreni na sudjelovanje u projektu i davanje svoga
doprinosa na platformi. Bootstrap dolazi s nekoliko JavaScript komponenti u obliku jQuery
dodataka. Oni pruzaju dodatne funkcije korisni¢kog sucelja kao $to su dijaloski okviri, opisi i
carousels. Oni takoder proSiruju funkcionalnost nekih postojecih elemenata sucelja, ukljucujuci,

na primjer ,,auto-complete* (samoispunjavaju¢u) funkciju za unos polja. [10]
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4. STRUKTURA APLIKACIJE

Potrebno je napraviti dinami¢ku web aplikaciju pomocu koje ¢e registrirani korisnici mo¢i voditi

evidenciju o registraciji, servisima i stanju osobnog automobila.

U bazi podataka nalaze se razne marke i modeli automobila koji su povezani preko ID broja.
Korisnik treba biti u mogucénosti registrirati se na stranicu sa svojim korisnickim podacima te iz
baze podataka odabrati model automobila koji on posjeduje. Dalje treba biti u mogucnosti unijeti
podatke o svome automobilu, kao $to su prijedena kilometraza i datum registracije, kako bi
aplikacija mogla racunati korisnikove nadolaze¢e obveze. Na kraju kada aplikacija obradi

podatke 1 izvrS$i izraCun ona obavjeStava korisnika kada i Sto treba servisirati na automobilu.

4.1. Struktura baze podataka

Baza podataka koja je koristena u ovoj aplikaciji je prikazana na slici 4.1. Sa slike 4.1. vidi se da
se baza podataka sastoji od tri tablice — users, modeli i automobili. Unutar navedenih tablica se

spremaju podaci o korisnicima i ostali podaci o automobilu.

& [l Server 127.0.0.1 » | Database: baza
Php .
4 1 5 @ © Structure L[ 4 3earcl i Query xport mport | g perations 2z Privileges = Routines = (&) Events
i 8 E saL Search Q = E =1 # 0 i Privil Routi ® E
Recent Favorites
= Table = Action Rows @ Type Collation Size Overhead
- & New auti v [E] Browse f Structure % Search R« Insert [ Empty @ Drop 7 MyISAM latin1_swedish_ci 2.1 kg
=11 ;) baza modeli gl [ Browse g Structure % Search 3¢ Insert Gl Empty @ Drop 41 MyISAM latin1_swedish ci 3.1 kis
[ New
= i users ¢ [E] Browse 34 Structure % Search ¥ Insert §@ Empty @ Drop 5 InnoDB  utf8_unicode ci 48 Kig
+ b auti - h
+L 1+ modeli 3tables  Sum 53 InnoDB latin1_swedish_ci 53.2 Kis o8
oy Lisers t Check all With selected v

Sl. 4.1. — Struktura baze podataka

U tablicu ,,users* se pohranjuju podaci o korisniku. Ti podaci su ime, lozinka, e-mail, marka
automobila, ...). Izgled tablice ,,users* je prikazan na slici 4.2. ID korisnika je samo redni broj

korisnika. Salt je klju€ za dekriptiranje lozinke.

[— + id username password salt email auti_id model_id km datum_registracije  user_mali_servis user_veliki_servis
&7 Edit ¢ Copy @ Delete 6 Ivan 17292dfefd4643eafadci602b16d1565624601d54f7e9a522fc TdbbSbcaT5fel5ea ivan@yahoo com 38 486 240000 04/07/2016 225000 120000
& Edit ¢ Copy @ Delete 7 Sanja aedf73cde2bdb4alab0c63e17856755652873571e914a1751a . 27b057e675722678 sanja@gmail com 134 1519 200000 03/01/2016 130000 100000
&7 Edit ¢ Copy @ Delete 8 Mario 851003507156bccBacB1d7e5687aalea2969cc26adc39b37ce . 433118584d8a1018 mrki@gmail com 142 1646 190360 02/03/2016 130000 120000
o Edit & Copy (@ Delete 9 Vedran 0003f7f0cf639c7fc58fd219eebdc2e2c5fd5fab6360dBb08. 1c5dBcbabefbb?  vex@etfos com 55 731 361460 01/05/2016 361000 300000
& Edit ¢ Copy @ Delete 10 Martina 729d6b157553499b58f7e098156d84250258e5e4176e883eeb . eS6ebcfdBe9dcdd  martina@gmail com 20 296 198700 12/19/2015 190000 100000

Check all With selected: 7 Edit 3£ Copy @ Delete 5] Export

Sl. 4.2. — Tablica ,,users*

22



Druga tablica unutar baze podataka je tablica ,,automobili“. U njoj su pohranjene marke

automobila. Zbog velikog broja automobila na trziStu, u aplikaciju su stavljene samo neke

europske marke automobila. ID automobila povezuje automobile sa modelima. Struktura tablice

»automobili* je prikazana na slici 4.3.

+ Options
— [ —

&7 Edit
o7 Edit
&7 Edit
o7 Edit
&7 Edit
o7 Edit

&7 Edit

t Check all

=
#c Copy @ Delete
#c Copy @ Delete
#c Copy @ Delete
#c Copy @ Delete
#c Copy @ Delete
#c Copy @ Delete

#c Copy @ Delete

auti_id
20

38

55

110
134

141

142

With selected:

auti_name

Citroen
Fiat
Hyundai
Renault

Toyota

Volkswagen

Volvo

7 Edit

#c Copy

Sl. 4.3. — Tablica ,,automobili*

@ Delete & Export

Trec¢a tablica koja se nalazi u bazi podatka je tablica ,,modeli“. U toj tablici se nalaze modeli

automobila od pojedine marke koje se nalaze u tablici ,,automobili®. Struktura tablice ,,modeli*

je prikazana na slici 4.4.

& Edit 3 Copy @ Delete
o~ Edit % Copy @ Delete
& Edit 3 Copy @ Delete
o Edit % Copy @ Delete
& Edit 3¢ Copy @ Delete
& Edit ¥ Copy @ Delete
& Edit F Copy @ Delete
& Edit 3¢ Copy @ Delete
&7 Edit ¢ Copy @ Delete
& Edit 3¢ Copy @ Delete
& Edit 3 Copy @ Delete
o Edit % Copy @ Delete
& Edit 3¢ Copy @ Delete
o Edit ¥¢ Copy @ Delete
& Edit 3¢ Copy @ Delete
& Edit ¥ Copy @ Delete
& Edit F Copy @ Delete
& Edit 3¢ Copy @ Delete
& Edit ¢ Copy @ Delete
o~ Edit 3¢ Copy @ Delete
& Edit 3 Copy @ Delete

o Edit % Copy @ Delete

- model_id

295
296
207
298
300
301
483
484
486
491
492
501
718
720
728
731
733
736
737

1328

1331

1333

model_name
c2

Cc3

Cc4

Cc5

GS
Saxo
Brava
Bravo
Coupe
Punto
Regata
Uno
Accent
Elantra
i30
Santa Fe
Sonata
Tucson
Veracruz
Clio
Laguna

Megane

auti_id

20
20
20
20
20
20
38
38
38
38
38
38
55
55
55
5
55
55
55
110
10

110

mali_servis
10000

10000
10000
10000
10000
10000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000
15000

15000

Sl. 4.4, — Tablica ,,modeli*

veliki_servis
100000

100000
100000
100000
100000
100000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000
120000

120000
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4.2. Korisnicko sucelje

Ovo poglavlje prikazuje pojedina sucelja aplikacije. PoCetno sucelje aplikacije je forma za

prijavu u aplikaciju. Forma za prijavu u aplikaciju je prikazana na slici 4.5.
Prijava

Korisnicko ime

Lozinka
e EVE]
Registracija ©

Sl. 4.5. — Sucelje za prijavu u aplikaciju

Ukoliko korisnik nije registriran, prije prijave potrebno je da obavi registraciju. Registraciju je
moguce obaviti pomocu forme koja je prikazana na slici 4.6., a ona se otvara klikom na tekst

»Registracija“ koji se nalazi ispod gumba za prijavu.

Registracija

Korisnhicko ime

E-mail
Lozinka
Registracija
Nazad (€]

Sl. 4.6. — Sucelje za registraciju korisnika
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Nakon prijave (ili potrebne registracije) korisniku se prikaze pocetno sucelje aplikacije. Pocetno

sucelje aplikacije je prikazano na slici 4.7.

Aplikacija . &
& Naslovnica
@ Postavke Racuna NaSIOVnica
Dobar dan peropericl Aulo’ Mercedes-Benz presii ste
! A 123000 kilometara
O Timeline
Dobar dan peroperic! e
Vas aulo je Mercedes-Benz

Model aula je CLS-Class
Profii sta 123000 kilometara

Mali Servis

Mali servis za vas auto je svakin: Okm
Pod hitno napravite mall servis auta

Veliki Servis
Veliki servis za vas aulc je svakih Okm

Pod hitno napravite veliki servis auta

Sl. 4.7. — Pocetno sucelje aplikacije

U lijevom dijelu zaslona se nalazi izbornik koji nudi opcije promjene postavi racuna, promjene
podataka o automobilu i pregled svih registriranih korisnika. Sucelje za promjenu postavki

racuna prikazano je na slici 4.8.

Aplikacija
@ Naslovnica

@ Poslavke Racuna

Postavke Racuna

Promjena oscbnin podatka

Korisnicko Ime

E-mail
pperic@gmail com
Unesite novi E-mail, ako ne Zelite promieni podatke ostavite prazno

Lozinka

Unesite novu Lozinku

Spremi | Resetiraj

Sl. 4.8. — Sucelje za promjenu postavi ra¢una

U predvidena polja moguce je unijeti nove podatke, te klikom na gumb ,,Spremi* ti podaci se
pohranjuju u bazu podataka. Druga opcija u izborniku je promjena podataka o automobilu.

Sucelje za promjenu podataka o automobilu je prikazano na slici 4.9.
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Aplikacija L a-
@ Naslovnica

© Postavke Racuna Postavke Auta

& Postavke Auta

- SPIe) Dobar dan peropenc! Auto’ Mercedes-Benz presi ste
15 Lista Konisnika ! n 123000 kilometara

Promjena podatka o vozilu (Ne morate aZurirati sve podatke o vozila nego samo one koje Zelite promijeniti)

Izaberite Auto
Izaben auto

Izaberite Model

Datum registracije

08/05/2018

Broj kilometara vaseg vozila

123000

Kilometraza na zadnjem malom servisu
12000

Kilometraza na zadnjem velikom servisu

90000

Spremi

Sl. 4.9. — Sucelje za promjenu podataka o automobilu

Zadnja opcija u izborniku je pregled liste korisnika. Lista korisnika sadrzi podatke o korisnicima

1 njihovim automobilima. Sucelje koje prikazuje listu korisnika se nalazi na slici 4.10.

Aplikacija a a-

@& Nasiovnica

 Postave Racuna Lista korisnika

& Poslavke Auta

Tablica sa imenima korisnika

12 Lista Korisnika
] Ime E-Mail Marka vozila Model vozila
1 aidin alding@yahoo com Alfa Romao 145
2 mario rooi@root com Skoda Fabia
3 ula vule@vule com BMW X6
4 oot roott @ttt com Mitsubishi 3000GT
5 peraperic pperic@gmail com Mercades-Benz CLS-Class

Sl. 4.10. — Sucelje za prikaz liste korisnika

U gornjem desnom kutu zaslona se nalazi simbol zvona koji prikazuje podatke o malom i
velikom servisu automobila. Klikom na njega se otvara izbornik u kojem je moguée odabrati

mali ili veliki servis. Sucelje za taj izbornik se nalazi na slici 4.11.

F 3 -
& Servis Mali servis
& Servis Veliki servis

Pogledaj sve obavijesti >

Slika 4.11. — Izbornik sa opcijama ,,Mali servis“ i ,,Veliki servis*
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Klikom na opciju ,,Mali servis* otvara se sucelje kao na slici 4.12.

Aplikacija

@ Naslovnica

© Postavke Ratuna Naslovnica
& Postavke Aula

8 Lista Korisnika

svakih 10 000 do 15 000 kilometara, gdje indikaciu za iste najéaste dobijete na kontrolnoj plodi, a one Ukjutuju:
Zamjenu ulja

Zamjenu uljnog filtera

Zamjenu filtera kKime

Zamjenu zracnog fitera

Zamjenu fitera kabine

Prilikam svake odrade malog servisa izdvojite koju kunu vise kako bi mehanicar pregledan cijeli automabil, jer nikad ne znate kada te ofici dio oviesa il neki le2aj kojeg (ako na vrieme ne promijenimo) za sobom
poviati vise stvari pa stvara vedi troSak.

Vellki servis auta

Sl. 4.12. — Sucelje za opciju ,,Mali servis*

Klikom na opciju ,,Veliki servis® otvara se sucelje kao na slici 4.13.
© Postavke Ratuna Naslovnica

& Poslavke Auta

) Dobar dan peroperic! Auto: Mercedes-Benz Model.CLS-Class presii ste
£ Lista Korisnika I n 123000 kilometara

Obavijesti

Mali servis auta
I

Veliki servis automobila- 5to toéno promijeniti?

Vatina mehanitara pokuZati te 5to vise zaraditi na vama, odje se najZesée nadeta u situacil gdje mijenjate nedto $to nije potrabno, &to se dogada ukoliko ste jo& neiskusan vozaé, takvi pristaju na sve. Zbog toga
budema u ovom poglavlju istaknuli one stvar koje se moraju mijenjati tokom velikog servisa automobila

Razlike izmedu dizelata i benzinaca nema, veliki servis js jednak 2a oboje, jedin postoji mala razlika ako auto ima lanac umjesto zupZastog remena. Stoga
Ako vas automobil ima lanac, obavezno mienjajle

tratni remen
rolice Spaner
vodeny pumpu
Ako va3 automobil ima 2upcasti remen, obavezno mijenjajie: Zupcasti remen, tracni remen, rolice, Spraner, vodenu pumpu
Zuptasti remen
traéni remen
rolice

vodenu pumpu

4.13. — Sucelje za opciju ,,Veliki servis*

Auto Mercedes-Benz Model CLS-Class presh ste
123000 kilometara

SI.
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5. TESTIRANJE RADA APLIKACIJE

U ovome poglavlju je dan prikaza testiranja aplikacije. Aplikacije je testirana u nekoliko testnih
slu¢ajeva. Na osnovu tih testnih slu¢ajeva i prethodnog znanja o tome $ta bi se trebalo desiti u
aplikaciji izvukao se zakljucak je li aplikacija dobro obavila posao koji joj je zadan.

Prvi testni slucaj je prijava u aplikaciju. U aplikaciju je moguce se prijaviti samo ukoliko je
korisnik prethodno registriran. U suprotnome, aplikacija ¢e javiti poruku o gresci. Na slici 5.1. je

prikazana poruka o gresci u slucaju kada prijava nije moguca.

GRESKA: Neispravno korisnicko Ime ili Lozinka, ako
nemas racun Registriraj se.

Prijava

‘ luser ‘
Lozinka
Registracija ©

Sl. 5.1. — Poruka o gresci kod neuspjele prijave u aplikaciju

Sa slike 5.1. jasno se vidi da je prije same prijave u aplikaciju potrebno obaviti registraciju. U
samoj poruci o greski dan je i link na formu za registraciju. Popunjena forma za registraciju
prikazana je na slici 5.2. Nakon unosa trazenih podataka, aplikacija preusmjerava korisnika na

stranicu za prijavu u aplikaciju.
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Registracija
user

user@@gmail.com

Registracija
Nazad €]

Sl. 5.2. — Popunjena forma za registraciju

Ukoliko je korisnik odabrao korisni¢ko ime koje je ve¢ zauzeto, aplikacija ¢e mu javiti poruku o

gresci u kojoj piSe da odabere neko drugo korisnicko ime — prikazano na slici 5.3.

& C O | @ localhost/aplikacija/register.php

Ovo korisnicko ime je vec zauzeto, molimo vas izaberite neko drugo.

Sl. 5.3. — Prikaz poruke o gresci prilikom registriranja korisnika

Poslije obavljene registracije korisnika, omoguéena mu je prijava u aplikaciju. Nakon prijave u
aplikaciju korisnik moze zapoceti sa podeSavanjem parametara o automobilu. Takoder,
omogu¢ena mu je i promjena osobnih podataka. Forma pomoc¢u koje korisnik podesava
parametre svog automobila sadrzi dva padajucéa izbornika. Prvi padajuci izbornik nudi korisniku
odabir marke automobila, a drugi padaju¢i izbornik nudi izbor nekog modela od prethodno

odabrane marke. Na slici 5.4. su prikazana dva slu¢aja odabira marke i modela automobila.
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Promjena podatka o vozilu (Ne morate aZurirati sve podatke o vozila nego samo one koje Zelite promijeniti)

lzaberite Auto

Audi v
lzaberite Model

A8

Allroad

Cabriolet

Coupe

Q7

R8

RS2

RS4

RS6 v

Promjena podatka o vozilu (Ne morate aZurirati sve podatke o vozila nego samo one koje Zelite promijeniti)

lzaberite Auto

BMW v
lzaberite Model

‘ 1600 .

1600 -

1800

1-Series

2002

3.0CsI

3.05

3-Series
5-Series
6-Series
7-Series
8-Series

Alpina Roadster
L7

M Coupe

M Roadster

M3

M5

M6

X3

X5 v

SI. 5. 4. — Padajudi izbornici za odabir marke i modela automobila

Sa slike 5.4. se vidi da ukoliko korisnik odabere marku automobila ,,Audi®, u drugom padaju¢em

izborniku se nudi odabir nekog od modela automobila koje proizvodi ,,Audi (gornja dio slike).
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Takoder, ista stvar je i ako korisnik odabere marku automobila ,BMW®. Tada mu se nude
modeli koje je proizveo ,,BMW* (donji dio slike).

Nakon unesenih parametara za korisnikov automobil, aplikacije ¢e na osnovu izracuna dati
korisniku informacije o potrebom za velikim ili malim servisom. Aplikacije ¢e izraCunati koliko
je moguce jos preci kilometara sa automobilom prije potrebnog servisa. Na slici 5.6. je prikazano
sucelje za testni primjer gdje aplikacija daje korisniku informaciju o preostalim kilometrima do

servisa.

@ Timeline

Dobar dan user!

Vas auto je: Alfa Romeo
Model auta je:145
Presli ste 135000 kilometara

Mali Servis

Mali servis za vas auto je svakih: 10000km
Vas auto do malog servisa ima 5000km

Veliki Servis e
Veliki servis za vas auto je svakih: 100000km

Vas auto do velikog servisa ima 65000km

Sl. 5.6. — Informacije korisniku o potrebi za servisom automobila

Ukoliko je vozilo preslo odredeni broj kilometara potrebnih za servis, aplikacija ¢e mu ispisati
poruku da je potrebno napraviti servis. U tome slucaju ¢e pisati da potrebno pod hinto napraviti
veliki ili mali servis. [11]

Testiranje ove aplikacije je obuhvatilo osnovne radnje u aplikaciji. Takoder, testirane su 1
isprobane funkcionalnosti ove aplikacije. Na osnovu provedenog testiranja moze se zakljuciti da
je aplikacija to¢no obavljala postavljene zadatke. Jednostavno receno, aplkacija radi ono §to bi i
trebala, odnosno obavlja posao za koji je i napravljena. Pri radu sa aplikacijom tijekom testiranja

nije bilo zamjerki na njen rad.
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6. ZAKLJUCAK

Razvoj pametnih telefona i njihova svakodnevna upotreba dovode do razvoja aplikacija za
pametne telefone za gotovo svaki aspekt zivota. Osobni automobili su takoder postali
nezamjenjivi u svakodnevnom Zivotu. Kako se o njima potrebno redovito skrbiti, a velik broj
vlasnika automobila ne zna $to i kada treba raditi kako bi dobro odrzavali svoje vozilo, stvara se
potreba za razvojem aplikacije koja bi im u tome pomogla. Tako nastaje i ova aplikacija koja

korisniku omogucava brzo i jednostavno snalazenje sa svojim obvezama oko automobila.
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SAZETAK

Cilj je bio napraviti aplikaciju koja ¢e korisniku pomagati pri redovitom izvrSavanju obveza
servisiranja automobila. Napravljena aplikacija omogucéuje korisniku uspostavljanje svoga
korisni¢kog racuna, logiranje i unos podataka o0 svojem automobilu te primanje obavijesti o
nadolazeé¢im obvezama vezanim uz servis automobila.

Na jednostavan nacin, nakon logiranja korisnika, korisniku se prikazuje naslovna stranica s
podacima o njegovom automobilu te zvonce (alarm) koje se pomice ukoliko je potrebno obaviti
neki od servisa. Takoder mu se pojavljuju obavijesti §to to¢no treba odraditi na pojedinom

servisu kako nesto ne bi previdio ili pak bio prevaren od strane automehanicara.

Kljucne rijeci: web aplikacija, baza podataka, PHP, HTML, jQuery, JavaScript, MySQL,

bootstrap
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ABSTRACT

WEB APLICATION TO KEEP RECORDS OF A CAR MAINTENANCE
WITH RESPONSIVE DESIGN

The aim of this paper is to design an application that will be used to help a user in keeping
regular maintenance of their car. When using this application it is possible to create a user
account, log into the account, enter information about a user's car and receive information on due
date for the next service as well as a type of a car service needed.

Following the log-in, a home page opens displaying information on a user's car and a bell
(alarm) that signals a need to get a car serviced. It also displays information on what the
upcoming service should include in order to make necessary changes/repairs and to avoid being

cheated by a car mechanic.

Key words: web application, data base, PHP, HTML, jQuery, JavaScript, MySQL,
bootstrap
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