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ABSTRACT

ZIVOTOPIS

PRILOZI (N8 CDAU) .ttt ettt ettt sb sttt sbe ettt be et e e s b sbeessebesbesaeententens



1. UVOD

U danasnje vrijeme sve se viSe susre¢emo sa temom koriStenja novih tehnologija na podrucju
poljoprivrede i ostalih djelatnosti koje su se do danas obavljale prema ustaljenim i dobro
poznatim tehnikama. No, pojava informacijskih tehnologija uvelike je olaksala dosadasnje kako
administrativne, tako i one tehnicke poljoprivredne aktivnosti. Informacijske i komunikacijske
tehnologije svojim procesima na trziSte dovode razli¢ita rjeSenja kojima sama poljoprivreda
postaje usmjerenija 1 pristupacnija pojedincu. Zavrsni rad obraduje temu mobilne aplikacije za
pracenje poljoprivrednih radova. Svaki korisnik sam upisuje svaku svoju aktivnost koju
obavlja, povrSinu koju obraduje te koli¢inu goriva koja se trosi prilikom obavljanja pojedine

djelatnosti. Korisnik u svakom trenutku ima uvid u prosle aktivnosti.

Cilj zavr$nog rada, odnosno aplikacije je omoguciti korisniku unos klju¢nih parametara pri
obradi odredenog poljoprivrednog zemljiSta te pohranu istih na udaljenu bazu podataka, kao 1
naknadni prikaz svih korisnikovih aktivnosti U svakom trenutku korisnik moze vidjeti svoje
prosle djelatnosti. Sama aplikacija olakSava korisniku dosadasnje pracenje svih aktivnosti te

omogucuje dostupnost bitnih informacija u svakom trenutku.

U poglavlju 2 su opisana postojeca rjeSenja sli¢nih problema, kao i idejno rjeSenje aplikacije
s opisom kultura na kojima se aplikacija moZe primijeniti. Poglavlje 3 opisuje programsko
rjeSenje te tehnologije, jezik i okolinu koristene prilikom izrade aplikacije. Cetvrto poglavlje
obuhvaca ispitivanje i analizu rada same aplikacije i prikaz rada aplikacije na raznim

primjerima.

1.1 Zadatak zavrSnog rada
U radu je potrebno opisati slijed radova i razraditi model pracenje radova u poljoprivredi
vezanih za odredenu poljoprivrednu povrSinu i Kulturu. Nadalje, potrebno je opisati potrebne
programske okoline i tehnologije, te ostvariti korisnicko sucelje 1 bazu podataka mobilne
aplikacije koja omogucuje unos aktivnosti, koriStenih alata i postupaka, a prikazuje sve

dosadasnje aktivnosti



2. KORISTENJE INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA U
POLJOPRIPVREDI

Koristenje informatickih i komunikacijskih tehnologija u poljoprivredi podrazumijeva razvoj
i primjenu inovativnih rjeSenja informacijskih i komunikacijskih tehnologija u ruralnim
podruc¢jima s naglaskom na poljoprivredu. Razvoj razli¢itih informacijskih i komunikacijskih
tehnologija poljoprivredi omoguc¢uje unaprjedenje dosadasnjih poljoprivrednih i ruralnih
radova. Sve vecom popularizacijom informacijskih i komunikacijskih tehnologija, pracenje
poljoprivrednih radova, kao i sama poljoprivreda postaje pristupa¢nija pojedincu jer se na
trziStu pojavljuju razna web, mobilna i ostala rjeSenja koja olakSavaju samo pracenje i

obavljanje raznih poljoprivrednih radova.

2.1. Pregled web, mobilnih i ostalih rjeSenja za pracenje

poljoprivrednih radova

Danas na trzistu postoje brojna web, mobilna te ostala rjeSenja koja pojedincu nastoje olakSati
samo bavljenje poljoprivredom. Vecina tih rjeSenja je dostupna na engleskom jeziku kako bi
bilo omoguéeno koristenje $to ve¢em broju korisnika. Neka od postojecih rjeSenja za mobilne
uredaje dostupna na Google Play alatu za preuzimanje aplikacija su Agrivi, Agro-Assist, Farm
Calculators, AgriApp, FarmLogs. Od navedenih aplikacija AgriApp [6] aplikacija ima najveci
broj preuzimanja. Aplikacija daje uvid u sve informacije o zastiti i proizvodnji usjeva, kao i
neke osnovne informacije o vezane uz traZzenu kulturu, $to mozemo vidjeti i na slici 2.1
Omogucuje poljoprivrednicima razmjenu informacija i videozapisa sa stru¢njacima koji

analiziraju njihove probleme te preporucuju odgovarajuéa rjesenja.

s
\
Crop Details
Baby corn is the ear of maize (Zea mays L.)
plant harvested young, especially when the silks
have either not emerged or just emerged, and
no fertilization has taken place, depending on
ﬁf the cultivar grown. The dehusked young ears of
o4 baby corn can be eaten as a vegetable, whose
delicate sweet flavour and crispiness are much
Package of Chat with in demand. Importantly, baby corn is free from
Practices expert pesticides and its nutritional value is
comparable to popular vegetables like
cauliflower, cabbage, tomato, eggplant and
oD e cucumber. Its by-products such as tassel,
] EZ) young husk, silk and green stalks provide good
- cattle feed
Videos News DOWNLOAD PDF

Slika 2.1. Zaslon aplikacije AgriApp



Aplikacija Farm Calculators [5] najbolje je ocijenjena od strane korisnika medu navedenim
aplikacijama. Farm Calculators pomaze korisnicima prilikom ustede troskova, izraCunavanjem
tocne koli¢ine sredstava za prihranu, pesticida i sjemena potrebnih za odrzivi razvoj pojedinih
usjeva. Zatim slijedi aplikacija Agrivi [3] koja iako ima mali broj preuzimanja omogucuje
korisnicima brz uvid u sve pro$le znacajne aktivnosti te lak unos novih. Agrivi program za
upravljanje pomaze korisnicima pri preuzimanju kontrole nad svojim nasadima, poveéaju
produktivnost te time i povecaju profitabilnost. Neke od znacajnijih znacajki Agrivi aplikacije
su jednostavan i brz nacin planiranja i pracenja poljoprivrednih aktivnosti i koriStenja raznih
ulaza (goriva, gnojiva, pesticida), upravljanje zalihama pri ¢emu se pri niskim zalihama aktivira
alarm upozorenja te spremanje svih poljoprivrednih dokumenata na oblak (eng. cloud).
Aplikacija FarmLogs [7] pomaze korisnicima prilikom planiranja profitabilnog plana uzgoja,
pomoc¢ pri donosenju vaznih odluka prilikom planiranja uzgoja korisniku omoguéuju odredene
znacajke same aplikacije. Neke od tih znacajki su pracenje trzista odredenih kultura, odluke o
prodaji ili skladiStenju samih proizvoda s obzirom na kretanje cijena na trzistu, pracenje
profitabilnosti i proracuna tijekom cijele sezone te mjerenje koli¢ina oborina na svakoj lokaciji.
Posljednja od izdvojenih aplikacija je Agro-Assist [4]. Aplikacija Agro-Assist predstavlja
digitalni dnevnik poljoprivrednih aktivnosti te sadrzi opseznu bazu podataka o proizvodima te
rezultatima ispitivanja. Slika 2.2 prikazuje jednu od moguénosti aplikacije. Navedena
mogucnost korisniku u svakom trenutku daje uvid u koli¢inu oborina i temperaturu tla za svaku

lokaciju usjeva.
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Slika 2.2. Zaslon aplikacije Agro-Assist

2.2. Pregled poljoprivrednih radova

Aplikacija ¢e omogucavati korisnicima da sami upravljaju svojim gospodarstvom. Svaki

korisnik sam ¢e upisivati koju kulturu ¢e i na koje sve nacine obradivati na odredenoj lokaciji.



Osim navedenih aktivnosti korisnik upisuje i pesticide i njihovu primijenjenu koncentraciju
prilikom obrade odredene poljoprivredne povrSine. Prilikom odredene aktivnosti koju korisnik
obavlja, aplikacija mu nudi moguénost upisivanja potro$nje goriva. Za primjer ¢emo uzeti
kukuruz kao jednu od najvaznijih kultura kontinentalne Hrvatske te kupus kao jednu od

najrasirenijih povrtlarskih kultura.

2.2.1. Kukuruz

Internetska stranica Agroklub definira kukuruz kao jednogodisnju biljku jarog tipa razvoja,
Cija vegetacija od sjetve do pune zrelosti ovisi kako o osobinama pojedine sorte, tako i 0
uvjetima uzgoja. Duzina vegetacije sve hibride kukuruza razvrstava u nekoliko skupina, u one
rane, srednje rane i kasne vegetacije. U rane hibride ubrajaju se oni hibridi s remenom
vegetacije od 90 do 110 dana, u srednje rane ubrajamo one sa vremenom vegetacije izmedu 120

1135 dana, dok u kasne hibride ubrajamo one sa vegetacijom 135-145 dana [16].

Kukuruz ima veliki gospodarski znacaj koji dolazi iz razli¢itih svojstava same biljke,
raznovrsnosti upotrebe te obujma proizvodnje. velika prednost kukuruza je ta Sto se gotovo svi
dijelovi biljke mogu iskoristiti za preradu, $to mu osim gospodarskog dodaje i velik ekonomski
znacaj. Danas se u svijetu proizvodi vise od 500 razli¢itih industrijskih preradevina. MozZe se
koristiti u razli¢itim granama industrijske proizvodnje, od prehrambene i1 farmaceutske
industrije do samih tekstilnih i kemijskih proizvoda i raznih napitaka. Osnovna sirovina za
preradu kukuruza je zrno koje se najve¢im dijelom koristi za pripremu koncentrirane stocne
hrane jer je bogato ugljikohidratima, bjelancevinama, uljima te raznim mineralnim tvarima.
Sam prinos kukuruza utjece mnogo ¢imbenika, a posebno klimatske prilike, plodnost i vlaznost
tla te primijenjena agrotehnika. Ostale ¢imbenike koju utje¢u na prinos kukuruza prikazuje slika
2.3.

Raznim agrotehnickim mjerama mozZe se utjecati na neke od ¢imbenika prikazanih na slici 2.3
te tako stvoriti viSe ili manje povoljne uvijete za sam rast i razvitak kukuruza. Svaki proizvodac
kukuruza treba poznavati kako samu biljku kukuruza tako i pojedine faze razvoja biljke i
odredene aktivnosti u pojedinim fazama razvoja biljke. Sto vise proizvoda¢ zna o pojedinoj
biljci 1 odgovarajucoj fazi razvoja, to ¢e ucinkovitije znati primijeniti pojedine agrotehnicke
djelatnosti 1 mjere te samim time 1 povecati prinose. Uzgoj same kulture podrazumijeva

primjenu raznih agrotehni¢kih mjera. Osnovne agrotehnicke mjere koje se primjenjuju pri



uzgoju kukuruza su plodored, obrada tla, gnojidba, sjetva te njega usjeva (kultivacija, zaStita

primjenom kemijskih sredstava).

H nepovoljan raspored oborina B neadekvatan sklop M niska plodnost tla
visoke temperature M bolesti i Stetnici M polijeganje

M kvaliteta sjemena B ukupne oborine M potencijal sorte

M slaba priprema tla M ostali cimbenici

Slika 2.3. Cimbenici koji utje¢u na uzgoj kukuruza

Kukuruz kao predkultura drugim kulturama moze imati pozitivne, ali i negativne posljedice
ukoliko se kasno bere jer se tada tlo tesko obraduje. Kukuruz ostavlja veliku vegetativnu masu
koja uzrokuje tezu obradu tla te tako i smanjuje kakvocu tla. Dobro se odnosi sa svim ostalim
ratarskim kulturama te se zato s njim moze izmjenjivati na istoj parceli 2 do 3 godine uzastopno,
a negdje i znatno dulji niz godina. Osnovna obrada tla u treba se izvrsiti u ljetno jesenskom
dijelu godine. Tlo se aerira i Cini toplijim obradom tla do odredene dubine, rahljenjem i
mijesanjem, razbijanjem nepropusnog sloja. Gnojidba je vrlo vazna djelatnost prilikom uzgoja
svih kultura. Ako se gnojiva dodaju u osnovnoj obradi, pripremi tla za sjetvu, odmah i prihrani,
biljka ¢e u od samog pocetka imati na raspolaganju sve hranjive tvari potrebne za njen rast i

razvoj.

U slucaju da se ranijim gnojidbama nisu unijele dovoljne koli¢ine gnojima te ukoliko se na
usjevima pocnu prikazivati znakovi nedostatka hranjivih tvari vrsi se prihranjivanje. Prihrana
kukuruza obavlja se u ranijim fazama razvoja. Prilikom sjetve kukuruza treba odabrati
provjerene sorte, odnosno sorte koje preporucuju strucne institucije za odredeno podrucje.
Kukuruz se sije sija¢icama gdje razmak izmedu redova treba biti 70 cm. Povecanje ovog

razmaka povecava konkurenciju biljaka te se biljke ne mogu ravnomjerno $iriti.. Njega usjeva



podrazumijeva dvije agrotehnicke djelatnosti, kultivaciju i1 zaStitu primjenom kemijskih
sredstava. Kultivacija je vazna mjera kojom se sprjeCava pojava pokorice, odnosno povrsinski
sloj tla obogacuje se kisikom, smanjuje se gubitak vode iz tla te se uniStavaju korovi. Kukuruz
pocetkom svoje vegetacije vrlo sporo raste Sto uzrokuje Sirenje i razvoj korova. Ako
preventivne mjere nisu uspjele sprijeciti razvoj korova, tada se moraju koristiti kemijsko
suzbijanje korova pomocu razli€itih herbicida. Neki od naju¢inkovitijih herbicida prikazani su

tablicom 2.1.

Tablica 2.1. Zastita kukuruza

PREPARAT NAMJENA FAZA RAZVOJA DOZA

] Jednogodisnji travni i o
Merlin Prije sjetve 100-140 g/ha
Sirokolisni korovi

Jednogodisnji i
Banvel 480 S viSegodisnji Sirokolisni Nakon nicanja 0.5-0.7 I/ha

korovi

) Jednogodisnji 1 o
Cambio Nakon nicanja 2.0-2.5 I/ha
Sirokolisni korovi

Jednogodisnji i
Pardner viSegodisnji Sirokolisni Nakon nicanja 1.0-1.5I/ha

korovi

) Visegodisnji uskolisni o
Motivel . L . Nakon nicanja 1.0-1.25 I/ha
1 jednogodisnji korovi

2.2.2. Kupus

Prema Internetskoj stranici Agro Kluba [15], kupus je dvogodi$nja zeljasta biljka koja razvija
veliki pup koji nastaje savijanjem lis¢a. Tijekom prve godine uroda stvara vegetativne organe,
a tijekom druge sjeme i cvjetno stablo. Moze se upotrebljavati u svjezem, konzerviranom ili
kuhanom stanju narodito tijekom zime. Kupus je u Republici Hrvatskoj po povr§inama medu
prvim mjestima s oko 10 000 ha. Kupus se za jesensku berbu uzgaja u kontinentalnom dijelu,
dok se za proljetnu berbu uzgaja u primorskom kraju. Sadrzi velike koli¢ine ugljikohidrata,

bjelancevina te vitamina C, zbog ¢ega ima Vveliku vaznost u prehrani tijekom zimskih mjeseci.

Kupus je kultura kojoj pogoduje vlazno i prohladno podneblje. Svjetlost ne utjece toliko na
rast biljke, ali za razvoj ploda nije pogodno zasjenjivanje. S obzirom na klimatske uvjete

danasnjice navodnjavanje nasada je obavezno pri ¢emu treba paziti na odrzavanje umjerene ali



dovoljne vlaznosti tla. Niza vlaznost dovodi do sporog formiranja glavica te one ostaju meke i
sitne. U slu¢aju kada tlo presusi te se nakon toga naglo natopi, dolazi do pucanja samog ploda
koji je tada losije kvalitete te gubi svoju trziSnu vrijednost. Kupusu najbolje odgovara na
duboko, plodno i strukturno tlo. Tlo koje ima veliku vlaznost nikako nije pogodno za uzgoj
kupusa jer uslijed slabe prozra¢nosti tla dolazi do slabog rasta biljke, a samim time se glavice
ne oblikuju kako bi trebale. Kao i kod kukuruza, tako i kupusa postoje razli¢ite agrotehnic¢ke
mjere i djelatnosti koje osiguravaju pravila uzgoj i razvitak samog nasada. Neke od osnovnih
mjera su plodored, obrada tla, gnojidba, sjetva i sadnja te njega nasada. Za uzgoj kupusa vrlo
je vazno kupus uzgajati prema plodoredu zbog raznih bolesti i Stetnika koje ga napadaju. Kako
bi se biljka zastitila od raznih bolesti i nametnika potrebo je koristiti neka kemijska sredstva

koje prikazuje tablica 2.2.

Tablica 2.2. Zastita kupusa

PREPARAT NAMJENA FAZA RAZVOJA DOZA
] Jednogodisnji travni i Nakon sjetve
Efica 1.5-2.0 I/ha
neki Sirokolisni korovi
Kohinor Kupusne lisne usi Namakanje presadnica 0.5-0.75 I/ha
Jednogodisnji
Galigan Sirokolisni i neki Prije presadivanja 1.5-2.51/ha

visegodisnji korovi

Jednogodisnji travni i

Pendigan neki visegodi$nji Prije presadivanja 1.5-2.0 I/ha
korovi
Chess Lisne usi Pojava Stetnika 0.4 kg/ha

Kao i kod kukuruza, tako i kupusa postoje razlicite agrotehnicke mjere i djelatnosti koje
osiguravaju pravila uzgoj i razvitak samog nasada. Neke od osnovnih mjera su plodored, obrada
tla, gnojidba, sjetva i sadnja te njega nasada. Za uzgoj kupusa vrlo je vazno kupus uzgajati
prema plodoredu zbog raznih bolesti 1 Stetnika koje ga napadaju. Kako bi se osigurao pravilan
uzgoj, kupus bi na istu povrSinu trebao doci svake cetvrte godine. Kupus je vrlo dobra
predkultura za veéinu povrtlarskih kultura jer iza sebe ostavlja rahlo zemljiSte bez korova.
Obrada tla vrlo je vazna mjera koja na poc¢etku uzgoja osigurava zadovoljavanje svih potrebnih
preduvjeta za daljnji rast i razvoj same biljke. Priprema tla za nasad kupusa provodi se kroz tri
djelatnosti, kultivacije, drljanja i valjanja. Prilikom uzgoja kupusa obavezna djelatnost je



valjanje tla jer kupus ne podnosi rastresito tlo. Prije same gnojidbe nasada potrebno je stati
stanje pojedinih hranjivih tvari u tlu te samu kiselost tla. Kupus iz tla uzima velike kolic¢ine
hranjivih tvari, dok sama biljka zahtjeva velike koli¢ine dusSika i kalija. Kako bi sam plod
postigao dobru trziSnu cijenu potrebno je odrzati povoljan odnos duSika, fosfora i kalija.
Unosenje dusika povecava prinos, no ukoliko se koristi u prevelikim koli¢inama moze do¢i do
potpuno negativnih posljedica jer glavica ostaje meka i Suplja te gubi svoju trziSnu vrijednost.
S druge strane povecanjem kalija poveéava se ¢vrsto¢a samog ploda. Sama sjetva kupusa mora
biti pazljivo odradena kako bismo na karaju dobili jednoli¢an sklop biljaka. Na gusto¢u same
sadnje utjece sorta kupusa te plodnost i vlaznost tla. Najbolji nacin kako izbje¢i probleme
raznih bolesti i nametnika je odrzavati nasad zdravim 1 zelenim. Glavni nametnici koji napadaju

kupus su gusjenice, puzevi te lisne usi koji uzrokuju busotine na listovima.

2.3. Idejno rjeSenje mobilne aplikacije

Sama ideja ovakve mobilne aplikacije osigurava svakom korisniku samostalno upravljanje
vlastitim kulturama kao i samom potrosnjom goriva potrebnim za obradu razlicitih
poljoprivrednih povrsina, a time i samim trosSkovima proizvodnje. Kako bismo mogli ostvariti
ovakvu aplikaciju potrebno je definirati razli¢ite parametre koji omogucéuju komunikaciju
izmedu korisnika 1 same aplikacije. Aplikacija ¢e korisniku omoguciti unos lokacije 1 njene
povrsine, odabir djelatnosti te prilikom odabira djelatnosti definiranje razliitih sredstava zastite
i njihove koncentracije te datuma obavljanja djelatnosti. Takoder, korisnik ¢e mo¢i unijeti
potros$nju goriva pri obradi odredene djelatnosti. Jedna od glavnih funkcija ove aplikacije je da
svakom pojedinom korisniku posluzi kao svojevrstan dnevnik prilikom obavljanja svih svojih

aktivnosti.



!

Prikaz baze podataka

Prikaz djelatnosti
prema pojedinog

Slika 2.3. Dijagram tijeka koriStenja aplikacije

Prilikom pokretanja same aplikacije korisniku se prikazuje pocetni zaslon za prijavu odnosno
registraciju korisnika. Pocetni zaslon za prijavu sadrzi polja za unos korisnickog imena i lozinke
te gumb za prijavu postojecih odnosno registraciju novih korisnika. Nakon uspjesne prijave ili
registracije, korisniku se otvara zaslon a prikazom svih dosadasnjih aktivnosti u obliku liste.
Svi podaci koji se prikazuje u listi pohranjeni u na udaljenoj bazi te ih na korisnikov zahtjev
prikaza liste, aplikacija povlaci iz baze. Na istom zaslonu se prikazuje i gumb za stvaranje nove
aktivnosti. Zaslon nove aktivnosti sadrzi polja za unos svih bitnih parametara, povrSine, imena
parcele, datuma aktivnosti, potroSnje goriva pa i same djelatnosti.. Idejno rjeSenje ovakve

aplikacije moze se slikovito opisati dijagramom toka kao na slici 2.3.



3. PROGRAMSKO RJESENJE

U narednom poglavlju bit ¢e opisane potrebne radne okoline i potrebna znanja za razvoj
aplikacije. Za dizajn korisni¢kog sucelja i smjestaj pojedinih elemenata korisnickog sucelja
koristimo .xml datoteku. Unutar .java datoteka nalaze se sve metode potrebne za realizaciju
odredenih funkcionalnosti pojedinih elemenata korisnickog sucelja. Android virtualni uredaj

omogucuje simulaciju aplikacije na virtualnom uredaju umjesto na stvarnom.

3.1. KoriStene programske tehnologije, jezici i okoline
Kako bi razvili aplikaciju potrebna su odredena znanja o programskom jeziku Java,

razvojnom okruzenju Android Studio te odredena znanja iz raznih grana poljoprivrede.

3.1.1. Android Studio

Android Studio je sluzbeno integrirano razvojno okruzenje (IDE) za razvoj Android aplikacija
[9]. Dostupan je za Windows, macOS i Linux operacijske sustave. Prva inacica razvojnog
okruzenja objavljena je 2013. godine na Google 1/0 konferenciji, no kasnije ¢e ova verzija biti
nadogradena sve do sadasnje 3.1.3. inacice koja je objavljena u lipnju ove godine. Android
Studio pruza mnoge alate za izradu aplikacija na svim Android uredajima te omogucuje
kodiranje aplikacija 1 testiranje istth pomoc¢u Android upravitelja virtualnih uredaja (eng.
Android Virtual Device Manager). Nakon pojave Android Studio razvojnog okruZenja,
Eclipse Android Development Tools, Googleov postaje sekundarni IDE za razvoj izvornih

Android aplikacija, dok Android Studio preuzima vode¢u ulogu u razvoju Android aplikacija

3.1.2. Radna okolina

Prilikom pokretanja razvojnog okruzenja Android Studio otvara nam se pocetni zaslon koji

nam nudi brojne mogucénosti.

Prema slici 3.1 moZzemo vidjeti da se pocetni zaslon razvojnog okruzenja Android Studio

sastoji od nekoliko glavnih dijelova. Glavni dijelovi su:

— Alatna traka — omogucuje otvaranje novih i spremanje postojecih projekata kao i

pokretanje same aplikacije i primjenu novih izmjena



— Navigacijska traka — pomaze prilikom kretanja kroz projekt, omogucuje otvaranje
pojedinih datoteka za uredivanje

— Prozor Logocat — prikazuje poruke sustava u stvarnom vremenu te cuva povijest kako
bi korisniku omogucio pretrazivanje starijih poruka

— Prozor Editor — prostor sa stvaranje i izmjenu koda same aplikacije. Ovisno koji dio
aplikacije zelimo izmijeniti otvaramo onu vrstu datoteke koja nam treba, tako za
izmjenu samog korisnickog sucelja aplikacije otvaramo .xml datoteku.

# MyApplication [CUsers\kovac_D00\Desktophudemy\d 2\MyApplication] - \app\srymainjavacom\bignerdranchiandroid\myapplication\MainActivityjava lape] - Android Studio - o x

w Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS
HE & A e v| B & » & W L ?

MyApplication ~ "5 app ™ src - B main % java £ com | 5 bignerdranch - £ android - £ myapplication

+ % 1| g activity_s

android myapplication

android myapplication
anch.android.myapplication

L

Regex | Show only selected application

 Event Log
11 CRUF: UTFB: & @

=

Gradle build finished in 1m 14s 558ms (22 m

Slika 3.1. Android Sudio radna okolina

Glavni prozor se sakrivanjem i premjeStanjem alatnih traka i prozora alata moze organizirati

kako bismo dobili viSe prostora.

3.1.3. Opisna datoteka (.xml)

XML (EXtensible Markup Language) predstavlja jezik za opisivanje podataka. Prilikom
stvaranja XML-a, glavni poticaj stvaranju je bio stvoriti jezik koji ¢e i ljudi i racunala moc¢i
jednostavno citati. Kako bi se takva ideja mogla realizirati potrebno je odgovarajuci sadrzaj
uokviriti odgovaraju¢im oznakama koje ga opsuju. XML je danas vrlo rasiren te se ne koristi
samo za oznacavanje podataka, nego takoder i za razmjenu i pohranu podataka te za izradu
novih specijaliziranih jezika za oznac¢avanje. Standardizacijom XML standardiziranog jezika
bavi se World Wide Web Consortium [11].



3.1.4. Java datoteka (.java)

Kako bi svaka aktivnost koju dodamo u .xml datoteku imala svoju funkciju koristimo
programski jezik Java. Prema zadanim postavkama projekt sadrzi izvornu MainActivity.java
datoteku koja sadrzi klase 1 aktivnosti koje se pokrecu prilikom pokretanja same aplikacije.
MainActivity.java je stvarna datoteka aplikacije koja se u konacnici pretvara u izvr$nu datoteku
i pokrec¢e samu aplikaciju. U MainActivity.java datoteci se ucitava svaka pojedina aktivnost iz
opisnog koda te se tako i ostvaruje komunikacija izmedu korisnika i same aplikacije. Unutar
ove datoteke moguce je ucitati gotove funkcije koje uvelike skrac¢uju vrijeme potrebno za razvoj

aplikacije te time 1 olakSavaju posao.

3.1.5. AVD

Android Virtual Device (AVD) je alat koji razvojnim programerima omoguéuje testiranje
aplikacije simulacijom stvarnih moguénosti uredaja. Koristenje AVD-a znatno se $tedi vrijeme
jer se pojedine mogucnosti aplikacije se ne moraju testirati na stvarnim uredajima. Za koristenje

AVD upravitelja potrebno je stvoriti AVD i pokrenuti aplikaciju na racunalu.

3.1.6. Programski jezik Java
Java predstavlja objektno orijentirani programski jezik koji je razvijen 1991. godine u Sun
Microsystems. Programski jezik Java zamisljen je kao jezik opée namjene za razvoj web,
interaktivnih 1 poslovnih aplikacija. Jedna od najvecih prednosti Java programskog jezika je ta
Sto neovisno o razli¢itim arhitekturama, jednom napisan program u Javi moZe se pokretati na
razli¢itim operacijskim sustavima. Navedenu prednost omogucuje JVM (Java Virtual Machine)

koji predstavlja hipotetsko ra¢unalo na kojem se izvrSava kod napisan u Javi.

3.1.7. Parse Server

Parse Serve je eng. open source inacica Parse backenda koja se moze implementirati na bilo
koju infrastrukturu koja moze pokrenuti Node.js. Parse Server radi u okviru web Express
aplikacija. MoZe se dodati ve¢ postojecim aplikacijama ili se moZe koristiti sam. Izravno koristi

MongoDB, ali ne ovisi 0 bazi podataka pohranjenima u Parseu.



3.2. Programsko rjeSenje korisni¢ckog sucelja
Za upravljanje korisniCkim suceljem koristimo opisni kod koji je sadrzan unutar .xml
datoteka. Opisni programski kod upravlja aktivnostima (zaslonima) aplikacije koji se prikazuju
korisniku, definira izgled i smjestaj alata potrebnih prilikom interakcije aplikacije i korisnika.
Aplikacija sadrzi Cetiri glavne aktivnosti, MainActivity za registraciju i prijavu korisnika,

NewActivity za dodavanje nove aktivnosti, ActivityList za prikaz dosadas$njih aktivnosti

Programski kod 3.1 prikazuje opisni kod polja za unos lozinke koji se nalazi unutar glavne
aktivnosti koja se otvara prilikom pokretanja aplikacije. Metoda layout nam omogucuje

smjestanje Edit Text metode unutar aktivnosti na mjesto koje mi zelimo.

<EditText
android:id="@+id/passwordEditText"
android:layout width="wrap content"
android: layout height="wrap content”
android: layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android: layout marginTop="103dp"
android:ems="10"
android:hint="Lozinka"
android: inputType="textPassword"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layocut constraintEnd toEndOf="parent"
app:layout constraintHorizontal bias="0.503"
app:layout constraintStart toStartOf="parent”
app:layout constraintTop toTopOf="parent"
app:layout constraintVertical bias="0.239" />

Programski kod 3.1. Opisni kod polja za unos lozinke

Unutar jedne aktivnosti mozemo imati vise EditText metoda. Svaka EditText metoda mora

imati svoj ID po kojemu mozZemo razlikovati dvije naizgled jednake metode.

Osim EditText metode, pocetni zaslon sadrzi jo§ jednu EditText metodu za unos lozinke,
Button metodu za prijavu ili registraciju korisnika te TextView metodu kojom korisnik bira Zeli

li obaviti aktivnost prijave ili registracije. Svaka od navedenih metoda ima svoj vlastiti ID.

NewActivity aktivnost omogucuje korisniku detaljan unos nove aktivnosti. NewActivity
aktivnost sadrzi nekoliko EditText metoda za unos povrsine, koriStenih sredstava za zastitu

biljke, potroSnje goriva i djelatnosti.



Programski kod 3.3 prikazuje opisni kod gumba Spremi. Ovakav opisni kod omogucuje

smjestaj Button metode unutar aktivnosti, te opisuje izgled i smjestaj unutar iste. Gumb Spremi

sprema novostvorenu aktivnost u bazu podataka kako bi navedenu aktivnost mogli prikazati na

listi dosadasnjih aktivnosti.

<Button

android:id="@+id/saveButton"

android:layocut width="wrap content”

android:laycut height="wrap content"

android:laycut marginBottom="8dp"

android:layocut marginEnd="8dp"

android:layocut marginLeft="8dp"

android:layout marginRight="8dp"

android:layout marginStart="8dp"

android:layout marginTop="8dp"

android:onClick="createlctivity"

android: text="Spremi"

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"

app:layout constraintEnd toEndOf="parent”

app:layout constraintStart toStartof="parent”

app:layout constraintTeop toTopOf="parent”

app:layout constraintVertical bias="0.852" £ =

Programski kod 3.3. Opisni kod gumba Spremi

Programski kod 3.4 prikazuje opisni kod ListView metode koja se nalazi unutar ActivityList

aktivnosti. Navedena aktivnost korisniku pruza uvid u dosadasnje obavljene aktivnosti. Osim

ListView metode unutar ActivityList aktivnosti nalazi se i Button metoda ¢iji se opisni kod nalazi

na ve¢ prikazanog programskom kodu 3.3.

“ListView

android:

android:

android

android:

id="@+id/listView"
layout width="368dp"

:layout height="407dp"

android:

layout marginBottom="8dp"
layout marginTop="8dp"

app:layout constraintBottom toTopOf="@+id/novalktivnostButton”

app:layout constraintTop toTopOf="parent"

tools:ignore="MissingConstraints"

tools:layout editor absoluteX="8dp" />

Programski kod 3.4 Opisni kod ListView metode



Programskim kodom

3.5 prikazan je opisni kod gumba za novu aktivnost. Gumb za

stvaranje nove aktivnosti ima svoju onClick metodu na ¢iji se poziv obavlja odredena

funkcionalnost. Klikom na navedeni gumb korisniku se otvara zaslon za dodavanje nove

aktivnosti na svoju listu aktivnosti.

<Button

android:
android:
android:
android:

android:

android
android

android

android:
android:

android:

id="@+id/novadktivnostButton"
layocut width="wrap content™
layocut height="wrap content”
layocut marginBottom="8dp"
layocut marginEnd="8dp"

:layout marginLeft="8dp"
:layout marginRight="8dp"
:layout marginsStart="B8dp"

layocut marginTop="=8dp"
onClick="newlActivity"

text=”@stringﬁnova_aktivnost”

app:layout constraintBottom toBottomOf="parent”

app:layout constraintEnd toEndOf="parent"

app:layout constraintHorizontal bias="0.165"

app:layout constraintStart teoStartOof="parent"”

app:layout constraintTop toTopOf="parent"

app:layout constraintVertical bias="0.929" />

Programski kod 3.5 Opisni kod gumba Nova aktivnost

Register Button opisan Programskim kodom 3.6 smjesten jer unutar glavne aktivnosti te se

pojavljuje prilikom pokretanja aplikacije. Daje korisniku moguénost registracije novog

korisnika. Isto tako programskim kodom 3.6 prikazan je i Prijavi se Button za prijavu vec

postojecih korisnika



“Button
android:id="8+id/Register"
andreoid:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"
android:layout alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginTop="162dp"
android: text="Button"
app:layout constraintBottom toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEndOf="parent”
app:layout constraintHorizontal bias="0.501"
app:layout constraintStart toStartOf="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent”
app:layout constraintVertical bias="0.386"

tools:text="Prijavi se" />

<Button
android:id="@+id/signup"
android:layout width="wrap content"
android:layocut height="wrap content”
android:layocut alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout marginTop="236dp"

android: text="Sign up"/>

Programski kod 3.6 Opisni kod gumba Registriraj se i Prijavi se

3.3. Programsko rjesenje baze podataka te analize i pradenja aktivnosti i

troskova

Prilikom pokretanja aplikacije korisnik se mora prijaviti u njenu bazu podataka. Prilikom
prvog pokretanja aplikacije korisnik se treba registrirati kako bi dalje mogao koristiti aplikaciju.
Registraciju novih korisnika omogucuje gumbo Registriraj se i TextView Prijavi se. Klikom na
TextView Prijavi se, gumb Registriraj se i TextView Prijavi se mijenjaju svoje funkcije, gumb
obavlja funkciju prijave korisnika, a TextView registraciju. Programski kod 3.7 prikazuje
onCreate metodu pocetnog zaslona aplikacije. onCreate() metoda izvrSava se prilikom
pokretanja aplikacije. Elementi korisni¢kog sucelja kojima se odraduje prijava i registracija
korisnika su EditText polja za unos korisnickog imena i lozinke, te ve¢ navedeni TextView i

Button za prijavu odnosno registraciju korisnika. Programski kod prikazuje aktivnosti



prepoznavanja klika na zaslonu, prepoznavanje klika na TextView-u radi zamjene prijave i

registracije novog korisnika.

A ey =

@0Override

protected void onCreate (ENullakle Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setCDntentview{R.laymut.activitg_maiﬂ};
ButterEnife.bind{ target: this);

Programski kod 3.7. Izvorni onCreate metode pocetnog zaslona

Programski kod 3.8 prikazuje izvorni kod signUp metode za registraciju korisnika. signUp
metoda Koristi EditText elemente korisni¢kog sucelja za unos korisni¢ckog imena i lozinke, te
nakon toga unesene podatke koristi za kreiranje novog korisnika unutar baze podataka. Ukoliko
je prijava ili registracija korisnika uspjeSno obavljena otvara se poziva Se metoda

showActivityList(); koja otvara novi zaslon i prikazuje dosadasnje unesene aktivnosti korisnika.

BonClick (R.id.SignUp)
public woid signUp () {

String ussrNams = userNameInput.getText{).tmstring{};

String password = passwordInput.getText().toString();

ParselUser user = new ParseUsesr ()
user.setUsernams (userNams) ;

user.setPassword (password) ;

user.signUpInBackground((e) — {
if{e == null) {
Log.d(TAG, Ms0 "Sign up successful.");
}
else {
Log.d( TAG, msg: "Sign up successful. " + e.getMessage());

}

Programski kod 3. 8 Izvorni kod signUp metode

Prilikom pokretanja aplikacije korisniku se otvara zaslon na kojem se prikazuju dva polja za
unos korisnickog imena i lozinke, gumb Registriraj se i gumb Prijavi se. Ukoliko je korisnik
jedan od ve¢ postojecih korisnika klikom na gumb Prijavi se, korisnik se logira na svoj racun,

dok klikom na gumb Sign Up on se registrira kao novi korisnik.



@onclick (R.id.Register)
public void register(){
String userName = userNamelInput.getText().toString();

String password = passwordInput.gstText () .toString();

ParseUser. logInInBackground({userNams, password, (user, e) — |

if (user != null){
currenUser = user;
Toast.maksText (getApplicationContext (), fext "Helleo "+ currenUser.gstUssrname|(), T-:ast.LENGTH_SHORT} .show();

goToNextActiviy();
}
else |
Toast.makeText(
getApplicationContext (),
text: "Sorry, user not found.",
Toast. LENGTH_SHORT) .show();

Programski kod 3. 9 Izvorni kod register metode

Programski kod 3.10 prikazuje spremanje nove aktivnosti u bazu podataka. Nakon $to je
korisnik klikom na odredeni gumb otvorio zaslon (aktivnost) za stvaranje nove korisnikove
aktivnosti, prikazuju mu se elementi za unos i detaljan opis svoje djelatnosti. Korisniku se nude
polja za unos imena i povrsine parcele koju trenutno obraduje, polje za unos djelatnosti koje
obavlja, polje za unos datuma obavljanja pojedine djelatnosti te polja za unos pesticida i
njegove koncentracije te potros$nje goriva prilikom obrade navedene parcele. Button Spremi

sprema novi aktivnost u bazu podataka kako bi ju kasnije mogli prikazati na listi djelatnosti.

final ParseObject aktivnosti = new ParseObject( theClassName: "Aktivnosti");
aktivnosti.put ("Parcela", parcela);

aktivnosti.put ("Povrsina", povrsina);

aktivnosti.put ("Kultura", kultura);

aktivnosti.put ("Datum", datum);

aktivnosti.put ("Sredstve", sredstvo);

aktivnosti.put ("Kencentracija", koncentracija);

aktivnosti.put ("Potrosnja", potrosnja);

aktivnosti.put ("Djelatnest", djelatnost);

aktivnosti.saveInBackground (new SaveCallback() {
@Override
public void done (ParseException &) {
if (& == null) {

Toast.makeText (gethpplicationContext (), Il "Aktivnost kreirana", Toast.LENGTH SHORT) .show();
goToMexthActiviy () ;

} else {
Toast.makeText (gethpplicationContext (), Iexl! "Failed", Toast.LENGTH SHORT) .show();

Programski kod 3. 10 Izvorni kod kreiranja nove korisnikove aktivnosti



Programski kod 3.11. prikazuje deklaraciju svih elemenata korisnickog sucelja potrebnih za

stvaranje nove korisnikove aktivnosti. Elementi koji omogucuju korisniku detaljan opis nove

aktivnosti su EditText metode u koje korisnik upisuje trazene podatke, gumb za spremanje

nove aktivnosti.

EBindView (R.id.parcelaEditText)
EditText parcelalnput;

EBindView (R.id.povrsinaEditText)
EditText povrsinalnput;

EBindView (R.1id.kulturaEditText)
EditText kuturalnput;
EEindView (R.1d. datumEditText)
EditText datumInput;
EEindView (R.1id. sredstvoEditText)
EditText sredstvolnput;

EBindView (R.id.koncentraci jaEditText)
EditText koncentracijalnput;
EEindView(R.1id.potrosnjakditText)
EditText potrosnjalnput;
EBindView(R.id.djelatnostEdi tText)
EditText djelatnostInput;

Programski kod 3. 11. Deklaracija elemenata korisnickog sucelja

Programski kod 3.12 prikazuje metodu dohvacanja korisnikovih unosa. Metoda
getAgroActivities() dohvaca korsnikove aktivnosti iz baze te ih sprema u novu listu.
public void getAgroBActivities() {

List<ParseCbject> agrolfctivities = new ArrayList<>();

ParseQuery<ParseCbject> gquery = ParseQuery.gstfuery("Aktivnosti");

quéry.%lndInBaékgrouﬁd(new Finduallback%?arseobject>() {

public veoid done (List<ParseCbject> agroRctivities, ParseException e) |
if (8 == null) {
Log.d( t@0 "Aktivnosti", mMs0: "Retrieved " + agrofictivities.size() + " aktivnosti");

display(agrokctivities);

} else |

Log.d( tag: "Aktivnosti", mMsg: "Error: " + es.getMessage());

Programski kod 3. 12. Izvorni kod getAgroActivities metode



4. NACIN KORISTENJA, ISPITIVANJE I ANALIZA RADA
APLIKACIJE

U narednom poglavlju bit ¢e objasnjeni nacini koriStenja aplikacije, prikaz rada aplikacije na

nekim primjerima i na samom kraju analiza rada same aplikacije.

4.1. Nacin koriStenja
Kako bismo testirali aplikaciju njezin rad ¢emo prikazati na njenim glavnim funkcionalnostima,
prijava korisnika, dodavanje nove aktivnosti te prikaz liste dosadasnjih aktivnosti. Nakon $to
korisnik pokrene aplikaciju na zaslonu mu prikazuje aktivnost za prijavu odnosno registraciju
korisnika kao S$to prikazuje slika 4.1. Ukoliko je korisnik nije ve¢ postojeci korisnik, ispod

gumba za prijavu nalazi se gumb za registraciju novih korisnika.

&0

Zavrsni

PRIJAVI SE

Slika 4.1. Pocetni zaslon aplikacije



Ukoliko se korisnik uspjes$no prijavio prikazuje se zaslon sa svim dosada$njim aktivnostima.
Ako je trenutni korisnik novi korisnik prikazuje mu se prazna lista te mu nudi mogucnost

kreiranja nove poljoprivredne aktivnosti sto i prikazuje slika 4.2.

Zavrsni

NOVA AKTIVNOST

Slika 4. 2. Prikaz prazne liste novog korisnika

Klikom na gumb Nova aktivnost otvara se zaslon koji korisniku omogucuje unos svih
potrebnih parametara za uspje$no pracenje rada svoga gospodarstva. Zaslon za kreiranje nove
aktivnosti prikazan je slikom 4.3. Za kreiranje nove aktivnosti korisnik treba popuniti potrebna

polja za unos kako bi mogao sto bolje opisati pojedinu djelatnost.
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Unesite aktivnost:

Datum

Sredstvo

Koncentracija:

Potrosnja goriva (I/ha)

SPREMI

Slika 4. 3. Kreiranje nove aktivnosti

Nakon unosa pojedinih parametara potrebnih za obavljanje pojedine poljoprivredne
aktivnosti, korisnik ima moguénost spremanja nove aktivnosti. Klikom na gumb Spremi
korisnik se vrac¢a na zaslon koji mu prikazuje listu dosadasnjih aktivnosti gdje moze vidjeti i
svoju novostvorenu aktivnost. Povratak na zaslon sa listom djelatnosti korisniku prikazuje listu
njegovih dosadasnjih aktivnosti, ali mu i u isto vrijeme daje mogucnost stvaranja nove

aktivnosti klikom na gumb Nova aktivnost (slika 4.4).



Zavrsni

NOVA AKTIVNOST

Slika 4.4. Prikaz liste sa dosadasnjim aktivnostima

4.2. Prikaz rada aplikacije na primjerima

Testiranjem aplikacije bit ¢e provjerena ispravnost njenih funkcionalnosti, dodavanje novih

korisnika, spremanje novih korisnikovih aktivnosti te prikaz dosadasnjih aktivnosti unutar liste.

Testiranje zapo€injemo stvaranjem odnosno registracijom novog korisnika gdje nam se nakon
uspjesne registracije otvara zaslon sa praznom listom. Zaslon prijave i registracije korisnika

prikazan je slikom 4.5.



ivana4

PRIJAVI SE

SIGN UP

Slika 4.5. Prijava korisnika

Ukoliko je korisnik uspjesno registriran mozemo vidjeti njegovu uspjeSnu registraciju na
posluzitelju., dok mu se u samoj aplikaciji otvara zaslon sa listom djelatnost. Uz poruku

dobrodoslice sa korisnikovim korisni¢kim imenom.

Trenutna korisnikova lista je prazna jer nije do sada dodao niti jednu poljoprivrednu aktivnost.
Ispod prikaza liste nudi nam se gumb Nova aktivnost. Klikom na gumb nova aktivnost
korisniku se otvara novi zaslon NewActivity,. Unutar navedenog zaslona nalaze se polja koja
korisnik treba popuniti kako bi stvorio novu aktivnost. Ukoliko je korisnik popunio potrebna

polja, novu poljoprivrednu aktivnost moze spremiti klikom na gumb Spremi.



Veliko polje

Unesite aktivnost; Sjetva

Kukuruz

Datum 3.4.2018.

Sredstvo

Koncentracija:

Potrosnja goriva (I/ha):6

1 2
4

Slika 4.6. Unos potrebnih parametara

Klik na gumb Spremi sprema novu aktivnost u bazu sto je prikazano slikom 4.4., otvara zaslon
sa popisom dosadasnjih aktivnosti sprema i prikazuje novu aktivnost u listi te daje korisniku
obavijest kako je nova aktivnost kreirana. Kada je lista stvorena, korisnik moze kreirati novu

listu klikom na gumb Nova aktivnost.
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\Veliko polje
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Aktivnost kreirana

Slika 4. 7. Potvrda kreiranja nove aktivnosti

4.3. Analiza rada aplikacije

Testiranjem aplikacije utvrdeno je da aplikacija obavlja sve svoje zadane funkcionalnosti.
Nakon uspjesnog pokretanja aplikacije, korisniku se otvara zaslon za unos korisni¢ckog imena i
lozinke. Ukoliko je korisnik pravilno unio trazene podatke, klikom na gumb Prijavi se prikazuje
se novi zaslon sa prikazom dosadasnjih djelatnosti uz poruku dobrodoslice. Uspjesnim
popunjavanjem potrebnih polja korisnik sprema novu aktivnost klikom na gumb Spremi nakon
Cega se izbacuje poruka o uspjeSnom kreiranju nove aktivnosti. Zatim se novostvorena
aktivnost prikazuje korisniku na dnu liste dosadasnjih aktivnosti. S obzirom da se u aplikaciji
ne prikazuju nikakve greske, cilj aplikacije je ostvaren, ali jo§ uvijek ima prostora za
nadogradnju aplikacije kako bi ona mogla olaksati poljoprivrednicima vodenje i brigu, kako o

svojim usjevima tako i o svojim djelatnostima.



5. ZAKLJUCAK

Osnovni cilj i primjena aplikacije je pomoc¢i poljoprivrednicima prilikom vodenja
svakodnevnih djelatnosti kako bi se mogao s§to u¢inkovitije brinuti 0 svojim usjevima. Kroz
aplikaciju je omogucena prijava postojecih i registracija novih korisnika register i SignUp
metodama, kreiranje nove aktivnosti i spremanje iste te dohvacanje i1 prikaz svih dosadasnjih
aktivnosti u obliku liste pomoc¢u metode getActivities. Korisnik svojom prijavom i kreiranjem
svoje nove aktivnosti sprema svoje podatke na udaljenu bazu podataka koje zatim moze

dohvatiti i prikazati u obliku liste.

Testiranjem je utvrdeno kako aplikacija uspjesno izvrSava sve svoje zadane funkcionalnosti.
Aplikacija omogucuje kontinuirano pracenje svih korisnikovih aktivnosti od sjetve do skidanja
ploda. Nakon testiranja i koriStenja aplikacije tijekom nekoliko godina, cilj je izrada modela po
kojem bi aplikacija mogla podsjecati svoje korisnike koju djelatnost bi trebali obaviti u koje

vrijeme.
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SAZETAK

Cilj ovog zavr$nog rada je modeliranje i izrada mobilne aplikacije koja moze pomoci
poljoprivrednicima prilikom vodenja svojih svakodnevnih djelatnosti, §to je i ostvareno.
Korisniku je omogucéen unos svih parametara koji definiraju pojedinu djelatnost te trajno
spremanje istih na udaljenu bazu podataka. Aplikacija je izradena u razvojnom okruzenju
Android Studio, uz opisni jezik kojim definiramo smjestaj pojedinih elemenata na korisnickom
sucelju 1 izvorni jezik za izvrSavanje svih funkcionalnosti aplikacije. Testiranjem aplikacije
utvrdeno je da je korisniku omoguéeno pokretanje same aplikacije te unos korisnickog imena 1
lozinke, kao i ostale funkcionalnosti koje su zadane. Aplikacija se u buduénosti moze nadgraditi

nekim novim aktivnostima koje bi korisniku mogle jos viSe olakSati dosadasnje aktivnosti.

Kljuéne rije¢i: Android Studio, informacijske tehnologije, Java, mobilna aplikacija,

poljoprivreda



ABSTRACT

The aim of this final work is to model and develop a mobile application that can help farmers
in managing their daily activities, which is accomplished. The user is enabled to enter all the
parameters that define the individual activity and permanently save them to the remote database.
The app is created in the Android Studio development environment, along with a descriptive
language that defines the placement of individual elements on the user interface and the native
language for performing all application functionality. Testing the application found that the user
was enabled to run the application itself and enter the username and password, as well as other
functionality that were set. The application can be upgraded in the future with some new
activities that could make the user even easier to do so.

Keywords: Android Studio, information technology, Java, mobile application, agriculture
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