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1. UvOD

Internet je postao nezamjenjivo mjesto za edukaciju korisnika gdje je dostupan sve veci
broj informacija. Brzi razvoj tehnologija i novo informacijsko doba promijenilo je danasnje
tradicionalne knjiznice koje su postale prevelike i loSe organizirane te ograni¢ene koli¢inom
medija i moguénostima posudbe. Potreba za skladiStenjem rastué¢eg broja medija i smanjenje
vremena pretrazivanja postaju Ciljevi elektronske biblioteke koja nastaje digitalizacijom

tradicionalne knjiznice.

lako digitalna i tradicionalna knjiznica imaju istu svrhu: pruziti korisniku medij za Citanje,
slusanje ili gledanje, razlikuju se u nabavi materijala $to postaje prednost digitalne knjiznice.
Svatko, tko ima Internet, moze pristupiti sustavu elektronske biblioteke i preuzeti svoj medij.
Jedan od vec¢ih problema digitalne biblioteke je brzo pretraZivanje velike koli€ine digitalnog
medija te §to to¢niji pronalazak rjeSenja koje je potrebno korisniku. Za rjeSavanje ovog problema
koriste se dvije metode. Prva metoda reducira opseg pretrage pretrazivanjem baze knjiga preko
odredenih kategorija. Druga metoda koristi meta podatke koje oznacavaju kljucne rije¢i unutar
odredenog medija. Ta metoda jo$ uvijek nije dovoljno pouzdana i to¢na pri pronalasku stoga se

bolje ograniciti na sigurna rjesenja.

Najznacajniji element o kojem treba voditi ra¢una pri kreiranju, implementaciji i upravljanju
digitalne biblioteke je njezino povezivanje s drugim knjiznicama u virtualnom prostoru. lako
knjiznice mogu otvoriti medusobni pristup datotekama, vazno je dogovoriti ponude s vlasnicima
digitalnin medija. Veliki problem digitalne knjiznice je sigurnost podataka te odrzavanje
autorskih prava zbog neautoriziranog skidanja i umnozavanja datoteka koje su pod zaStitom.

Stoga je drugi problem rjesavanje sigurnosnog i validnog dijeljenja medija.

Zadatak ovog rada pocinje obradom zahtjeva korisnika koji se sluzi elektronskom bibliotekom.
Potom se izraduje glavni cilj ovog rada, dizajn e-biblioteke u kojoj korisnik pretrazuje i skida
zeljeni materijal te implementacija sustava u obliku internet aplikacije prema prethodno
izradenom dizajnu. Internet aplikacija mora zadovoljiti potrebe korisnika i administratora
elektronske knjiznice. Spomenuta implementacija mora pratiti prethodni dizajn sustava koji
opisuje od ¢ega su elementi sustava sastavljeni, kako su ti elementi medusobno povezani te kako

sustav funkcionira.

Drugo poglavlje prikazuje UML dijagrame kao podlogu za rjeSavanje sustava elektronske

biblioteke. Trec¢e poglavlje opisuje elektronsku biblioteku te njezin princip rada.



Cetvrto poglavlje prikazuje UML dijagrame elektronske biblioteke, a peto poglavlje prikazuje
tehnologije koristene za rad aplikacije. Sesto poglavlje prikazuje realiziranu internet aplikaciju te
mogucnosti korisnika i administratora u radu sa stranicom. Sedmo poglavlje prikazuje testiranje
internet stranice bazirano na moguéim akcijama korisnika i nacinu pregleda internet stranice.

Osmo poglavlje opisuje zakljucak ovog rada.



2. PREGLED UML-A

Svaki projekt, koji se radi prema zahtjevu klijenta, zapoc¢inje obradom ciljeva koje sustav
mora posti¢i u radu. Razvojni tim zapocinje ispitivanjem tijeka procesa te razvija najvaznije
slucajeve koristenja na kojima se bazira projekt. Kvalitetna bazna arhitektura za izgradnju dobre
programske podrske postaje temelj kreiranja projekta unutar zadanog proracuna i vremena. U
ovom radu koristene su graficke tehnike uniformnog jezika modeliranja ili UML-a (engl. Unified
Modeling Language) za kreiranje baznog vizualnog modela objektno-orijentiranog sustava.
Objektno-orijentirani pristup je vazan u razvoju programske podrSke zbog raSirene domene

problema i rada s kompleksnim sustavima.

2.1. DIZAJN SUSTAVA | MODELIRANJE

Dizajn sustava na svakoj razini je vrlo tezak i zahtjevan neovisno radi li se o jednostavnoj
desktop aplikaciji ili viSejezgrenom sustavu od vise stotina softverskih i hardverskih
komponenti. Modeliranje sustava pomaze boljoj vizualizaciji 1 kontroli arhitekture sustava te
ujedno odreduje strukturu ili ponaSanje Sto su osnove za izgradnju sustava prema [2]. Za
efektivno modeliranje sustava koristi se UML jezik koji pomaze obradi slozenih sustava. Razlog
zaSto je UML postao standardnim jezikom modeliranja je programsko-jezi¢na nezavisnost koja
uz malo preinaka moze popuniti bilo koji posao. UML se koristi za dizajniranje i komunikaciju
softvera ili poslovnog procesa, dohvacanje detalja za analizu sustava te dokumentiranje

postojeceg sustava, procesa ili organizacije prema [3].

Jedna od pogreski u programiranju je kreiranje projekta bez plana ili modela. UML je zato dobar
alat jer su graficki elementi jednostavni za razumijevanje uz tekst koji ih dodatno opisuje. To je
omoguceno tzv. inZenjerstvom unaprijed (engl. forward engineering). InZenjerstvo unaprijed je
tradicionalni postupak kod kojih se s viSih nivoa apstrakcije prelazi na niZe slojeve projektiranja
1 izvodenja. Tijekom izrade prati se i dokumentacija arhitekture sustava (projektni plan, testovi i
sl.) §to je vazno za kontrolu, mjerenje i komunikaciju tijekom razvoja sustava i nakon njezina
pokretanja. UML je namijenjen sustavima koji se oslanjaju na programsku podrsku, a najéesce se

koristi na podrucju zdravstva, financija, zastita i prodajnih sustava, no pojavljuje se i drugdje.

Konceptualan model UML jezika se sastoji od tri glavna elementa: osnovnih gradevnih blokova,
pravila njihova koristenja i osnovnih mehanizama primjene UML-a prema [2]. UML jezik stoga
sadrzi rjeénik i pravila kombiniranja rijeCi. Pravila i rje¢nik govore kako kreirati i Citati

napravljene modele, ali ne govore koje modele koristiti te kada ih kreirati.



To je uloga razvojnog procesa koji pomaze korisniku tijekom odlucivanja koje komponente i
aktivnosti koristiti te kako ih kreirati. Rje¢nik UML-a sadrzi tri vrste gradevinskog bloka: stvari
kao apstrakcije, relacije za povezivanje i dijagrame za grupiranje istih elemenata. Apstrakcije
mogu biti staticki dijelovi modela (klasa, sucelje, suradnja, slucaj koristenja ili objekt aktivne
klase) odnosno konceptualni ili fizicki elementi (komponenta ili ¢vor). Dinamicki dijelovi
modela predstavljaju ponaSanje kroz prostor i vrijeme te se predstavljaju interakcijom ili
automatom stanja. Dodatni oblici opisivanja apstrakcije mogu biti paketi koji povezuju elemente

tijekom razvojnog procesa ili komentari (engl. note) koji detaljnije opisuju pripadnu apstrakciju.

Relacije se unutar UML modela mogu prikazati na Cetiri nacina, a graficki se relacije oznacavaju

isprekidanom ili punom linijom s mogu¢om oznakom smjera prema slici 2.1. Vrste relacija su:

v" ovisnost (engl. dependency) — semanticka relacija gdje promjena jednog objekta utje¢e na
promjenu ovisnog objekta.

v’ asocijacija (engl. association) — strukturalna relacija kao skup veza izmedu objekata.

Kombinacija predstavlja specijalnu vezu izmedu cjeline i njezinih dijelova.

v generalizacija (engl. generalization) — relacija u kojoj se objekti specijaliziranih
elemenata (djeca) mijenjaju prema objektima generaliziranih elemenata (roditelja). Djeca

tako dijele strukturu i ponasanje roditelja.

v' realizacija (engl. realization) — semanti¢ka veza izmedu viSe klasifikatora gdje jedan
specificira ugovor koji drugi klasifikator izvrSava. Realizacija se ostvaruje izmedu sucelja

1 klasa ili komponenata koje ih realiziraju te izmedu slu¢ajeva koristenja i suradnji koje ih

realiziraju.
Class1 | Class2 Class1 Class2
OVISNOST ASOCIJACIJA
Class1 Class2 Classt | Class2
I
GENERALIZACIJA REALIZACIJA

SlI. 2.1. Graficki prikaz relacija unutar UML modela.



2.2. DIDAGRAMI MODELA

Dijagram je graficka prezentacija skupa elemenata prikazana kao grafovi koji povezuju
objekte i relacije u modelu u bilo kojoj kombinaciji. Dijagrami predstavljaju poboljSani prikaz
elemenata koji ¢ine sustav. U praksi se samo mali broj kombinacija pojavljuje, a te kombinacije

su vezane s pogledima na najkorisnije dijelove sustava.

UML TIPOVI
DIJAGRAMA
| |
| 1
STRUKTURALNI BIHEVIORALNI
DIJAGRAMI DIJAGRAMI
/ ™
(~ ) N (7 N
DIJAGRAM SLOZENE ST[RUKTURE SRR ALSTVNOST]
DIJAGRAM RAZMJESTAJA SAGRAL STATA
LA E DIJAGRAM SLUCAJA KORISTENJA
LSRRI DIJAGRAM INTERAKCIJE (DIJAGRAM
DIJAGRAM KLASA VREMENA, DIJAGRAM PREGLEDA
OBJEKTNI DIJAGRAM MEDUDJELOVANIJA, SEKVENCIJALNI
DIJAGRAM, KOMUNIKACIISKI DIJAGRAM)
DIJAGRAM KOMPONENTI
- /N /

Sl. 2.2. Prikaz vrste UML dijagrama.

Prema slici 2.2. UML dijagrami prikazuju dva razliita pogleda: strukturalni i bihevioralni
pogled za prikaz sistema. Staticki ili strukturalni pogled: naglaSava staticku strukturu
koriStenjem objekata, atributa, operacija i odnosa. Strukturalni pogled ukljucuje klasni dijagram i

ostale slozene strukturalne dijagrame.

Dijagram klasa (engl. class diagram) opisuje staticnu strukturu sustava odnosno pokazuje kako
se entiteti medusobno odnose. Koristi se za prikaz logi¢kih klasa poput banaka ili za prikaz
implementacijske klase. Klasa predstavlja apstrakciju entiteta sa zajedni¢kim karakteristikama, a
opisana je imenom, atributima i operacijama ili metodama. Aktivna klasa inicira tok aktivnosti,
dok pasivna pohranjuje podatke te obavlja radnje za aktivnu klasu. Na slici 2.3. prikazani su neki

od UML dijagrama koji prikazuju stanja i procese sustava.



U klasnom dijagramu klasa prijava je povezana s druge dvije klase: prijava mora sadrzavati
jednog studenta kao $to mora imati i jedan predmet koji se prijavljuje. Student moze napraviti
neograniceni broj prijava. Svaki predmet (sekcija) moze imati neograni¢en broj prijava, dok
jedna prijava ukljucuje samo jedan predmet. Klasa prijava nema atribute, ali ima slijedece
operacije: prijava studenta, plati semestar, postavi ocjenu, prikazi listu, dohvati studenta i

dohvati predmet.

/——;'\ Posluzitelj aplikacije

/ & PosluZitel baze podataka

Student . .
- Sustav registracije
1 1 <<TeeP>> | | Odiel registracije BP
%3 <CWLAN>> /
prijaviienU . \ Registracija

Studomat

popis \0-* 0.x
Prijava | <ciBEthemet>> Student <<TCPAIP>>
+ <<konstruktor>> Prijava (st:Student, se:Sekcija) / \
+ drop()
+ plati(m:novac) .
ostaviOcjenu(g-ocjena g 0

: f)rlkazi() i — Sustav registracije GLAVNO RACUNALO!
+ getStudent(): Student g STUDOMAT sustav registracije korisnika
+ getSekcija(): Sekcija Racunalo

KLASHE BIdABRAN DIJAGRAM RASPOREDIVANJA

Dodaj
razred
Student
spisak
‘.» [provjeri

Student

\[ Sustav registracie potvrduje
primieni zzhtiev

Profesor

SLUCAJ KORISTENJA Ao

[provies
popunjenost
predmeta)

|]0 student | | s: sekcija | e: upis | >
T T T @< £
ispisi(jo.s) . i i O res)
spisiMe]jo . >
=g
I : \j)-_( Upii studenta )
SEKVENCIJALNI DIJAGRAM DIJAGRAM AKTIVNOSTI DIJAGRAM STANJA

SlI. 2.3. UML dijagrami prijave studenta.

Dijagram komponenti pruza fizicki pogled na vremenski nepromjenjiva svojstva sustava.
Njegova namjena je vizualizacija sustava, kreiranje izvrSnih datoteka koriStenjem inZenjeringa
unaprijed i unazad te opis organizacije i odnosa izmedu komponenti. Komponenta je fizicka i
stvarna implementacija logickih elemenata s pet stereotipa (izvrSna datoteka, biblioteka, tablica
baze podataka, dokument s kodom ili podacima te dokument sadrzaja). Komponente medusobno
komuniciraju putem sucelja koje predstavlja kolekciju operacija za specificiranje usluge razreda

ili komponente povezane konektorima.



Dijagram rasporedivanja (engl. deployment diagram) pokazuje kako ¢e sustav biti fizicki
implementiran u hardverskom okruzenju. Pokazuje fizicko pokretanje razliitih komponenti
sustava 1 njithovu medusobnu komunikaciju. Sastoji se od ¢vorova, komponenti 1 njihove
medusobne veze. Komponente izvrSavaju sustav, a ¢vorovi su rac¢unalni resursi koji pokrecu i
izvrSavaju komponente. Veza izmedu njih se oznafava komunikacijskim protokolom ili
tehnologijom koju koriste. Klasi¢ni blokovi se zamjenjuju vizualnim slikama radi lakSeg
razumijevanja i boljeg izgleda. Prema slici 2.3. fizicki prikaz sustava upisa se sastoji od osobnog
racunala ili uredaja za prijavu, posluzitelja na kojem se nalazi aplikacija, posluzitelja koji sadrzi

bazu podataka i glavnog racunala. Izmedu svih stanica oznacene su vrste komunikacijske veze.

Dijagram paketa (engl. package diagram) prikazuje povezanost dijelova sustava u logicke
cjeline. Koristan je za prikaz hijerarhije razreda i njihovo grupiranje u funkcionalne cjeline te
objasnjava funkciju modeliranog sustava. Paket predstavlja razli¢ite UML objekte. Svaki paket
sadrzava razrede razliCite vidljivosti dostupne samo hijerarhijski visSem paketu. Izmedu paketa
postoji dva tipa ovisnosti: uvoz (elementi ciljanog paketa se unose u izvorni paket) i spajanje
paketa (sadrzaji paketa se kombiniraju). Elementi dijagrama su: paket (grupa sli¢nih elemenata i
dijagrama), klasa (struktura i ponasSanje objekta), sucCelje (specifikacija ponasanja), objekt

(instanca klase) i tablica (stereotip klase).

Dinamicki ili bihevioralni pogled naglaSava dinamic¢ko ponaSanje sustava pokazivanjem
medudjelovanja izmedu objekta te se mijenja u interna stanja objekta. Taj pogled ukljucuje
dijagram slucaja koriStenja, dijagram aktivnosti, dijagram stanja, sekvencijalni dijagram i

komunikacijski dijagram.

Dijagram slucaja koristenja (engl. use-case diagram) su usluge ili funkcije koje sustav pruza
korisniku. Vizualizira funkcionalne zahtjeve ukljucujuci odnose aktera prema procesu i odnose
izmedu razlicitih slucajeva koriStenja. Sastoji se od aktera, sluCaja koristenja te njihovog
medusobnog odnosa. Akteri mogu ostvariti viSe uloga u sustavu, a komuniciraju sa sustavom
preko poruka (koje se ne prikazuju u ovom dijagramu). lako se koriste samo klju¢ni slucajevi
vazni za funkcioniranje sustava, dijagram se moze prosiriti posebnim slu¢ajevima. Prema slici
2.3. na dijagramu slu¢aja koriStenja postoje dva aktera, aktivni akter student koji inicira upis
razreda te pasivni akter profesor koji obavlja radnje: nabavlja spisak, provjerava stanje te upisuje
ako ima slobodnih mjesta. Student mora potvrditi upis stoga je zadnji slucaj koristenja iniciran s

obje strane.



UML dijagram aktivnosti prikazuje proceduralni tijek kontrole izmedu dva ili viSe objekata
klase. Koristi se za kreiranje tijeka stanja procesa i unutarnjih operacija ili buducih ishoda istog
zadatka. Prikazuje slijedne operacije na jednostavan nacin. Elementi dijagrama stanja su:
aktivnosti, veze, uvjeti i ograni¢enja. Na slici 2.3. dijagram aktivnosti opisuje stanja u kojem se
sustav moze naci tijekom upisa studenta. Nakon S§to student podnese zahtjev za upisom, sustav
provjerava slobodna mjesta. Ako ima slobodnih mjesta, student mora potvrditi upis, inace radnja

zavrSava. Provjera se moze napraviti vise puta.

Dijagram stanja (engl. statechart diagram) opisuje razli¢ita stanja u kojima se pojedina klasa
moze naci. Zapocinje ulaznim stanjem (puni krug) te zavrSava izlaznim stanjem (tzv. meta).
Izmedu se prikazuju razlicita stanja objekta (stanja koja zadovoljavaju odredene kriterije, izvode
odredene akcije ili ¢ekaju na odredeni dogadaj). Prijelaz izmedu stanja sadrzava dogadaj koji ga
je izazvao, ograniCenje ili akciju koja se dogada ako je ograniCenje zadovoljeno. Prijelazi su
kratkog trajanja i ne mogu se prekinuti. Na slici 2.3. dijagram stanja opisuje izbor studenta:
upisati preddiplomski ili diplomski studij (ovisno o uvjetima) te upisati diplomski studij nakon
preddiplomskog. Student nakon svakog studija moze zavrsiti studiranje. Prvi dio se prosiruje
opisom tijeka preddiplomskog studija gdje student poCinje kao brucos, a zavrSava nakon Cetvrte

godine.

Sekvencijalni dijagram prikazuje izmjenu poruka izmedu viSe objekata u vremenu. Opisuje
detaljan tijek za specifi¢ni slucaj koriStenja ili ¢ak dio specificnog slucaja koriStenja. Dijagram
sadrzi dvije dimenzije: vertikalnu dimenziju koja pokazuje poruke u vremenskom redoslijedu
dogadanja i horizontalnu dimenziju koja pokazuje instance objekta prema kojima je poruka
poslana. Na slici 2.3. sekvencijalni dijagram opisuje vremenski tijek ispisa gdje objekt student
podnosi zahtjev za ispisom (traze se podaci o studentu i predmetu) potom objekt predmet trazi

ispis studenta (traze se podaci samo o studentu) te objekt upis koji brise studenta s predmeta.

UML ima pravila za oblikovanje modela koji opisuju komponente i izvodenje dinamickog
modela sustava. Specifikacijom se opisuje sadrzaj i izvedba gradevnih blokova nakon cega se
crtaju dijagrami kao rezultat spomenute specifikacije. Osim opisa atributa i operacija pojedinog
gradevnog bloka mogu mu se opisati i dodatne uloge poput pravo pogleda na atribut (javno,

privatno i zaSti¢eno).



2.3. ZAHTJEVI NA SUSTAV

Veliki broj zahtjeva klijent ne navede prije razvojnog procesa ili se odredeni problemi tek
otkriju u stvarnom radu. Stoga je velika prednost UML-a njegova otvorenost prema promjenama
u postojecem sustavu. Postojec¢im klasama se mogu nadodati dodatne klase s novim operacijama
ili se mogu postaviti nova ogranicenja klase odnosno objekta. Tijekom svih promjena potrebno
je paziti da se ne mijenja tijek slanja informacija potrebnih za realizaciju. Poslovni ili korisni¢ki
zahtjevi (engl. user requirements) definiraju $to sustav treba raditi u stvarnom vremenu. Sto su ti
zahtjevi bolje definirani, lakSe je mijenjati proces tijekom razvoja. Kroz zahtjeve se prepoznaju
kljucne karakteristike koje opisuju aktivnosti 1 ponaSanja sustava u odredenim situacijama te

karakteristike softvera i ograni¢enja na svojstva sustava.

Svaki korisnik elektronske biblioteke ima glavni zahtjev za pregledom ili kupnjom trazenog
medija. Zato je potrebno ostvariti upravljanje korisni¢kim ra¢unom, pregledom medija koji se
skida te pruzanjem odgovora na zeljenu uslugu. Administrator biblioteke trazi zahtjev za
azuriranjem liste medija i liste korisnika usluge. Ujedno moze obavljati sve druge poslove kao i
sam korisnik. Aplikacija knjiznice mora omogu¢iti pretrazivanje knjiga, provjeravati stanje liste
medija te davati sadrZaje medija spremljene u bazi. Zahtjevi su u ovom slu¢aju na strani
korisnika: pretraga baze, pregled sadrzaja i skidanje medija na vlastitu jedinicu za pohranu.
Specificiranje slucaja koriStenja je postupak detaljne identifikacije slu¢aja koristenja i prikaz u

preglednoj formi prikazano u tablici 2.1.

Tab. 2.1. Specifikacija zahtjeva u elektronskoj biblioteci

AKTERI
KORISNIK ADMINISTRATOR APLIKACIJA S BAZOM
PRETRAGA MEDIJA ISPIS REZULTATA
PRIJAVA NA SUSTAV (PRIJAVA, REGISTRACIJA) PROVJERA PODATAKA
PREGLED REZULTATA KNJIGA ISPIS SADRZAJA KNJIGE
ODABIR IPREGLED SADRZAJA MEDIJA ISPIS RACUNA
SKIDANJE KNJIGE NAPLATA RACUNA
OCJENJIVANJE KNJIGE PRIJEDLOG KNJIGA
OZNACAVANJE KNJIGE SLANJE AUTOMATSKIH
SKIDANJE MEDIJA NARUCIVANIJE MEDIJA E-MAILOVA
, UREDPIVANJE BAZE
PLACANJE MEDUA KNJIGA | KORISNIKA
KONTAKT - SLANJE | ODGOVOR KORISNIKU NA
PORUKA | UPITA E-MAIL RACUN




3. PREGLED ELEKTRONSKE BIBLIOTEKE

Internet se ponajvise koristi za prikupljanje podataka, slanje elektronske poste i Citanje
dnevnih novina. Sve je veéi porast koriStenja interneta u svrhu edukacije gdje digitalna
biblioteka ima efikasan utjecaj. Elektronska biblioteka, digitalna ili hibridna knjiznica pruza
korisnicima novi korak s vremenom i tehnologijom. E-biblioteka omoguéava jednostavan i brzi
pristup medijima koje korisnik Zeli pogledati. ZamiSljena je kao otvoreni sustav stvaranja,
objavljivanja, pretrazivanja i koriStenja svih vrsta digitalizirane i multimedijske grade. Cilj
biblioteke je pretrazivanje velike koli¢ine medija iz udobnosti vlastitog doma u samo nekoliko
sekundi te pohrana odabranog medija na vlastitu jedinicu zapisa. E-biblioteka moze sadrzavati
pokaznice za odabrani medij ukoliko ne sadrzi trazeni pojam. Korisnika se moze odvesti i do e-

knjiga, e-Casopisa, raznih multimedijskih sadrzaja te internet stranica.

Tradicionalne knjiznice postupno prelaze na digitalni oblik zbog pracenja tehnologije i zastite
dokumenata kojima prijeti propadanje. Postupkom digitalizacije tiskana grada se prenosi u
digitalni oblik postupkom snimanja, pohranjivanja i1 obrade sadrzaja. Osim tiskane grade
digitaliziraju se audio i video zapisi sa starih medija, a samim postupkom postoje minimalni
gubici kvalitete i1 koli¢ine. Svaka digitalna knjiZnica je nadogradivana na postoje¢i materijal u
digitalnoj formi Sto je smanjilo potrebe za ljudskim resursom, vremenom i financijskim
sredstvima. Medudjelovanje i odrzivost klju¢ su za viziju digitalnih knjiznica koje medusobno

komuniciraju.

Digitalna i tradicionalna knjiznica imaju istu svrhu: pruziti korisniku medij (tekst, audio, video i
grafika) no razlikuju se u nabavi materijala. Prednosti digitalne knjiznice su koli¢ina dostupnog
medija 1 veéi broj korisnika, prostor skladiStenja, povezanost veéeg broja knjiznica i cijena
odrzavanja. Nedostaci digitalne knjiznice su previsoka cijena medija, dugotrajni proces

digitalizacije starih knjiga te zahtjev za kompatibilno$¢u s najnovijim softverima i hardverima.

Elektronske biblioteke su fleksibilnije od tradicionalnih. Dostupne su na svakome mijestu,
prosirive su te kreiraju bazu svjetskog znanja povezivanjem vise elektronskih knjiznica u jednu.
Kvaliteta digitalnih knjiznica se mjeri prema razini usluge koja se pruza korisnicima u pogledu
nalaZenja odgovaraju¢ih informacija, a ne prema broju nabavljenih medija. Svaki uredaj za
pregled e-knjige moze se personalizirati i prosiriti, a preglednik prateci korisnikove interese nudi
korisniku trazeni odgovor bolje i brze na svakoj slijedecoj pretrazi. Pretrazivanje velike koli¢ine
medija i dalje ostaje veliki problem e-biblioteke $to je zasad rijeSeno smanjenjem pretrage prema

odredenim kategorijama i uvodenjem meta podataka.
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Meta podaci su od klju¢nog znacaja za digitalni svijet. Opisuju sadrzaj digitalne grade prema
kljucnim rije¢ima Sto moze ukljuciti temu grade, jezik u kojem je pisan itd. Meta podaci

omogucuju lakse kreiranje, implementiranje, upravljanje i pretrazivanje digitalne biblioteke.

Primarne aktivnosti digitalne knjiznice su odabir medija, organiziranje i pruzanje prava pristupa
te zadrzavanje informacija unutar digitalnog svijeta. Veliki problem razvoja primarnih aktivnosti
je tehnicka infrastruktura koja je nuzna za ostvarivanje zadataka. Fizi¢ka komponenta digitalne
knjiznice ukljucuje hardver, softver, osoblje i1 prikladnu kolekciju medija. Softverski gledano,
svaka se digitalna knjiznica realizira preko internet stranice $to uglavnom ukljucuje rad s HTML-
om, bazama podataka, razliCitim programima za grafi¢ki dizajn i OCR softverom (engl. optical

character recognition) koji prema [1] olaksava digitalizaciju tiskanih medija.

Svaki digitalni medij sadrzi tip opreme koja se koristi u procesu elektronske komunikacije
odnosno (¢itanja, sluSanja ili gledanja elektronskim putem. Elektronska knjiga (e-knjiga) je
radena za razmjenu te se moze Citati na racunalu ili Citacu e-knjiga poput Amazon Kindle,
eReader Prestigio ili Barnes & Noble Nook Simple Touch pa ¢ak i na obi¢nim ,,pametnim*

telefonima.

Dobra programska podrSka mora zadovoljiti rastu¢e potrebe korisnika. Za dobru programsku
podrsku dugotrajne kvalitete, potrebna je solidna bazna arhitektura. Razvojni proces je vazan za
kreiranje projekta unutar zadanog proracuna i vremena. Izgradnja digitalne knjiznice prvo trazi
obradu zahtjeva te odredivanje glavnih slucajeva koristenja koji se mogu mijenjati tijekom

izvedbe projekta. U ovom radu koristi se uniformni modularni jezik ili UML.
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4. MODELIRANJE ELEKTRONSKE BIBLIOTEKE

U ranoj fazi razvijanja sustava koristi se strukturna analiza koja uklju¢uje analizu i
modeliranje sustava. Modeliranje je proces u kojem se utvrduju najvazniji elementi sustava te
veza izmedu njih Sto se vizualno prikazuju primjenom tehnika grafickog prikaza. Modeliraju se
procesi, arhitektura te logicka i fizicka struktura sustava. KoriStenjem razli¢itih metoda i tehnika

za modeliranje sustava povecava se kvaliteta softvera.

Prikazivanjem u obliku UML dijagrama olakSava se prepoznavanje najvaznijih slucajeva
koriStenja. Za opis sustava elektronske biblioteke te prikaz funkcija rada pojedinih dijelova

koriste se slijedeci dijagrami koji opisuju aktere u sustavu te pojedine scenarije:

e dijagram slucaja koristenja
e dijagram aktivnosti

e dijagram stanja

e dijagram rasporedivanja

e klasni dijagram

e sekvencijalni dijagram.

4.1. DIJAGRAM SLUCAJA KORISTENJA

Sluc¢ajevima koriStenja potrebno je modelirati korisni¢ke zahtjeve i scenarije ispitivanja
sustava. Ako se koristi metoda oblikovanja programske potpore zasnovana na slucajevima
koriStenja, potrebno je zapoceti S njima te iz njih izvesti strukturne i bihevioralne modele
sustava. U drugom slucaju potrebno je osigurati konzistentnost prethodno spomenutih modela.
Svaki sluc¢aj koriStenja mora imati veci dio koriStenog sustava te biti razumljiv stru¢njacima dane

domene i programerima kako bi se iz njih razvijali ostali dijagrami.

Tijekom definiranja zahtjeva narucitelji projekta i projektni tim raspravljaju o slucajevima
koriStenja te mogu¢im scenarijima u kojima se opisuje tijek dogadaja, izvanredne situacije te
paralelne aktivnosti. Slu¢ajevi koristenja (engl. use cases) predstavljaju metodu preuzetu iz UML
standarda. Temelji se na ideji scenarija, a opisuje moguce interakcije sustava. Slu¢aj koristenja
opisuje funkcionalnost sustava kroz sluc¢ajeve razumljive korisnicima ili akterima. Tri temeljna
elementa u modelima obrazaca uporabe su: slucajevi koristenja, akteri te odnosi ili relacije medu
akterima kako je prikazano u tablici 4.1. Detalji unutar dijagrama slu¢ajeva koriStenja mogu se

predstaviti tekstom ili dodatnim dijagramima interakcije izmedu elemenata sustava.
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Tab. 4.1. Elementi u modelu obrasca koristenja.

ELEMENT | SLUCAJ UPORABE AKTERI GRANICA SUSTAVA

OPIS Akcija koju sustav | Skup uloga koje imaju | Granica fizikalnog sustava
obavlja u interakciji s | korisnici u interakciji s | i razli¢itih aktera koji su u

akterima sustava. slucajevima koriStenja. | interakciji s fizikalnim

sustavom.

Akteri su jedini entiteti koji komuniciraju sa sustavom. To moze biti drugi sustav ili vanjski

uredaj. Akteri su uglavnom inicijatori koji teZze odredenom cilju. Mogu biti pasivni ili aktivni

ovisno jer sami vr$e radnju ili su sudionici za izvr$enje odredene radnje (tablica 4.2. i 4.3.).

Tab. 4.2. Glavni akteri i njihove funkcije.

f

Korisnik

Korisnik je ¢lan elektronske biblioteke koji pregledava medije na

internetu i skida ih na vlastito ra¢unalo.

i

Administrator

cen e

korisnicima sustava. Moze pretrazivati i pregledati knjige.

Tab. 4.3. Sporedni akteri i njihove funkcije.

e

A

y

Baza podataka

Baza podataka knjiznice prikazuje rezultate pretrage i ispituje

ispravnost korisni¢kih podataka. Ukljucuje bazu korisnika i knjiga.

Sustav placanja

Sustav pla¢anja provjera iznos racuna, stanje korisnikova racuna te

vr$i naplatu. Na kraju Salje sustavu potvrdu placanja.
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Glavni akteri u e-biblioteci su registrirani i neregistrirani korisnik koji su generalizirani u
korisnika opéeg pojma te administrator. Sporedni akteri su sustav placanja i baza podataka
elektronske biblioteke. Na slici 4.1. korisniku su dane najvaznije funkcije: kontaktiraj
administratora, prijavi se u sustav i pretrazi knjigu dok su registriranom korisniku dane dodatne
opcije: uredi korisnicke podatke i plati knjige. Administrator ima slijede¢e funkcije: posalji
poruku, azuriraj bazu knjiga i unesi novu knjigu. Svi slucajevi koriStenja osim kontaktiranja
administratora su povezani s bazom podataka koja se ovdje ne spominje da ne djeluje kao glavni
akter sustava. Slucaj koristenja plati inicijaliziran od korisnika ukljucuje slucaj naplati knjige
kojeg provodi sustav plac¢anja. Svi slucajevi koriStenja nalaze se unutar granica sustava, a akteri

se nalaze izvan njega.

System
5 i kontaktiraj administratora
neregistrirani korisnik /
_
.f—’—'_'___’_'_'_'_'_'_'—J_F
——
T
korisnik pretrazi knjigu
é% ] uredi korisnicke podatke
registrirani korisnik \\\
_.$.<1r1<49@%?.>_. it i

sustavPlacanja
55 azuriraj bazu @

administrator \R‘_
svi slucajevi su vezani
unesi novu knjigu s bazom podataka

SI. 4.1. Dijagram slucaja koristenja elektronske biblioteke.

Korisnik moze kontaktirati administratora kao $to se vidi na slici 4.2. Kontaktiranje moze i¢i
putem e-maila, telefona ili druStvenih mreza. Administrator biblioteke rjeSava upite
odgovaranjem na e-mailove poslane preko kontakt-forme ili direktno na sluzbeni e-mail racun, a

opisan je slu¢ajem koriStenja posalji poruku na slici 4.1.
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X

korisnik

<) kontaktiraj telefonom

kontaktiraj preko drus.mreza

SI. 4.2. Prosireni slucaj koristenja ,, kontaktiraj administratora .

Gicap i v <<include > >
ako korisnik nije registriran registrirajse  f-----------3 potvrda registracijskim kodom
% 4—'"”_"-‘-

korisnik e
orisni <<i >
s autentifikacija korisnika

SI. 4.3. Prosireni slucaj koristenja ,, prijavi se U sustav .

Na slici 4.3. generalizirani korisnik sudjeluje u prijavi. Ako korisnik nije registriran, poziva se

akcija registriraj se, inace se poziva slucaj prijavi se s podacima. Svaka registracija ukljucuje

potvrdu registracijskog koda koji se Salje korisniku na e-mail racun, a prijava zahtijeva

autentifikaciju korisnika koju obavlja baza korisnika.

Ime: Registracija korisnika

Inicijator: Korisnik

Cilj: registrirati se na stranicu e-biblioteke

1.

2.

Aplikacija nudi formular za upis podataka

Korisnik ispunjava svoje podatke

Baza korisnika provjerava podatke i Salje registracijski kod
Korisnik potvrduje registracijski kod

Baza korisnika registrira korisnika.
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Dodaci:

3. Baza pronalazi korisni¢ko ime ili e-mail kao postojeci u bazi korisnika
a. Aplikacija trazi ponovni upis
b. Vrati se na korak 2.

3. Lozinka ne odgovara zadanom standardu
a. Aplikacija trazi ponovni upis
b. Vrati se na korak 2.

4. Korisnik nije potvrdio registracijski kod ili ga nije dobio na e-mail ra¢un
a. Korisnik trazi ponovno slanje
b. Vrati se na korak 3.

4. Registracijski kod ne odgovara onom u bazi korisnika.

a. Vrati se na korak 4.

Ime: Prijava u sustav
Inicijator: Korisnik
Cilj: Prijaviti se na stranicu e-biblioteke
1. Aplikacija nudi korisniku prijavu na stranicu
2. Korisnik upisuje svoje korisni¢ke podatke
3. Baza korisnika provjerava upisane podatke
4. Baza korisnika potvrduje prijavu.
Dodaci:
2. Korisnik nije prethodno prijavljen
a. Aplikacija trazi registraciju korisnika
b. Korisnik se registrira

c. Ponovi korak 2
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4. Korisni¢ki podaci nisu ispravni
a. Aplikacija omogucava korisniku ponovni upis podataka
b. Vrati se na korak 2
4. Korisni¢ki podaci nisu ispravni triput zaredom
a. Aplikacija nudi korisniku slanje korisnickih podataka na prijavljenu e-mail adresu

b. Vrati se na korak 2.

promijeni korisnicke podatke
j-E\ uredi korisnicke podatke
registrirani korisnik \_\

SI. 4.4. Prosireni slucaj koristenja ,,uredi korisnicke podatke “.

Na slici 4.4. prikazan je proS$ireni slucaj koristenja upravljanja korisnickim ra¢unom. Inicijator je
registrirani korisnik, a slucaj koristenja ukljucuje promjenu korisnickih podataka (ime, prezime,

kontakt, ...), promjenu lozinke i trajnu odjavu korisnika odnosno gasenje korisni¢kog racuna.

Ime: Promjena Korisni¢kih podataka
Inicijator: Korisnik
Cilj: Promjena postojecih podataka korisnika
1. Korisnik se prijavljuje
2. Korisnik odabire promjenu korisni¢kih podataka
3. Korisnik unosi trazene podatke
4. Baza korisnika provjerava podatke i azurira ih.
Dodaci:
4. Korisnik nije promijenio postojece podatke

b. Vrati se na korak 3.
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4. Korisnik je unio krive podatke ili podatke koji nisu prema zadanoj formi.

a. Vrati se na korak 3.

Ime: Promjena lozinke korisnika
Inicijator: Korisnik
Cilj: Promjena lozinke korisnika
1. Korisnik se prijavljuje
2. Kaorisnik odabire promjenu lozinke
3. Kaorisnik unosi staru lozinku i dvaput novu lozinku.
4. Baza korisnika provjerava i azurira podatke.
Dodaci:
4. Sustav provjerava podatke, unesena je kriva trenutna lozinka
a. Sustav nudi korisniku ponovni upis podataka
b. Vrati se na korak 3
4. Sustav provjerava podatke, nove lozinke se ne podudaraju
a. Sustav nudi korisniku ponovni upis podataka

b. Vrati se na korak 3

Na slici 4.5. obuhvacen je prosireni slucaj koristenja pretrage knjige koji ukljucuje pet dodatnih
sluGajeva: odaberi knjigu, pregledaj knjigu, ocijeni knjigu, oznaci i skini knjigu. Pretraga se dijeli
na osnovno i napredno pretrazivanje. Kod osnovnog pretrazivanja klju¢ni pojmovi se mogu

pretraziti prema nazivu ili autoru knjige.

Ostali slucajevi koristenja zahtijevaju prethodnu prijavu korisnika. Skidanje knjige ukljucuje
provjeru plac¢anja koju izvrSava baza e-biblioteke, dok se naplata vr$i preko sustava placanja.
Registrirani korisnik moze procitati knjigu na internetu ili ju spremiti na vlastiti medij zapisa.
Ocjenjivanje knjige daje prosjecnu ocjenu svih registriranin korisnika, dok se oznacavanjem
knjige stavljaju u korisnikovu kosaricu za kasniji pregled Sto ukljuCuje unos i uredivanje

kosarice.
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pretraZi po autoru
napredno pretraZivanje
SE pretrazi knjigu odaberi knjigu
korisnik \
pregledaj knjigu

D -
<<incude>>
------------------- naplati knjige )J————

/ \ sustavPlacanja
pregledaj na internetu @

SI. 4.5. Prosireni slucaj koristenja ,, pretrazi knjigu “.

registrirani korisnik

Ako se knjiga naplacuje, aplikacija Salje racun te sustav placanja obavlja transakciju opisanu na
slici 4.6. Korisnik potvrduje plac¢anje Sto ukljuCuje slucaj naplati knjige od strane sustava
plac¢anja koji ima dodatne opcije: provjeri iznos racuna i ispisi racun kao potvrdu obavljene

transakcije. Kada aplikacija dobije potvrdu, korisniku je dozvoljeno skidanje knjige.

registrirani korisnik sustavPlacanja

ispis racuna

Sl. 4.6. Prosireni slucaj koristenja transakcija sustava placanja.
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Ime: PretraZivanje knjige
Inicijator: Korisnik
Cilj: Skinuti medij iz baze podataka
1. Korisnik upisuje trazeni pojam u trazilicu ili odabire iz ponudene liste medija
2. Baza knjiga pretrazuje pojam ili korisnikov odabir s liste
3. Aplikacija prikazuje rezultat pretrage
4. Korisnik odabire zeljeni medij
5. Aplikacija otvara sadrzaj medija
6. Registrirani korisnik ocjenjuje medij
7. Registrirani Korisnik oznacuje medij
8. Registrirani korisnik skida medij
Dodaci:
3. Baza knjiga nije nasla trazeni pojam
a. Aplikacija nudi korisniku novu pretragu
b. Vrati se na korak 1
6. (ili 7. ili 8.) Aplikacija provjerava je li korisnik prijavljen
a. Ako korisnik nije prijavljen, aplikacija trazi prijavu
b. Korisnik se prijavljuje
b. Nastavi s korakom 6 (ili 7 ili 8)
6. Registrirani korisnik je ve¢ ocijenio knjigu
a. Aplikacija prikazuje samo prosje¢nu ocjenu
7. Registrirani korisnik je ve¢ oznacio medij
a. Baza knjiga ne uvodi istu knjigu dvaput u kosaricu
8. Baza knjiga provjerava placanje, knjiga je besplatna
a. Korisnik moze odmah skinuti knjigu

b. Korisniku se otvara knjiga u pregledniku
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8. Sustav provjerava placanje, knjiga se naplacuje
a. Aplikacija Salje racun sustavu plac¢anja
b. Sustav plac¢anja naplacuje korisnikov racun te Salje aplikaciji potvrdu placanja
c. Kada je potvrda dobivena, aplikacija salje registriranom korisniku moguénost skidanja
d. Knjiga se otvara u pregledniku

Komentar: Ako na internet stranici ne postoji mogucnost plac¢anja, aplikacija moze odbiti
skidanje knjige i prikazati samo sadrzaj navedene knjige. Placanje se provodi spajanjem s
odredenim sustavima naplate koji osim banke moze biti bilo koja tvrtka za internet placanje

poput Paypala.

promijeni podatke o knjizi
- .<indude>>
W TR
azuriraj bazu knjiga <cindude>> | pretrazi knjigu
administrator \\—-_, _”_”__,,-—"'
obrisi knjigu

SI. 4.7. Prosireni slucaj koristenja ,,azuriraj bazu knjiga “.

Na slici 4.7. administrator inicira azuriranje baze knjiga koja ukljuc¢uje promjenu podataka
postojece knjige 1 brisanje knjige iz baze knjiga. Za ta dva slucaja zahtijeva se prethodna
pretraga knjige. Tek kada aplikacija prikaze sadrzaj trazene knjige, administrator ju moze
mijenjati.
Ime: AZuriranje baze knjiga
Inicijator: Administrator
Cilj: Azurirati popis knjiga

1. Administrator pretrazuje medij

2. Baza knjiga vraca rezultate pretrage

3. Administrator pregledava zeljeni medij

4. Administrator odabire promjenu sadrzaja medija

5. Baza knjiga aZzurira podatke
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Dodaci:
2. Sustav prikazuje da nema rezultata za trazeni pojam
a. Administrator pregledava listu nabavke
b. Administrator narucuje novi medij od dobavljaca
¢. Administrator unosi podatke o novom mediju
d. Nastavi s korakom 5
4. Administrator pregledava podatke o knjizi
a. Administrator unosi nove podatke o knjizi ako je nabavljena knjiga s drugim izdanjem.
b. Nastavi s korakom 5
4. Administrator pregledava status posudbe ili skinutu koli¢inu medija
a. Ako medij nije bio pregledan ili skinut duze vrijeme, administrator sprema knjigu u
arhivu starih medija ili ju briSe.

b. Nastavi s korakom 5.

4.2. DIJAGRAM AKTIVNOSTI

Dijagram aktivnosti se sastoji od tri aktera prikazana u plivaju¢im trakama (engl.
swimlanes): korisnik, aplikacija e-biblioteke i baza korisnika (slika 4.8.). Pocetni dogadaj
prikazan je punim krugom s lijeve strane prve plivajuée trake. Prvi dogadaj zapo€inje kada
korisnik posalje signal za registraciju. Strelica oznacava kretanje aktivnosti. Aktivnost aktera
oznacena je elipsom. Korisnik u slijede¢oj aktivnosti upisuje podatke za registraciju. Strelica
vodi do baze korisnika gdje se provjeravaju podaci (ispravan e-mail, podudaranost s postoje¢im
korisni¢kim imenom i sl.). Podaci su smjesteni u bazi podataka gdje se odlucuje o ispravnosti.
Odluka je predstavljena rombom. Ako su podaci neispravni, strelica vraca aktivnost na aplikaciju
koja otvara formular za ponovni upis podataka, u suprotnom baza automatski $alje korisniku
registracijski kod na prijavljeni e-mail racun. Unutar svoje trake korisnik mora potvrditi kod
dobiven na e-mail te se isti kod usporeduje u bazi korisnika. Sustav potom registrira korisnika te
aplikacija navodi korisnika na prijavu. Korisnik se mora prijaviti na sustav s registriranim
podacima. Ako su podaci neispravni, baza preko aplikacije trazi ponovni upis podataka, inace

baza prijavljuje korisnika i time aktivnost zavrSava.
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Kraj dogadaja ozna¢ava se ,,metom* koja izlazi na desnoj strani plivajuéih traka. Zuti kvadrati¢i

oznacavaju komentare koji nemaju aktivnu funkciju, ali pomazu ¢itatelju razumjeti dogadaj.

korisnik aplikacija baza korisnika

[Tl registriraj

o

provjerava se korisnicko ime i e-mail,
dvostruki unos u bazu nije dopusten

provjeri podatke

Cnesi podatke za registracijh

aplikacija otvara formular s tocnim
i 0zZnacenim netocnim unosom

( otvori formular }
ﬂ)—osa!ji registracijski kod na e-maiD
NE T

registracijski kod je ispravan NE

( isi korisni N korisnik registriran ;
upisi korisnicke podatke g

korisnicki podadi su ispravni

zatrazi novi upis podataka

podadi su ispravni

potvrdi registracijski kod

registracijsi kod
je potvrden

DA

registriraj korisnika

i

korisnicki podaci su ispravni

prijavi korisnika

SI. 4.8. Dijagram aktivnosti registracije i prijave korisnika.

4.3. DIJAGRAM RASPOREDIVANJA

Dijagram rasporedivanja prikazuje hardversku i softversku arhitekturu sustava. Cvor
korisnik sadrzava internet stranicu E-biblioteke i internet pretraziva¢ koji je potreban korisniku
za pregled internet stranice skinute na korisnikovo racunalo. Internet aplikaciju ureduje
administrator koji pregledava stranicu preko internet pretrazivaca te koristi internet aplikaciju
admin.php za njezino uredivanje. Oba ¢vora prikazuju racunalo korisnika odnosno

administratora.
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U ¢voru internet posluzitelja, koji djeluje kao razvojna okolina za stranicu, nalazi se internet
sutelje i sudelje za bazu podataka. Cvor servera je oznaten kao JSP server (engl.
Java Server Pages) koji je u ovom primjeru web posluzitelj otvorenog koda Apache. Stranica se
preko posluzitelja povezuje s bazom podataka radenoj u MySQL okruzenju (programu otvorenog
koda). Izmedu dva korisnika i internet posluZitelja postoji komunikacijska veza koja je prikazan

oznakom TCP/IP.

Ovo je jednostavna konfiguracija koja opisuje funkciju elektronske biblioteke na mrezi u

stvarnom vremenu (slika 4.9.).

<<device>>
eKorisnik:korisnik

<<artifact>> D
Internet pretrazivac

<<TCP fIP>> <<JSP server>>
Apache server

<<artifact>> D
Internet stranica
www.e-knjiznica.net84net

<<artifact>> D
Internet sucelje

<<artifact>> D
<<TCP fIP>> Sucelje za bazu podataka
<<device>>
Administrator
<<artifact>> <<connect>>
Internet pretraZivac
<<device>>

<<artifact>> D :DB server
admin.php

<<artifact>> D

MySQL baza podataka

SI. 4.9. Dijagram rasporedivanja elektronske biblioteke.

4.4. KLASNI DIJAGRAM

Klasni dijagram se koristi za vizualizaciju i povezivanje elemenata statickog dijela
sustava, opis funkcionalnosti izvodenja te dokumentiranje 1 izgradnju izvrSnog koda softverske
aplikacije. Klasni dijagram prikazuje klase sustava odnosno instance objekta koji sudjeluju u
procesu. Dohvaca klase modela te sadrzava atribute (varijable), operacije (funkcije) i odnose

prema drugim klasama koji su vazni za trenutni dijagram odnosno sustav.
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U ovom slucaju glavni akter je ¢lan knjiznice ili korisnik elektronske biblioteke. Za svakog
sudionika slucaja koriStenja potrebno je odabrati oznaku uloge i dati tekstualni opis kako je
prikazano u tablici 4.2. i 4.3. Administrator ima iste operacije kao korisnik uz dodatno azuriranje
baze podataka. Baza podataka sadrzava imena tablica (s podacima o korisniku ili knjizi) u
kojima se vrSi pretraga. Aplikacija prikazuje rezultate pretrage i sadrzaj knjige, a podacima

pristupa preko ID-a.

administrator %

-ID administratora
+me i prezime
-+korisnicko ime
Hozinka

-e-mail

1% +uredi podatke()

+unesi novu knjigu()
+promijeni podatke() e
+obrisi knjiguQ

+azuriraj korisnika()

upravlja %

upravlja

korisnik % baza korisnika

-ime baze podataka
-ime tablice

+egistrirajQ -ID korisnika

+unos podataka()

+potvrdi registracijski kod() +pretrazi bazu(): ID korisnika

+prijaviQ +unesi korisnika()

+pretrazi knjigu() -+obrisi korisnika()

+odaberi knjiguQ) +provijeri podatke(): boolean

+pregledaj() +promijeni podatke()

+kontaktiraj() +prijavi korisnika(): boolean
+provjeri prijavu(ID korisnika): boolean

% '
nalazi se u

registrirani korisnik %

1% back-up
sadrzi

1

-ID korisnika = == sustavPlacanja %
me i prezime 5 baza podataka 1 aplikacija e-biblioteke
-+korisnicko ime 0.. +IP adresa
Jozinka -ime tablice korisnika sadrzi suraduje +ime banke
-email -ime tablice knjiga +ispisi Rezultat() +iznos racuna
i i ='0' -ID korisnika
ﬁ;;nr;‘drj g;‘r?]erga +pretrazi tablice(ime tablice) 1 1 :‘D:?;In:gzal knigeQ 0% 0 -
g +provjeri podatke(): boolean +otvori knjigu u pregledniku( ;‘aczl/?:r?ﬁ ar;c\dlna)
+oznadi() jipkaaNMOdeni( -Hspisi potvrdu placanja()
+obrisi() 1
+skini()
+potvrdi() sadrzi
+platiQ)
+uredi podatke() 1%
+odregistriraj se() i i
baza knfiga -ID knjiga[n]
-ime baze knjiga -ID korisnika
-ime tablice 3 =
_ID ki -ID knjige X +unesi knjiguQ)
D kige +naziv sadra 0.* +obrisi knjigu()
1 | +pretrazi bazuQ): ID knjige +autor "
+zracunaj srednju ocjenu() 1 0..% +ISBN 0.=
+azuriraj ocjenu(ID knjige, ID korisnika) ~ [<=————————— +sadrzaj 22
+unesi knjigu u kosaricuQ) nalaziseu +s|lk§ s
ﬁlc':\zzr?cj]eclj":ntrg[g)ekgnsnika) ?;?e:‘: LEes <<enumeration>>
+provjeri podatke(): boolean +ezk podjsinTa kategorija
+azurirajPodatke() +racunalna znanost
+obrisiKnjiguQ) +ostale znanosti
+knjizevnost

SI. 4.10. Klasni dijagram elektronske biblioteke.

U klasnom dijagramu (slika 4.10.) nalaze se Cetiri glavne klase: generalizirani korisnik, baza
podataka, aplikacija e-biblioteke i sustav plac¢anja. Klasa korisnik ima dvije podklase:
registrirani korisnik i administrator (koji moze imati funkcije obi¢nog korisnika). Klasa
aplikacija e-biblioteke povezana je s jos dvije klase: bazom podataka (baza korisnika i baza

knjiga) te sustavom placanja koji obavlja naplatu knjige.
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Svaka klasa oznacena je jedinstvenim imenom klase, svojim atributima koji opisuju Sto klasa
sadrzava te operacijama koje oznacavaju radnju koje klasa moZe obaviti unutar sustava. Klasa
aplikacija e-biblioteke sadrzi atribut IP (engl. Internet protocol). IP adresa ozna¢ava lokaciju na
internetu preko koje korisnik pristupa aplikaciji. Operacije dodijeljene ovoj Klasi su
ispisiRezultat() pretrage baze, prikaziSadrzajKnjige, izracunaj cijenu knjiga koje korisnik zeli

skinuti, otvoriKnjiguUPregledniku i prikaziNovuOcjenu nakon ocjenjivanja.

Klasa baza podataka povezana je s dvije klase (baza korisnika i baza knjiga). Baza korisnika
sadrzava ime baze i imena tablica koji su potrebni za vezu s opéom bazom podataka te ID
korisnika koji je jedinstveni klju¢ pretrage. Operacija ove klase ukljucuju akcije vezane za
prijavu korisnika, promjenu njegovih korisni¢kih podataka te pretrazivanje baze gdje klasa vraca
odredenog korisnika prema njegovom ID-u ili korisnickom imenu. Klasa baza knjiga sadrzava
jednake atribute i sli¢ne operacije kao prethodno spomenuta klasa, ali se ovi podaci odnose na
knjige unutar baze. Ova klasa je cjelina sastavljena od klase knjiga koja sadrzava atribute: 1D
knjige, naziv, autor, ISBN, godina i izdavac¢ preko kojih se vrsi pretraga baze te dodatne atribute
poput sadrzaja, slike, cijene i jezika koji dodatno opisuju odredenu knjigu. Klasa knjiga je
podijeljena (grupirana) na navedene tri kategorije: racunalna znanost, ostale znanosti i
knjizevnost (slika 4.10.) Sto skracuje pretrazivanje baze knjiga. Svaka knjiga moze biti sadrzana
u korisni¢koj kosarici koja unosi i brise knjige prema ID-u korisnika i ID-u knjige. Svaka baza
podataka treba imati svoju sigurnosnu kopiju (engl. back-up) u slucaju ostecenja ili gubitka

podataka.

Nakon pretrage korisnik moze skinuti knjigu samo ako se potvrdi da je knjiga besplatna ili
plac¢ena. Provjeru cijene knjige aplikacija radi preko atributa cijena u klasi knjiga, dok provjeru
plac¢enog racuna izvrSava Kklasa sustav placanja koja se veze na klasu aplikacija e-biblioteke.
Klasa sustav plac¢anja sadrzava ime banke, iznos rac¢una i ID korisnika, dok od operacija sadrzi
provjeru naplate, naplatu racuna prema korisniku te ispis potvrde pla¢enog racuna. Nakon

pozitivne potvrde, sustav placanja Salje aplikaciji poruku da je racun plaéen.

Aplikacija e-biblioteke povezana je s klasom korisnik koja je dio klase baze korisnika. Klasa
registrirani korisnik sadrzava slijedece atribute: 1D korisnika, ime i prezime, korisni¢ko ime i
lozinku te e-mail. Ovi podaci razlikuju korisnike te pomazu tijekom prijave korisnika na sustav.
Samo registrirani korisnik moze obaviti operacije vezane za uredivanje korisni¢kih podataka te

skidanje knjige.
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Klasa korisnik je generalizirana klasa koja se sastoji od dvije podklase: registrirani korisnik (koji
ima dodatna dva atributa: datum uclanjenja i korisni¢ki broj koji oznaCava razinu pristupa
podacima) i administrator. Klasa administrator se moze ponasati kao klasa korisnik, ali ima
dodatne moguénosti. Administrator moze azurirati | obrisati knjige unutar baze podataka te
rijesiti upite i probleme korisnika. Atribut koji razlikuje administratora od registriranog korisnika
je korisnicki broj koji se u ovom slucaju izjednacuje s "1". Aplikaciju mogu koristiti i

neregistrirani korisnici koji se ne moraju prijaviti, ali bez prijave ne mogu skidati knjige.

Aplikacija e-biblioteke ne mora suradivati sa sustavom placanja jer knjige mogu biti besplatne,
ali mora sadrzavati barem jednu bazu korisnika i jednu bazu knjiga. Baza knjiga sastoji se od
neograni¢enog broja knjiga koje se dijele na tri numericke kategorije. Baza korisnika e-
biblioteke ima neogranic¢en broj korisnika koji koriste jednu aplikaciju e-biblioteke. Korisnici se
nalaze unutar baze korisnika kojom upravlja jedan ili vise administratora jednako kao i bazom
knjiga. Baza korisnika i baza knjiga su sadrzane unutar baze podataka povezane s aplikacijom e-
biblioteke iako se ovo moZe proSiriti ako se postoje¢i sustav poveze s drugim bibliotekama.
Onda se baza podataka prosiruje na vise aplikacija e-biblioteke gdje se svaka knjiga iz drugog

sustava povezuje preko spomenutih hiperlinkova.

4.5. SEKVENCIJALNI DIJAGRAM

Sekvencijalni dijagram prikazuje interakciju izmedu objekata prema vremenskom
redoslijedu u kojemu se te interakcije odvijaju. U dijagramu na slici 4.11. upisana su tri objekta:
korisnik, aplikacija e-biblioteke i baza korisnika. Svaki objekt predstavljen je vertikalnom
isprekidanom linijjom koja se naziva ,,linija Zivota* te je definiran u odredenom vremenu. Izmedu
dva objekta Salje se poruka koja sadrzava redni broj i naziv poruke. Oznacava se strelicom

usmjerenoj prema primatelju.

Svaka poruka moZe imati povratni efekt ili ne mora vracati povratnu informaciju §to se oznacava
isprekidanom strelicom otvorenog trokuta (oznaka return()). Puna linija s otvorenom strelicom je

poslana poruka (engl. send) ovisno o ishodu prethodne akcije drugog objekta.

Vanjski korisnik (nazvan klijent) poziva odredenu akciju koja je u ovom slucaju registracija
korisnika. Aplikacija Salje zahtjev korisniku registriraj() te trazi unos podataka. Kada korisnik
unese podatke, baza korisnika ih unosi te Salje registracijski kod korisniku na potvrdu. Ako je
registracijski kod potvrden, baza korisnika provjeri podatke te prijavi korisnika. Potom vraca

poruku aplikaciji da je korisnik registriran te aplikacija Salje korisniku poziv prijavi se.
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Nakon unosa podataka baza provjeri podatke te prijavi korisnika. Aplikacija vraca korisniku

potvrdnu poruku da je prijavljen.

KLIJENT % : aplikacija e-biblioteke : baza korisnika

: korisnik

1: registrirajMe()

'
.

—

2 : registriraj()

3 : unos podataka()
4 [podadi su uneseni] : unesi korisnika()

5 : potvrdi regilstracijski kod() LJ

u 6 [registracijski l'<od je potvrden]

1 H i |7+ provjeri podatke()
; : -

E 8 : prijavi korisnika()

...........................

9 [korisnik je registriran]

10 : prijavi()

¥ 3

11 [uneseni podaci]i: provjeri prijavu()
12 : provjeri podatke()
13 [podacdi su ispravni] : prijavi korisnika()

15 [prijavijeni ste na sustav]

SI. 4.11. Sekvencijalni dijagram prijave korisnika.

Samo registrirani korisnik moze mijenjati svoje podatke ili korisnicku koSaricu. Prema slici 4.12.
klijent pokrece zahtjev za promjenom podataka. Aplikacija Salje poziv korisniku uredi podatke()
nakon ¢ega baza korisnika provjeri podatke(). Podaci moraju biti ispravni i razli¢iti od starih.
Ako su podaci ispravni, baza korisnika promijeni podatke() te aplikacija obavjeStava

registriranog korisnika.

Korisnik se moze odjaviti trajno s liste korisnika. Korisnik $alje poziv aplikaciji e-biblioteke koja
trazi potvrdu korisnika odregistriraj se(). Nakon $to korisnik potvrdi, baza korisnika prima poziv

obrisi korisnika() s liste.
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KLIJENT % : aplikacija e-biblioteke : baza korisnika

: registrirani korisnik

1: uredi podatke()

'
-

2 : uredi podatke()

3 [uneseni novi pod'aci] : provjeri podatke()

¥ 3

k 4

4 : provjeri podatke()

5 [podaci su ispravni] : promijeni podatke()

AR 7 [podadi su promijenjeni]

8 : odregistriraj se()

3 [potvrden zaht:iev] : obrisi korisnika()

(S T ———— I

10 [korisrilk je obrisan]

A

SI. 4.12. Sekvencijalni dijagram promjene podataka korisnika.

Unutar sekvencijalnog dijagrama na slici 4.13. nalazi se pet objekata: korisnik, registrirani
korisnik, aplikacija e-biblioteke, baza knjiga i kosarica. Klijent poziva novu funkciju pretrage
knjige. Aplikacija otvara formu Kkorisniku da pretrazi knjigu(). Nakon $to korisnik unese pojam
pretrage, baza knjiga pretrazi bazu(). Dobiveni rezultati se Salju aplikaciji koja ispisuje rezultate.

Korisnik odabire knjigu te pregledava detalje nakon §to aplikacija prikaze sadrzaj knjige.

Drugi dio podijeljen je u tri dijela: ocjenjivanje knjige, oznaCavanje i brisanje knjige iz koSarice
te je vezan samo za registriranog korisnika. Kod ocjenjivanja aplikacija provjeri ocjenu u bazi
knjiga. Ako korisnik nije ocijenio knjigu, aplikacija Salje korisniku poziv ocijeni knjigu. Ako je
korisnik obavio poziv, baza knjiga izraCuna srednju ocjenu te azurira podatke na temelju ID
knjige 1 unesene ocjene korisnika. Kod oznacavanja knjige postoje dva razli¢ita zahtjeva:
korisnik javlja aplikaciji da Zeli oznaciti knjigu ili izbrisati knjigu iz ko$arice. Nakon obje poruke
sustav Salje signal bazi knjiga aZuriraj podatke(). Ako se knjiga ne nalazi u koSarici, kosarica ¢e
unijeti knjigu te poslati poziv bazi da se azurira. Baza knjiga Salje poruku aplikaciji da je poziv

odraden. Tada aplikacija vraca poruku korisniku da je knjiga unesena.
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1: pretrazi knjigu)
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SI. 4.13. Sekvencijalni dijagram pretrage knjige.



T j =
o % aplikaciia e-biblioteke baza kniiga %

: registrirani korisnik : E : sustavIPIacanja
»
H Lt
) - 2 skini() U
U 3 : prikazi cijenu knjigeQ
: [l

opt cienakniige > Okn U= | ]

4 : izracunaj() ]

1 : skini knjigu()

! ol
U 5 : potvrdi() ! ] 6 : provjeri naplatu()

L 7 : potvrdi() ' : LI
|_| l : 8 : naplati()

-
1 ' Lo
E E |-E9:ispisi potvrdu placanja()
:(: _________________________

10 [knjiga je placena]

11 skiniQ

o
-~

U 12 : otvori knjigu u preglegniku()

Sl. 4.14. Sekvencijalni dijagram skidanja knjige.

Klijent prvo poziva funkciju skidanja knjige. Registrirani Korisnik se moze odluciti za skidanje
knjige nakon Cega baza knjiga prikazuje cijenu knjige. Prema slici 4.14. aplikacija izracuna
ukupni racun te Salje poziv korisniku da potvrdi placanje. Sustav pla¢anja provjerava naplatu te
zahtijeva od registriranog korisnika da potvrdi placanje. Ako je Korisnik potvrdio, sustav
placanja naplacuje racun preko korisnikovog bankovnog ili internet racuna te ispisuje potvrdu
placanja. Sustav placanja Salje poruku aplikaciji da je racun placen koja potom Salje poziv
korisniku skini knjigu(). Kada registrirani korisnik klikne na skidanje, aplikacija otvara knjigu u
pregledniku. Ovo je opcionalno, gdje je uvjet za odradivanje da je cijena knjige veca od nula
kuna odnosno da nije besplatna. Ako je knjiga besplatna, zadnja poruka se automatski
prosljeduje korisniku, traZzena knjiga se otvara u pregledniku te ju samo registrirani korisnik

moze pohraniti na vlastiti medij zapisa.
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KLIJENT : aplikadija e-biblioteke : baza kniiaa

: administrator ]

, 1 : unesi novu knjigu()

3 ]
i 2:unesinovu knjigu() J

-

B S o T e e R S R ] 4 : provjeri podatke()

5 - . >
' ' . 5 : azurirajPodatke()
' ' ) <l
' ! . ]
; ref pretrazi knjigti_) E :
; 6 : pretrazi knjiguQ i 7:pretrazibazuQ) E
s : o
! : 3
: ! -
: ' 8 : ispisi Rezultat() :
E |:|< 9 : odaberi knjigu() : :
alt azuriranje knjige /19 ; promijeni podatke() : :
: 11 : provjeri podatke() i
) o
! 13 [podaci su aZurirani] . e ade ] '
L 14 : obrisi knjiguQ) ; '
- 1 ‘
L 1? _[l:_)r_n:@r_u_e_:_)c_)t_\/_rt:‘l_epfal - ;, 16 : obrisiKnjiguQ) '
T 17 [knjiga je obrisana] '
' 18 [knjiga je obrisana] i !

SI. 4.15. Sekvencijalni dijagram aZuriranja baze knjiga.

Na slici 4.15. prikazan je sekvencijalni dijagram azuriranja baze knjiga koji sadrzi tri objekta:
administratora koji jedini moZe mijenjati bazu knjiga, aplikaciju e-biblioteke te bazu knjiga. Kao
i kod promjene korisni¢kih podataka, Klijent poziva funkciju promjene baze podataka, potom
aplikacija provjerava prijavu korisnika ili administratora u ovom slucaju. Taj dio se ne spominje
ve¢ se sekvencijalni dijagram na slici 4.11. od poziva broj 10 moze ukljuciti u ostale dijagrame

kao polazna tocka.

Administrator odabire jedno od tri na¢ina rada: unos nove ili azuriranje (promjena ili brisanje)

postojece knjige u bazi knjiga. Aplikacija poziva administratora da unese novu knjigu.
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Kada su podaci uneseni i provjereni (ID i ISBN knjige se mora razlikovati od postojecih knjiga),
baza knjiga azurira podatke. Druge dvije opcije zahtijevaju pretragu knjige pa se prije njih
ukljucuje referentni okvir pretrazi knjigu sa slike 4.13. Nakon odabira knjige, aplikacija $alje
poziv administratoru da promijeni podatke. Kada su podaci uneseni, baza knjiga provjerava
podatke (ID i ISBN knjige moraju ostati isti) te ih azurira. Nakon azuriranja podataka, baza

knjiga Salje poruku aplikaciji koja vraca poziv administratoru da je promjena izvrSena.

Pri brisanju knjige administrator mora potvrditi zahtjev obrisi knjigu nakon ¢ega se knjiga brise

iz baze knjiga koja vraca poruku aplikaciji da je knjiga obrisana.
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5. IZRADA APLIKACIJE

5.1. PROGRAMSKI JEZICI ZA IZRADU INTERNET APLIKACIJE

HTML (engl. HyperText Markup Language) je glavni prezentacijski jezik koji pretvara
tekstualni dokument u internet stranice i aplikacije. Osnovha namjera HTML kao
prezentacijskog jezika je pruzanje semantickog opisa sadrzaja stranice 1 uspostavljanje strukture

odnosno hijerarhije elemenata. Opisuje stranicu, ali ne izvrSava nikakve zadace [4].

Svaki HTML dokument izgraden je od HTML elemenata koji sadrze oznaku (engl. tag) i atribute
za opis svojstva elementa. Oznake su kodovi za oznaCavanje tipa oblikovanja teksta. HTML

element moze sadrzavati tekst, dodatne oznake, komentare 1 druge tekstualne sadrzaje.

< pocetak _imeQOznake atributi> HTML element </kraj imeQOznake>

Tab. 5.1. Struktura HTML dokumenta

HTML KOD Opis HTML koda
<IDOCTYPE html> Oznaka formirane internet stranice
<html> Pocetak internet stranice.
<head> Predstavlja zaglavlje HTML dokumenta.
</head> Ukljucuje naslov stranice, uredeni stil stranice, te skripte napisane u

Javascript jeziku i linkove na vanjske PHP i CSS dokumente.

<body> HTML dokumenta — zaglavlje, podnozje i tijelo stranice, vidljivi
</body> sadrzaj.
</html> Kraj internet stranice.

HTML elementi (tablica 5.1.) su dijelovi internet stranice koji kreiraju strukturu za tekst poput
zaglavlja, paragrafa, listi, linkova, navoda 1 drugih dijelova. MoZe ugraditi kodove pisane u
drugim jezicima poput JavaScripta ili PHP-a koji utjeCu na ponaSanje internet stranice jer ,,Cisti
HTML daje samo ,,dizajnersku‘ formu. Svaki HTML dokument se moze kreirati u bilo kojem

uredivacu teksta (npr. Notepad ++) ili funkcionalnom alatu (npr. Adobe Dreamweaver).
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Uredivanje elemenata na stranici definira strukturu, a izgled stranice radi se u drugom jeziku.
CSS (engl. Cascading Style Sheets) je stilski obrazac za oblikovanje HTML dokumenta. Postoje
tri stilska obrasca koja ujedno predstavljaju prioritete tijekom prikaza stranice napisane u drugim
jezicima poput JavaScripte ili PHP-a:

1. vezani (engl. external) - stilska obiljezja su pohranjena u zasebnoj datoteci main.css.
Pogodan je ako se stil primjenjuje na viSe stranica jer je potrebno mijenjati samo jedan

dokument. Ukljucuje se unutar HTML dokumenta naredbom:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="main.css">

2. ugradeni (engl. internal) - koristi se kada pojedina stranica ima jedinstven stil, a definira
se unutar <style> oznaka na pocetku HTML dokumenta kao $to je primjer unutar

index.php stranice.

3. linijski (engl. inline) - svakoj pojedinoj HTML oznaci se dodaju vlastita stilska obiljezja,

ali se time ne mogu iskoristiti sve mogucnosti CSS stila.

CSS pravilo pisanja se dijeli na dva glavna dijela: selektor i deklaracije (slika 5.1.).

SELEKTOR DEKLARACIJA

.bookname { font-size:18px; font-weight:bold; }
SVOJSTVO: VRIJEDNOST

SlI. 5.1. Dva glavna dijela CSS elementa.

Pisanjem ,,Cistog” HTML dokumenta ne dobiva se dovoljna dinamika internet stranice. Stoga je
potrebno ukljuciti JavaScript jezik. JavaScript je skriptni programski jezik koji s AJAX tehnikom
(engl. Asynchronous JavaScript and XML) omoguéuje komunikaciju stranice s posluziteljskim
programom. To je jezik na strani korisnika (engl. client-side scripting language) koji radi unutar
internet preglednika. Preko njega se definira izvrSavanje skripte nakon odredenog dogadaja,
promjena sadrzaja HTML dokumenta, potvrdivanje podataka, detektiranje preglednika, kreiranje

kolacica i jo§ mnogo drugih funkcija prema [9].

Skripta se moze unijeti unutar tijela stranice <body> ili unutar zaglavlja <head> $to je bolje jer
se prema [8] funkcija moze odmah upotrijebiti nakon otvaranje stranice pisanjem meta oznaka
JavaScripta. Osim direktnog pisanja u HTML dokumentu, JavaScript se moze ukljuciti putem

vanjskih dokumenata s nastavkom .js ili s bilo kojeg mjesta na Internetu:
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<script type="text/javascript" src="ime_datoteke ili hiperlink"> funkcija_za_obradu </script>.

JavaScript izjave se izvrSavaju tijekom uéitavanja stranice. Ce$¢e se odredeni Javascript kod
mora izvrsiti kada se dogodi odredeni dogadaj poput klika miSom. U ovom radu koriStene su
JavaScript funkcije za ukljucivanje originalnih gumba s komunikacijskih i druStvenih mreza
poput Facebooka, Skype i Twittera. Koristi se za prikaz rezultata pretrazivanja ako je broj
rezultata ve¢i od 100, za promjenu slike tijekom prelaska misa ili za pokretanje dvije razlicite
funkcije koje se trebaju obaviti istovremeno nakon klika odredenog gumba. Upravo zato je
JavaScript postao popularan jezik medu internet programerima jer ¢ini internet stranicu
zanimljivijom 1 jednostavnhom za koriStenje. Postoji veliki broj besplatnih skripti koje
poboljsavaju ucitavanje stranice, kreiraju razlicite efekte te poboljSavaju navigaciju internet

stranice.

Za uspostavljanje dinamike internet stranice koristi se i programski jezik koji pruza podrsku u
radu s bazama podataka. PHP (engl. PHP Hypertext Predprocessor) je skriptni jezik otvorenog
koda koji se najvise koristi za izradu dinamickih internet stranica. PHP kod se izvrSava na
posluzitelju, a korisniku se prikazuje samo krajnji rezultat za razliku od HTML dokumenta gdje
korisnik moze vidjeti pozadinski kod. PHP se pokre¢e na razli¢itim platformama (Windows,
Linux...), kompatibilan je s ve¢inom danasnjih posluzitelja te podrzava Siroki raspon baze

podataka, besplatan je i jednostavan za uéenje. Sve to ga je ucinilo Siroko rasprostranjenim.
Postoji tri osnovna podrucja gdje se koristi PHP skripta:

» Skripta na strani posluzitelja — naj¢es¢e podrucje za PHP koje koristi PHP parser (CGI
(engl. common gateway interface) ili modul posluzitelja), internet posluzitelj i

pretrazivac,

» Komandna linija skriptiranja — zahtijeva samo PHP parser poput skripta pokretanih

rasporedivacem zadataka (engl. Task sheduler) u Windowsima,
> Desktop aplikacije — nije najbolji odabir, ali se koristi pomo¢u PHP-GTK.

PHP nema ograni¢enja, a obavlja veéinu dinamickih radnji na internet stranici. PHP radi s
dokumentima na posluzitelju, prikuplja podatke, salje i prima kolac¢i¢e (engl. cookies), mijenja i
Sifrira podatke u bazi. Jedna od najvaznijih znacajki PHP-a je podrska za bazu podataka koja
postoji na lokalnom ili udaljenom posluzitelju. Lokalni posluzitelj je korisnikovo vlastito
racunalo. Udaljeni posluzitelj predstavlja bilo koje racunalo kojem korisnik pristupa preko
internet veze. Nakon provjere korisnika moze se pristupiti bilo kojem dokumentu dostupnom na

istom posluzitelju.
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Povezivanje HTML forme s PHP skriptom je druga vazna znacajka. U ovom radu svaki HTML
dokument dohvaca podatke iz baze podataka pomocu PHP naredbi, a veza s bazom podataka
uspostavljena je u datoteci config.php. PHP kod se ukljucuje unutar internet stranice oznakom
<?php te zavrSava s ?> izmedu Cega se piSe PHP izjava. Kada se napravi potvrda preko gumba u
HTML formi, unesene informacije postanu automatski dostupne PHP skripti preko, primjerice,
POST i GET metode. Time se uspostavlja zahtjev-odziv izmedu klijenta i posluzitelja. Prije nego
pretraziva¢ poSalje podatke, Sifrira ith shemom URL S$ifriranja. Ime i vrijednost su spojeni
znakom jednakosti, a razliciti parovi su odvojeni ,,&* znakom. Razmak je oznacen znakom ,,+,

a posebni znakovi su zamijenjeni ekvivalentnim heksadecimalnim vrijednostima.

GET metoda Salje Sifrirane podatke ovisno o zahtjevu stranice. Stranica i Sifrirani podaci su

odvojeni ,,?** znakom:
http://www.e-knjiznica.net84.net/knjiga.php?id=7.

GET metoda stvara duzi niz koji se pojavljuje u lokaciji pretrazivaca ili takozvanoj kutiji (engl.
box). Ogranic¢ena je na 1024 znaka, ne preporucuje slanje osjetljivih informacija i ne moze slati
slike ili dokumente. Pristup podacima se dobiva varijablom okoline upita (engl.
QUERY_STRING). PHP omoguc¢ava $ GET asocijativnu matricu kao pristup informacijama
koristenjem GET metode kao $to je naredba $_GET['id"] iz prethodnog primjera.

POST metoda prenosi podatke kroz HTTP zaglavlje. Informacija je kodirana kako je objasnjeno
u GET metodi. POST metoda nema ograni¢enja na veli¢inu podataka za slanje, a koristi se za
slanje ASCII i binarnih podataka. Sigurnost ipak ovisi o HTTP protokolu, stoga se podaci mogu
zastiti koristenjem HTTPS-a (engl. HTTP secure). Za pristup podacima Koristi se asocijativna
matrica $_POST['id"].

Ako se zeli napraviti dinamicka i funkcionalna stranica koja omogucava korisniku jednostavnije
kretanje, potrebno je ukljuciti PHP sesiju. PHP sesija (engl. session) je vrijeme koje korisnik
provede na stranici tijekom kojeg se Cuvaju svi uneseni podaci. Funkcije sesije pruzaju
jedinstveni identifikator korisniku tzv. UID (engl. unique ID). UID se sprema u kolacice ili se
Salje kroz URL (engl. Uniform Resource Locator). Potrebne informacije, povezane na zadani

UID, dostupne su kroz sve stranice u jednoj aplikaciji.

Kada korisnik posjeti stranicu na kojoj je omogucena sesija, ili je novi identifikator alociran ili je
korisnik povezan s ve¢ uspostavljenim identifikatorom iz prosle sesije. Svaka varijabla,
povezana sa sesijom, dostupna je kroz $ SESSION superglobalne varijable u kojima se sprema

ime i vrijednost varijable prema [6].
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Postoje tri osnovne naredbe kojima se pristupa varijablama radi njihove obrade: session_start(),

unset($_SESSION['ime_varijable™) te session_destroy().

Pristupanje dokumentima, izvrS§avanje naredbi i stvaranje mreznih veza na posluzitelju ¢ine ovaj
nacin rada nesigurnim. Mnoge dodatne konfiguracije kontroliraju ovo ponasanje. Potpuna
sigurnost nije moguca, ali je potrebno napraviti balans izmedu rizika i korisnosti prema [5].
malicioznih skripti. Ako se ograni¢i promjena baze podataka preko internet stranice,
onemogucavaju se korisne promjene administratora u bazi podataka. Stoga se zastita moze

napraviti ograni¢enom dozvolom PHP korisnika te provjerom svih unesenih varijabli.

5.2. PROGRAMSKI JEZIK ZA 1ZRADU | UPRAVLJANJE BAZOM PODATAKA

Sesija je privremeno rjeSenja za dohvacanje podataka o korisniku, jer kada korisnik izade
iz internet stranice, podaci se automatski briSu. Prema [7] za trajno ¢uvanje bolje je koristiti
spremanje informacija u MySQL bazu podataka. Baza podataka je strukturirana kolekcija
podataka pohranjena na racunalnom sustavu i organizirana radi brzeg pretrazivanja i dohvaéanja
podataka prema [8]. SQL (engl. Structured Query Language) je jezik baziran na engleskom
jeziku te se koristi u drugim bazama poput Oracle ili Microsoft SQL Servera. Omogucava

jednostavne zahtjeve na bazu podataka poput odabira, unosenja, azuriranja i brisanja.

MySQL je najpoznatiji sustav upravljanja baze podataka preko internet posluzitelja. Besplatno
koriStenje programa je jedan od razloga velike rasprostranjenosti. Iznimno je snazan te dovoljno
brz u izvedbi, vrlo je skalabilan i razvija se s internetom stranicom zbog ¢ega je u uskom krugu s
Oracle (jednoj od najtrazenijih i najrazvijenijih baza podataka). MySQL baza podataka se sastoji
od jedne ili viSe tablica koje sadrzavaju evidencije (engl. records) i redove (engl. rows). Unutar

redaka se nalaze kolumne polja s podacima. Svaka kolumna je ujedno ime polja unutar retka.

Za prikaz veza izmedu tablica koristi se dijagram odnosa entiteta (engl. entity-relation diagram)
koji prikazuje entitete, njihove atribute i medusobne veze u bazi podataka. Entitet predstavlja
pojedinu tablicu, atributi su njihova obiljeZja dok su veze medusobni odnosi koji povezuju jedan
ili viSe entitet. Tako tablica ,korisnik® (slika 5.2.) sadrzi slijedece atribute: ime, prezime,
korisnicko ime, korisni¢ki ID, email, verifikacijski kod, stanje registracije (0 ili 1), stanje prijave
(0 ili 1), kod za unos nove lozinke te tip korisnika (korisnik ili administrator). Tablica ,,viewed*
povezana je s tablicom ,,korisnik* preko atributa korisni¢kog ID-a, dok je s tablicom ,, matched

povezana preko atributa istog ID-a knjige.
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ﬂ @ knjiznicadb.viewed n ¢ knpznicadt matched

ﬂo njiznicadb korisnik g user_id - int(11) 2 bid - int{11) e
@ ime : varchar(32) # 1 tinyint(1) ————€ 4 1:int(11) no niznicadt knjige
@ prezime : varchar(32) # 2tinyint() 4 s 2:int(11) eid int(11)
¢ user_id - int(11) # 3. tinyint(1) —4 & 3:in11) @ naziv - varchar(100)
@ korisnickolme - varchar(32) # 4 - tinyint(1) P44 4:int(11) @ autor - varchar(50)
@ lozinka - varchar(64) 5 tinyinit) o— m godlzdanja - year(4)
@ email - varchar(95) # 6 - tinyint(1) # 6-int(11) @ izdavac : varchar(50)
@ email_code : varchar(32) # 7 - tinyint(1) # 7 2int(11) @ isbn - varchar(13)
# active - int{11) W8 - nynl) # 8:int(11) @ vrsta_knjige : varchar(30)
# logged - int(11) 2= tnyint(1) # 9 int(11) @ slika - tinytext
# password_recover - int(11) 0 tinyini(h) # 10 - int{11) @ sadrzaj - text
# type - int(1) #:48 - tinyint(1) # 48 - int(11) @ pdf - text

# 57 tinyint(1) # 57 -int(11) # numbDown - int(11)

# 58 - tinyint(1) # 58 - int(11) o il = fext

# 59 tinyfntm) # 49 -int(11) ;@ numberDown : int(32)

# 60 tfnyfntm # 59 - int(11) - suma.<int(11)

REE Ry # 60 - int(11) u kolicina - int(11)

# 63 tinyint(1) # 61:int(11) @ korisnici - text

# 62 int(11)
# 63 - int(11)

SlI. 5.2. Dijagram relacije entiteta baze podataka a7065913 kdb.

Kada korisnik pregleda odredenu knjigu, stanje knjige se unutar tablice ,, viewed “ mijenja s 0 na
1 unutar stupca korisnikovog ID-a. Tablica ,,viewed prati stanje tablice ,, matched* te se u
svakom retku pojedine knjige oznacava broj korisnika koji su pregledali ostale knjige. Ove dvije
tablice kreirane su kao matrice n x n gdje je n ukupan broj korisnika odnosno ukupan broj
knjiga. Kako je rije¢ o manjem broju knjiga, ovaj nacin je funkcionalan. Tablica , knjige "
sadrzava podatke o knjizi te je preko ID-a knjige povezana s tablicom ,, matched*. Svaki put
kada se kreira nova knjiga, ona se automatski unosi u tablicu ,,viewed“ te potom u tablicu
,,matched* $to dovodi do zakljucka da je tablica ,, knjige roditeljska tablica tablici ,, viewed
koja ima tablicu dijete ,,matched “.

Podaci iz baze podataka dohvacaju se MySQL naredbama te se potom obraduju unutar HTML ili
PHP dokumenta. Obradeni podaci vracaju se u bazu MySQL naredbama. Ispod se nalaze neke

od osnovnih MySQL naredbi koriStenih u radu:

ALTER TABLE ime_tablice ADD (ime_kolumne modifikatori, ...); — dodaje kolumnu u postojecoj
tablici,

CREATE TABLE ime_tablice (ime_kolumne modifikatori, ....); - kreira tablicu u bazi,

DROP TABLE ime_tablice; - brise tablicu iz baze podataka,

INSERT [INTO] ime_tablice (ime_kolumne, ...) VALUES (vrijednost, ...); - dodaje novi redak u

tablici u vrijednostima,
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SELECT ime_kolumne, ... FROM ime_tablice WHERE uvjet_pretrage; - trazi odredeno polje ili

redak u tablici.

MySQL baza je funkcionalna, stabilna te ima podrSku brojnih programskih jezika poput
spomenutog PHP-a, Jave, Perl i drugih. MySQL baza podataka je relacijskog tipa koji se
pokazao najboljim oblikom za pohranu i pretragu velikog broja podataka $to omogucava brzi

pristup informacijama.

5.3. PROGRAMI ZA RAD S BAZOM PODATAKA I INTERNET PRISTUPOM

Vecina danasnjih internet stranica ima potrebu sacuvati odredene podatke bilo kakvog
oblika poput korisni¢kih podataka ili sadrzaja internet stranice. lako se podaci o korisnikovim
akcijama Cuvaju na korisnickom racunalu (u obliku kola¢i¢a), podaci koji se prikazuju na
internet stranici moraju imati mjesto zapisa. Za to se koristi baza podataka koja sprema potrebne

podatke te ih prikazuje prema zahtjevu korisnika ili kodu programera.

Ukoliko se internet stanica kreira lokalno, koristi se internet posluzitelj poput Apache. To je
besplatan internet posluzitelj otvorenog koda s programibilnim suceljem i bazom podataka

zasnovanim na DBMS-u koje daju ogranicen pristup podacima samo omogucenim korisnicima.

Sustav za upravljanje bazom podataka ili DBMS (engl database management system) je niz
programa za ulaz, organizaciju i odabir podataka iz baze. Osnovna svrha DBMS-a je softverski
sustav koji omogucéava definiranje, kreiranje, upite, azuriranja i administraciju baze podataka, a
najpoznatiji su: MySQL, Microsoft SQL i Oracle. lako portabilnost nije oznaka ovih sustava,
kori$tenjem standarda poput SQL-a, ODBC-a ili JDBC-a omogucava aplikaciji rad s vise baza
podataka. Razli¢itog su tipa od malih sustava na osobnim racunalima do velikih sustava koji se
pokrec¢u na srediSnjem rac¢unalu (engl. mainframe). Osim knjiznog sustava primjer su jo§ sustav
Za rezervaciju aviokarata i inventarni sustav. Najve¢i problem kod velikih baza podataka je
upravljanje podacima Sto ukljucuje pretrazivanje, unos novih 1 brisanje starih podataka. Zahtjevi
za podacima iz baze podataka rade se preko upita (engl. query) pisanih u jeziku upita (engl.
query language). Razli¢iti DBMS-ovi imaju razliite jezike upita, ali svi koriste semi-

standardizirani jezik SQL.

Posluzitelj baze podataka je pozadinski sustav (engl. back-end system) koji koristi arhitekturu
klijent-posluzitelj gdje se obrada podataka dijeli na korisnikovu radnu stanicu (engl. front-end) i

pozadinski sustav (engl. back-end).
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Standardni pozadinski sustavi ukljucuju sustave upravljanja bazom podataka (DBMS), sustav
slanja poruka (npr. Lotus Notes ili Microsoft Exchange), izlaze prema postoje¢im sustavima

(IBM host) i sustave upravljanja mrezama.

Korisnik je u interakciji s aplikacijama prednjeg sustava kako bi poslao zahtjev na pozadinski
sustav koji procesira zahtjev. Zada¢a mu je analiza podataka, pohrana, upravljanje podacima,
arhiviranje i drugi nekorisni¢ki zadaci. Ponekad se uvodi srednji sustav koji obraduje procese od
klijenta ili posluzitelja, ali najvaznije je da odrzava poslovnu logiku (pravila, procedure ili

operacijske nizove) koju dijele sve aplikacije.

Ako se internet stranica postavlja lokalno bez pristupa Interneta, onda se koriste programi koji
emuliraju rad posluzitelja na osobnom racunalu. Najc¢e$ce koriSteni programi su: XAMPP,

WAMP, LAMP ili MAMP ovisno o operacijskom sustavu koji se koristi.

XAMPP je skup paketa (engl. software stack / solution stack) programa otvorenog koda
namijenjen razli¢itim platformama (engl. cross-platform) za instalaciju Apache distribucije koji
sadrzava (engl. X-cross) razlic¢ite platforme, Apache HTTP posluzitelj, MySQL, PHP i Perl.
Jednostavan je za instalaciju i besplatan te daje podrSku za kreiranje i upravljanje bazom
podataka u MySQL-u i SQLite-u izmedu ostalih. Ipak XAMPP se najcesce preporucuje jer radi
na svim veé¢im operacijskim sustavima ukljucuju¢i Windows, MAC i Linux te pruza podrsku

prema Perlu, Filezilli, Mercury mailu i drugim skriptama.

Nakon instalacije, lokalno ra¢unalo se moze gledati kao udaljeno racunalo (engl. remote host)
spajanjem preko FTP Klijenta. FileZilla je besplatan program koji se sastoji od FileZilla klijenta i
FileZilla posluzitelja. FTP klijent je platforma podrzana od mnogih operacijskih sustava poput
Microsoft Windowsa, GNU/Linuxa i Mac OS X-a. Koristi se za spajanje na posluzitelja i

azuriranje promjena na internet stranici nakon Sto se postavi na internet.

Ako se internet stranica zeli smjestiti na stvarnom udaljenom posluzitelju, onda je potrebno
odrediti posluzitelj i domenu koja oznacava novu lokaciju internet stranice. 000webhost.com je
predvodnik u usluzi vodecih posluzitelja jer ne ostavlja bezbroj reklama na internet stranici. Ima
dobru brzinu, veliku pouzdanost i odlicnu korisni¢ku podrsku. Jedna od rijetkih posluziteljskih
tvrtki koje imaju dokazanu garanciju od gotovo neprekidnog 24-osatnog rada. Daje besplatnu
internet hosting uslugu, podrzava PHP, MySQL, Cron Jobs, Curl, GD i PHP Pear Module,

dodatan e-mail racun i upravljacku ploc¢u s dodacima upravljanja stranice.
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Kada internet stranica postane dostupna korisniku, potrebno je obaviti testiranje stranice.
Svakom korisniku vazno je jednostavno snalazenje kroz internet stranicu $to omogucava dobra
navigacija kroz prethodno isplaniran dizajn stranice. Od svake se internet stranice zahtijeva brzi
odziv na korisnikov upit $to se mora obaviti brzim ucitavanjem stranice, brzim odzivom i brzom

pretragom kroz bazu podataka.

Ipak, ovo bi bilo nebitno ako sama internet stranica svojim dizajnom ne privuée Korisnika.
Internet stranica zato mora imati dobar i jednostavan dizajn, kvalitetan sadrzaj te viSestruke
mogucénosti u kojem korisnik djeluje kao aktivan sudionik $to povecava interakciju korisnika te

omogucava vecu dinami¢nost stranice.
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6. OPIS APLIKACIJE

( Prijava | ( Registracija

i Like Dobrodosh na stranicu elektronske biblioteke.

] Share “

Share

Nudimo vam veliki izbor besplatnog sadrzaja informativhog, obrazovanog i znanstvenog te zabavnog
sadrzaja. Nadamo se da cete unutar nasSe E-biblioteke naci Sto vam je potrebno.

f/ NAJBOLJE IZ KOLEKCIJE (O VOLITE CITATI KNJIGE?

(2 TRAZITE STRUCNU LITERATURU?

=

TOP 5 NAJTRAZENIJIH
KNJIGA

Creating Mobile Apps

= with jQuery Mobile

25 PhD Musings

3. Greening IT

4. The Adventures of
Sherlock Holmes

5 PhD Musings

TOP 5 NAJNOVIJIH KNJIGA
: % Lights on

Project development in

Z the solar industry

3. The intelligent web

4. Unlimited web space
B The three musketeers

OVO JE SAVRSENO MJESTO ZA VAS

E-knjiznica vam nudi sve na jednom mjestu.

PRETRAZI, ODABERI | SKINI, SVE ZA PAR
SEKUNDI I1Z UDOBNOSTI VASEG DOMA

NAJTRAZENIJA
KNJIGA

Creating Mobile
Apps with jQuery
Mobile

napisan od ...

Shane Gliser

SADRZAJ:

Mobilna tehnologija je najbrie rastudi tehnolodki
sektor. Njegov nadin promjene razbio je sva
ocekivanja analiticara. Svatko se moZe prikljuciti ovom
razvoju osim da bude neaktivan dio. Knjiga "Kreiranje
mobilnih aplikacija s mobilnim jQuery”, vodi kroz
nekoliko projekata povecane kompleksnosti kroz
nekoliko industrija. U isto vrijeme, biti ¢e objadnjeno
nekoliko mobilne upotrebljivosti i iskustvenih
problema koji su ucestali u svim mobilnim
implementacijama, ne samo mobilnim jQuery. Na
kraju Citatel] stjece sve potrebne vjedtine za
svladavanje mobilnog jQuery te postaje autor drugih
tehnologija i tehnika za kreiranje jedinstvenih
aplikacija.

© Copyright E-biblioteka

NAJNOVIJA
KNJIGA

Lights on

napisan od ...

Mark Denny

SADRZAJ:

Knjiga govori o energiji i snazi — ono 3to je potrebno
za grijanje kuéa ili osvjetljivanje ulica, za putovanje
od toctke A do totke B te za pogon industrije.
Problem nabavka energije je nesto 3to je potrebno
rjedavati za budude generacije. U ovoj knjizi biti ce
objadnjeni nadini na koje se struja moZe generirati,
spremiti te pustiti u kontroliranoj  okolini.
Covjekanstvo trenutno trodi godidnje prosjecno oko
14-20 TW energije. Vecina kucanske snage i topline
kao i svjetlost dolazi iz jedne ogromne
termonuklearne elektrane (fuzijskog reaktora) sa
neba. Sunce opskrbljuje Zemlju elektromagnetskim
valovima u obliku svjetla ili nevidljiveg infracrvenog
zracenja (topline). Ukupna koli¢ina sunéeva zragenja
na atmosferu prelazi godiSnju potrebu za faktor
8,600, 3to dovodi do zakljuéka da bi svi energetski
problemi nestali izgradnjom masovne infrastrukture
koja radi na sunéevoj energiji.

SI. 6.1. Izgled pocetne stranice internet aplikacije E-biblioteke.

Stranica Elektronske biblioteke, u nastavku E-biblioteka, napravljena je za tri vrste

korisnika: korisnika ili takozvanog ,,gosta* koji ima pravo pristupa pocetnoj stranici, pretrazi i

pregledu knjiga te kontakt-stranici, prijavljenog korisnika koji moze pristupiti svim stranicama i

administratora koji ima apsolutni pristup uz dodatno administracijsko sucelje. Link za pocetnu

stranicu E-biblioteke: www.e-knjiznica.net84.net/index.php.
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Stranica E-biblioteke podijeljena je u tri dijela prema slici 6.1. Zaglavlje se sastoji od loga
biblioteke, Cetiri gumba za kretanje kroz stranicu te gumba za prijavu 1 odjavu. Pored toga su i
kontakt-oblici za razli¢ite drustvene i komunikacijske mreze. Tijelo stranice podijeljeno je na
sredi$nji dio i rubni stupac. U podnoZzju pocetne stranice prikazana su tri dokumenta s pravilima i

uvjetima koristenja E-biblioteke.

6.1. BAZA PODATAKA

Za dohvacanje podataka iz baze, kao $to su korisni¢ko ime, lozinka korisnika ili podaci o
knjigama, potrebno je prvo napraviti konekcijsku vezu stranice s bazom. Unutar PHP dokumenta

config.php kreira se konekcija sa slijede¢im podacima (tablica 6.1.):

Tab. 6.1. Dio koda za konekcija na bazu podataka, config.php datoteka.

<?php
$db_host="mysql3.000webhost.com";
$db_username="a7065913_admin";
$db_password="Jazz9009";
$db_name="a7065913 kdb";

$connect=mysql_connect($db_host,$db_username,"Jazz9009");

7>

Potrebno je definirati ime posluzitelja (engl. host), korisnicko ime, lozinku i ime baze podataka.
Potom se radi veza MySQL naredbom mysql_connect($ime_hosta, $korisnicko_ime, $lozinka) i
ukljucuje se greska ukoliko je veza neuspjela. Ovaj PHP dokument ukljuuje se u svaki
dokument gdje se dohvacaju podaci, ispisuju ili unose u bazu. Baza podataka "a7065913_kdb" se
sastoji od Cetiri tablice: ,,knjige*, ,korisnik®, ,,matched” i ,,viewed* kako je prikazano na slici
5.2.

Tablica ,,knjige* sadrzi slijedec¢e vazne atribute kao Sto je ID koji ima vrijednost automatskog
prirasta (engl. auto increment) te je ujedno i primarni (engl. primary) klju¢. To znaci da u tablici
moze postojati samo jedan atribut s istom vrijednosti ID-a koji je osnovni uvjet pretrazivanja
knjiga. ISBN knjige veli¢ine je VARCHAR(13) te je ograni¢en na 13 znakova koliko ISBN

sadrzi.
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Oznacen je kao jedinstven (engl. unique) klju¢ $to znac¢i da samo jedan atribut moze imati isti
ISBN. To je drugi uvjet po kojem se knjiga moze pretrazivati. Ostali atributi su isti kao iz

sadrzaja knjige te pomo¢ni atributi za izraCun broja skidanog materijala ili ocjene knjige.

Tablica ,.korisnik* sadrzava atribut ,,user id* koji se automatski ispunjava rastu¢om vrijednosti
od proslog korisnika. Atribut je ujedno i primarni klju¢ po kojem se razlikuju korisnici. Druga
dva vazna atributa su ,,email” i ,,korisnickolme* koji su jedinstveni klju¢evi. Tako su oznaceni
kako bi se ograniCila viSestruka prijava korisnika s istim e-mail raCunom ili registracija vise
korisnika s istim korisnickim imenom. Drugi atributi su vezani za aktivaciju ratuna putem e-

maila, zaboravljene lozinke ili korisnickog imena.

Tablice ,,matched“ i ,,viewed” su medusobno povezane te usporeduju pregled knjiga jednog
korisnika s pregledima drugih korisnika. Tablica ,,viewed* ima atribute ,,user_id“ iz tablice
,.korisnik* te ,,id* iz tablice ,,knjige*. Za svaku vrijednost ,,user_id*“ upisuje se vrijednost "1" ako

je korisnik pregledao knjigu ili "0" ako ju nije pregledao.

Kada korisnik x otvori odredenu knjigu na stranici knjiga.php?id=y, u tablici ,,viewed* se upisuje
vrijednost y = "1" na mjestu ,,user_id“ ="x" te se provjerava u tablici ,,matched* koji korisnici
imaju vrijednost "1" na mjestu ,,id“="x". Potom se zbraja koliko je korisnika pregledalo druge
knjige. 1z ovoga se radi ponuda korisniku do pet najgledanijih knjiga uz trenutno otvorenu
knjigu.

Baza podataka automatski se azurira prema kodu iz PHP dokumenata. [ako je moguéi unos
podataka preko stranice http://sql3.000webhost.com/phpMyAdmin, na internet stranici

postavljene su forme koje olaksavaju administratoru pristup, pregled i obradu podataka.

6.2. PRIJAVA KORISNIKA

Struktura i razmjes$taj stranice za prijavu korisnika je identicna pocetnoj stranici. Kada
korisnik klikne na gumb ,,Prijava“ na desnoj gornjoj strani zaglavlja ili na gumb ,,Prijava“ u
srediSnjem dijelu zaglavlja, automatski mu se otvara stranica za prijavu koja je prikazana na slici

6.2.: www.e-knjiznica.net84.net/prijava.php.
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[ ] Koxrisnicki panel

Korisnicko ime:
darko
Lozinka:

Za potvrdu prijave klikni na "LOGIRAJ SE"
Niste prijavljeni, kliknite na gumb
"REGISTRIRAJ SE"

Zaboravili ste svoje
korisnicko ime ili lozinku ?

Trenutni broj registriranih korisnika je: 8

SI. 6.2. Korisnicki panel za prijavu.

S lijeve strane nalazi se korisni¢ki panel (slika 6.2.) gdje se korisnik moze prijaviti unosom
korisni¢kog imena i lozinke u naznacena polja te klikom na gumb ,,Logiraj se* automatski se
prijavljuje ukoliko su uneseni ispravni podaci. Ako korisnik nije prijavljen, klikom na gumb
,Registriraj se“, otvara se forma za registraciju novog korisnika na stranici registracija.php.
Registracija korisnika opisana je u prilogu P.6.1. koji prikazuje greske korisnika tijekom upisa
podataka, slanje registracijskog koda na korisnikov racun i uspjesnu registraciju korisnika na
bazu korisnika. Korisniku je ponudena dodatna opcija ukoliko je zaboravio svoje korisni¢ko ime
ili  lozinku. Klikom na  poveznicu  korisnicko  ime  otvara se  stranica
recover.php?mode=korisnickolme. Korisnik mora unijeti svoju e-mail adresu s kojom je
prijavljen te klikom na gumb ,,PoSalji“ dobiva elektronsku postu s trazenim podacima o
korisnickom imenu. Ako Kkorisnik klikne na poveznicu lozinka otvara se stranica
recover.php?mode=lozinka. Budu¢i da je lozinka S$ifrirana, sloZeno je, ali i nesigurno korisniku
poslati Citljiv oblik stare lozinke. Stoga korisnik na elektronsku postu dobiva link preko kojeg ¢e
promijeniti zaboravljenu lozinku. Nakon unosa korisnickih podataka za prijavu, podaci se
provjeravaju u bazi podataka na stranici http://sql3.000webhost.com/phpMyAdmin jer je stranica
ucitana na njihovom besplatnom posluzitelju odnosno na http://www.000webhost.com kada se

stranica prebaci na udaljeni posluzitelj.
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http://sql3.000webhost.com/phpMyAdmin
http://www.000webhost.com/

( Odjavi se

s -

Fl Like | Share Dobrodosh na stranicu elektronske biblioteke.

£ share n Nudimo vam veliki izbor besplatnog sadrZaja informativnog, obrazovanog i znanstvenog te zabavnog
sadrzaja. Nadamo se da cete unutar nasSe E-biblioteke naci Sto vam je potrebno.

# Korisnidki panel Korisni¢ka stranica
Pozdrav, Darko Dobrodosl,
ODJAVI SE trenutno ste logirani na stranicu E-knjiznica gdje moZete
pregledati nasu bazu knjiga te besplatno skinuti sve knjige.
SR Za pocetak rada provierite svoje podatke te nastavite s
PROMIJENI KORISNICKE radom
PODATKE

Trenutni broj registriranih korisnika je: 8

Sl. 6.3. Stranica prijave i korisnicki panel.

Nakon uspjesne prijave korisniku se otvara stranica (slika 6.3.) s korisnickim panelom gdje mu
se nude tri opcije za uredenje vlastitog profila. Korisnik moze promijeniti svoju lozinku unosom
prvo stare lozinke te potom nove koja se provjerava dvostrukim unosom. Korisnik moze
promijeniti svoje korisni¢ke podatke. Moze promijeniti ime, prezime i e-mail adresu koja je

oznacena kao obavezan unos te bez ¢ega se ne moze potvrditi promjena.

Korisniku se automatski ispisuju trenutni podaci iz baze podataka, tako da ne mora unositi nove
podatke ako su stari podaci ispravni. Na kraju korisniku se nudi opcija trajne odjave iz popisa
registriranih korisnika. Korisnik mora potvrditi zahtjev za brisanjem svog korisnickog ra¢una na
pop-up prozoru Koji se pojavljuje na gornjem dijelu stranice. Ovime se sprjeCava slu¢ajno

brisanje korisnika iz baze podataka i daje mogucnost odustajanja od zahtjeva.

Na kraju korisnik se moze ovdje odjaviti sa stranice E-biblioteke kao i preko gumba ,,Odjavi se*
u desnom gornjem kutu zaglavlja koji se ponavlja kroz sve stranice. Nakon odjave korisnik se

automatski prebacuje na poc¢etnu stranicu E-biblioteke.
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6.3. PRETRAGA KNJIGE

J/ NAJBOLJE IZ KOLEKCIJE Sist
Katalog E-knjiznice

Odaberi pojam pretrage: . naziv Autor
= UpiSi tekst pretrage:
TOP 5 NAJTRAZENIJIH KNJIGA
1 Creating Mobile Apps NAPREDNO PRETRAZIVANJE
: with jQuery Mobile * nije nuZno za pretragu
2.  PhD Musings Vrsta knjige: | — [+]
5 Greening IT
A The Adventures of Godina izdanja (yyyy):
Sherlock Holmes Niste upisali godinu. Knjige su novije od 1000.godine.
5. PhD Musings Knjige se broje samo do tekuce godine.
TOP 5 NAJNOVIJIH KNJIGA Izdavac:
1 Project development in
: the solar industry ISBN:
2. The intelligent web * Potrebno je unijeti tocno 13 znamenki
32 Unlimited web space AUTOR: Ernst Mach (ukoliko knjiga nema ISBN, navedite samo "NA”)
4. The three musketeers VRSTA: Ostale znanosti
& Popular scientific IZDAVAC: The Project
- lectures Gutenberg Ebook
GODINA: 2012

Sl. 6.4. Forma za pretragu knjige i ponudene knjige s pop-up prozorom, odsjecak stranice.

Bilo kojem korisniku, prijavljenom ili neprijavljenom omoguceno je pretrazivanje knjiga iz baze
podataka na stranici:
www.e-knjiznica.net84.net/pretraga.php.

Pretrazivanje baze knjiga podijeljeno je na dvije vrste: osnovno i napredno pretrazivanje prema
slici 6.4. U osnovnom pretrazivanje zadano je pretrazivanje kljuénih rije¢i po nazivu knjige, ali
korisnik moze promijeniti pretrazivanje na autora knjige. U kucicu pored ,,Upisi tekst pretrage*
korisnik upisuje rijeci prema koji se pretrazuje baza knjiga. Ako korisnik upiSe ime autora i

oznaci kruzi¢ za pretragu na nazivu knjige, stranica nece naci trazeni pojam.

Napredno pretrazivanje nije nuzno za pretragu pojma. Pod naprednim pretrazivanjem korisnik
moze odabrati vrstu knjige, izdavaca, godinu izdanja te ISBN knjige. Pod vrstom knjige korisnik
moze odabrati tri vrste na koje su knjige podijeljene. Knjige se dijele na rac¢unalnu znanost,
ostale znanosti i knjizevnost. Pod godinom izdanja korisnik moze unijeti samo Cetiri znaka s
maksimalnom vrijednosti do 2013. godine. U ku¢icu za upis izdava¢a moze se unijeti samo dio

ili puni naziv izdavaca. Pod ISBN-om korisnik ne mora nista unijeti ako ne zna podatke.
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Korisnik moze unijeti oznaku NA (nepoznat artikl) sto oznacava novije elektronske knjige koji
nemaju ISBN knjige jer nisu namijenjene prodaji. Klikom na gumb ,,Pretrazi® prolazi se kroz
bazu podataka te se prikazuju dobiveni rezultati. Ukoliko je korisnik unio krive podatke, klikom
na gumb ,,0svjezi briSu se svi uneseni podaci i korisnik moze unijeti nove podatke za pretragu.
Kod za pretragu knjiga prikazuje (P.6.2.) preuzimanje unesenih pojmova pretrage, pretragu baze

knjiga odnosno tablicu 'knjige' mysgl naredbama i prikaz rezultata na internet stranici.

S lijeve strane unutar rubnog stupca nalazi se popis pet najtrazenijih i pet najnovijih knjiga.
Prema slici 6.4. ako se mi$ postavi nad naslovom knjige, na stranici ¢e biti izbacen prozor s
kratkim opisom knjige. Kratki opis sadrzava ime autora, vrstu knjige, izdavaca i godinu izdanja
sa slikom knjige. Svi naslovi knjiga su aktivni te automatski vode korisnika na pregled

cjelokupnog sadrzaja odabranog naslova.

Ako se u bazi knjiga ne pronade traZeni rezultat, na stranici ¢e pisati ,, TRAZENI POJAM NIJE
NADEN®, a korisnik se moze vratiti na novu pretragu. Ako su rezultati nadeni unutar baze
podataka, na stranici ¢e biti ispisani podacima o nazivu knjige, autoru i sadrzaj unutar 250
znakova. Obi¢ni korisnik moze kliknuti na naslov knjige nakon cega odlazi na stranicu

knjiga.php dok administrator moze vidjeti i link na kojem ¢e preuredivati knjigu.

Prema slici 6.5. stranica knjiga.php prikazuje opis knjige. U sredi$njem dijelu prikazana je vrsta
knjige, godina izdanja, izdava¢ knjige te ISBN i sadrzaj knjige. U rubnom stupcu s lijeve strane
nalazi se slika knjige, prosje¢na ocjena korisnika i gumb preko kojeg samo registrirani korisnik
moze skinuti knjigu. Ako trenutno prijavljen korisnik nije ocijenio knjigu, nudi mu se dodatna
opcija ocjenjivanja knjige §to se potom zbraja u novu prosjeénu ocjenu. Klikom na gumb
,»SKINI“ prijavljenom korisniku se otvara knjiga u PDF dokumentu u novoj Kartici ili novom

prozoru (ovisno o postavkama preglednika).

Knjiga se moZze procitati unutar preglednika ili spremiti na jedno od medija zapisa (racunalo,
prijenosni disk, USB uredaj i sl.). Iznad slike knjige, prijavljeni korisnik moze automatski

spremiti knjigu unutar svoje korisnicke kosarice ako klikne na nju.

Na stranici prijava.php nalazi se ista koSarica preko koje se otvaraju svi spremljeni podaci. Na
stranici: www.e-knjiznica.net84.net/store.php?id=xx se prikazuje slika, ime, autor, godina i
izdavac svake knjige koja je spremljena u koSaricu. Knjige se mogu zasebno otvoriti, a zapis se
moze obrisati klikom na crveni gumb ("X") u gornjem desnom kutu. Samo prijavljeni korisnik
moze ocijeniti knjigu ili ostaviti knjigu u koSaricu, dok pretragu knjige moZze napraviti korisnik i

prije prijave na sustav.
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"KOSARICA™ >
Ao Zelite pregledati How it works Book of space

ili skinuti ovu knjigu &
w kasnije, kliknite na Dave Harfield

sliku kosarice.

Vrsta knjige: Ostale znanosti
Godina izdanja: 2011
Izdavac knjige: Imagine Publishing Ltd
ISBN knjige: 9781908222428

Sadrzaj knjige: Nesto je inherentno zanimljivo o svemiru osim onoga
sto je vidjelo covjecanstvo, puno vece s velikim
troskom kako bi se otkrila kompleksnost i
prostranstvo ¢&iji smo mi mali dio. "How it Works
Book of space" odgovara na mnostvo pitanja gdje
daje stru¢ne odgovore na intrigantne teme. Od sunca
do mjeseca, preko crnim rupa i udaljenih galaksija,
"Knjiga svemira" vodi kroz ova ¢uda i mnogo vise.
Ako se Zeli otkriti kako je izgradena Internationalna
svemirska stanica ili sto se dogodi kada zvijezda
umre, tada je ova knjiga idealan odgovor. Ova
produljena verzija dolazi u kompletu s fantasti¢nim

Ukoliko zelite skinuti PDF, kliknite na link
dolje

¢injenicama i odgovorima na najveca Zivotna pitanja
s dijelom o solarnim sustavima,istrazivanjima,
svemiru i astronomiji. Ovo je knjiga za sve one koji

MBI AR su zainteresirani za ucenje o tajnama svemira.

Jos niste ocijenili ovu knjigu?
0d 1 za lose do 5 za odlicno

S1 05 B3 B4 05 Korisnici koji su pogledali ovu knjigu, takoder su gledali

CRIMINAL

PhD Musings Introduction Criminal
Apps with with web Psychology
jQuery Mobile services with
Java

SI. 6.5. Pregled sadrzaja knjige i prijedlozi drugih knjiga, odsjecak stranice.

Ispod sadrzaja knjige korisniku se predlazu dodatne knjige koje bi ga zanimale obzirom na
preglede drugih korisnika. U ponudi se prikazuje trenutna knjiga sa svojim indeksom te pet
najcesée otvorenih knjiga koje su pregledali drugi korisnici koji su gledali i trenutnu knjigu.

Korisnik moze otvoriti sadrzaj knjige klikom na sliku ili naslov knjige.

6.4. KONTAKT FORMA

Razlika izmedu korisnika i administratora je u kontakt-stranici koja se prikazuje samo

korisniku (www.e-knjiznica.net84.net/contact.php).

Ako korisnik ima pitanja u vezi ponude knjiga, pretrazivanja, dodatnih opcija ili ima problema u
radu E-biblioteke, moze kontaktirati administratora putem zadane forme. U formi je potrebno
navesti pitanje koje zeli uputiti i e-mail adresu na koju ¢e dobiti odgovor. Osim direktnog slanja
e-maila administratora se moze dobiti telefonskim putem, upitom na Skype, Twitter 1 Facebook

racun koji su dostupni kroz cijelu internet stranicu unutar zaglavlja.
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Nakon Sto korisnik unese trazene podatke, e-mail se Salje direktno administratoru na e-mail
rac¢un: ebiblioteka@e-knjiznica.net84.net, a korisnik dobiva odgovor ,,Uspjesno ste poslali

'C(

poruku. Odgovor Cete dobiti u Sto kracéem vremenskom roku. Hvala!“. Time korisnik zna da je

upit uspjesno poslan.

6.5. ADMINISTRACIJSKO SUCELJE

Stranica  (www.e-knjiznica.net84.net/admin.php) omogucava administratoru Cetiri
osnovne opcije za rad s bazom knjiga. Administrator moze pretrazivati bazu podataka kao i
korisnik, moze urediti ili obrisati postoje¢u knjigu te unijeti novu knjigu u bazu podataka kako je
prikazano na slici 6.6. Ako administrator Zeli urediti ili obrisati knjigu, prvo mora pretraZiti
knjigu u bazi podataka te potom odabrati opciju ,,Preuredi knjigu: naziv knjige* dok za obi¢ni
pregled odabire opciju ,,Pregledaj knjigu: naziv knjige* na stranici pretraga.php.

[l Like | Share Dobrodosh na stranicu elektronske biblioteke.

T3 hare Nudimo vam veliki izbor besplatnog sadrzaja informativnog, obrazovanog i znanstvenog te zabavnog
sadrzaja. Nadamo se da cete unutar naSe E-biblioteke naci Sto vam je potrebno.

P Administracijski Dobro dosli na administracijsku stranicu

panel
Ovdje moZete odluciti 5to Zelite napraviti s bazom knjiga

Pozdrav, admin Mira  a
PRETRAZI BAZU PODATAKA

ODJAVI SE W( Ukoliko Zelite pronaci odredenu knjigu iz baze podataka

PROMIJENI LOZINKU e
PROMIJENI KORISNICKE ( y UREDI KNJIGU 1Z BAZE PODATAKA
PODATKE f/ Ako Zelite promijeniti podatke o odredenoj knjizi iz baze podataka
’:‘ ili unijeti novu verziju postojece knjige. Stranica ce se prebaciti na
g‘?/ pretraZivanje odakle birate knjigu koju hocete urediti

Trenutni broj registriranih korisnika je: 8

OBRISI KNJIGE I1Z BAZE PODATAKA

Ako Zelite obrisati postojecu knjigu iz baze podataka. kliknite
ovdje. Stranica e se prebaciti na pretraZivanje odakle birate knjigu
koju hocete obrisati

I
| l UNESI NOVU KNJIGU U BAZU PODATAKA

Zelite i unijeti novu knjigu u bazu podataka, kliknite ovdje

Sl. 6.6. Administracijska stranica i administracijski panel.

Administratoru se otvara sadrzaj knjige s moguénostima promjene. Ukoliko je doslo do krivog
upisa ili se trazi unos novije verzije, administrator moze promijeniti godinu izdanja, izdavaca,
vrstu knjige te sadrzaj knjige, sliku i PDF-dokument. Naziv i autor knjige se ne moZe mijenjati
jer bi znacilo da je rije¢ o razli¢itim knjigama. U tom slucaju, administrator mora obrisati staru

knjigu koja mu ne treba odabirom opcije obrisi te potom unijeti novu knjigu.
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U lijevom rubnom stupcu nalazi se opcije za rad s knjigama. Administratoru se uvijek pokazuje
trenutno otvorena opcija te dodatne moguc¢nosti rada. Osim uredivanja administrator moze
obrisati postoje¢u knjigu ili unijeti novu. Unos nove knjige se obavlja preko internet aplikacije s
formom za unosom knjige. Potrebno je unijeti sve podatke osim slike i PDF dokumenta jer je

dovoljno ostaviti podatke za nove knjige koje stizu u ponudi.

52



7. TESTIRANJE INTERNET APLIKACIJE

DATUM | VRIJEME Trenutna stranica — Nova stranica

Akcija korisnika

— Reakcija sustava

18.12.2013. 11:36 stranica: prijava.php

Upisom krivog korisnickog imena i tocne lozinke

,Moguca greska prilikom prijave. Korisnik nije naden. Probajte se registrirati. ,,

18.12.2013. 11:39 stranica: prijava.php

Upisom ispravnih korisni¢kih podataka.

Korisnik je uspjesno prijavljen te se otvara korisnicki panel.

18.12.2013. 11:42 stranica: prijava.php

Upisom ispravnih korisnic¢kih podataka.

Korisnik je uspjeSno prijavljen te se otvara korisnicki panel

18.12.2013. 11:44 stranica: prijava.php — recover.php

Klik na ,,Zaboravili ste svoje korisnicko ime* ili ,,Jozinku®.

— Korisnik mora unijeti prijavljenu e-mail adresu.

18.12.2013. 11:46 stranica: recover.php

Unos nepostojece e-mail adrese.

Upisana e-mail adresa ne postoji u sustavu.

18.12.2013. 11:48 stranica: recover.php — stranica prijava.php

Unos ispravne e-mail adrese.

— Korisnik se automatski prebacuje gdje upisuje podatke dobivene putem e-mail racuna.

18.12.2013. 11:49 stranica: changepassword.php

Upisom krivog korisnickog imena i tocne lozinke

,»Moguca greska prilikom prijave. Korisnik nije naden. Probajte se registrirati. ,,

18.12.2013. 11:50 stranica: changepassword.php

Unos neto¢ne trenutne lozinke, ispravnih novih lozinki.

,»lrenutna lozinka je neto¢na.*

18.12.2013. 11:52 stranica: changepassword.php

Unos netocne trenutne lozinke, ispravnih novih lozinki.

,» Irenutna lozinka je neto¢na.*
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18.12.2013. 11:52 stranica: changepassword.php

Unos prekratke nove lozinke.

,Lozinka mora sadrzavati najmanje 6 znakova.*

18.12.2013. 11:54 stranica: changepassword.php

Unos ispravne trenutne lozinke te novih lozinki koje se podudaraju.

,Nove lozinke se ne podudaraju*

18.12.2013. 11:56 stranica: changepassword.php

Unos ispravne trenutne lozinke te novih lozinki koje se podudaraju.

,Vasa lozinka je promijenjena“

18.12.2013. 12:12 stranica: setting.php

Prazno polje na mjestu imena i e-maila.

,Niste unijeli ime* / ,,Niste unijeli e-mail*

18.12.2013. 12:42 stranica: setting.php

Prazno polje na mjestu prezimena.

,»Vasi podaci su azurirani  * prezime nije obavezno

18.12.2013. 11:46 stranica: setting.php

Unos neispravne e-mail adrese.

,,Potrebna je validna e-mail adresa“.

18.12.2013. 11:48 stranica: setting.php

Klik na ,,ovdje* ako se korisnik zeli i§¢laniti.

Pop-up prozor: ,,Jeste sigurni da se zelite i$¢laniti?* OK — CANCEL

18.12.2013. 14:37 stranica: pretraga.php

Korisnik ne unosi podatke, klik samo na dugme ,,Pretrazi®.

,»INiSta nije uneseno. Morate unijeti barem 1 pojam za pretragu®.

18.12.2013. 14:39 stranica: pretraga.php

Korisnik unese samo jedan znak za pretrazivanje.

Greska na stranici.

18.12.2013. 14:41 stranica: pretraga.php

Korisnik unosi ime postojeceg autora, ali pretrazuje prema naslovu ili unosi tekst o naslovu, ali
pretraZuje po autoru.

,»lrazeni pojam nije naden®.
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18.12.2013. 14:41 stranica: pretraga.php

Korisnik unosi ime postojeceg autora, ali pretrazuje prema naslovu ili unosi tekst o naslovu, ali
pretrazuje po autoru.

,» Irazeni pojam nije naden®.

18.12.2013. 14:50 stranica: pretraga.php

Korisnik unosi razlicite kategorije, ukoliko se samo jedna Kategorija ne podudara s rezultatom
vraca se greska.

,»lrazeni pojam nije naden®.

18.12.2013. 14:55 stranica: knjiga.php

Korisnik zeli skinuti knjigu, ali nije prijavljen.

Gumb ,,SKINI* se prikazuje samo prijavljenim korisnicima.

18.12.2013. 14:57 stranica: knjiga.php

Korisnik ocjenjuje knjigu, klik na ,,Ocijeni‘.

Korisnik mora osvjeziti stranicu radi dobivanja novih informacija.

18.12.2013. 14:58 stranica: knjiga.php

Korisnik oznacava knjigu klikom na koSaricu.

Korisnik je ve¢ unio knjigu u koSaricu, sustav unosi knjigu samo jednom.

18.12.2013. 14:59 stranica: store.php

Korisnik klikne na gumb X za brisanje knjige iz kosarice.

Sustav automatski briSe knjigu iz koSarice.

18.12.2013. 15:00 stranica: contact.php

Korisnik nije upisao e-mail racun i sadrzaj poruke.

,Polja oznacena s zvjezdicom (*) su nuzna“.

18.12.2013. 15:04 stranica: contact.php

Korisnik unosi podatke za kontakt (e-mail i sadrzaj su obavezni, ostalo je izborno).

!L‘

,uUspjesno ste poslali poruku. Odgovor ¢ete dobiti u $to kraCem vremenskom roku. Hvala

18.12.2013. 15:06 stranica: input.php

Administrator unosi novu knjigu, ako se ne upisu polja oznacena s zvjezdicom (*).

,,Niste unijeli ime_polja....

18.12.2013. 15:21 stranica: input.php

Unos godine manje od 1000. ili ve¢e od 2013.

Pop-up prozor: ,,Value must be greater or equal then 1000* / ,,Value must be less or equal then

2013
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18.12.2013. 15:50 stranica: input.php

Unos sadrZaja zahtijeva tekst unutar 2500 znakova.

Unutar kvadrati¢a korisnik ne moze upisivati sadrzaj koji sadrzi preko 2500 znakova.

18.12.2013. 15:54 stranica: edit.php

Administrator unosi novu knjigu, ako se ne upisu polja oznacena s zvjezdicom (*).

,Niste unijeli ime_polja...

18.12.2013. 16:20 stranica: delete.php

Administrator odabire brisanje knjige gumbom ,,Obrisi*.

Knjiga se automatski obriSe te se administratoru nudi opciju nove pretrage.

18.12.2013. 16:28 stranica: delete.php — pretraga.php

Administrator klikne na gumb ,,Pretrazi drugu knjigu®.

— Otvara se stranica pretraga.php.
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8. ZAKLJUCAK

U ovom diplomskom radu napravljen je dizajn elektronske biblioteke preko UML
dijagrama. Implementacija navedenog dizajna provedena je kroz aplikaciju e-biblioteke kreirane
jezicima za izradu internet stranica. Ideja izrade e-biblioteke nastala je od potrebe ucenika i

studenata za pronalazenjem sve veceg broja potrebnih informacija na digitalnim medijima.

UML dijagrami koriSteni su za dizajniranje projekta, a najveci je naglasak bio na klasnom i
sekvencijalnom dijagramu. Definirani su najvazniji akteri i slu¢ajevi koriStenja prema zahtjevima
korisnika te je prikazano medudjelovanje izmedu aktera. Dizajn je implementiran u internet
aplikaciju koriStenjem HTML, CSS, PHP i Javascript jezika. Aplikacija je prilagodena Google

Chrome pregledniku na osobnom racunalu gdje je 1 napravljeno uspjesno testiranje.

Najve¢i dio aplikacije bilo je kreiranje baze podataka i1 izrada kvalitetnog pretrazivanja po
zadanim uvjetima pretrage $to je smanjilo vrijeme pretrazivanja i povecéalo kvalitetu rezultata.
Registracija korisnika i uredivanje korisni¢kih podataka samo su neke od dodatnih opcija rada s

bazom podataka preko korisnickog sucelja.

Aplikacija ima jo§ prostora za razvoj §to se tice administracijskog sucelja zbog vece mogucénosti
upravljanja bazom podataka, dodavanje novih vrsta digitalnih medija poput audio ili video
zapisa, brzeg ucitavanja internet aplikacije, brzeg pretrazivanje baze podataka i vece sigurnosti

korisnickih podataka.
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SAZETAK

U ovom radu napravljen je dizajn elektronske biblioteke za skidanje tekstualnog digitalnog
sadrzaja. Implementacija dizajna napravljena je u obliku internet aplikacije s pripadnom bazom
podataka. Korisnicko sucelje omogucéava registraciju korisnika, promjenu korisnickih podataka
te pretragu knjige prema trazenim pojmovima. Administracijsko sucelje omogucava azuriranje
baze knjiga dodavanjem novih knjiga ili promjenom postoje¢ih. Za izradu dizajna koristen je
StarUML program za crtanje UML dijagrama, a za izradu aplikacije koriSteni su programski
jezici: HTML, CSS, PHP, MySQL i Javascript. Cilj dizajna i njegove implementacije je pretraga
baze podataka i skidanje e-knjiga.

Kljucne rijeci: elektronska biblioteka, UML dijagram, internet aplikacija, baza podataka, HTML,
PHP, skidanje knjige, e-knjiga

ABSTRACT

This master thesis presents a design and implementation of an e-library for purchasing
and downloading electronic books and other material in a digital format. Implementation of
design is made in the form of web application with the associated database. The user interface
provides user registration, change of users data and search for books by the certain terms.
Administration interface allows administrator to update the database by adding new books or
changing existing ones. StarUML program was used for designing and creating UML diagrams
and for creating application the following programming languages were used: HTML, CSS,
PHP, MySQL and Javascript. The goal of design and its implementation is search through

database and downloads of e-books.

Keywords: electronic library, UML, web application, database, HTML, PHP, download book, e-
book
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PRILOZI

PRILOG 6.1.a (stranica: registracija.php, dio koda)
<?php
if(empty($_POST) === false) {
$required_fields = array('korisnickolme','lozinka','lozinka_again','ime’,'email");
foreach ($_POST as $key=>%value) {
if(empty($value) && in_array($key,$required_fields) === true) {
$errors[] = 'Polja oznacena s zvjezdicom (*) su nuzna'; break 1;
+}
if(empty($errors) == true) {
if(user_exists($_POST['korisnickolme) === true) {

$errors[] = 'Korisnicko ime \" .$ POST['korisnickolme] . '\' je veé

zauzeto."; }
if(preg_match("/\\s/",$_POST['korisnickolme’) == true) {
$errors = 'Vase korisnicko ime ne smije imati razmak’; }
if(strlen($_POST['lozinka) < 6) {
$errors[]= 'Lozinka mora biti najmanje 6 znakova'; }
if($_POST['lozinka'] !==$_POST['lozinka_againT) {
Serrors[]= 'Vase lozinke se ne podudaraju'; }
if('filter_var($_POST[email], FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
$errros[]= 'Potreban je validna email adresa’; }
if(email_exists($_POST['email]) == true) {
Serrors[] = 'Email adresa \" . $_POST['email] . \' se ve¢ koristi."; }
}}
if(isset($_GET['success]) && empty($_GET['success])) {

echo 'Uspjesno ste registrirani. Molimo, provjerite vas email kako biste aktivirali racun.",



PRILOG 6.1.b (stranica: registracija.php, dio koda)

/*$msg="Upravo ste registirani na nasoj stranici http://www.e-knjiznica.net84.net <br/>
Ukoliko to vi niste zatrazili odgovorite na ovaj mail. Nadamo se da ¢e vam se svidjeti nasa

biblioteka. <br/> Vasa E-biblioteka ";
$mail=$ POST["email"];
$subject="Registracija";
$headers = "From: mbota@gmail.com" ;
mail($mail $subject,$msg,$headers);*/
}else {
if(isset($_POST['agree)) {
if (empty($_POST) === false && empty($errors) === true){
$register_data = array(
'korisnickolme' =>$ POST['korisnickolme,

'lozinka' =>$ POST['lozinkaT,

‘ime’ =>$ POST['imeT],
‘prezime’ =>$ POST[prezimeT,
‘email’ =>$ POST[emailT,

‘email_code' =>md5($_POST['username’]+microtime()) );
register_user($register_data);
header(‘Location: registracija.php?success’); exit();

} else if (empty($errors) === false) { echo output_errors($errors);

}else { echo output_errors($errors); }

+}

7>



PRILOG 6.2.a (stranica: pretraga.php, dio koda)
<?php
if(isset($_POST['submitT)) {
$text =$ _POST['text]; $vrsta=$ POST['vrstaT;
$godina = $_POST['godina’]; $isbn =$_POST['isbn'T;
$izdavac = $_POST('izdavac']; $searchquery = $text; $min_length = 0;

if (empty($text) && empty($vrsta) && empty($godina) && empty($isbn) &&
empty($izdavac)) {

echo "Nista nije uneseno. Morate unijeti barem 1 pojam za pretragu™;
}else {
if(strlen($searchquery) >= $min_length){
$searchquery = htmlspecialchars($searchquery);
$searchquery = mysql_real_escape_string($searchquery);
switch($_POST['pojamT) {
case 'naziv"
$raw_resultsl = mysgl_query("SELECT * FROM ‘knjige™ WHERE
(naziv' LIKE '%".$searchquery."%' && ‘vrsta_knjige' LIKE '%".$vrsta."%" && "godlzdanja’

LIKE '%".$godina."%" && "ISBN" LIKE '%".$isbn."%' && “izdavac™ LIKE '%".$izdavac."%")
"); break;

case ‘autor":

$raw_resultsl = mysqgl_query("SELECT * FROM knjige WHERE (Tautor
LIKE '%".$searchquery."%' && ‘vrsta_knjige' LIKE '%".$vrsta."%' && “godlzdanja’ LIKE
'%".$godina."%"' && “ISBN" LIKE '%".$isbn."%"' && “izdavac™ LIKE '%".$izdavac."%")");

break;
} /l end of switch
if(mysql_num_rows($raw_resultsl) > 0) {

while($results = mysql_fetch_array($raw_resultsl)) {



PRILOG 6.2.b (stranica: pretraga.php, dio koda)
?> <p class="ispisRez">

<img src="slike/vivlia.png" width="25" height="20" align="left"> <?php echo "Pregledaj

knjigu: "; echo "<a href="knjiga.php?id=".$results['id"]."" > ".$results['naziv] . "</a>";
echo "<br />",

echo "<strong>AUTOR: </strong>" . $results['autor] . "<br />";

echo "<strong>SADRZAJ: </strong>"; /[*missing part of cutted content*/

<?php }}else { echo "TRAZENI POJAM NIJE NADEN";

}

} else { echo "Unijeli ste premalo znakova™; }

F117>



