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1. UvoD

=DGDWDN RYRJ |]DYUAQRJ UDGD MH L]JUDGLWL DQGURLG D¢
X JUDG 2VLMHN SUL VQDODaHQMX L RGDELUX UHOHYDQWQ
$SOLNDFLMD UH WXULVWLPD SUXapLNLIP VIDNGYVUERDQILNPID IXQIBD B

U razvop aplikacije za potrebeovoga [ DYU&AQRJ UDGD ELW UH NRULAWHQ
RNUXAHQMH $QGURLG 6WXG L®oogke k&tdbdade paddtakil Hitdstote- D Y D

Firebaseautentifikacija.

Funkcionalnosti kojeu HDSOLNDFLMD RPRJXULWL NRULVQLFLPD VX

NRULaAWHQMH P ONHRNWL VRREMRNHL HIDSRUNH SUDUHQMH ORNDFL
YUHPHQX SUXADQMH LQIRUPDFLMD R WXULVWLpNLed&QLPOM

GRALYOMDMD GUXJLK NRULVQLND L GRGDYDQMH YODVWLWR

U drugom poglavljdanesu RVQRYQH LQIRUPDFLMH R XVWURMVWYX +
VX QD SULPMHUX 7XULVWLpPpNH |DRME QULFKQRMDMREIL I YALNMRNIIID
X SURPRFLML WXULVWLpPpNLK VDGUADMD 7UHUH SRAadDYOM
aplikacije. Nakon toga slijedi poglavlje u kojemu se nalazi slijed procesa pri XrRdREMD aQ M H C
QDMYDAQLMLK PHWRI®ILMNRS %R Y WEBWKDNNIRKA1eZWH-H Qo da
aplikacijete usporedbaa V O mpW@QM Hnda-tiQsMpima na trgovini Google PlayJ zadnjem,
VHGPRP SRJODYOMX QDOD]L VH IDNOMXpDN

1.1. =DGDWDN |]DYU&AQRJ UDGD

.UDWNR RSLVDWL PRIJXUQRVW XSRWUHEH QRYLK WHKQRO
2VLMHND 2SLVDWL VSHFLILPpQRVW latfdriru.Diggddliti Cagliacipy & L M H
$QGURLG SODWIRUPX SRPRUX NRMH UH WXULVWL X JUDGX 2\
VDGUADMLPD 2SLVDWL SURFHV LJUDGH DSOLNDFLMH L QMH¢

V SRVWRMHULP UMHAHQMLPD



2. 129( 7(+12/2*,-( 8 35202&,-, 785,67,y.,+ 6$'54%$-%

1RYH WHKQRORJLMH SRVWDMX VYH SULVXWQLMH X VYLEF
SURPLFDQMX WXUL]PD -HGQD RG JODY QLEUXABm@ERYWL QR
stvarnome vremenu. Turisti mogu vidjeti ponudu iz udobndsastitog doma, a dolaskom na
RGDEUDQX GHVWLQDFLMX GRELW UH VYH UHOHYDQWQH LQII
GRJDYyDQMLPD X QMHPX

Jedan od pozitivnih primjera promicanja hrvatskog turizma je proekt Y DWVNH WXUL
zajednicecroatia.hr (uz V O R Tio@iaAtFull of life &).

+UYDWVND WXULVWLpPpND |DMHGQLFD MH QDFLRQDOQD RUJ
hrvatskog turizma, te podizarfempletneW XULVWLpPpNH SRQXGH +UYDWVNH 7
zajednice su Sabor 7 XULVWLPpNR YLMHUH 1DG]JRUQL RGUE#hidtat SUHG
turizma.=DMHGQLFD LPD XUHGH GLOMHP +UYDWVNH DOL LVWR

7XULVWLPpNDQUDG B GZYULADHND G MPoSjetiMIdije ] LV OIR JJDQaDAI X L F
SURPLFDQMH L RERJDULYDQMH W X URWYMAPRMDIOR G X GPHR IX VEIL
SRGDWFL NDR aWR VX RVQRYQH LQIRUPDFLMH R 2VLMHNX
SRGUXpMX RNR 2VLMHND JDV W tkRExRBKomI Y. D &/ P AMOHVAEXV DW X HX
GRIJDYyDQMLPD X JUDGX WH R PQRILPTOURYHR WXUR K N [SNUL
poveznice ha moderne oblike komunicimjy DR aWR VX )DFHERRMisitlO&jekizV QL p N
7XULVWLPND ]DMH G)Qlhsfagramk R G D V2V/LLIWIHiNOBijek XTQrizam Osijek
WH <RX7XEH NRUZOXEBpNL UDpXQ

Hrvatskat Wpv T]A}S



3. 25,47(1( 7(+12/2*,-¢(

U ovome poglavjuRSLVXMX VH WHKQRORJLMH NzRlpatéedéedveyal S UL
]JDYUSQRIBREDGAHH tH VH REMDVQLWL $QGURLG RSHUDFLI

programski jezik, Firebase i na koncu GIMP.

3.1. Operacijski sustav Android

Razvoj operacijskog SUWDYD $QGURLG SRpHR MH JRGLQH NDGD
Nick Sears i Chris White osnovali tvrtku Android Inerve nakane tvrtke bile su razvitak
QDSUHGQLK RSHUDFLMVNLK VXVWDYD |]D GLIJLWDOQHONDPHU
za njihove apetite, te su ubrzo najavili svojula28kX WUNX RVYDMDQMD GRPLQDFL
XUHYDMD L QDMDYLOL NRQNXULUDQMHVWIBNGE DléadefL FO0S.UHG Y R

godine Google kupuje tvrtku Android In2008. godine Android postaje sustav otvorenog koda i

krajem iste izbacuje svoju prvu verzifindroid 1.0 radnog naziva Apple Pie

System Apps

Java API Framework

Managers

Activity Location Package Natification

Resource Telephony Window

Native C/C++ Libraries

Webkit OpenMAX AL

Media Framework OpenGL ES

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Bluetooth Camera Sensors

Linux Kernel

Drivers

Binder (IPC)

Bluetooth

use

Power Management

Slika3.1.*UDYyD $QGURLG VXVWDYD

2D} Jov] }% E Jiel] sped A 1}i] Al* v]i v SEI]“SpU €& IAJo P
3D} Jov] }% E Jiel] eped A 1}i] A]* v]i v SEI]“SpU €& 1AJo P
4 Preuzetohttps://developer.android.com/guide/platforn(26.6.2019.)



https://developer.android.com/guide/platform

Android je sustav otvorema koda baziran na Linuxu. Prema slici 3.1. \séikako je na dnu
JUDYH VXVWDY ]DGX&SHRQ VR AGORF OMNUMHYDGUAL (SHIRQVN
driver)y NDR j&IR(R pLMD MHPGEXXG RIKGERLVIKACIR RGQRVQRaxm@MAaL |D
podatDND L]PHYyX SUHAEHWODRM VIDNWRML VH RG UD]J]QLK ELEOLR!
VXpHOMH ]D RGUHYHQL G L RnddHURBIMiIRI&ARIHY U R & W DY QIAERUH
DSOLNDFLMD 6DVWRML VBVR-& NRMIX [REIRK XEILENDH RSVR NN Bl WD
zasebnih instanci virtualnog strojaWR RpLWXMH NDR SUHGQRVW QD XUHYI
RPRIJXUDYD XJRGQLMANdURDGLRERRWMLI XN DSOLNDFLMDPD S
SURJUDPVNRP MH]JLNX SULVWXS QDWLYQLP & & ELEOLRWHN
SUARTI HAL. JavaAPB VXpHOMH VDVWRML VH RG PHKDQL]DPD NRMI
aplikacije. Razvojnim programerima dostupna suAR&V XpHOMD NRMD NRULVWL $¢
DSOLNDFLMD 1HNL RG PHEDQLIDPQMFRPRWLYFIRVWL DSOL
dijHOMHQMD LQIRUPDFLMD L]PHyX DSOLNDFLMD WH SULND] F
Android sustava nalaze se sistemske aplikabijp R a4 dplRacfX]D pLWDQMH L VODQM
606 NRPXQLNDFLMX SUHWUDALY D Qdttidske @MikiddijeQdesiprml. P QR
korisniku, ali isto tako i programerima koji ih mogu koristiti pri izradi svajifistitih aplikacija.
1DSULPMHU XNROLNR VH &4HOL QDSUDYLWL DSOLNDFLMD
RPRJXUDYDWL VXpNGMHR & NHRWH VWHWL VLVWHPVND DSOLNL

Oreo

Marshmallow :
S ——— Lollipop

Slika 3.2.Zastupljenost pojedinih verzija Androida
(verzije s manje od 0.1% zastupljenosti nisu prikaZane)

5 Inter Process Communication

6 Hardware Abstraction Layer

7 Dalvik Virtual Machine

8 Application Programming Interface

% Preuzetohttps://developer.android.com/about/dashboardf6.6.2019.)



https://developer.android.com/about/dashboards

3.2. Android Studio

$QGURLG 6WXGLR MH WBdrjeRridraidRaftikatix leke dd-R PIX Ui@dEeV W
SUXA4D VX IOHNVLELOQL JUCHeGidai’dlz MoXeHam® FogatDepulabi® Q D
MHGLQVWYHQR RNUX&HQMH ]D L]JJUDGQMX DSOLNDFLMD ]D \

P= AndroidStudioProject % Application

ding=
int.ConstraintLayout

* <ImageView

as
tStart_toStart0f=
tTop_toTopOf=

Google Pixel_XL v m.example.android.displayingbitmaps ndSession O @ ® Live bl

d

CPU

MEMORY

CPU at 2.32m

W 34%
NETWORK

Slika33. ,]JOHG NRULV QbdrdldRStudjp HO MD

SURMHNWL VDGU&H MHGDQ LOL YLAH PRGXDLES R YL YXRNUDQVLPD |
modula su: aplikacijski moduli, moduli biblioteka, t@oogle App Enginemoduli. Slijedi
R E M D a#&pkati3ipghnodua 2Q VDGUAL WUL Gnhddifé¢dNdvkRjenuNs®nalBziWw R V.
AndroidManifest.xml datoteka, java direktorij s datotekama java izvornog kall#nit test
kodom, teresu kojemuV X VP MU EWXWQ\LL N D R daistékeV iko0ni resursi.

VApes A }SAYE VvIP I} 1}i]l i v Jviv § 1} i  JAY}oiv} (o lelJov I} 1 I} uu
svaku vrstu softvera

11 Preuzetohttps://developer.android.com/studi@26.6.2019.)

12 Extensible Markup Language



https://developer.android.com/studio

i - .
W Android -

M build.gradle
M builc

Slika 3.4. Struktura projekta u Android pogledu

3.3. Java programski jezik

James Gosling pokrenuo je projekt razvoja Jave 1991. godine. Prvi naziv ovog programskog
jezika bio je Oak prema hrastu koji je rastao ispred Goslingovog,unedt kraju ipak dobiva

naziv Javgrema vrsti kaveObjavljen je u studenom 1995. godine.

Java je dizajnirana prema C/C++ sintaksi. Objektno je orijentiran programski jezik, te struktura
NUHUH V SDNHWL HBliade QBN Ra@m MBtdMie, Krarijablipnstante te tako dalje.
Velika prednost Javeri objavljivanjuu odnosu naG U X JH WhBh@dmEke ekikbila MH WD &WF



jeJavauPRIXUQRVWL L]YRGLWL VH QD VYDNRP RSHUDFLMVNRF
V X'V W D Yavwal/&ukaBNMachineOnapripadaskupin YLALK SURJUDPVNLK MH]LNEC

Kotlin i C# ubraja unajpopularnije jezike za razvoj Android aplikacija.

3.4. Firebase

JLUHEDVH MH UD]JYRMQD SODWIRUPD QDPLMHQMHQD PREI
SDOHWX DODWD L VHUYLVD D VYH WR NDNR EL VH UD]JYLOD
se razdijeliti na dvije glavnegrane a to suservisi za razvoj i testiranje, te servis rast i
SULYODpHQMH NRULVQLND

5D]YRM RYH SRSXODUQH SODWIRU PrazvdjpsStRixapsd iméhom JR
(QYROYH 2VQLYDpL VX -DPH\W TDPNSODQLIM P GRAFHRHEE PD Q X
mogao dodati uPUHAMSHOLNDFLMH NDNR EL VH RPRJXULOD IXQNFLF
godine Firebase nastaje kao zasebna tvrtka koja je nudila pozadinski servis kao uslugu (eng
Backendas-a-Servicg s razmjenom podataka u stvarnom vremehild N RaQe 20¥4. Google
SUHX]HR J)LUHEDVH RQ SRVWHSHQR SRVWDMH RQR aWR MH

8 RYRPH SURMHNWX ELW iH NRULAWHQL VHUYLV ]D DXWF
G R K Y DpioDafakaH

3.5. GIMP

GIMP (engl. GNU Image Manipulation Progral?) je vrlo popularan softver za obavljanje
operacija nad fotografijama. Besplatan je, te je otvorenog koda.

6DPL SRIMPAAFNLUH U X JRGLQH QD 6YHXpLOLaAWX .DOLIF
projekta, a razvili su ga Spencer Kimball i Peter MaDenas softverazvijaju skupine volontera,

a dostupan je za brojne operacijske sustave.

=D SRWUHEH RYRJ ]JDYU&aQRJ UDGD *,03 MH NRUL&AWHQ NDN
/IRJR SRND]XMH SR]QDWX RVMHpPNX YL]XUX NRMD j86mRY DNF
obalom rijeke Drave, a to $uM H a D p NkonlkaRM &SV, Petra i Pavla, te hotel Osijek.

13 GNU program za manipulaciju fotografijama



Slika 3.5. , ] U D y ¢y Qeplikacije



4. PROCES IZRADE APLIKACIJE

2YR SRJODYOMH GRQRVL RSLV SURFHVD LJUDGH DSOLND
HOHPHQDWD 3UYR UH ELWL REMDAQMHQL IUDJPHQWL NRM|
Google karteRecyclerViewFirestore, te Firebase autentifikacija.

4.1. Fragmenti

Aplikacijasetemeljind UDJPHQWLPD )UDJPHQWL RPRJIXUXMuPRGXC
YODVWLWL ALYRWQL FL NDaxtity @ kojen0 k&/maRzeY Xkolkbl Edtity
zaustavisvi fragmenti unutar njega ggovremeno zaustavljajinterakcija s fragmentima odvija
VH SRPrRgin¢éntManagera6 YDNLP IUDJPHQWRP VH PRaH UXdi®YDWL
bi sefragmentiimplementiraliu projekt, prvi korak je dodakrameLayoutNRPSRQHQW X SRP
koje se fragmemnprikazuju, a dodaje se na glavni zaslon, odnosno u activity maidatoieku
koja reprezentira izgled glavnog zaslo®aL VLQD L aLULQD VH SRVWDYOMD WD
cijeli zaslona, a taju ldlementpredstavljati kontejner za fragmernta & W B X G X39drH naziv
identifikacijske oznake.
<?xml version= encoding=
<Relativ out xmlns: =

xmlns:app=

xmlns: =

yout width=

yout_height=
:context=

<FrameLayout

:itemTextColor=
‘menu=

</RelativeLayout>

Slika 4.1. Layout resursctivity _main.xml



Na slici 41 PR&HYLGMHW la Kenkpanekt H\GRQM HhamutdiQactivity _main.xml
datoteke, a to je navigacisS ]JERUQLN QD GQX HNUDQD NRML VOXalL ]C
odnosno, na konkretnom primjeru]UDYHQH D YO XNrbt&ifijgM. P H gogledakarte,
iskustva, vijesti WH NRULVQLPpNRIISEUIRMDODH ELWL YLGOMLYD QD
RQLK ]D SULMDYX L UHJLVWUDFLMX NRULVQLND D WD UUH

zasebnom funkcijom za postavljanje vidljivosti navigacijske trake.

Svaki fragment mora biti povezaa XML resursom. Na slici £. prikazan je XML resurs

fragmentana kojemu se prikazuju vijesti

yout width=
yout height=
:background=

<android.support.v7.widget.RecyclerView
id=
ut width=
_height=
nd=
p
:scrollbars=

</RelativeLayout>

Slika 4.2. Layoutresursfragment_newsml

Kako bi se fragmenispravnokreirao, klasa mora naslijediti klaglagment 3RPRUX SR]LY
metodeonCreateViewdefinira se XML resurdragmenta, dragment se instancira na korisniku
trenutno vidljivompogledu Neophodno je ponoviti postupak kreiranja XML resursa i pozivanje
onCreateViewmetode na svakom fragmentu kako bi proces kreiranja bio finaliziran i kako bi
W U D Q ] L FphogléedlirRabila Xunkcionalna.

Fragment {

L
View onCreateVi NonNull LayoutInflater inflater, @Nullable ViewGroup container, @Nullable

Bundle savedInstanceState) {
ater.inflate(R.layout, container )

Slika 4.3. onCreateView metoda unutar klasews-ragmentjava

10



4.2. Google Maps

Prvi korak u implementaciji Google karte jdsf UDGLWL *RRJOH NRHOAUIMRILpNL U
NOMXp ]DGCadgld MpsXHUYHUX 7R MH RRageidbud Platindhzok
Nakon kreiranjgAPl NOMXpD ]D RYDM SURMH N DireEtio@sRAPNMMaps BAKQR RP
for Androidopcie NDNR EL GRKYDUDQMH WUHQXWQH ORNDFLMH NR!

Google Cloud Platform 3 Virtual Tourist Guide Osijek v

a Google Maps Overview

® LEARN

<% Enabled APIs st 30 days il: Traffic by response code Last 20 days

= APIs APl Requests
Directions AFI 138

Maps SDK for Andreid 135

= View all APIs (2)

2 Maps community support links Ju oz [}

Select Maps API -
= View metrics

— Goto Maps support B2 Billing vLast 3 months

Slika 4 4. IzgledGoogle Cloud Platform konzole

,GXUL NRUDAPINNKD G EsdiiWanifest xmMIGDWRWHNX QD QDpLE) SULN
Zvjezdice predstavljaju postavljenu masku pojedinom z@ddRUNOM XpD X RYRM WHNVW
UDGD aWR MH XpLQM igrydnastDNGAMKX Y DJ XADINYRDyGitbDQ@ $2vidjstiw R MV
GR]JYROH NRMH VX PRUDOH ELWL RPRJXUH Qriutdy dvh dRatdidke* RR J C
postavljena je i personaiiana ikona same aplikacije.

11



<?xml versic
<manif

name=

name=

) ) name=

<usecs S name=

<application
:allowBackup=

:label=
:roundIcon=
:supportsRtl=
:theme=
<meta-data
:name—
value=
:name=

-name=
.name=

Slika45. 3SULND] VAnGroldMani&st.xmtlatoteke

Na slici 46. prikazan je izgled&KML datoteke fragmenta na kojemu se nalazi karta. Google
NDUWD UH ELWL S WnNdié¢maddapView.SRPR{ N

:layout width=
ut_height=

</FrameLayout>

Slika 4.6. Layout resurgragment_map.xml

Kako EL VH RPRJXIilk&tonU Dratar aplikacije, potrebno je implementirati
OnMapReadyCallbac/y XpHOMH 3R W U pldur@til pbkl (6hg salbdzh ha/ftagment
12



X] SR RB&NMapAyncmetode NRMD YUDUD LQVWDQFX *RRJOHODS NOD
MetodaonMapReadyRPRJIXUXMH UXNRYDQMH *RRJOHODS REMHNWRP
VSUHPQD ]D NRULAWHQMH 8QXWDU WH PHWRGH SRVWDYC
markeri na kartuD NRMH VX SRGDWFL GRKYDBNBD Q&8 a&didcisRGD W
putem GPSx1“u stvarnomvieman WH MH RPRJXUHQ RGKafjEipNd @D VILQ J3OL
klikom na informacijski prozor markergrema imenu lokacije iz baze dohvate informacije o
RGDEUDQRM ORN D F Livrdled% plerdst nd&RfQdim e RsPdricex

MapFragment Fragment OnMapReadyCallback {

savedInstanceState) {
(]
7iewById(R.id,

seFirestore db = FirebaseFi
1de

onMapReady(

googleMap.moveCamera(CameraUpd: 7.} atLngZoom( LatLng(

)
.collection( )

pshot>() {

)1
iment.getString( )).position(
)]

Toast.makeText(getActivity() Toast. ).show()

})
googleMap.setMyLocationEnabled(

Slika 4.7. Prikaz kase MapFragmenjava

14 Global Positioning System
15 Naziv prikaza informacija jedg objekta
6 uv o i U}PH Vv}ed & Tuiv %} 31 Jlu p 3EJA]8]i

13



4.3. RecyclerView

RecyclerViewMH NRPSRQHQWD NRMD LPD YHOLNH SUHGQRVWL
EURMD SRGDWDND 3RGDWFL VH SULND]XMX X REOLNX OLVYV
HOHPHQWH L WLPH XEU]DYD UDG VHEH VDPH GIR atig®H DM O
aplikacije 60LpQX IXQNFLRQDQRtRi®MW RFPP RIMEBXM W H XSRWUHEOM

recikliranja mora implementirati sam korisnik.

.DNR EL N ReckdaW@EHIHOR PRJIJXUH SRWUHEQR JD Gr#tliGRGDW
skripte(slika 48.). Na slicisu W D N itilgdzdha ostale implementacije dodane za potrefvade
oveaplikacije.

Slika 4.8. Gradle skripta

Na slici 49. nalazi seprimjerRecyclerViewaNRML UH VH NRULVWLWL ]D SULNEC
0 R addprimijetiti kako jena ovoj komponenti klizanjeengl.scroling RPRJXUHQR YHUWLN

14



Slika 49. Layout resurgragment_reviews.xml

.RULVQLpPND LVNXVWYD WUHEDMX VYRMX UHSUH]J]HQWDFLM

je potrebno izraditiXxML GDWRWHNX NRMD UH VH NRULVWLWL ]D S

NRULVQLPNRJ LVNXReWcle/ietw@Bad tdpréxentadijska komponenta koja je

NRULAWHQD X ROaRIPiew OntaDnié Xpobtavlien jRelativeLayoutSRP R X NRMHJ
VX UD]Y UV W Beativall ®autéxsiBv@vim D NRULVQLPNR LPH L WHNVW

15



4.10. Layout resurgreview_item.xml

16



Adapter je klasa koja za zadatak ima kreiravijewHolderaL EULJX R SRGDFLPD N
prikazivati unutarRecyclerViewaTri su metode koje je potrebno iskoristiti kako bi adapter
ispravno funkcionirao. Prva od njih gmCreateViewHoldelp LM L M HréitaGebi vVédikhranje
ViewHoldera. Nadalje, metodaonBindViewHolderpovezuje podatke koji su u adapteru s
ViewHolderom Posljednja od tri metode getitemCountte onaYUDuUD XNXSQL EURM SR

se nalaze RecyclerViewu

ViewHolderje klasa koja reprezentira jedan elemBecyclerViewa D NUHLUDQMH PX
unutar adapter&ojemu i pripadaRecyclerViewstvara onoliko instancViewHolderakoliko je
potrebno da se zaslon ispuni podatcima. Za podatke koji se ralan&renutn@ prikazazaslona
UHFLNOLUD ViéwHslBey W ReVigdpubjava novim podatcimadakle i samo imea

RecyclerViewprema njgovoj glavnoj funkcionalnosti

Slika 4.11. Prikaz klaseReviewsAdaptgava
17



Unutar metodebuildRecyclerViewostvareno je povezivanj&kecyclerViewai adaptera
metodomsetAdapter SRGDWFL NRMH GU&L DGDSWH NagiRildRPuouaH QL V X
onViewCreatedP HWRGH QDOD]L VH NRG ]|D GRKYDUDQMH SRGDWD
bazu, te zatim na instanciz ime kolekcije kojuse aHO L G Rokizvddigét iiétodu. Svako
SRMHGLQR GRKYDUHQR NR UdeV QuigkiNoRenma\hBlcklY Made&/ie/iteliW Y D U D
NRMRM VH QDOD]H NRQVWUXNWRUL &tiHutB(ehd/ GeBetii $&te. RVWD Y
Nakon togase objektedodajeu listu koja dldL VYD NRULVQLPpNDadd/RoXwoVY D P
metodenotifyDataSetChangeR ED Y Ms¢ DV DBSWHU GD MH GRAOR GR SURPM
RecyclerView9DAQR MH QDSRPHQXWL GD VH VeRIBVIPWBRILLY RP RY

ponovno.

Slika 4.12. Prikaz klaseReviewsFragmenava

17 Fleksibilna, skalabilna NoSQL baza podataka u oblaku koja se koristi za pohranu i sinkronizaciju podataka
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4.4. Cloud Firestore

Firestore je fleksibilna, skalabilna NoSé&fbaza podataka u oblaku za pohranu i sinkronizaciju
podataka na klijentskoj i serverskoj strani razvd@jegRJ XuH MH SRYH]JLYDQMH V $QC

projektima.Podatke pohranjuje kao kolekcije dokumenata.

Slika 4.13. Struktura laze podatakakoju aplikacija koristi

U bazu & pohranpju podatci o vijestima, lokacijama, iskustvima, te korisnicima. Svaki od
spomaeutih cjelina naziva se kolekcija. Unutar kolekcije pohranjuju se dokumenti s jedinstvenom
identifikacijskom oznakom. Dokumenti se $4sRMH RG SROMD NRMD VBGUAaH S
SULND]DQ MH SULPMHU NROHNFLMH LVNXVWDYD NRMD VI
identifikacijskom oznakom unutar kojih su pohranjena petjadimkom korisnika koji je objavio
iskustvo, te tekst islatva.

18 Baza podataka koja nije zasnovana na relacijskim sustavima za upravljanje bazomaodatak
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Slika 4.14. Dodavanje Firebasea Android aplikaciji

Prvenstveno, kako bi aplikacija mogla komunicirati s Firebaseom, potrebno ju je povezati
SXWHP MHGQRVWDYQRJ L LQWXLWLY QRN R/ EphHMHVDSX ). NUDHFE M
SULVWXS pLWDQMX L SLVDQMX X ED]X YDAaGirsthtéiba¥eR RPR
Naposljetkupaza se instancrX Q XWDU SURJUDPVNRJ NRGD SULMH QHJR ¢

metoda.

Na slici 4.5. prikazana je metoda zpisivanje u bazuMetoda se poziva pritiskom na gumb
za objavu iskustva na fragmentu za dodavanje iskustava koristéiasuju se korisnikov
QDGLPDN WH WHNVW NRML NRULVQLN XQHVH 3ULMH VYHJD
Ukoliko tekst nije unesen,dkisnik seputemtoastporuke REDYMHaAWDYD GD XQHVH
nastavio s objavljivanjem, a ukoliko je sve uredu, metoddchY UAL VH ]DSLV X NROHNF

te se automatski generira ID za dodani dokument.

20



Slika 4.15. Metoda zaupisivanje u bazpodataka

6 GUXJH VWUDQH ED]D SRGDWDND. $pecilldranien kolekijelizP R J X (
NRMH VH aHOH Gte poYiliv me¢dde@tR/aeD WEQNFLMD MH L RPSRIXUHC
YLGL VH GRKY D usp@madjelistitetixa\welkioDcijelu kolekciju kako bi se pribavili

svi dokumenti spremljeni u bazu.
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Slika 4.16. OHWRGD ]D pLWDQMH L] ED]JH SRGDWDN!|

4.5. Firebase autentifikacija

Firebase autentifikacijaudi servise na serverskoj strani, jednostavne alate za razvijanje
softvera (enp SDK WH XQDSULMHG VSUHPQH ELEOLRWHNH NRULYV
S3RGUADY DregisttabfiDNRULVWHUL ORJLQNX EURM PREuW&#/ka® D Wt
A4WR VX *RRJOH )DFHERRN 3™ZGWADKWH LV R QRQIN FALLIRRQIDOQ RV V
HOHNWURGUPINHHSIR¥WHR DFLML NDNR EL NRULVQLN GRYUALR
SRVWRMHUxdréesuYeSRE¥WHRWKHQD ]DSRUNH 606 SRWYUGD NRUL
druge.

S3ULMH NRULAWHQMD SRWUHEQR MH Xhds2MohpdliWLovdid O M H G
SURMHNWX NRULaAWHQD WAOHRNMWR®EIapSKH S R¥WH XWHP

Slika4.7Y SULND]XMH PHWRGX ]D UHJLVWUDFLMX NRULVQLNI
zatim DGUHV X HOHN WakBiQd pdstavlj@R agidvdera ispvnosti WH @ leginkuH Q
dvaput kakabi se izbjegao eventualni krivi unos. Niti jedno od spomenutih polja ne smije biti
SUDIQR D WDNRYHU SURYMHUDYD VH L MH OL NRULVQI
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createUserWithEmailAndPasswdkekeira se novkorisnik te se svi podatci osim njegove zaporke
XSLVXMX X ED]X SRGDWDND NDNR EL ELOL GRVWXSQL ]D G
zapisuje niti u bazu niti u tablicu kreiranih korisnilaa je privatna i poznata samo korisniku.
Ukoliko je kreiUDQMH NRULVQLND XVSMHAQR DXWRPDWVNL VH YU

Slika 4.17. Metoda za registraciju korisnika
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Tablica registriranih korisnika (slika#®8 VDGUaL LQIRUPDFLMH R VYDNRP
8 QMRM VH PR&H SURQDUL YLAH R WRPH NRML LGHQWLILNDF
SUXaDWH@W pKjaa dtblom-&s RAMDB RUND *RRJOH OLFURVRIW«

NRUINRJLPDpPpXQD GDWXP ]JDGQMH SULMDYH Xomh&8kped FL M X
kojoj se svaki korisnik unutar Firebase projekta razlikuje.

Slika 4.18. I1zgled tablice registriranih korisnika

Slika 419. prikazuje metodu za prijavu u aplikaciju. Pri prijavi se prvotno provjerava jesu li
unesena sva obavezna polja, odnosno je li korisnik M@ UHV X HOHNWARRLPNH S
S8NROLNR MH WD SURYMHUD signMsAitEENQIIBNdBaR9viordly HV M HP M WRDX D
XVSMHaAaQH DXWHQWLILNDFLMH NRULVQLNX SRJOHG SUHEDF
postaje vidljiva. Od ovog trenutka na instarfeéirebaseAutha PR4H VH SR]YDWL P

getCurrentUserNRMRP VH GRKYDUD WUHQOQNXWD R FSWRED YOWHIPL RN
predstavlja korisnika.
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Slika 4.19. Metoda za prijavu korisnika

2GMDYD NRULVQLND YUAL VH MHG QR VW.DQM Rdr3e\WRIBR P SU

metodasignOut,a korisnikov pogled se prebacujefregment za prijavu.

Slika 4.20. Metoda za odjavu korisnika
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5. .25,8a7(1-( $3/,.%&,-(

3ULMH VDPRJD SRNUHWDQMD DSOLNDFLMH NDNR EL VH RV
X VWYDUQRPH YUHPHQMHYDBQKK DIORMPADDKMW YD&AQR MH G

mobilne podatke.

Na slici 5.1.prikazan jeizgled fragmentaa prijavu i to je inicijalni zaslon koji korisnik vidi
pri pokretanju. Unosone- S R & WAplorke, korisnik se prijavljuje i pogled mu se prebacuje na
IUDJPHQW QD NRMHPX VH QDOD]L NDUWD 8NROLNR NRULVC

registracijupritiskom na tekst ispod gumba za prijavu.

Slika 5.1.Pogled na prijavu u aplikaciju

Obrazaa registraciju (slika 5.2.) od korisnika zaltHY D XQRV NRUHOHNMNWNRBRR QP
SRAVORR]LQNH L SULKYDUDQMH XYMHWDINRNRODALNQ MWR USHIQL
sva polja ili nije prihvatio uvjeteN R U L aukohkQ jlimioD GUHV X H O H N éispbRa@hbgp NH SF
IRUPDWD LOL XNROLNR VH XQHVHQH ORJLQNH QH SRGXGDU!
automatski prijavljuje u@ikaciju. Ukoliko se netkmepotrebnoQDYH QD RYRP SUR]JRUX
QD SULMDYX PX MH RPRJXUHQ SXWHP SULWLVND QD WHNVW
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Slika 5.2.0brazac zaegistraciju

B3RJOHG SULND]DQ QD VOLFL NRULVQLFL U0H YLGMHW
UHJLVWUDFLMH LOL X VOXpDMX GD VX SUL SRNUHWDQMX DS
trenutnu lokaciju korisnika. Karti se pri pokretanju pogledtpulja na grad Osijek, no klizanjem
VH PRaAH RWLUOL L GDO M Hesrdh gdkhievkiitik PodleD sd ¥datiraxha trenutnu
ORNDFLMX NRULVQLND 8NROLNR VH NRULVQLN SRPLpH SF
stvarnome vremenu. Svaki markEBrUHG VW DY O MD Mitrb&i@QnldR&eijavaxpdtiskow L p N L
na marker otvara se informacijski prozor koji tada pokazuje ime odabrane lokacije (slika 5.4.).
'DOMQMLP SULWLVNRP QD VDPL LQIRUPDFLMVN lokadjeRgRU RF
GRKYDUDQMH L SULND] LQIRUPDFLMD L] EDJH SRGDWDND V(

Slika 5.3.Fragmentna kojemu se nalakarta
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Slika 5.4.Informacijski prozor markera lokacije

Slika 5.5.Singlica lokacije

1D VLQJOLFL ORNDFL M HhakhRd4dckeQfbtbigrafi & He kadljdkak bi ju
ODNAHRQRBRPRR WH QDMELWQLMH LQIRUPDFLMH

'RODVNRP QD IUDJPHQW QRYRVWL VOLND GRELYDM X
EXGXULP GRJDiabgiebel PD X Q

28



Slika 5.6.Fragment novosti

Otvaranjem fragmenta iskustafglika 5.7.)NRULVQLN PRAaH YLGMHWL PLAOMEF
lokacijama te preporuke koje bi lokacije posebno trebao posjettRULV QLN WDNRYHU PF
i svoje iskustvo pt WLV NRP QD JXPE X GRQMHP GHVQRP NXWX SUL

obrazaza unos (slika 5.8.).

Slika 5.7.FragmentN R U L Vigkugiadva K

. RULVQLN XSLVXMH aHOMHQL WHNVW NRML MH REDYH]D
NRULVQLpNIRVYVWIBDYWOAHMD DXWRPDWVNL GRKYDUDQMHP NRULYV
korisnika. Nakon objave (ili odustajanjem od objave pritiskom gumba za povratak), pogled se

prebacuje na fragment iskustava svih korisnika.

29



Slika 5.8.0Obrazacza unos iskustva

JUDJPHQW NRULVQLPpNRJ SURILOD VOLND GBPBRAMWHRU
WUHQXWQR SULMDYOMHQRJ NRULVQLND 7DNRYBEgritisakGRQM |
Ll YUGDYD RGMDYD L] DSOLNDFLMH

Slika59. ) UDJPHQW NRULVQLpPNRJ SURILOD
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6. 32672-(0% 5-(a(1-$

'YD VX VOLpQD SRVWRMHUD DSOLNDFLMYV N DbardnjskaBikeM D QD
Routes (slika 6.1.) i Bilje Travel Guide (slika 6.2.).

Aplikacija Osjeckebaranjska Bike Routes sgijalizirana je za cikloturiste. Koristi Google
karte ][ D SULND] L RGDELU UXWD D X] WR WDNRYHU 8&stiaJ XU XM
UXWH NDR &@8WR VX GXOMLQD UD]JOLND QDGPRUVNH YLVLQF
DSOLNDFLMD NRULVQLFLPD GRVWDYOMD LQIRUPDFLMH R W)

%LOMH 7UDYHO *XLGH DSOLNDFLMD MH NRMD WXULVWLP
mjesta nedaleko od Osijeka. Informacije koje se nude su: prirodneeamitasti, gastronomska
SRQXGD VPMHAWDM G Rllingedipgki VO GNAXMHQMX WH

Slika 6.1.Aplikacija Osjeckebaranjska Bike Routés

Slika 6.2.Aplikacija Bilie Travel Guid&

19 Preuzetghttps://play.google.com/store ?hl=€i(28.8.2019.)
20 preuzetghttps://play.google.com/store ?hi=€j(28.8.2019.)
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7. =$./-8y8$.

Pametni telefoni i aplikacije koje dolaze s njima pustili su duboko korijenje u sve pore
PRGHUQRJ GUX&WED @ &IR&/RUDEPERho mnogo korisnika diliem svijeta. Cilj
RYRJ ]DYUAQRJ UDGD ELR MH L]Ukn@BshaplikDXFRLNVPL RIQ MO QXH LWG

NRML SRVMHUXMX JUDG PH\GXWNHDNY INIOMed BRNNR iV gtd @k W L
jednostavnijiP WH XVSMH&QLMLP

Aplikacija V D G U aY D\AfQHKcionalnosti koje sipotrebneturistu u nepoznatom gradu.
Korisnk X MH RPRIJXUHQR NUHLUDQMH YODVWLWRJ NRULVQLpPNI
]D LGHQWLILNDFLMX SUL REMDYOMLYDQMX LVNXVWDYD X D¢
GRODAHQMH GR &HOMHQH ]QDPHQLWRYMQAXXY N X DRGRE i N U GNVRH
X SUDYRPH VPMHUX 'RODVNRP GR VDPH |]QbRORQH@RNWL P
XVSRUHYyXMXUL IRWRJUDILMX ORNDRa kbfgmVVRIQQPB DEIWR7RQ F
SROQXYHQH VX PX QDM YZhan@hitdsthal RQter @iikaije Nohafe vijesti o svim
GRJDYyDQMLP @RbXtuiistibazPR IBGM ELWL SULYODpQD DOL L PQRJH
vijesti.

'RGDWQH IXQNFLRQDOQRVWL NRMH EL VH X GDOMQMHP UD
SULVWXSDpQLMD WXULVWLPD MHVW FUWDQMH SXWDQMH RG
QD NDUWL RGQRVQR RGDEUDQH ORINDFLMH NRGILYVQHHN RID
EL VH RPRJXULWL SRVWDYOMDQMH SUR£taporkete doravdkd DO |
NRULVQLpPNRJ UDPpXQD X VOXPDMEX\WBERUDHO@IMHDQ VO DERWVWN H
VYH LQIRUPDFLMH NRMEDJH GR&DWIDND QD KUYDWVNRP MF
LVSUDYLWL GDOMQMLP UDGRP RGQRVQR JIDSRRIHWDMWNE R SE
EL ELOR GRGDWL L IUDJPHQW QD NRMLPD UH WXULVWL GRE
JUDGX 2VLMHNX L EOLARM RNROLFL
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6%a(7$.

&LOM RYRJD ]DYUAGQRJ UDGD ELR MH LJUDGLWL $QGURLG L
ORNDFLMD X 2VLMHNX L GDWL LP YDAQH L SRXpQH SRGDWN
kratki uvod umoderne tehnologije koje se danas koriste u turizmu. NadalieM D & QARDrFb@ LV X
operacijski sustav,LQWHJULUDQR UD MiotiCBRIdiI&R Ndvx arnddpavhski jezik,
razvojna platforma Firebase i GIMP softvérODY QL GLR SUXAaD N plReRt&iRANL S|
RYRJD VRIWYHUD V SRMDaAQMHQMLPD WDaLjK c@ldavitl pieflgdD M QL I
NRQDpPQRJ SURL]JYRGD V NRULVQLpPpNLP XSXWVWYLPD 1D |

nadogradnju, te plan za daljnji razvoj ovoga projekta.

.OMXPOMHpPL $QGURLG -DYD TwitdthEDVH *RRJOH O0DSYV
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ABSTRACT

Android application *Virtual tourist guide for city of Osijek

The main goal of this final paper was to creaté\adroid applicationthatwill guide tourists
to the most important locations in Osijek and give them relevant and educational information about
the city. Firstly,there is a brief introduction about modern techn@egsed in tourisntoday.
Furthermore Android operating system, Android Studittegrateddevelopment environment
Java programming language, Firebdsgelopment platfornrand GIMPsoftwareare explained.
The main part provides a chmalogical order of implementatiowf this software solutionvith
clarifications for all fundamental functionalitie¥here is also a full previewof final productwith
a stepby-step user guide. At the end of this paplereare some suggestions for upgrades and a
plan for future development of this project.

Keywords: Android, Java, Firebase, Google Maps, Tourism
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a,92723,6

ODULMR .L4 URYyHQ MH VYLEQNMRKDYDRRIBHQ@H RMQR &NK |
1DJRUD X 9LURYLWLFL JGMH ELYD QDJUDYHQ NDR L]X]J]HWQR
prosjekom 5,00)2012. godine 8LVXMH *LPQD]LMX 3HWUD 3UHUDGRYLUI
TLMHNRP RVQRYSPRARGFNROWINIRI REUD]JRYDQMD ELR MH VXGL
NRMLK MH ]QD pmsicaa®H 4X-5XQMVMDWNHRM UD]LQL L] SUH&PHWD
godine polaganjenG U ADPYMWXUH |DYUADYD VUHGQMX aNROX WH LV
VYHXpLOLAQL VWXGLM QD )DNXOWHWX ]D HOHNWURWHKQLN
VPMHU 5Dp3IRVWBWMR/ WLSHQGLVW RSULQH /XNDpk@sRoy¥H P HO
obrazovanja.8 YULMHPH SLVDQMD RY RJjdkay stéderR dewg|bp@rapBsS RV O +
Developmenu. Vrilose GREUR VOXaL HQJOHVNLP MH]JLNRP D SRVMHC(
MHIJLND WH YR]DpNX GR]JYROX % NDWHJRULMH
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