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1. UVOD 

�=�D�G�D�W�D�N���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���M�H���L�]�U�D�G�L�W�L���D�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���N�R�M�D���ü�H���S�R�P�R�ü�L���W�X�U�L�V�W�L�P�D���N�R�M�L���G�R�O�D�]�H��

�X�� �J�U�D�G�� �2�V�L�M�H�N�� �S�U�L�� �V�Q�D�O�D�å�H�Q�M�X�� �L�� �R�G�D�E�L�U�X�� �U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�L�K�� �P�M�H�V�W�D�� �N�R�M�D�� �E�L�� �V�Y�D�N�L�� �W�X�U�L�V�W�� �W�U�H�E�D�R�� �S�R�V�M�H�W�L�W�L����

�$�S�O�L�N�D�F�L�M�D���ü�H���W�X�U�L�V�W�L�P�D���S�U�X�å�L�W�L���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�P���V�D�G�U�å�D�M�L�P�D���X���J�U�D�G�X�� 

U razvoju aplikacije za potrebe ovoga �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �E�L�W�� �ü�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L���� �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R�� �U�D�]�Y�R�M�Q�R��

�R�N�U�X�å�H�Q�M�H�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �6�W�X�G�L�R���� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�� �M�H�]�L�N�� �-�D�Y�D�� Google karte, baza podataka Firestore te 

Firebase autentifikacija. 

Funkcionalnosti koje �ü�H �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D�� �V�X���� �U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �L�� �S�U�L�M�D�Y�D��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�R�Y�H�� �H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���S�R�ã�W�H�� �L�� �]�D�S�R�U�N�H���� �S�U�D�ü�H�Q�M�H�� �O�R�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� �X�� �V�W�Y�D�U�Q�R�P�H��

�Y�U�H�P�H�Q�X�����S�U�X�å�D�Q�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���R���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�P���O�R�N�D�F�L�M�D�P�D���L���G�R�J�D�ÿ�D�M�L�P�D���X���J�U�D�G�X���W�H���S�Uegled 

�G�R�å�L�Y�O�M�D�M�D���G�U�X�J�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���L���G�R�G�D�Y�D�Q�M�H���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���G�R�å�L�Y�O�M�D�M�D���J�U�D�G�D���� 

U drugom poglavlju dane su �R�V�Q�R�Y�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���X�V�W�U�R�M�V�W�Y�X���+�U�Y�D�W�V�N�H���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���]�D�M�H�G�Q�L�F�H���W�H��

�V�X���Q�D���S�U�L�P�M�H�U�X���7�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���]�D�M�H�G�Q�L�F�H���J�U�D�G�D���2�V�L�M�H�N�D���R�S�L�V�D�Q�H���Q�R�Y�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���N�R�M�H���V�X���G�D�Q�D�V���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H��

�X�� �S�U�R�P�R�F�L�M�L�� �W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�K�� �V�D�G�U�å�D�M�D���� �7�U�H�ü�H�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �G�R�Q�R�V�L�� �R�S�L�V�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �S�U�L�� �Lzradi 

aplikacije. Nakon toga slijedi poglavlje u kojemu se nalazi slijed procesa pri izradi �X�]���R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�D��

�Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K���P�H�W�R�G�D���L���N�R�P�S�R�Q�H�Q�D�W�D�����]�D�W�L�P���X�S�X�W�V�W�Y�D���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H uz slikovne prikaze svih pogleda 

aplikacije te usporedba sa �V�O�L�þ�Q�Lm �U�M�H�ã�H�Q�Mima dostupnima na trgovini Google Play. U zadnjem, 

�V�H�G�P�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X�����Q�D�O�D�]�L���V�H���]�D�N�O�M�X�þ�D�N�� 

 

1.1.  �=�D�G�D�W�D�N���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

�.�U�D�W�N�R�� �R�S�L�V�D�W�L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �X�S�R�W�U�H�E�H�� �Q�R�Y�L�K�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D�� �X�� �S�U�R�P�R�F�L�M�L�� �W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�K�� �V�D�G�U�å�D�M�D�� �J�U�D�G�D��

�2�V�L�M�H�N�D���� �2�S�L�V�D�W�L�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�R�V�W�L�� �L�]�U�D�G�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �]�D�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �S�Oatformu. Izraditi aplikaciju za 

�$�Q�G�U�R�L�G���S�O�D�W�I�R�U�P�X���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�H���ü�H���W�X�U�L�V�W�L���X���J�U�D�G�X���2�V�L�M�H�N�X���G�R�E�L�W�L���R�V�Q�R�Y�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�P��

�V�D�G�U�å�D�M�L�P�D�����2�S�L�V�D�W�L���S�U�R�F�H�V���L�]�U�D�G�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���L���Q�M�H�Q�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�����8�V�S�R�U�H�G�L�W�L���L�]�U�D�ÿ�H�Q�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X��

�V���S�R�V�W�R�M�H�ü�L�P���U�M�H�ã�H�Q�M�L�P�D�� 
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2. �1�2�9�(���7�(�+�1�2�/�2�*�,�-�(���8���3�5�2�0�2�&�,�-�,���7�8�5�,�6�7�,�ý�.�,�+���6�$�'�5�ä�$�-�$ 

�1�R�Y�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �S�R�V�W�D�M�X�� �V�Y�H�� �S�U�L�V�X�W�Q�L�M�H�� �X�� �V�Y�L�P�� �V�H�J�P�H�Q�W�L�P�D�� �å�L�Y�R�W�D���� �S�D�� �W�D�N�R�� �L�� �X�� �V�D�P�R�P��

�S�U�R�P�L�F�D�Q�M�X���W�X�U�L�]�P�D�����-�H�G�Q�D���R�G���J�O�D�Y�Q�L�K���S�U�H�G�Q�R�V�W�L���Q�R�Y�L�K���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�D���M�H���W�D���ã�W�R���S�U�X�å�D�M�X��informacije u 

stvarnome vremenu. Turisti mogu vidjeti ponudu iz udobnosti vlastitog doma, a dolaskom na 

�R�G�D�E�U�D�Q�X���G�H�V�W�L�Q�D�F�L�M�X���G�R�E�L�W���ü�H���V�Y�H���U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���P�M�H�V�W�X���N�R�M�H���V�X���S�R�V�M�H�W�L�O�L�����W�H���R���W�U�H�Q�X�W�Q�L�P��

�G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�L�P�D���X���Q�M�H�P�X�� 

Jedan od pozitivnih primjera promicanja hrvatskog turizma je projekt �+�U�Y�D�W�V�N�H�� �W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H��

zajednice croatia.hr (uz �V�O�R�J�D�Q���ÄCroatia �± Full of life�³1). 

�+�U�Y�D�W�V�N�D���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�D���]�D�M�H�G�Q�L�F�D���M�H���Q�D�F�L�R�Q�D�O�Q�D���R�U�J�D�Q�L�]�D�F�L�M�D���N�R�M�D���]�D���F�L�O�M���L�P�D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���L���S�U�R�P�L�F�D�Q�M�H��

hrvatskog turizma, te podizanje kompletne �W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���S�R�Q�X�G�H���+�U�Y�D�W�V�N�H�����7�L�M�H�O�D���+�U�Y�D�W�V�N�H���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H��

zajednice su Sabor���� �7�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�� �Y�L�M�H�ü�H���� �1�D�G�]�R�U�Q�L�� �R�G�E�R�U�� �L�� �S�U�H�G�V�M�H�G�Q�L�N�� �þ�L�M�X�� �G�X�å�Q�R�V�W���Y�U�ã�L ministar 

turizma. �=�D�M�H�G�Q�L�F�D���L�P�D���X�U�H�G�H���G�L�O�M�H�P���+�U�Y�D�W�V�N�H�����D�O�L���L�V�W�R���W�D�N�R���L�P�D���L���S�U�H�G�V�W�D�Y�Q�L�ã�W�Y�D���X���L�Q�R�]�H�P�V�W�Y�X�� 

�7�X�U�L�V�W�L�þ�N�D�� �]�D�M�H�G�Q�L�F�D��g�U�D�G�D�� �2�V�L�M�H�N�D�� �G�M�H�O�X�M�H�� �X�]�� �V�O�R�J�D�Q�� �ÄPosjeti Osijek�³�� �L�� �]�D�� �]�D�G�D�ü�X�� �L�Pa 

�S�U�R�P�L�F�D�Q�M�H���L���R�E�R�J�D�ü�L�Y�D�Q�M�H���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�H���S�R�Q�X�G�H���J�U�D�G�D�����1�D���Q�M�L�K�R�Y�R�M���P�U�H�å�Q�R�M �V�W�U�D�Q�L�F�L���P�R�J�X���V�H���S�U�R�Q�D�ü�L��

�S�R�G�D�W�F�L�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R�� �2�V�L�M�H�N�X���� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R�� �+�U�Y�D�W�V�N�R�P�� �3�R�G�X�Q�D�Y�O�M�X�� ���ã�L�U�H�P��

�S�R�G�U�X�þ�M�X�� �R�N�R�� �2�V�L�M�H�N�D������ �J�D�V�W�U�R�Q�R�P�L�M�L���� �V�P�M�H�ã�W�D�M�X�� �X�� �J�U�D�G�X����rekreacijskom �V�D�G�U�å�D�M�X���� �W�U�H�Q�X�W�Q�L�P��

�G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�L�P�D�� �X�� �J�U�D�G�X���� �W�H���R�� �P�Q�R�J�L�P�� �G�U�X�J�L�P�� �W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�P�� �V�D�G�U�å�D�M�L�P�D���� T�D�N�R�ÿ�H�U���V�H�� �P�R�J�X�� �S�U�R�Q�D�ü�L i 

poveznice na moderne oblike komuniciranja �N�D�R���ã�W�R���V�X���)�D�F�H�E�R�R�N�����N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���U�D�þ�X�Q����Visit Osijek �± 

�7�X�U�L�V�W�L�þ�N�D���]�D�M�H�G�Q�L�F�D���*�U�D�G�D���2�V�L�M�H�N�D), Instagram (k�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���U�D�þ�X�Q�� Visit Osijek �± Turizam Osijek), 

�W�H���<�R�X�7�X�E�H�����N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���U�D�þ�X�Q����TZ Osijek). 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Hrvatska �t �W�µ�v�����Î�]�À�}�š�� 
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3. �.�2�5�,�â�7�(�1�(���7�(�+�1�2�/�2�*�,�-�( 

U ovome poglavlju �R�S�L�V�X�M�X�� �V�H�� �W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �S�U�L�� �L�]�U�D�G�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H za potrebe ovoga 

�]�D�Y�U�ã�Q�R�J�D�� �U�D�G�D�����3�R�E�O�L�å�H�� �ü�H�� �V�H�� �R�E�M�D�V�Q�L�W�L�� �$�Q�G�U�R�L�G�� �R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�L�� �V�X�V�W�D�Y���� �$�Q�G�U�R�L�G�� �6�W�X�G�L�R���� �-�D�Y�D��

programski jezik, Firebase i na koncu GIMP. 

 

3.1. Operacijski sustav Android 

Razvoj operacijskog su�V�W�D�Y�D���$�Q�G�U�R�L�G���S�R�þ�H�R���M�H���������������J�R�G�L�Q�H���N�D�G�D���V�X���$�Q�G�\���5�X�E�L�Q�����5�L�F�K���0�L�Q�H�U����

Nick Sears i Chris White osnovali tvrtku Android Inc. Prve nakane tvrtke bile su razvitak 

�Q�D�S�U�H�G�Q�L�K���R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�L�K���V�X�V�W�D�Y�D���]�D���G�L�J�L�W�D�O�Q�H���N�D�P�H�U�H�����Q�R���X�E�U�]�R���V�X���R�F�L�M�H�Q�L�O�L���G�D���M�H���W�R���W�U�å�L�ã�W�H���S�U�H�P�D�O�Hno 

za njihove apetite, te su ubrzo najavili svoj ulazak �X���X�W�U�N�X���R�V�Y�D�M�D�Q�M�D���G�R�P�L�Q�D�F�L�M�H���Q�D���W�U�å�L�ã�W�X���P�R�E�L�O�Q�L�K��

�X�U�H�ÿ�D�M�D���L���Q�D�M�D�Y�L�O�L���N�R�Q�N�X�U�L�U�D�Q�M�H���W�D�G�D�ã�Q�M�L�P���S�U�H�G�Y�R�G�Q�L�F�L�P�D���6�\�P�E�L�D�Q�X2 i Windows Mobileu 3.  2005. 

godine Google kupuje tvrtku Android Inc. 2008. godine Android postaje sustav otvorenog koda i 

krajem iste izbacuje svoju prvu verziju, Android 1.0 radnog naziva Apple Pie. 

 

Slika 3.1. �*�U�D�ÿ�D���$�Q�G�U�R�L�G���V�X�V�W�D�Y�D4 

 
2 �D�}���]�o�v�]���}�‰���Œ�����]�i�•�l�]���•�µ�•�š���À���l�}�i�]���À�]�“�����v�]�i�����v�����š�Œ�Î�]�“�š�µ�U�������Œ���Ì�À�]�o�����P�����i�����š�À�Œ�š�l�����^�Ç�u���]���v���>�š���X�� 
3 �D�}���]�o�v�]���}�‰���Œ�����]�i�•�l�]���•�µ�•�š���À���l�}�i�]���À�]�“�����v�]�i�����v�����š�Œ�Î�]�“�š�µ�U�������Œ���Ì�À�]�o�����P�����i�����š�À�Œ�š�l�����D�]���Œ�}�•�}�( 
4 Preuzeto: https://developer.android.com/guide/platform (26.6.2019.) 

https://developer.android.com/guide/platform
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Android je sustav otvorenoga koda baziran na Linuxu. Prema slici 3.1. vidi se kako je na dnu 

�J�U�D�ÿ�H���V�X�V�W�D�Y���]�D�G�X�å�H�Q���]�D���X�S�U�D�Y�O�M�D�Q�M�H���S�R�W�U�R�ã�Q�M�R�P���� �/�L�Q�X�[�� �M�H�]�J�U�D���V�D�G�U�å�L���S�R�J�R�Q�V�N�H���S�U�R�J�U�D�P�H (engl. 

driver) �N�D�R���ã�W�R��je IPC5 �þ�L�M�D���M�H���G�X�å�Q�R�V�W���P�H�ÿ�X�S�U�R�F�H�V�Qa komunikacija���� �R�G�Q�R�V�Q�R���V�O�X�å�L���]�D��razmjenu 

podat�D�N�D���L�]�P�H�ÿ�X���S�U�R�F�H�V�D���L���Q�L�W�L����HAL6 �V�O�R�M���V�D�V�W�R�M�L���V�H���R�G���U�D�]�Q�L�K���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D���R�G���N�R�M�L�K���V�Y�D�N�D���X�J�U�D�ÿ�X�M�H��

�V�X�þ�H�O�M�H�� �]�D�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�� �G�L�R�� �K�D�U�G�Y�H�U�V�N�H�� �V�D�V�W�D�Y�Q�L�F�H����Android Runtime (ART) �V�O�X�å�L�� �]�D�� �S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����6�D�V�W�R�M�L���V�H���R�G���N�O�M�X�þ�Q�L�K���E�L�E�O�L�R�W�H�N�D�����W�H��DVM-a7 �N�R�M�L���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�D�R��

zasebnih instanci virtualnog stroja, �ã�W�R���V�H���R�þ�L�W�X�M�H���N�D�R���S�U�H�G�Q�R�V�W���Q�D���X�U�H�ÿ�D�M�L�P�D���V���P�D�Q�M�H���P�H�P�R�U�L�M�H���M�H�U��

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �X�J�R�G�Q�L�M�L�� �L�� �I�O�X�L�G�Q�L�M�L�� �U�D�G����And�U�R�L�G�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�P�D�� �S�L�V�D�Q�L�P�� �X�� �&�� �L�O�L�� �&������

�S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�P���M�H�]�L�N�X���S�U�L�V�W�X�S���Q�D�W�L�Y�Q�L�P���&���&�������E�L�E�O�L�R�W�H�N�D�P�D�����D���G�L�M�H�O�R�Y�L���$�Q�G�U�R�L�G���J�U�D�ÿ�H���N�R�M�L���L�K���N�R�U�L�V�W�H��

su ART i HAL. Java API8 �V�X�þ�H�O�M�H�� �V�D�V�W�R�M�L�� �V�H�� �R�G�� �P�H�K�D�Q�L�]�D�P�D�� �N�R�M�L�� �S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�O�M�X�M�X�� �S�U�R�F�H�V�� �L�]�U�D�G�H��

aplikacije. Razvojnim programerima dostupna su sva API �V�X�þ�H�O�M�D���N�R�M�D���N�R�U�L�V�W�L���$�Q�G�U�R�L�G���V�L�V�W�H�P�V�N�D��

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���� �1�H�N�L�� �R�G�� �P�H�K�D�Q�L�]�D�P�D�� �S�R�P�R�ü�L�� �V�X: �Q�D�G�]�L�U�D�Q�M�H�� �D�N�W�L�Y�Q�R�V�W�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�Q�M�H��

dij�H�O�M�H�Q�M�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����W�H���S�U�L�N�D�]���R�E�D�Y�L�M�H�V�W�L���Q�D���V�W�D�W�X�V�Q�R�M���W�U�D�F�L�����1�D���Y�U�K�X���D�U�K�L�W�H�N�W�X�U�H��

Android sustava nalaze se sistemske aplikacije �N�D�R���ã�W�R���V�X��aplikacije �]�D���þ�L�W�D�Q�M�H���L���V�O�D�Q�M�H���P�D�L�O�R�Y�D����

�6�0�6�� �N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�X���� �S�U�H�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�D�� �L�� �P�Q�R�J�H�� �G�U�X�J�H���� �6istemske aplikacije dostupne su 

korisniku, ali isto tako i programerima koji ih mogu koristiti pri izradi svojih vlastitih aplikacija. 

�1�D�S�U�L�P�M�H�U���� �X�N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �å�H�O�L�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �]�D�� �V�O�D�Q�M�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���� �Q�H�� �P�R�U�D�� �V�H�� �S�R�V�H�E�Q�R��

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�W�L���V�X�þ�H�O�M�H���N�D�P�H�U�H�����Y�H�ü �V�H���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���V�L�V�W�H�P�V�N�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�D�P�H�U�H�� 

 

Slika 3.2. Zastupljenost pojedinih verzija Androida 

(verzije s manje od 0.1% zastupljenosti nisu prikazane)9 

 
5 Inter Process Communication 
6 Hardware Abstraction Layer 
7 Dalvik Virtual Machine 
8 Application Programming Interface 
9 Preuzeto: https://developer.android.com/about/dashboards (26.6.2019.) 

https://developer.android.com/about/dashboards
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3.2. Android Studio 

�$�Q�G�U�R�L�G���6�W�X�G�L�R���M�H���U�D�]�Y�R�M�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H���]�D��pisanje Android aplikacija. Neke od �P�R�J�X�ü�Q�R�V�Wi koje 

�S�U�X�å�D�� �V�X���� �I�O�H�N�V�L�E�L�O�Q�L�� �J�U�D�G�L�Y�Q�L�� �V�X�V�W�D�Y�� �E�D�]�L�U�D�Q�� �Q�D��Gradleu10, brz i opcijama bogat emulator, te 

�M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Q�R���R�N�U�X�å�H�Q�M�H���]�D���L�]�J�U�D�G�Q�M�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���]�D���V�Y�H���$�Q�G�U�R�L�G���X�U�H�ÿ�D�M�H�� 

 

Slika 3.3. �,�]�J�O�H�G���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���V�X�þ�H�O�M�D��Android Studija11 

 

�3�U�R�M�H�N�W�L���V�D�G�U�å�H���M�H�G�D�Q���L�O�L���Y�L�ã�H���P�R�G�X�O�D���V���L�]�Y�R�U�Q�L�P���N�R�G�R�P���L���G�D�W�R�W�H�N�D�P�D���U�H�V�X�U�V�D�����7�L�S�R�Y�L���X�N�O�M�X�þ�H�Q�L�K��

modula su: aplikacijski moduli, moduli biblioteka, te Google App Engine moduli. Slijedi 

�R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�H aplikacijskog modula�����2�Q���V�D�G�U�å�L���W�U�L���G�L�U�H�N�W�R�U�L�M�D�����D���W�R���V�X����manifests u kojemu se nalazi 

AndroidManifest.xml datoteka, java direktorij s datotekama java izvornog koda i JUnit test 

kodom, te res u kojemu �V�X���V�P�M�H�ã�W�H�Q�L �U�H�V�X�U�V�L���N�D�R���ã�W�R���V�X���;�0�/12 datoteke i slikovni resursi. 

 

 
10 �^�µ�•�š���À���}�š�À�}�Œ���v�}�P���l�}�������l�}�i�]���i�����v�����]�v�i���v���š���l�}�����������i�������}�À�}�o�i�v�}���(�o���l�•�]���]�o���v���l���l�}�����]�����]�}���µ���u�}�P�µ���v�}�•�š�]���P�Œ�����]�š�]���•�l�}�Œ�}��
svaku vrstu softvera 
11 Preuzeto: https://developer.android.com/studio (26.6..2019.) 
12 Extensible Markup Language 

https://developer.android.com/studio
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Slika 3.4. Struktura projekta u Android pogledu 

 

3.3. Java programski jezik 

James Gosling pokrenuo je projekt razvoja Jave 1991. godine. Prvi naziv ovog programskog 

jezika bio je Oak prema hrastu koji je rastao ispred Goslingovog ureda, no na kraju ipak dobiva 

naziv Java prema vrsti kave. Objavljen je u studenom 1995. godine. 

Java je dizajnirana prema C/C++ sintaksi. Objektno je orijentiran programski jezik, te struktura 

�N�U�H�ü�H�� �V�� �S�D�N�H�W�L�P�D���� �Q�D�N�R�Q�� �N�R�M�L�K��slijede klase, zatim metode, varijable, konstante, te tako dalje. 

Velika prednost Jave pri objavljivanju u odnosu na �G�U�X�J�H���W�D�G�D�ã�Q�M�H��programske jezike bila �M�H���W�D���ã�W�R��
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je Java u �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�L���L�]�Y�R�G�L�W�L���V�H���Q�D���V�Y�D�N�R�P���R�S�H�U�D�F�L�M�V�N�R�P���V�X�V�W�D�Y�X���E�H�]���L�N�D�N�Y�L�K���S�U�H�L�Q�D�N�D���X�N�R�O�L�N�R��

�V�X�V�W�D�Y���V�D�G�U�å�L��Java Virtual Machine. Ona pripada skupini �Y�L�ã�L�K���S�U�R�J�U�D�P�V�N�L�K���M�H�]�L�N�D�����D���G�D�Q�D�V���V�H���X�]��

Kotlin i C# ubraja u najpopularnije jezike za razvoj Android aplikacija. 

 

3.4. Fir ebase 

�)�L�U�H�E�D�V�H�� �M�H�� �U�D�]�Y�R�M�Q�D�� �S�O�D�W�I�R�U�P�D�� �Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D�� �P�R�E�L�O�Q�L�P�� �L�� �Z�H�E�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�P�D�� �N�R�M�D�� �Q�X�G�L�� �ã�L�U�R�N�X��

�S�D�O�H�W�X���D�O�D�W�D���L���V�H�U�Y�L�V�D�����D���V�Y�H���W�R���N�D�N�R���E�L���V�H���U�D�]�Y�L�O�D���ã�W�R���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�L�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�����)�L�U�H�E�D�V�H�R�Y�L���V�H�U�Y�L�V�L���P�R�J�X��

se razdijeliti na dvije glavne grane, a to su servisi za razvoj i testiranje, te servisi za rast i 

�S�U�L�Y�O�D�þ�H�Q�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�� 

�5�D�]�Y�R�M�� �R�Y�H�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�H�� �S�O�D�W�I�R�U�P�H�� �]�D�S�R�þ�H�R�� �M�H�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �N�D�R��razvojna tvrtka pod imenom 

�(�Q�Y�R�O�Y�H�����2�V�Q�L�Y�D�þ�L���V�X���-�D�P�H�V���7�D�P�S�O�L�Q���L���$�Q�G�U�H�Z���/�H�H�����8���Q�D�M�U�D�Q�L�M�L�P���S�R�þ�H�W�F�L�P�D���Q�X�G�L�R���M�H��API koji se 

mogao dodati u �P�U�H�å�Q�H �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�D�N�R�� �E�L�� �V�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�O�D�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�� �F�K�D�W�D���� �8�� �W�U�D�Y�Q�M�X�� ������������

godine Firebase nastaje kao zasebna tvrtka koja je nudila pozadinski servis kao uslugu (engl. 

Backend-as-a-Service) s razmjenom podataka u stvarnom vremenu. �1�D�N�R�Q���ã�Wo je 2014. Google 

�S�U�H�X�]�H�R���)�L�U�H�E�D�V�H�����R�Q���S�R�V�W�H�S�H�Q�R���S�R�V�W�D�M�H���R�Q�R���ã�W�R���M�H���G�D�Q�D�V�� 

�8�� �R�Y�R�P�H�� �S�U�R�M�H�N�W�X�� �E�L�W�� �ü�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �V�H�U�Y�L�V�� �]�D�� �D�X�W�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �W�H�� �V�H�U�Y�L�V�� �]�D�� �S�R�K�U�D�Q�X i 

�G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H podataka. 

 

3.5. GIMP  

GIMP (engl. GNU Image Manipulation Program13) je vrlo popularan softver za obavljanje 

operacija nad fotografijama. Besplatan je, te je otvorenog koda. 

�6�D�P�L�� �S�R�þ�H�W�F�L GIMP-a �N�U�H�ü�X�� ������������ �J�R�G�L�Q�H�� �Q�D�� �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�X�� �.�D�O�L�I�R�U�Q�L�M�H�� �N�D�R�� �G�L�R�� �V�W�X�G�H�Q�W�V�N�R�J��

projekta, a razvili su ga Spencer Kimball i Peter Mattis. Danas softver razvijaju skupine volontera, 

a dostupan je za brojne operacijske sustave.  

�=�D���S�R�W�U�H�E�H���R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���*�,�0�3���M�H���N�R�U�L�ã�W�H�Q���N�D�N�R���E�L���V�H���V�W�Y�R�U�L�R���O�R�J�R���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����V�O�L�N�D������������������

�/�R�J�R�� �S�R�N�D�]�X�M�H�� �S�R�]�Q�D�W�X�� �R�V�M�H�þ�N�X�� �Y�L�]�X�U�X�� �N�R�M�D�� �V�H�� �R�Y�D�N�R�� �S�R�U�D�Y�Q�D�W�D�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �ã�H�W�D�M�X�ü�L�� �O�Ljevom 

obalom rijeke Drave, a to su p�M�H�ã�D�þ�N�L���P�R�V�W����konkatedrala Sv. Petra i Pavla, te hotel Osijek.  

 
13 GNU program za manipulaciju fotografijama 
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Slika 3.5. �,�]�U�D�ÿ�H�Q�L���Oogo aplikacije 
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4. PROCES IZRADE APLIKACIJE  

�2�Y�R�� �S�R�J�O�D�Y�O�M�H�� �G�R�Q�R�V�L�� �R�S�L�V�� �S�U�R�F�H�V�D�� �L�]�U�D�G�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� �N�U�R�]�� �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�D�� �Q�M�H�]�L�Q�L�K�� �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K��

�H�O�H�P�H�Q�D�W�D���� �3�U�Y�R�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�L�� �I�U�D�J�P�H�Q�W�L�� �N�R�M�L�� �þ�L�Q�H�� �V�D�P�H�� �W�H�P�H�O�M�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �D�� �]�D�W�L�P�� �V�O�L�M�H�G�H��

Google karte, RecyclerView, Firestore, te Firebase autentifikacija. 

 

4.1. Fragmenti 

Aplikacija se temelji na �I�U�D�J�P�H�Q�W�L�P�D�����)�U�D�J�P�H�Q�W�L���R�P�R�J�X�ü�X�M�X���P�R�G�X�O�D�U�D�Q���G�L�]�D�M�Q���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H����Imaju 

�Y�O�D�V�W�L�W�L�� �å�L�Y�R�W�Q�L�� �F�L�N�O�X�V���� �Q�R�� �E�O�L�V�N�R�� �V�X�� �Y�H�]�D�Q�L��uz activity u kojemu se nalaze; ukoliko se activity 

zaustavi, svi fragmenti unutar njega se istovremeno zaustavljaju. Interakcija s fragmentima odvija 

�V�H���S�R�P�R�ü�X��FragmentManagera. �6�Y�D�N�L�P���I�U�D�J�P�H�Q�W�R�P���V�H���P�R�å�H���U�X�N�R�Y�D�W�L���Q�H�R�Y�L�V�Q�R���R���G�U�X�J�L�P�D����Kako 

bi se fragmenti implementirali u projekt, prvi korak je dodati FrameLayout �N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�X���S�R�P�R�ü�X��

koje se fragmenti prikazuju, a dodaje se na glavni zaslon, odnosno u activity_main.xml datoteku 

koja reprezentira izgled glavnog zaslona. �9�L�V�L�Q�D���L���ã�L�U�L�Q�D���V�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�D���W�D�N�R���G�D���N�R�P�S�R�Q�H�Q�D�W�D���]�D�X�]�P�H��

cijeli zaslona, a taj �ü�H��element predstavljati kontejner za fragmente na �ã�W�R��u�S�X�ü�X�M�H���L sami naziv 

identifikacijske oznake. 

 

Slika 4.1. Layout resurs activity_main.xml 
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Na slici 4.1���� �P�R�å�H se �Y�L�G�M�H�W�L�� �M�R�ã�� �M�H�G�Qa komponenta �V�P�M�H�ã�W�H�Qa unutar activity_main.xml 

datoteke, a to je navigacijski �L�]�E�R�U�Q�L�N�� �Q�D�� �G�Q�X�� �H�N�U�D�Q�D�� �N�R�M�L�� �V�O�X�å�L�� �]�D�� �R�G�D�E�L�U�� �å�H�O�M�H�Q�R�J�� �I�U�D�J�P�H�Q�W�D����

odnosno, na konkretnom primjeru �L�]�U�D�ÿ�H�Q�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���� �V�O�X�å�L�� �]�D��kretanje �L�]�P�H�ÿ�X��pogleda karte, 

iskustava, vijesti���� �W�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �S�U�R�I�L�O�D. �1�D�Y�L�J�D�F�L�M�D�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �Y�L�G�O�M�L�Y�D�� �Q�D�� �V�Y�L�P�� �I�U�D�J�P�H�Q�W�L�P�D���� �R�V�L�P��

�R�Q�L�K�� �]�D�� �S�U�L�M�D�Y�X�� �L�� �U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �D�� �W�D�� �ü�H�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�� �E�L�W�L�� �R�P�R�J�X�ü�H�Q�D�� �S�U�R�J�U�D�P�V�N�L��

zasebnom funkcijom za postavljanje vidljivosti navigacijske trake. 

Svaki fragment mora biti povezan sa XML resursom. Na slici 4.2. prikazan je XML resurs 

fragmenta na kojemu se prikazuju vijesti.  

 

Slika 4.2. Layout resurs fragment_news.xml 

 

Kako bi se fragment ispravno kreirao, klasa mora naslijediti klasu Fragment�����3�R�P�R�ü�X���S�R�]�L�Y�D��

metode onCreateView definira se XML resurs fragmenta, a fragment se instancira na korisniku 

trenutno vidljivom pogledu. Neophodno je  ponoviti postupak kreiranja XML resursa i pozivanje 

onCreateView metode na svakom fragmentu kako bi proces kreiranja bio finaliziran i kako bi 

�W�U�D�Q�]�L�F�L�M�D���P�H�ÿ�X��pogledima bila funkcionalna.  

 

Slika 4.3. onCreateView metoda unutar klase NewsFragment.java 
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4.2. Google Maps 

Prvi korak u implementaciji Google karte jest �L�]�U�D�G�L�W�L���*�R�R�J�O�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L���U�D�þ�X�Q�����W�H��pribaviti API 

�N�O�M�X�þ�� �]�D�� �S�U�L�V�W�X�S��Google Maps �V�H�U�Y�H�U�X���� �7�R�� �M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �X�þ�L�Q�L�W�L�� �X��Google Cloud Platform konzoli. 

Nakon kreiranja API �N�O�M�X�þ�D���]�D���R�Y�D�M���S�U�R�M�H�N�W���E�L�O�R���M�H���Y�D�å�Q�R���R�P�R�J�X�ü�L�W�L��Directions API i Maps SDK 

for Android opcije �N�D�N�R���E�L���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���W�U�H�Q�X�W�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���E�L�O�R���P�R�J�X�ü�H. 

 

Slika 4.4. Izgled Google Cloud Platform konzole 

 

�,�G�X�ü�L���N�R�U�D�N���M�H���G�R�G�D�W�L��API �N�O�M�X�þ���X��AndroidManifest.xml �G�D�W�R�W�H�N�X���Q�D���Q�D�þ�L�Q���S�U�L�N�D�]�D�Q���Q�D���V�O�L�F�L������5.  

Zvjezdice predstavljaju postavljenu masku pojedinom znaku API �N�O�M�X�þ�D���X���R�Y�R�M���W�H�N�V�W�X�D�O�Q�R�M���Y�H�U�]�L�M�L��

�U�D�G�D�� �ã�W�R�� �M�H�� �X�þ�L�Q�M�H�Q�R�� �U�D�G�L�� �R�V�L�J�X�U�D�Y�D�Q�M�D privatnosti �N�O�M�X�þ�D���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �Q�D�� �L�V�W�R�M�� �V�O�L�F�L��mogu se vidjeti 

�G�R�]�Y�R�O�H���N�R�M�H���V�X���P�R�U�D�O�H���E�L�W�L���R�P�R�J�X�ü�H�Q�H���N�D�N�R���E�L���*�R�R�J�O�H���N�D�U�W�D���U�D�G�L�O�D���L�V�S�U�D�Y�Q�R�� Unutar ove datoteke 

postavljena je i personalizirana ikona same aplikacije. 
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Slika 4.5. �3�U�L�N�D�]���V�D�G�U�å�D�M�D��AndroidManifest.xml datoteke 

 

Na slici 4.6. prikazan je izgled XML  datoteke fragmenta na kojemu se nalazi karta. Google 

�N�D�U�W�D���ü�H���E�L�W�L���S�U�L�N�D�]�D�Q�D���X�]���S�R�P�R�ü���Nomponente MapView. 

 

Slika 4.6. Layout resurs fragment_map.xml 

 

Kako �E�L�� �V�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�R�� �U�D�G s kartom unutar aplikacije, potrebno je implementirati 

OnMapReadyCallback �V�X�þ�H�O�M�H�����3�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���S�R�V�W�D�Y�L�W�L��povratni poziv (engl. callback) na fragment 
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�X�]�� �S�R�P�R�ü��getMapAync metode �N�R�M�D�� �Y�U�D�ü�D�� �L�Q�V�W�D�Q�F�X�� �*�R�R�J�O�H�0�D�S�� �N�O�D�V�H�� �V�S�U�H�P�Q�X�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H. 

Metoda onMapReady �R�P�R�J�X�ü�X�M�H���U�X�N�R�Y�D�Q�M�H���*�R�R�J�O�H�0�D�S���R�E�M�H�N�W�R�P�����0�H�W�R�G�D���V�H���R�N�L�G�D���N�D�G�D���M�H���N�D�U�W�D��

�V�S�U�H�P�Q�D�� �]�D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���� �8�Q�X�W�D�U�� �W�H�� �P�H�W�R�G�H���� �S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�� �M�H�� �L�Q�L�F�L�M�D�O�Q�R�� �]�X�P�L�U�D�Q�M�H�� �N�D�U�W�H���� �G�R�G�D�Q�L�� �V�X��

markeri na kartu �]�D���N�R�M�H���V�X���S�R�G�D�W�F�L���G�R�K�Y�D�ü�H�Q�L���L�]�� �E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D���� �X�N�O�M�X�þ�H�Q�R��je �S�U�D�üenje lokacije 

putem GPS-a14 u stvarnom vremenu�����W�H���M�H���R�P�R�J�X�ü�H�Q���R�G�O�D�]�D�N���Q�D���V�L�Q�J�O�L�F�X15 lokacije �Q�D���Q�D�þ�L�Q���G�D���V�H 

klikom na informacijski prozor markera prema imenu lokacije iz baze dohvate informacije o 

�R�G�D�E�U�D�Q�R�M���O�R�N�D�F�L�M�L�����W�H���V�H���R�Q�H���S�R�P�R�ü�X��bundlea16 prenesu na fragment singlice. 

 

Slika 4.7. Prikaz klase MapFragment.java 

 
14 Global Positioning System 
15 Naziv prikaza informacija jednog objekta 
16 ���µ�v���o���������i�����u�}�P�µ���v�}�•�š���Œ���Ì�u�i���v�����‰�}�����š���l�����]�Ì�u�����µ�������š�]�À�]�š�]�i�� 
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4.3. RecyclerView 

RecyclerView �M�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�D���N�R�M�D���L�P�D���Y�H�O�L�N�H���S�U�H�G�Q�R�V�W�L���]�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���S�U�L���S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�X���Y�H�O�L�N�R�J��

�E�U�R�M�D���S�R�G�D�W�D�N�D�����3�R�G�D�W�F�L���V�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X���X���R�E�O�L�N�X���O�L�V�W�H�����0�R�ü���R�Y�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���M�H���W�D���ã�W�R���U�H�F�L�N�O�L�U�D���V�Y�R�M�H��

�H�O�H�P�H�Q�W�H�� �L�� �W�L�P�H�� �X�E�U�]�D�Y�D�� �U�D�G�� �V�H�E�H�� �V�D�P�H���� �D�� �W�L�P�H�� �L�� �I�O�X�L�G�Q�L�M�L�� �L�� �X�J�R�G�Q�L�M�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�� �G�R�å�L�Y�O�M�D�M cijele 

aplikacije. �6�O�L�þ�Q�X�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �L��ListView���� �Q�R�� �U�M�H�ÿ�H�� �V�H�� �X�S�R�W�U�H�E�O�M�D�Y�D�� �M�H�U�� �I�X�Q�N�F�L�M�X��

recikliranja mora implementirati sam korisnik. 

�.�D�N�R���E�L���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��RecyclerViewa �E�L�O�R���P�R�J�X�ü�H�����S�R�W�U�H�E�Q�R���J�D���M�H���G�R�G�D�W�L���X���S�U�R�M�H�N�W���S�R�P�R�ü�X��Gradle 

skripte (slika 4.8.). Na slici su �W�D�N�R�ÿ�H�U prikazane i ostale implementacije dodane za potrebe izrade 

ove aplikacije. 

 

Slika 4.8. Gradle skripta 

 

Na slici 4.9. nalazi se primjer RecyclerViewa �N�R�M�L���ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���S�U�L�N�D�]���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�K���L�V�N�X�V�W�D�Y�D����

�0�R�å�H se primijetiti kako je na ovoj komponenti klizanje (engl. scrolling) �R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���Y�H�U�W�L�N�D�O�Q�R�� 
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Slika 4.9. Layout resurs fragment_reviews.xml 

 

�.�R�U�L�V�Q�L�þ�N�D���L�V�N�X�V�W�Y�D���W�U�H�E�D�M�X���V�Y�R�M�X���U�H�S�U�H�]�H�Q�W�D�F�L�M�X���X���Y�L�G�X���Y�L�]�X�D�O�Q�H���N�R�P�S�R�Q�H�Q�W�H���Q�D���]�D�V�O�R�Q�X�����V�W�R�J�D��

je potrebno izraditi XML  �G�D�W�R�W�H�N�X�� �N�R�M�D�� �ü�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �]�D�� �S�U�L�N�D�]�L�Y�D�Q�M�H�� �V�Y�D�N�R�J�� �S�R�M�H�G�L�Q�R�J��

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �L�V�N�X�V�W�Y�D�� �X�Q�X�W�D�U�� �O�L�V�W�H��RecyclerViewa. Bazna reprezentacijska komponenta koja je 

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���X���R�Y�R�P���V�O�X�þ�D�M�X���M�H��CardView. Unutar nje, postavljen je RelativeLayout �S�R�P�R�ü�X���N�R�M�H�J�D��

�V�X���U�D�]�Y�U�V�W�D�Q�L���M�R�ã���M�H�G�D�Q��RelativeLayout s TextViewovima �]�D���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R���L�P�H���L���W�H�N�V�W�����W�H���S�U�R�I�L�O�Q�D���V�O�L�N�D�� 
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4.10. Layout resurs review_item.xml 
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Adapter je klasa koja za zadatak ima kreiranje ViewHoldera �L�� �E�U�L�J�X�� �R�� �S�R�G�D�F�L�P�D�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �V�H��

prikazivati unutar RecyclerViewa. Tri su metode koje je potrebno iskoristiti kako bi adapter 

ispravno funkcionirao. Prva od njih je onCreateViewHolder �þ�L�M�L���M�H���]�D�G�D�W�D�N kreiranje i recikliranje 

ViewHoldera. Nadalje, metoda onBindViewHolder povezuje podatke koji su u adapteru s 

ViewHolderom. Posljednja od tri metode je getItemCount, te ona �Y�U�D�ü�D���X�N�X�S�Q�L���E�U�R�M���S�R�G�D�W�D�N�D���N�R�M�L��

se nalaze u RecyclerViewu.  

ViewHolder je klasa koja reprezentira jedan element RecyclerViewa���� �D�� �N�U�H�L�U�D�Q�M�H�� �P�X�� �V�H�� �Y�U�ã�L��

unutar adaptera kojemu i pripada. RecyclerView stvara onoliko instanci ViewHoldera koliko je 

potrebno da se zaslon ispuni podatcima. Za podatke koji se nalaze izvan trenutnog prikaza zaslona 

�U�H�F�L�N�O�L�U�D�� �V�H�� �S�R�V�W�R�M�H�ü�L��ViewHolder, te se popunjava novim podatcima, odakle i samo ime za 

RecyclerView prema njegovoj glavnoj funkcionalnosti. 

 

Slika 4.11. Prikaz klase ReviewsAdapter.java 
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Unutar metode buildRecyclerView ostvareno je povezivanje RecyclerViewa i adaptera 

metodom setAdapter. �3�R�G�D�W�F�L���N�R�M�H���G�U�å�L���D�G�D�S�W�H�U���V�S�U�H�P�O�M�H�Q�L���V�X���Q�D���)�L�U�H�V�W�R�U�H�X17. Na slici 4.12. unutar 

onViewCreated �P�H�W�R�G�H���Q�D�O�D�]�L���V�H���N�R�G���]�D���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���S�R�G�D�W�D�N�D���L�]���E�D�]�H�����3�U�Y�L���N�R�U�D�N���M�H���L�Q�V�W�D�Q�F�L�U�D�W�L��

bazu, te zatim na instanci, uz ime kolekcije koju se �å�H�O�L�� �G�R�K�Y�D�W�L�W�L, pozvati get metodu. Svako 

�S�R�M�H�G�L�Q�R�� �G�R�K�Y�D�ü�H�Q�R�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �L�V�N�X�V�W�Y�R�� �S�U�H�W�Y�D�U�D se u objekt prema nacrtu klase ReviewItem u 

�N�R�M�R�M���V�H���Q�D�O�D�]�H���N�R�Q�V�W�U�X�N�W�R�U�L�����W�H���P�H�W�R�G�H���]�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���L���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H��atributa (engl. getteri i setteri). 

Nakon toga se objekte dodaje u listu koja dr�å�L�� �V�Y�D�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�D�� �L�V�N�X�V�W�Y�D�� �P�H�W�R�G�R�P��add. Pozivom 

metode notifyDataSetChanged �R�E�D�Y�M�H�ã�W�D�Y�D se �D�G�D�S�W�H�U���G�D���M�H���G�R�ã�O�R���G�R���S�U�R�P�M�H�Q�H�����W�H���V�H���W�D�G�D���S�R�V�W�D�Y�O�M�D��

RecyclerView. �9�D�å�Q�R�� �M�H�� �Q�D�S�R�P�H�Q�X�W�L�� �G�D�� �V�H�� �V�Y�D�N�L�P�� �S�R�]�L�Y�R�P�� �R�Y�H�� �P�H�W�R�G�H��recyclerView postavlja 

ponovno.  

 

Slika 4.12. Prikaz klase ReviewsFragment.java 

 
17 Fleksibilna, skalabilna NoSQL baza podataka u oblaku koja se koristi za pohranu i sinkronizaciju podataka 
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4.4. Cloud Firestore 

Firestore je fleksibilna, skalabilna NoSQL18 baza podataka u oblaku za pohranu i sinkronizaciju 

podataka na klijentskoj i serverskoj strani razvoja. �0�R�J�X�ü�H���M�H���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���V���$�Q�G�U�R�L�G�����L�2�6���L���Z�H�E��

projektima. Podatke pohranjuje kao kolekcije dokumenata.  

 

Slika 4.13. Struktura baze podataka koju aplikacija koristi 

 

U bazu se pohranjuju podatci o vijestima, lokacijama, iskustvima, te korisnicima. Svaki od 

spomenutih cjelina naziva se kolekcija. Unutar kolekcije pohranjuju se dokumenti s jedinstvenom 

identifikacijskom oznakom. Dokumenti se sas�W�R�M�H�� �R�G�� �S�R�O�M�D�� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�H�� �S�R�G�D�W�N�H���� �1�D�� �V�O�L�F�L�� ������3. 

�S�U�L�N�D�]�D�Q�� �M�H�� �S�U�L�P�M�H�U�� �N�R�O�H�N�F�L�M�H�� �L�V�N�X�V�W�D�Y�D�� �N�R�M�D�� �V�D�G�U�å�L�� �G�R�N�X�P�H�Q�W�H�� �V�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �J�H�Q�H�U�L�U�D�Q�R�P��

identifikacijskom oznakom unutar kojih su pohranjena polja s nadimkom korisnika koji je objavio 

iskustvo, te tekst iskustva. 

 
18 Baza podataka koja nije zasnovana na relacijskim sustavima za upravljanje bazom podataka 



 

20 
 

 

Slika 4.14. Dodavanje Firebasea Android aplikaciji 

 

Prvenstveno, kako bi aplikacija mogla komunicirati s Firebaseom, potrebno ju je povezati 

�S�X�W�H�P���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R�J���L���L�Q�W�X�L�W�L�Y�Q�R�J���V�X�þ�H�O�M�D���X���)�L�U�H�E�D�V�H���N�R�Q�]�R�O�L�����=�D�W�L�P�����N�D�N�R���E�L���V�H���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L���R�P�R�J�X�ü�L�R��

�S�U�L�V�W�X�S�� �þ�L�W�D�Q�M�X�� �L�� �S�L�V�D�Q�M�X�� �X�� �E�D�]�X���� �Y�D�å�Q�R�� �M�H�� �W�R�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �X�� �S�R�V�W�D�Y�N�D�P�D�� �S�U�D�Y�L�O�D Firestore baze. 

Naposljetku, baza se instancira �X�Q�X�W�D�U���S�U�R�J�U�D�P�V�N�R�J���N�R�G�D���S�U�L�M�H���Q�H�J�R���ã�W�R���V�H���S�R�]�R�Y�H���Q�H�N�D���R�G���Q�M�H�]�L�Q�L�K��

metoda.  

Na slici 4.15. prikazana je metoda za upisivanje u bazu. Metoda se poziva pritiskom na gumb 

za objavu iskustva na fragmentu za dodavanje iskustava korisnika. Zapisuju se korisnikov 

�Q�D�G�L�P�D�N�����W�H���W�H�N�V�W���N�R�M�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�Q�H�V�H�����3�U�L�M�H���V�Y�H�J�D�����S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D���V�H���M�H���O�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�Q�L�R���W�U�D�å�H�Q�H���S�R�G�D�W�N�H����

Ukoliko tekst nije unesen, korisnik se putem toast poruke �R�E�D�Y�M�H�ã�W�D�Y�D�� �G�D�� �X�Q�H�V�H�� �W�H�N�V�W�� �N�D�N�R�� �E�L��

nastavio s objavljivanjem, a ukoliko je sve uredu, metodom add �Y�U�ã�L���V�H���]�D�S�L�V���X���N�R�O�H�N�F�L�M�X���L�V�N�X�V�W�D�Y�D����

te se automatski generira ID za dodani dokument. 
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Slika 4.15. Metoda za upisivanje u bazu podataka 

 

�6�� �G�U�X�J�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �E�D�]�D�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �W�D�N�R�ÿ�H�U���L�P�D�� �L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���þ�L�W�D�Q�M�D. Specificiranjem kolekcije iz 

�N�R�M�H���V�H���å�H�O�H���G�R�K�Y�D�W�L�W�L���S�R�G�D�W�F�L�� te pozivom metode get �W�D���I�X�Q�N�F�L�M�D���M�H���L���R�P�R�J�X�ü�H�Q�D�����1�D���V�O�L�F�L��������6. 

�Y�L�G�L���V�H���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���L�V�N�X�V�W�D�Y�D���L��spremanje istih. Iterira se kroz cijelu kolekciju kako bi se pribavili 

svi dokumenti spremljeni u bazu. 
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Slika 4.16. �0�H�W�R�G�D���]�D���þ�L�W�D�Q�M�H���L�]���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D 

 

4.5. Firebase autentifikacija  

Firebase autentifikacija nudi servise na serverskoj strani, jednostavne alate za razvijanje 

softvera (engl. SDK�������W�H���X�Q�D�S�U�L�M�H�G���V�S�U�H�P�Q�H���E�L�E�O�L�R�W�H�N�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�K���V�X�þ�H�O�M�D���]�D���S�U�L�M�D�Y�X���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X����

�3�R�G�U�å�D�Y�D���S�U�L�M�D�Y�X i registraciju �N�R�U�L�V�W�H�ü�L���O�R�]�L�Q�N�X�����E�U�R�M���P�R�E�L�W�H�O�D�����W�H���S�R�S�X�O�D�U�Q�H���G�D�Y�D�W�H�O�M�H��usluga kao 

�ã�W�R�� �V�X�� �*�R�R�J�O�H���� �)�D�F�H�E�R�R�N���� �7�Z�L�W�W�H�U�� �L�� �P�Q�R�J�L�� �G�U�X�J�L�� �3�R�G�U�å�D�Q�H�� �V�X�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �V�O�D�Q�M�H��

�H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���S�R�ã�W�H �S�U�L���U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�L���N�D�N�R���E�L���N�R�U�L�V�Q�L�N���G�R�Y�U�ã�L�R���S�U�R�F�H�V���U�H�J�L�V�W�U�L�U�D�Q�M�D���L���S�R�W�Y�U�G�L�R���G�D���M�H���X�Q�L�R��

�S�R�V�W�R�M�H�ü�X���L���Y�O�D�V�W�L�W�X��adresu e-�S�R�ã�W�H�����L�]�P�M�H�Q�D���]�D�S�R�U�N�H�����6�0�6���S�R�W�Y�U�G�D���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���U�D�þ�X�Q�D���W�H���E�U�R�M�Q�H��

druge. 

�3�U�L�M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �X�N�O�M�X�þ�L�W�L�� �å�H�O�M�H�Q�X�� �P�H�W�R�G�X�� �S�U�L�M�D�Y�H�� �X�� �)�L�Uebase konzoli. U ovom 

�S�U�R�M�H�N�W�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�D���M�H���P�H�W�R�G�D���S�U�L�M�D�Y�H���S�X�W�H�P���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���S�R�ã�W�H i zaporke.  

Slika 4.17���� �S�U�L�N�D�]�X�M�H�� �P�H�W�R�G�X�� �]�D�� �U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �.�R�U�L�V�Q�L�N�� �X�Q�R�V�L�� �V�Y�R�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �L�P�H����

zatim �D�G�U�H�V�X�� �H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H�� �S�R�ã�W�H na koju je postavljena provjera ispravnosti���� �W�H�� �å�H�O�M�H�Qu lozinku 

dvaput kako bi se izbjegao eventualni krivi unos. Niti jedno od spomenutih polja ne smije biti 

�S�U�D�]�Q�R���� �D�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �S�U�R�Y�M�H�U�D�Y�D�� �V�H�� �L�� �M�H�� �O�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �S�U�L�K�Y�D�W�L�R�� �X�Y�M�H�W�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���� �0�H�W�R�G�R�P��
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createUserWithEmailAndPassword kreira se novi korisnik te se svi podatci osim njegove zaporke 

�X�S�L�V�X�M�X�� �X�� �E�D�]�X�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �N�D�N�R�� �E�L�� �E�L�O�L�� �G�R�V�W�X�S�Q�L�� �]�D�� �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H�� �Q�D�� �I�U�D�J�P�H�Q�W�X�� �S�U�R�I�L�O�D���� �â�L�I�U�D�� �V�H�� �Q�H��

zapisuje niti u bazu niti u tablicu kreiranih korisnika, ona je privatna i poznata samo korisniku. 

Ukoliko je krei�U�D�Q�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���X�V�S�M�H�ã�Q�R�����D�X�W�R�P�D�W�V�N�L���V�H���Y�U�ã�L���S�U�L�M�D�Y�D���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�� 

 

Slika 4.17.  Metoda za registraciju korisnika 
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Tablica registriranih korisnika (slika 4.18�������V�D�G�U�å�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���V�Y�D�N�R�P���S�R�M�H�G�L�Q�R�P���N�R�U�L�V�Q�L�N�X����

�8���Q�M�R�M���V�H���P�R�å�H���S�U�R�Q�D�ü�L���Y�L�ã�H���R���W�R�P�H���N�R�M�L���L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�V�N�L���S�R�G�D�W�D�N���N�R�U�L�V�Q�L�N���N�R�U�L�V�W�L���S�U�L���S�U�L�M�D�Y�L�����N�R�M�L���M�H��

�S�U�X�å�D�W�H�O�M�� �X�V�O�X�J�H��(npr. prijava metodom e-�S�R�ã�W�D���]�D�S�R�U�N�D���� �*�R�R�J�O�H���� �0�L�F�U�R�V�R�I�W�«������ �G�D�W�X�P�� �N�U�H�L�U�D�Q�M�D��

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���U�D�þ�X�Q�D�����G�D�W�X�P���]�D�G�Q�M�H���S�U�L�M�D�Y�H���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X�����W�H���Q�D�S�R�V�O�M�H�W�N�X���M�H�G�L�Q�V�W�Y�H�Qa oznaka prema 

kojoj se svaki korisnik unutar Firebase projekta razlikuje. 

 

Slika 4.18. Izgled tablice registriranih korisnika 

 

Slika 4.19. prikazuje metodu za prijavu u aplikaciju. Pri prijavi se prvotno provjerava jesu li 

unesena sva obavezna polja, odnosno je li korisnik unio �D�G�U�H�V�X�� �H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H�� �S�R�ã�W�H i zaporku. 

�8�N�R�O�L�N�R���M�H���W�D���S�U�R�Y�M�H�U�D���X�V�S�M�H�ã�Q�D�����S�R�]�L�Y�D���V�H���P�H�W�R�G�D��signInWithEmailAndPassword �W�H���V�H���X���V�O�X�þ�D�M�X��

�X�V�S�M�H�ã�Q�H�� �D�X�W�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�X�� �S�R�J�O�H�G�� �S�U�H�E�D�F�X�M�H�� �Q�D�� �I�U�D�J�P�H�Q�W�� �N�D�U�W�H���� �D�� �G�R�Q�M�D�� �W�U�D�N�D�� �Q�D�Y�L�J�D�F�L�M�H��

postaje vidljiva. Od ovog trenutka na instanci FirebaseAutha �P�R�å�H�� �V�H�� �S�R�]�Y�D�W�L�� �P�H�W�R�G�D��

getCurrentUser �N�R�M�R�P�� �V�H�� �G�R�K�Y�D�ü�D�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R�� �S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�L�� �N�R�U�L�V�Q�L�N���� �D�� �P�H�W�R�G�D�� �Y�U�D�ü�D�� �R�E�M�H�N�W�� �N�R�M�L��

predstavlja korisnika. 
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Slika 4.19. Metoda za prijavu korisnika 

 

�2�G�M�D�Y�D���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���Y�U�ã�L���V�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���P�H�W�R�G�R�P���S�U�L�N�D�]�D�Q�R�P���Q�D���V�O�L�F�L��������0. �Q�D���Q�D�þ�L�Q da se pozove 

metoda signOut, a korisnikov pogled se prebacuje na fragment za prijavu. 

 

Slika 4.20. Metoda za odjavu korisnika 
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5. �.�2�5�,�â�7�(�1�-�(���$�3�/�,�.�$�&�,�-�( 

�3�U�L�M�H���V�D�P�R�J�D���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�����N�D�N�R���E�L���V�H���R�V�L�J�X�U�D�R���L�V�S�U�D�Y�D�Q���U�D�G�����S�U�D�ü�H�Q�M�H���O�R�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D��

�X���V�W�Y�D�U�Q�R�P�H���Y�U�H�P�H�Q�X���L���G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���]�D�K�Wi�M�H�Y�D�Q�L�K���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D�����Y�D�å�Q�R���M�H���G�D���N�R�U�L�V�Q�L�N���X�N�O�M�X�þ�L���*�3�6���L��

mobilne podatke.  

Na slici 5.1. prikazan je izgled fragmenta za prijavu i to je inicijalni zaslon koji korisnik vidi 

pri pokretanju. Unosom e-�S�R�ã�W�H i zaporke, korisnik se prijavljuje i pogled mu se prebacuje na 

�I�U�D�J�P�H�Q�W���Q�D���N�R�M�H�P�X���V�H���Q�D�O�D�]�L���N�D�U�W�D�����8�N�R�O�L�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�H�P�D���N�U�H�L�U�D�Q���U�D�þ�X�Q�����P�R�å�H���V�H���S�U�H�E�D�F�L�W�L���Q�D��

registraciju pritiskom na tekst ispod gumba za prijavu. 

 

Slika 5.1. Pogled na prijavu u aplikaciju 

 

Obrazac za registraciju (slika 5.2.) od korisnika zahti�M�H�Y�D���X�Q�R�V���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���L�P�H�Q�D�����H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H��

�S�R�ã�W�H�����O�R�]�L�Q�N�H���L���S�U�L�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���X�Y�M�H�W�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�����5�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�D���Q�L�M�H���P�R�J�X�ü�D���X�N�R�O�L�N�R���N�R�U�L�V�Q�L�N���Q�L�M�H���X�Q�L�R��

sva polja ili nije prihvatio uvjete �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D, ukoliko je unio �D�G�U�H�V�X���H�O�H�N�W�U�R�Q�L�þ�N�H���S�R�ã�W�H��neispravnog 

�I�R�U�P�D�W�D���L�O�L���X�N�R�O�L�N�R���V�H���X�Q�H�V�H�Q�H���O�R�]�L�Q�N�H���Q�H���S�R�G�X�G�D�U�D�M�X�����3�U�L�O�L�N�R�P���X�V�S�M�H�ã�Q�H���U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���V�H��

automatski prijavljuje u aplikaciju. Ukoliko se netko nepotrebno �Q�D�ÿ�H���Q�D���R�Y�R�P���S�U�R�]�R�U�X�����S�R�Y�U�D�W�D�N��

�Q�D���S�U�L�M�D�Y�X���P�X���M�H���R�P�R�J�X�ü�H�Q���S�X�W�H�P���S�U�L�W�L�V�N�D���Q�D���W�H�N�V�W���L�V�S�R�G���J�X�P�E�D���]�D���U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�X������ 
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Slika 5.2. Obrazac za registraciju 

 

�3�R�J�O�H�G�� �S�U�L�N�D�]�D�Q�� �Q�D�� �V�O�L�F�L�� ���������� �N�R�U�L�V�Q�L�F�L�� �ü�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �Q�D�N�R�Q�� �X�V�S�M�H�ã�Q�H�� �S�U�L�M�D�Y�H�� �L�O�L��

�U�H�J�L�V�W�U�D�F�L�M�H���L�O�L���X���V�O�X�þ�D�M�X���G�D���V�X���S�U�L���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���Y�H�ü���E�L�O�L���S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�L�����3�O�D�Y�D���W�R�þ�N�L�F�D���S�U�L�N�D�]�X�M�H��

trenutnu lokaciju korisnika. Karti se pri pokretanju pogled postavlja na grad Osijek, no klizanjem 

�V�H���P�R�å�H���R�W�L�ü�L���L���G�D�O�M�H�����3�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E���X��desnom gornjem kutu, pogled se centrira na trenutnu 

�O�R�N�D�F�L�M�X�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�D���� �8�N�R�O�L�N�R�� �V�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �S�R�P�L�þ�H���� �S�R�P�L�F�D�W�� �ü�H�� �V�H�� �L�� �Q�M�H�J�R�Y�D�� �R�]�Q�D�N�D�� �Q�D�� �]�D�V�O�R�Q�X�� �X��

stvarnome vremenu. Svaki marker �S�U�H�G�V�W�D�Y�O�M�D���M�H�G�Q�X���R�G���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L��atraktivnih lokacija, a pritiskom 

na marker otvara se informacijski prozor koji tada pokazuje ime odabrane lokacije (slika 5.4.). 

�'�D�O�M�Q�M�L�P���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���V�D�P�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�L���S�U�R�]�R�U�����R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���M�H���R�G�O�D�å�H�Q�M�H���Q�D���V�L�Q�J�O�L�F�X��lokacije te 

�G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H���L���S�U�L�N�D�]���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�D���L�]���E�D�]�H���S�R�G�D�W�D�N�D�����V�O�L�N�D�������������� 

 

Slika 5.3. Fragment na kojemu se nalazi karta 
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Slika 5.4. Informacijski prozor markera lokacije 

 

 

Slika 5.5. Singlica lokacije 

 

�1�D�� �V�L�Q�J�O�L�F�L�� �O�R�N�D�F�L�M�H�� �N�R�U�L�V�Q�L�N�� �P�R�å�H�� �Y�L�G�M�H�W�L��naziv lokacije, fotografiju s te lokacije kako bi ju 

�O�D�N�ã�H���S�U�R�Q�D�ã�D�R���X�R�þ�L�R�����W�H���Q�D�M�E�L�W�Q�L�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� 

�'�R�O�D�V�N�R�P�� �Q�D�� �I�U�D�J�P�H�Q�W�� �Q�R�Y�R�V�W�L�� ���V�O�L�N�D�� ������������ �G�R�E�L�Y�D�M�X�� �V�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R�� �S�U�R�ã�O�L�P���� �W�U�H�Q�X�W�Q�L�P�� �L��

�E�X�G�X�ü�L�P���G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�L�P�D���X�Qutar grada. 
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Slika 5.6. Fragment novosti 

 

Otvaranjem fragmenta iskustava (slika 5.7.) �N�R�U�L�V�Q�L�N���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���P�L�ã�O�M�H�Q�M�D���R�V�W�D�O�L�K���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���R��

lokacijama, te preporuke koje bi lokacije posebno trebao posjetiti�����.�R�U�L�V�Q�L�N���W�D�N�R�ÿ�H�U���P�R�å�H���X�S�L�V�D�W�L��

i svoje iskustvo pr�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���J�X�P�E���X���G�R�Q�M�H�P���G�H�V�Q�R�P���N�X�W�X���S�U�L���þ�H�P�X���P�X���V�H���S�R�J�O�H�G���S�U�H�E�D�F�X�M�H���Q�D��

obrazac za unos (slika 5.8.). 

 

Slika 5.7. Fragment �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�K iskustava 

 

�.�R�U�L�V�Q�L�N�� �X�S�L�V�X�M�H�� �å�H�O�M�H�Q�L�� �W�H�N�V�W�� �N�R�M�L�� �M�H�� �R�E�D�Y�H�]�D�Q�� ���Q�L�M�H�� �P�R�J�X�ü�H�� �L�]�Y�U�ã�L�W�L�� �S�U�D�]�Q�X�� �R�E�M�D�Y�X������ �D��

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�� �L�P�H�� �V�H���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�L�� �G�R�K�Y�D�ü�D�Q�M�H�P�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J�� �L�P�H�Q�D�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R�� �S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�R�J��

korisnika. Nakon objave (ili odustajanjem od objave pritiskom gumba za povratak), pogled se 

prebacuje na fragment iskustava svih korisnika. 
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Slika 5.8. Obrazac za unos iskustva 

 

�)�U�D�J�P�H�Q�W���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���S�U�R�I�L�O�D�����V�O�L�N�D���������������G�D�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�P���L�P�H�Q�X���L���D�G�U�H�V�L e-�S�R�ã�W�H 

�W�U�H�Q�X�W�Q�R���S�U�L�M�D�Y�O�M�H�Q�R�J���N�R�U�L�V�Q�L�N�D�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����X���G�R�Q�M�H�P���G�H�V�Q�R�P���N�X�W�X���Q�D�O�D�]�L���V�H���J�X�P�E���Q�D���þ�L�M�L��se pritisak 

�L�]�Y�U�ã�D�Y�D���R�G�M�D�Y�D���L�]���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H�� 

 

 

Slika 5.9. �)�U�D�J�P�H�Q�W���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���S�U�R�I�L�O�D 
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6. �3�2�6�7�2�-�(�û�$���5�-�(�â�(�1�-�$ 

�'�Y�D���V�X���V�O�L�þ�Q�D���S�R�V�W�R�M�H�ü�D���D�S�O�L�N�D�F�L�M�V�N�D���U�M�H�ã�H�Q�M�D���Q�D���*�R�R�J�O�H���3�O�D�\�X�����D���W�R���V�X�����2�V�M�H�F�N�R-baranjska Bike 

Routes (slika 6.1.) i Bilje Travel Guide (slika 6.2.). 

Aplikacija Osjecko-baranjska Bike Routes specijalizirana je za cikloturiste. Koristi Google 

karte �]�D���S�U�L�N�D�]���L���R�G�D�E�L�U���U�X�W�D�����D���X�]���W�R���W�D�N�R�ÿ�H�U���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���L���L�Q�I�R�U�P�L�U�D�Q�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���R���S�R�M�H�G�L�Qostima 

�U�X�W�H�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �G�X�O�M�L�Q�D���� �U�D�]�O�L�N�D�� �Q�D�G�P�R�U�V�N�H�� �Y�L�V�L�Q�H���� �W�H�� �Y�U�V�W�D�� �S�R�G�O�R�J�H�� �S�R�� �N�R�M�R�M�� �V�H�� �Y�R�]�L���� �� �1�D�G�D�O�M�H����

�D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���N�R�U�L�V�Q�L�F�L�P�D���G�R�V�W�D�Y�O�M�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L�P���V�D�G�U�å�D�M�L�P�D���Q�D���N�R�M�L���S�X�W�H�P���Q�D�L�O�D�]�H�� 

�%�L�O�M�H�� �7�U�D�Y�H�O�� �*�X�L�G�H�� �D�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �M�H�� �N�R�M�D�� �W�X�U�L�V�W�L�P�D�� �Q�X�G�L�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �R�� �W�X�U�L�V�W�L�þ�N�R�M�� �S�R�Q�X�G�L�� �%�L�O�M�D����

mjesta nedaleko od Osijeka. Informacije koje se nude su: prirodne znamenitosti, gastronomska 

�S�R�Q�X�G�D�����V�P�M�H�ã�W�D�M�����G�R�J�D�ÿ�D�M�L���X���R�N�U�X�å�H�Q�M�X�����W�H��multimedijski �V�D�G�U�å�D�M�� 

 

Slika 6.1. Aplikacija Osjecko-baranjska Bike Routes19 

 

 

Slika 6.2. Aplikacija Bilje Travel Guide20 

 

 
19 Preuzeto: https://play.google.com/store?hl=en (28.8.2019.) 
20 Preuzeto: https://play.google.com/store?hl=en (28.8.2019.) 
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7. �=�$�.�/�-�8�ý�$�.  

Pametni telefoni i aplikacije koje dolaze s njima pustili su duboko korijenje u sve pore 

�P�R�G�H�U�Q�R�J�� �G�U�X�ã�W�Y�D�� �L�� �S�R�V�W�D�O�L���Y�D�å�D�Q d�L�R�� �å�L�Y�R�W�D za nebrojeno mnogo korisnika diljem svijeta. Cilj 

�R�Y�R�J���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���E�L�R���M�H���L�]�U�D�G�L�W�L���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�X���L���G�U�X�ã�W�Y�H�Q�R korisnu aplik�D�F�L�M�X���N�R�M�D���ü�H���W�X�U�L�V�W�L�P�D��

�N�R�M�L���S�R�V�M�H�ü�X�M�X���J�U�D�G���2�V�L�M�H�N���W�D�M���S�R�V�M�H�W���X�þ�L�Q�L�W�L���H�G�X�N�D�W�L�Y�Q�L�M�L�P���L���ã�W�R��bolje �L�V�N�R�U�L�ã�W�H�Q�Lm, ali isto tako i 

jednostavniji�P�����W�H���X�V�S�M�H�ã�Q�L�M�L�P.  

Aplikacija �V�D�G�U�å�L�� �V�Y�H���Y�D�å�Q�H funkcionalnosti koje su potrebne turistu u nepoznatom gradu. 

Korisnik�X���M�H���R�P�R�J�X�ü�H�Q�R���N�U�H�L�U�D�Q�M�H���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���U�D�þ�X�Q�D���N�R�M�L���N�D�V�Q�L�M�H���N�R�U�L�V�W�L���]�D���S�U�L�M�D�Y�X�����W�H��

�]�D���L�G�H�Q�W�L�I�L�N�D�F�L�M�X���S�U�L���R�E�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�X���L�V�N�X�V�W�D�Y�D���X���D�S�O�L�N�D�F�L�M�L�����8�]���S�U�D�ü�H�Q�M�H���W�U�H�Q�X�W�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H���R�O�D�N�ã�D�Q�R���M�H��

�G�R�O�D�å�H�Q�M�H���G�R���å�H�O�M�H�Q�H���]�Q�D�P�H�Q�L�W�R�V�W�L���X���J�U�D�G�X���M�H�U���N�R�U�L�V�Q�L�N���X���V�Y�D�N�R�P���W�U�H�Q�X�W�N�X���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���N�U�H�ü�H���O�L���V�H��

�X�� �S�U�D�Y�R�P�H�� �V�P�M�H�U�X���� �'�R�O�D�V�N�R�P�� �G�R�� �V�D�P�H�� �]�Q�D�P�H�Q�L�W�R�V�W�L�� �P�R�å�H�� �S�U�R�Y�M�H�U�L�W�L�� �M�H�� �O�L�� �Q�D���å�H�O�M�H�Q�R�P mjestu 

�X�V�S�R�U�H�ÿ�X�M�X�ü�L�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�X�� �O�R�N�D�F�L�M�H�� �V�� �R�Q�L�P�H�� �ã�W�R�� �R�Q�� �Y�L�G�L�� �V�� �P�M�H�V�W�D��na kojemu �V�H�� �Q�D�O�D�]�L���� �7�D�N�R�ÿ�H�U����

�S�R�Q�X�ÿ�H�Q�H���V�X���P�X���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�H���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R��znamenitostima. Putem aplikacije doznaje vijesti o svim 

�G�R�J�D�ÿ�D�Q�M�L�P�D���X���J�U�D�G�X���N�R�Ma bi turistima �P�R�J�O�D���E�L�W�L���S�U�L�Y�O�D�þ�Q�D�����D�O�L���L���P�Q�R�J�H���G�U�X�J�H���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�L���U�H�O�H�Y�D�Q�W�Q�H��

vijesti. 

�'�R�G�D�W�Q�H���I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L���N�R�M�H���E�L���V�H���X���G�D�O�M�Q�M�H�P���U�D�G�X���P�R�J�O�H���R�P�R�J�X�ü�L�W�L���N�D�N�R���E�L���D�S�O�L�N�D�F�L�M�D���E�L�O�D���M�R�ã��

�S�U�L�V�W�X�S�D�þ�Q�L�M�D���W�X�U�L�V�W�L�P�D���M�H�V�W���F�U�W�D�Q�M�H���S�X�W�D�Q�M�H���R�G���W�U�H�Q�X�W�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�N�D���S�D���G�R���R�G�D�E�U�D�Q�R�J���P�D�U�N�H�U�D��

�Q�D���N�D�U�W�L�����R�G�Q�R�V�Q�R���R�G�D�E�U�D�Q�H���O�R�N�D�F�L�M�H�����5�D�G�L���Y�H�ü�H���U�D�]�L�Q�H���S�H�U�V�R�Q�D�O�L�]�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���S�U�R�I�L�O�D�����P�R�J�O�R��

�E�L�� �V�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�W�L�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�� �S�U�R�I�L�O�Q�H�� �V�O�L�N�H���� �D�O�L�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �L�� �P�L�M�H�Q�M�D�Q�M�H��zaporke te oporavak 

�N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�R�J���U�D�þ�X�Q�D���X���V�O�X�þ�D�M�X���]�D�E�R�U�D�Y�O�M�H�Q�H���]�D�S�R�U�N�H�����7�U�H�Q�X�W�Q�D���Y�H�O�L�N�D���V�O�D�E�R�V�W���D�S�O�L�N�D�F�L�M�H���M�H�V�W���ã�W�R���V�X��

�V�Y�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �N�R�M�H�� �V�H�� �G�R�K�Y�D�ü�D�M�X�� �L�]�� �E�D�]�H�� �S�R�G�D�W�D�N�D�� �Q�D�� �K�U�Y�D�W�V�N�R�P�� �M�H�]�L�N�X���� �ã�W�R�� �E�L�� �E�L�O�R�� �S�R�å�H�O�M�Q�R��

�L�V�S�U�D�Y�L�W�L���G�D�O�M�Q�M�L�P���U�D�G�R�P�����R�G�Q�R�V�Q�R���]�D���S�R�þ�H�W�D�N���G�R�G�D�W�L���E�D�U�H�P���H�Q�J�O�H�V�N�L���M�H�]�L�N���� �1�D�S�R�V�O�M�H�W�N�X�����S�R�å�H�O�M�Q�R��

�E�L���E�L�O�R���G�R�G�D�W�L���L���I�U�D�J�P�H�Q�W���Q�D���N�R�M�L�P�D���ü�H���W�X�U�L�V�W�L���G�R�E�L�Y�D�W�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���R���J�D�V�W�U�R���S�R�Q�X�G�L�����W�H���V�P�M�H�ã�W�D�M�X u 

�J�U�D�G�X���2�V�L�M�H�N�X���L���E�O�L�å�R�M���R�N�R�O�L�F�L��   

 

 

 

 

 

 



 

33 
 

LITERATURA  

 

[1] Hrvatska �± �3�X�Q�D���å�L�Y�R�W�D����24.6.2019.) 

https://croatia.hr 

�>���@���7�X�U�L�V�W�L�þ�N�D���]�D�M�H�G�Q�L�F�D���J�U�D�G�D���2�V�L�M�H�N�D�������������������������� 

https://www.tzosijek.hr 

�>���@���+�U�Y�D�W�V�N�D���W�X�U�L�V�W�L�þ�N�D���]�D�M�H�G�Q�L�F�D�������������������������� 

https://htz.hr 

�>���@���6�O�X�å�E�H�Q�D���$�Q�G�U�R�L�G���G�R�N�X�P�H�Q�W�D�F�L�M�D�������������������������� 

https://developer.android.com 

[5] Operacijski sustav Android (26.6.2019.)  

https://en.wikipedia.org/wiki/Android_(operating_system) 

[6] Windows Mobile operacijski sustav (26.6.2019.) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Mobile 

[7] Symbian operacijski sustav (26.6.2019.) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Symbian 

[8] Verzije Androida (26.6.2019.) 

https://developer.android.com/about/dashboards 

[9] Java programski jezik (27.6.2019.) 

https://en.wikipedia.org/wiki/Java_(programming_language) 

[10] Fragmenti (27.6.2019.) 

https://developer.android.com/reference/android/app/Fragment 

[11] Google Maps dokumentacija (27.6.2019.) 

https://developers.google.com/maps/documentation/android-sdk/intro 

[12] Recycler View (28.6.2019.) 

https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/recyclerview 

 



 

34 
 

[13] Java programski jezik (28.6.2019.) 

https://developer.ibm.com/tutorials/j-introtojava1/ 

[14] Firestore (28.6.2019.) 

https://firebase.google.com/docs/firestore 

[15] Firebase autentifikacija (4.8.2019.) 

https://firebase.google.com/docs/auth 

�>�����@���*�,�0�3���V�O�X�å�E�H�Q�D���V�W�U�D�Q�L�F�D�������������������������� 

https://www.gimp.org/ 

[17] GIMP (10.8.2019.) 

https://hr.wikipedia.org/wiki/GIMP 

[18] Introduction to Firebase (20.8.2019.) 

https://hackernoon.com/introduction-to-firebase-218a23186cd7 

[19] Google Play (28.8.2019.) 

https://play.google.com/store?hl=en 

[20] Stack Overflow (28.8.2019.) 

https://stackoverflow.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

35 
 

�6�$�ä�(�7�$�. 

�&�L�O�M���R�Y�R�J�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���E�L�R���M�H���L�]�U�D�G�L�W�L���$�Q�G�U�R�L�G���D�S�O�L�N�D�F�L�M�X���N�R�M�D���ü�H���Y�R�G�L�W�L���W�X�U�L�V�W�H���G�R���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K��

�O�R�N�D�F�L�M�D���X���2�V�L�M�H�N�X���L���G�D�W�L���L�P���Y�D�å�Q�H���L���S�R�X�þ�Q�H���S�R�G�D�W�N�H���R���J�U�D�G�X�����8���S�R�þ�H�W�N�X���R�Y�R�J�D���V�H�P�L�Q�D�U�D���Q�D�O�D�]�L���V�H��

kratki uvod u moderne tehnologije koje se danas koriste u turizmu. Nadalje, �R�E�M�D�ã�Q�M�H�Q�L���V�X Android 

operacijski sustav, �L�Q�W�H�J�U�L�U�D�Q�R�� �U�D�]�Y�R�M�Q�R�� �R�N�U�X�å�H�Q�M�H��Android Studio, Java programski jezik, 

razvojna platforma Firebase i GIMP softver. �*�O�D�Y�Q�L���G�L�R���S�U�X�å�D���N�U�R�Q�R�O�R�ã�N�L���S�U�H�J�O�H�G���L�Pplementacije 

�R�Y�R�J�D�� �V�R�I�W�Y�H�U�D�� �V�� �S�R�M�D�ã�Q�M�H�Q�M�L�P�D�� �V�Y�L�K�� �Q�D�M�]�Q�D�þ�D�M�Q�L�M�L�K�� �I�X�Q�N�F�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L����Dan je cjeloviti pregled 

�N�R�Q�D�þ�Q�R�J�� �S�U�R�L�]�Y�R�G�D�� �V�� �N�R�U�L�V�Q�L�þ�N�L�P�� �X�S�X�W�V�W�Y�L�P�D���� �1�D�� �N�U�D�M�X�� �V�H�P�L�Q�D�U�D�� �Q�D�O�D�]�H�� �V�H�� �S�U�L�M�H�G�O�R�]�L�� �]�D��

nadogradnju, te plan za daljnji razvoj ovoga projekta. 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H �U�L�M�H�þ�L�����$�Q�G�U�R�L�G�����-�D�Y�D�����)�L�U�H�E�D�V�H�����*�R�R�J�O�H���0�D�S�V����Turizam 
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ABSTRACT 

Android application �± Virtual tourist guide for city  of Osijek 

The main goal of this final paper was to create an Android application that will guide tourists 

to the most important locations in Osijek and give them relevant and educational information about 

the city. Firstly, there is a brief introduction about modern technologies used in tourism today. 

Furthermore, Android operating system, Android Studio integrated development environment, 

Java programming language, Firebase development platform and GIMP software are explained. 

The main part provides a chronological order of implementation of this software solution with 

clarifications for all fundamental functionalities.  There is also a full preview of final product with 

a step-by-step user guide. At the end of this paper, there are some suggestions for upgrades and a 

plan for future development of this project. 

 

Keywords: Android, Java, Firebase, Google Maps, Tourism 
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�ä�,�9�2�7�2�3�,�6 

�0�D�U�L�M�R���.�L�ã���U�R�ÿ�H�Q���M�H���������V�Y�L�E�Q�M�D���������������J�R�G�L�Q�H���X���9�L�U�R�Y�L�W�L�F�L�����3�R�K�D�ÿ�D�R���M�H���2�V�Q�R�Y�Q�X���ã�N�R�O�X���9�O�D�G�L�P�L�U�D��

�1�D�]�R�U�D���X���9�L�U�R�Y�L�W�L�F�L���J�G�M�H���E�L�Y�D���Q�D�J�U�D�ÿ�H�Q���N�D�R���L�]�X�]�H�W�Q�R���X�V�S�M�H�ã�D�Q���X�þ�H�Q�L�N�����]�D�Y�U�ã�L�R���M�H���V�Y�L�K�������U�D�]�U�H�G�D���V��

prosjekom 5,00). 2012. godine u�S�L�V�X�M�H�� �*�L�P�Q�D�]�L�M�X�� �3�H�W�U�D�� �3�U�H�U�D�G�R�Y�L�ü�D�� �X�� �9�L�U�R�Y�L�W�L�F�L���� �R�S�ü�L�� �V�P�M�H�U����

T�L�M�H�N�R�P�� �R�V�Q�R�Y�Q�R�ã�N�R�O�V�N�R�J�� �L srednj�R�ã�N�R�O�V�N�R�J�� �R�E�U�D�]�R�Y�D�Q�M�D�� �E�L�R�� �M�H�� �V�X�G�L�R�Q�L�N�� �U�D�]�Q�L�K�� �Q�D�W�M�H�F�D�Q�M�D od 

�N�R�M�L�K���M�H���]�Q�D�þ�D�M�Q�L�M�H���U�H�]�X�O�W�D�W�H postizao �Q�D���å�X�S�D�Q�L�M�V�N�R�M���U�D�]�L�Q�L���L�]���S�U�H�G�P�H�W�D���E�L�R�O�R�J�L�M�D���L���J�H�R�J�U�D�I�L�M�D. 2016. 

godine polaganjem �G�U�å�D�Y�Q�H �P�D�W�X�U�H���]�D�Y�U�ã�D�Y�D���V�U�H�G�Q�M�X���ã�N�R�O�X�����W�H���L�V�W�H���J�R�G�L�Q�H���X�S�L�V�X�M�H���S�U�H�G�G�L�S�O�R�P�V�N�L��

�V�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�Q�L���V�W�X�G�L�M���Q�D���)�D�N�X�O�W�H�W�X���]�D���H�O�H�N�W�U�R�W�H�K�Q�L�N�X�����U�D�þ�X�Q�D�U�V�W�Y�R���L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�V�N�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���2�V�L�M�H�N����

�V�P�M�H�U���5�D�þ�X�Q�D�U�V�W�Y�R�� �3�R�V�W�D�M�H���V�W�L�S�H�Q�G�L�V�W���R�S�ü�L�Q�H���/�X�N�D�þ���Q�D���W�H�P�H�O�M�X���X�V�S�M�H�ã�Q�R�V�W�L���W�R�N�R�P���V�U�H�G�Q�M�R�ãkolskog 

obrazovanja. �8�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �S�L�V�D�Q�M�D�� �R�Y�R�J�� �]�D�Y�U�ã�Q�R�J�� �U�D�G�D�� �]�D�S�R�V�O�H�Q je kao student developer u Gauss 

Development-u. Vrlo se �G�R�E�U�R���V�O�X�å�L���H�Q�J�O�H�V�N�L�P���M�H�]�L�N�R�P�����D���S�R�V�M�H�G�X�M�H���R�V�Q�R�Y�Q�R���]�Q�D�Q�M�H���Q�M�H�P�D�þ�N�R�J��

�M�H�]�L�N�D�����W�H���Y�R�]�D�þ�N�X���G�R�]�Y�R�O�X���%���N�D�W�H�J�R�U�L�M�H�� 
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PRILOZI  

CD 

 -izvorni kod aplikacije 

 -.docx i .�S�G�I���Y�H�U�]�L�M�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


