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1. UVOD

Tehnologija konstantno napreduje, te je dosegla visoku razinu i prostranjenost. Jedan od
primjera su pametni telefoni, tableti 1 racunala. Sve populacije od najmladih do najstarijih koriste
barem jedan od tih uredaja. Svaki od navedenih uredaja ima mogucénost povezivanja na internet i
mnoge druge funkcionalnosti koje nam olakSavaju komunikaciju i mnoge druge aktivnosti. Samim
time, vecina populacije ne koristi klasi¢ne i staromodne pristupe za pronalazak partnera kao $to su
odlasci na grupne spojeve na slijepo, dogovorena upoznavanja i upoznavanja preko poznanika,
veé svojeg partnera pokuSavaju prona¢i putem interneta. 1z tog razloga postoje mnoge web
aplikacije koje omoguéavaju registraciju, stvaranje vlastitog profila, ucitavanje slika i mnoge
druge funkcionalnosti, kako bi korisnici lakse pronasli odgovarajuceg partnera. Ovo je aplikacija
koja ¢e korisnicima pruziti sve navedene i jo§ mnoge druge funkcionalnosti. Osim §to bi bila
korisna za sve korisnike koji traze partnere, ovu aplikaciju moguce je koristiti i za komunikaciju,

upoznavanje novih prijatelja i stjecanje popularnosti.

Budu¢i da je rijec o web aplikaciji, za izradu su koriSteni odgovarajuéi programski jezici 1 alati
koji su nuzni za izradu iste. Za izgled i responzivnost aplikacije koristeni su HTML, CSS i Angular

6, a pozadinski kod je pisan u C# jeziku na ASP.NET Core platformi.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Aplikacija za upoznavanje partnera koristit ¢¢ ASP.NET core Web API, Entity framework 1
Angular tehnologiju. Aplikacija ¢e sadrzavati mogucnost registracije, autentifikacije tijekom
prijave, korisnici ¢e moci uredivati svoj profil, takoder ¢e moci ucitavati svoje slike, slati poruke 1

oznacivati osobe sa svida mi se.




2. IDEJA ZA STVARANJE APLIKACIJE

Mnoge drustvene mreze koriStene su za upoznavanje i komunikaciju, ali kada je rije¢ o
pronalasku partnera, neki od korisnika su poprili¢no sramezljivi. Iz tog razloga im je vrlo izazovno
na takvim mrezama traziti partnere jer znaju da ne koriste svi korisnici drusStvenu mrezu iz tog
razloga, nego mozda samo za lakSu komunikaciju, saznavanje novosti ili online druZenja s
prijateljima. Zbog toga je ideja napraviti aplikaciju koja sluzi isklju¢ivo za upoznavanje partnera.
Trenutno ve¢ postoje mnoge sli¢ne aplikacije i ova ideja nije niSta novo, ali mnoge od njih
naplacuju svoju Clanarinu na mjese¢noj bazi, naplac¢uju osnovne funkcionalnosti koje bi zapravo
trebale biti besplatne ili reklamiraju razne oglase koji korisnicima nisu zanimljivi. Ova aplikacija
bi za sad bila u potpunosti besplatna, a pruzala bi osnovne funkcionalnosti potrebne za uspjesnu
komunikaciju i pronalazak partnera. Ako bi aplikacija postala popularna, ideja je ubaciti dodatnu
funkcionalnost za korisnike kojima je tesko pronaci partnera, da se ¢eSce prikazuju trazenoj skupini
partnera. To bi zapravo bio jedini nadin zarade i ako bi veliki broj korisnika po¢eo koristiti
aplikaciju, vjerojatno bi to bilo dovoljno za troskove odrZavanja aplikacije, dodatan razvoj 1

dodavanje novih funkcionalnosti i moguénosti.

2.1. Ideja korisStenja aplikacije

Aplikacija bi se za sada koristila isklju€ivo za upoznavanje partnera i komunikaciju. 1z tog
razloga, korisnicima je potrebno omoguditi registraciju i prijavu na aplikaciju. lako je karakter
poprili¢no bitan, mnogim korisnicima je takoder bitan i izgled partnera, pa je zbog toga potrebno
omoguciti ucitavanje i uklanjanje slika, te postavljanje slike na profil korisnika. Profil ¢e takoder
moci sadrzavati neke osnovne elemente kao $to su datum rodenja, spol i vlastiti opis. Te
funkcionalnosti bi trebalo biti moguce editirati u svakom trenutku. Nakon $to se korisnici
registriraju i prijave, aplikacija bi im trebala pomo¢i u pronalasku partnera. Iz tog razloga ideja je
implementirati filtere kako bi korisnik mogao lakSe pronaci osobe odredenog spola, u rasponu
odredene dobi i to sve sortirano u odnosu na neke postavke kao $to su npr. posljednja aktivnost

korisnika.




3. PRIMIJENJENE TEHNOLOGIJE | ALATI

Web aplikacija napravljena je pomocu vise odvojenih tehnologija kao $to su C# koji je primijenjen
za ,,backend dijelove aplikacije pomocu kojih se povezuje baza podataka s aplikacijom, HTML
jezik koji je namijenjen za prezentaciju i opisivanje hipertekstualnih dokumenata i prikazivanje
navedenih sadrZaja na stranici, te CSS koji se brine o stilu stranice. Za glavne funkcionalnosti

stranice i responzivnost uglavnom se pobrinuo Angular 6 web framework.

3.1. Angular

Angular [1] je okvir (eng. framework) koji sluzi za razvijanje aplikacija napravljen 2009.
godine od tvrtke Google. Prva verzija zvala se AngularJS, ali ve¢ od druge verzije naziv je samo
Angular. Kratica JS govori nam da je rije¢ o JavaScript okviru za razvijanje web aplikacija.
Uklanjanjem ,,JS* kratice, Google inicira da se uz razvijanje web aplikacija, mogu razvijati
mobilne i desktop aplikacije, Sto ¢ini Angular univerzalnim okvirom. Angular je razvijen u
programskom jeziku TypeScript, kojeg je razvio Microsoft. Cilj Angulara je popraviti nedostatke
JavaScript programskog jezika, zbog toga se nekada u literaturama TypeScript naziva nadskup
JavaScript-a. Najznacajnije nadopune su otkrivanje greSaka tijekom prevodenja koda i uvozenje

objektno- orijentiranog mehanizma programiranja.

Osnovna primjena Angular-a je za razvijanje jednostrani¢nih web aplikacija, ali uz
koriStenje Angular Universal-a moguce je 1 razvijati viSestranicne web aplikacije. Brojni
mehanizmi koji su ranije razvijeni odbaceni su zbog lakSeg koriStenja prilikom rada s Angular-

om, ali i zbog unaprjedenja performansi aplikacije.

Angular 6 razvijen je u svibnju 2018. godine, 5 mjeseci nakon svojeg prethodnika Angular-
a 5. Najznacajnija pobolj$anja u odnosu na prijasnju verziju su dodavanje komandnog sucelja (eng.
Command Line Interface), dodavanje funkcionalnosti za razvoj komponenata i azuriranje paketa
Angular materijala. Ova verzija dakle pruza ugradene funkcionalnosti za animaciju, http servise,

materijale kao S$to su automatsko nadopunjavanje naredbi, navigaciju, meni alatne trake 1 sli¢no.




3.2. HTML

HTML [2] je skracenica za prezentacijski jezik za izradu web stranica (eng. HyperText Markup
Language). Zapravo je rije¢ o opisnom jeziku koji sadrzi poveznice (eng. link) i oznake (eng. tag).
HTML je najrasprostranjeniji opisni jezik i gotovo svaka web stranica ga sadrzi, a ujedno je i
besplatan. HTML je prepoznatljiv po tome $to je veoma jednostavan za koristenje te ga je lako
savladati, jer se koristi isklju¢ivo za opis hipertekstualnih dokumenata. Kako bi prikazao svoj
sadrzaj, HTML koristi internetske preglednike. Svi internetski preglednici podrzavaju HTML i pri
tome se nastoji posti¢i da je izgled stranice jednak na svim preglednicima. HTML datoteka je

zapravo uobicajena tekstualna datoteka, a ekstenzija te datoteke je ,,.html* ili ,,.htm*.

Prva verzija HTML-a razvijena je 1991. godine, dok je trenutno najnovija verzija HTML 5
koja je trenuta¢no standardna. U odnosu na prijasnje verzije, znacajno unaprjedenje je reprodukcija
video sadrZzaja na stranicama bez koristenja Adobe flash playera ili Microsoft SilverLighta,

sposobnost upravljanja funkcionalnostima stranice pomocu tipkovnice i mnoge druge moguénosti.

3.3. CSS

CSS [3] je skracenica za CascadingStyleSheets, a koristi se za definiranje stilova pomocu kojih
se odreduje izgled HTML elemenata. Pojavom HTML-a, elementi za definiranje stilova ubacivali
su se direktno na elemente, ali je vrlo brzo uocena potreba za stilskim jezikom koji ¢e odvojiti
prikazivanje sadrzaja i oblikovanje stila sadrzaja. Prednost dodavanja CSS stilskog jezika je
kontroliranje stilova na vise HTML stranica istim kodom, ¢ime se smanjuje dupliciranje koda.
Pristupanje stilovima obavlja se pomo¢u HTML oznaka. CSS datoteka je takoder uobicajena

tekstualna datoteka i ekstenzija ove datoteke je ,,.css™.

3.4. NGX Bootstrap

Ngx-bootstrap [4] je javno dostupan alat otvorenog koda za laksu izradu web aplikacija, koji
sadrzi mnostvo razliitih predlozaka koji su nacinjeni od HTML-a, CSS-a i JavaScripta.
Koristenjem ngx-bootstapa olaksava se izrada web aplikacija jer se koriste ve¢ gotovi predlosci s
uredenim stilom, te se manje vremena provodi u razvijanju izgleda stranice. Ngx-bootstap se
koristi isklju¢ivo za front-end dio aplikacije, te je prilagoden i za mobilni prikaz i ima svoju
biblioteku s komponentama. Razlika izmedu uobicajenog bootstrapa i ngx-bootstrapa je ta $to je

ngx bootstrap prilagoden za angular aplikacije te ga je lakSe implementirati u iste.




3.5. ASP.NET core

ASP.NET core [5] je besplatna inacica web okvira ASP.NET-a, s poboljSanim performansama
razvijena od strane Microsofta i zajednice programera. Koristi se za izradu modernih internet
aplikacija baziranih na oblaku (eng. cloud). Radi se 0 modularnom okviru koji radi na .NET okviru
, Windows platformi i .NET core platformi. Bez obzira na to sto je novi okvir, ASP.NET core ima
visoki stupanj kompatibilnosti s ASP.NET MVC okvirom te podrzava mno$tvo aplikacija

razvijenih u razliitim verzijama koje prethodna verzija ASP.NET ne moze podrzati.

3.6. Entity framework

Entity framework [6] je okvir koji se koristi za objektno relacijsko mapiranje koji omogucéuje
korisnicima .NET okvira rad 1 manipulaciju podacima iz baze podataka koriStenjem objekata.
Koristenjem ovog okvira uklanja se potreba za koriStenjem standardnog koda za manipulaciju
podataka iz baze. Entity framework sadrzi code first funkcionalnost koja omogucava stvaranje

tablica u bazi podataka u odnosu na modele i klase napisane u C# programskom jeziku.

3.7. Visual studio code

Visual studio code [7] je besplatni alat za uredivanje koda, koji se moZe pokrenuti na svim
platformama, a sluzi za razvijanje aplikacija. Razvijen je od strane Microsoft-a, i vrlo je
prilagodljiv, §to znaci da dopusta korisnicima izmjenu tema, precaca na tipkovnicama, instaliranje
raznih dodataka 1 mnoge druge mogucnosti. Visual studio code je trenutno najpopularniji alat za

razvijanje aplikacija i koristi ga oko 50% programera u svijetu.

3.8. Cloudinary

Cloudinary [8] je americka tvrtka koja nudi rjeSenja za spremanje slika i videozapisa na oblak.
Registracija je besplatna i postoji limit koriStenja usluga, te kada se on prekoraci daljnje usluge se
naplacuju ovisno o paketu koji korisnik odabere. Za ovu aplikaciju, cloudinary je koriSten za
ucitavanje fotografija koje ¢e korisnici koristiti 1 pregledavati unutar aplikacije. Fotografije ¢e se

spremati na oblak, dok ¢e oblak nuditi linkove na kojima se fotografije nalaze.

3.9. Postman

Postman [9] je alat koji je razvijen za testiranje aplikacije prilikom njenog razvoja. Ovim
alatom se bez korisnickog sucelja mogu testirati POST, PUT,GET, DELETE i mnogi drugi HTTP

pozivi funkcija, te dobiti kompletan odgovor u odnosu na parametre koje smo postavili.




4. REALIZACIJA APLIKACIJE

U trenutnom poglavlju opisani su nacini i logika razmisljanja kod rjeSavanja problema i
realizacije aplikacije. Prikazan je i tok izrade aplikacije te razvoj korak po korak. Kroz slike ¢e
biti pokazano sucelje i izgled komponenti, te njene funkcionalnosti i na koji nacin su

implementirane.

4.1. Baza podataka

Za spremanje podataka potrebno je imati odgovarajucu bazu podataka. U ovoj aplikaciji baza
podataka napravljena je koristenjem code first [10] metode i Entity frameworka. Svaki model
napravljen u aplikaciji koja se upotrebljava za spremanje podataka code first metodom uz
pomoc¢ entity frameworka omogucuje izradu odgovarajuce baze podataka. Slika .4.1 prikazuje
model fotografije korisnika pomocu kojega ¢e biti stvorena tablica u bazi podataka. Potrebno
je nakon stvaranja modela u model napisati svojstva koje ¢e sadrzavati, kako ¢e biti povezan s

ostalim klasama i modelima tako $to ¢e sadrzavati svojstvo nekog drugog modela.
using System;

namespace DatingApp.API.Models

{
) class Photo
r ences
int Id { get; set; }
public string Url { get; set; }
public string Description { get; set; }
¢ DateTime DateAdded { get; set; }
public bool IsMain { get; set; }
3 references
public string PublicIld { get; set; }
) references
® public User -User {{i get; set; B
int Userld { get; set; }
}

Slika .4.1. Model fotografije




Nakon definiranja svih modela odradena je migracija te je odraden pregled u datoteku
migracije koja nam daje informacije o tome kako ¢e izgledati baza podataka koja ¢e nastati ili
na koji nacin ¢e migracija utjecati i izmijeniti bazu podataka. Datoteka migracije koristena je i
za definiranje primarnih i stranih kljuceva te dodatne postavke vezane za bazu podataka kao
Sto je svojstvo neke varijable da moze biti prazna ili ¢e zahtijevati neku vrijednost. Slika 4.2
pokazuje postavke migracije za dodavanje stupca u tablicu fotografija. Nakon odradene
migracije, potrebno je u komandnom prozoru odraditi nadogradnju baze podataka naredbom

,,}dotnet update database*. Nakon toga, baza je stvorena i spremna za koristenje.

using Microsoft.EntityFrameworkCore.Migrations;

namespace DatingApp.API.Migrations

{
0 references
public partial class AddedPublicID : Migration
{
0 references
protected override void Up(MigrationBuilder migrationBuilder)
{
migrationBuilder.AddColumn<string>(
name: "PublicId",
table: "Photos"”,
nullable: true);
}
0 references
protected override void Down(MigrationBuilder migrationBuilder)
{
migrationBuilder.DropColumn(
name: "PublicId”,
table: "Photos");
}
;
J
}

Slika 4.2. Prikaz dodavanja stupca u tablicu fotografija pomocu migracije

Baza podataka se sastoji od cetiri medusobno povezane tablice:

Tablica korisnika (User): ova tablica sadrzi sve podatke o korisniku, te se ID iz ove tablice koristi

kao strani klju¢ u svim ostalim tablicama.




Tablica slika (Photos): ova tablica sadrzi podatke o slici kao $to su url slike i parametar je li slika
glavna ili nije, datum kada je dodana te svoj osobni ID. ID korishika naveden je kao strani kljuc,

te na osnovu ID-ja korisnika znamo kojem korisniku pripada fotografija.

Tablica poruka(Messages): u ovoj tablici se nalaze podaci o poruci kao §to je sadrzaj poruke, je
li poruka procitana i kada, kada je poruka poslana i je li poruka obrisana od strane primatelja ili
posiljatelja. Ako je poruka obrisana od strane jednog ili nijednog od njih, poruka ostaje u bazi
podataka. Ako je poruka obrisana od posiljatelja i primatelja, poruku takoder briSemo i iz baze. ID
posiljatelja i ID primatelja strani su kljucevi tablice korisnika, te tako znamo koji korisnik je poslao

poruku i kojem korisniku poruka treba stici.

Tablica svidanja(Like): u ovoj tablici nalazi se samo ID primatelja i ID posiljatelja oznake ,,svida

mi se“, te ta dva strana kljuca zajedno ¢ine primarni kljuc tablice.

v || Photos

2w INTEGER
2 i TEXT
(=) Description TEXT
[Z) DateAdded TEXT
=) 1sMain INTEGER
) Userd INTEGER
[2) Publicld TEXT
| Messages v ] Users
[ INTEGER 2 d INTEGER
(2] senderld INTEGER =) username TEXT
|=] Recipientld INTEGER =] PasswordHash BLOB
(=) Content TEXT \?| PasswordSalt BLOB
[2) IeRead INTEGER =) city TeXT
[Z) DateRead TEXT =) Country TEXT
(=) MessageSent TEXT =] Created TEXT ke
[Z] senderDeleted INTEGER =) Dat=OfBirth TEXT B Likerd —
[Z] RecipientDeleted INTEGER =] Gender TEXT B Lkeeld il
[ Interests TEXT
(=) Introduction TEXT
(2] Knownas TEXT
Q LastActive TEXT
(=) LookingFor TEXT

Slika 4.3 Dijagram baze podataka

4.2. Izrada web aplikacije

Najprije je bilo potrebno napraviti Web API projekt. Za ovu aplikaciju odabran je
ASP.NET Core Web API koji ¢e omoguciti da aplikacija ima u potpunosti odvojen backend
od frontend djela aplikacije. Nakon pozicioniranja u mapu u kojoj aplikacija treba biti
smjestena, naredbom ,,dotnet new webapi® stvorena je nova aplikacija koja ¢e sluziti za
backend dio realizacije rjesenja. Slika 4.4 prikazuje datoteke i mape koje su stvorene

navedenom naredbom, a sadrZzava osnovne datoteke i mape potrebne za pocetak razvoja




MName

Controllers

obj

Properties

wwwroot
IT appsettings.Development,json
LT appsettings.json
DatingApp.csproj
B Program.cs
B Startup.cs

Nakon toga je bilo potrebno stvoriti osnovne modele i kontrolere za aplikaciju. Prvo je
napravljen model korisnika koji je sadrzavao neke osnovne informacije kao §to su ime
korisnika, nadimak korisnika, datum rodenja, opis korisnika, grad i drZzava u kojoj zivi te kada
je korisnik napravio korisni¢ki racun. Ovaj model je sluzio za osnovne informacije i s
vremenom 1 razvitkom aplikacije postepeno ¢e se dodavati nova svojstva u njega. Zatim je

napravljen kontroler za korisnika u koji su smjestene funkcije i metode za dohvacanje korisnika

i njegovih podataka.

4.3. Izrada Angular aplikacije

Zaizradu Angular aplikacije aplikacije potrebno je bilo instalirati Angular CLI [11] (Comand
line interface) pomoc¢u naredbe ,,npm install -g @angular/cli“. Nakon instalacije, naredbom

,ng new DatingApp-SPA* stvorena je nova angular aplikacija s takoder osnovnim poc¢etnim

datotekama(Slika 4.5).

Date modified

[T =T ¥ = T = ¥ = N ¥ = T ¥ = T T = R ¥ = R =

f16/2019 22:29

Type Size

File folder
File folder
File folder
File folder
JSOM File
JSON File
Visual C# Project File
Visual C# Source File

Visual C# Source File

Slika 4.4. Prikaz web api datoteka

1 KB
1 KB
1 KB
1 KB
2 KB




Mame

ele
node_modules
SFC
|:] «editorconfig
|:] .gitignore
[n) angular.json
IT packagejson
IT package-lockjson
| | README.md
IT tsconfigjsen
IT tslint json

Date modified

31872019 19:52
8/11/2019 14:45
3/18/2019 1952
3/18/2019 19:52
3/18/2019 19:52
4/1/2019 14:42

8/11/2019 14:46
8/11/2019 14:46
31872019 19:52
3/18/2019 19:52

3/26/2019 10:42

Type Size

File folder

File folder

File folder
EDITORCOMFIG File
Text Document
J50NM File
J50M File
JS0M File

MD File

JSOM File
JS0M File

Slika 4.5 Prikaz pocetnih datoteka Angular aplikacije

4.4, Zastita podataka

Aplikacija za upoznavanje partnera mora biti pouzdana i jamciti sigurnost podataka. Uz to,
mora imati i osnovne funkcionalnosti kao $to su registriranje korisnika, prijavljivanje korisnika
na svoj racun, prikaz i izmjenu osobnog profila i moguénost razmjene poruka izmedu korisnika
aplikacije. Za registraciju 1 prijavu korisnik mora odabrati korisnicko ime 1 lozinku, te je
lozinku potrebno pohraniti na siguran nac¢in. Ako bismo lozinku pohranili na uobicajeni nacin
spremanjem lozinke u bazu podataka, osoba koja ima pristup bazi podataka imala bi i pristup
svim korisnickim ra€unima. Ovaj pristup rjeSenju je vrlo nesiguran. Iz tog razloga, prilikom

registracije, korisnikovu lozinku je potrebno Sifrirati pomocu algoritma 1 spremiti u bazu

podataka u obliku beznacajnih znakova(Slika 4.6).

1KE
1KE
4 KB
2 KB
367 KB
2KB
1KE
IKE

B109F3BBBC244EB82441917EDO6D618B9008D

Hash
assword i DO9B3BEFD1B5E07394C706A8BBS80B1D7785
i SHA512 ES976ECO49B46DF5F1326AFSA2EAGD103FDO7

Medutim, to takoder nije dovoljna zastita zato Sto Ce isti algoritam za istu lozinku stvoriti
jednaki niz znakova §to takoder nije pozeljno. Zbog toga se u algoritam dodaje odredeni

,,zacin“, §to omogucuje da nakon primjene algoritma ne mozZemo prepoznati dvije iste lozinke,

C95385FFABOCACBCE6

Slika 4.6. Sifriranje lozinke SHA512 algoritmom

¢inedi lozinku puno sigurnijom(Slika 4.7).
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274a6a2c¢823d68cb15a693cbd8c88cfd7386fcl

e R of53c000326165ch0802fd7921d85808ef59542
’ 3ad316d92f02da6900639215e25ddb20d75e1d
0cdf5775d7d1
+ Sal
— AR /13, 37153h74d147b1667564828ace 7badbdd

laafe35¢fa191e27805902af8475080f32e8b4d7
3816a82b0c30fdd1ab2ce7caf863e005ba00442
af358503599

Slika 4.7. Prikaz primjene algoritma sa zacinom za dvije iste lozinke

Za prijavu korisnika koji je registriran, koristen je JSON Web Token [12], koji Koristi
algoritam za Sifriranje svojeg sadrzaja. SadrZaj tokena sastoji se od zaglavlja, tijela i tajnog
dijela. U zaglavlju se nalazi tip tokena 1 algoritam pomocu kojeg je Sifriran, u tijelu tokena se
nalaze podaci o korisniku, njegov identifikacijski broj, te podaci o tokenu kao $to je vrijeme
do isteka rada tokena. Tajni dio tokena sadrzi tajnu lozinku koja se koristi za Sifriranje 1 je
spremljen na server i nikada zapravo nije prikazan korisniku iz sigurnosnih razloga. Slika 4.8

prikazuje izgled tokena kada je Sifriran i njegovu strukturu nakon deSiftriranja.

Encoded .oroioenien Decoded .o oo mpeee

HEADER: ALGORITHM & TOKEN TYPI

eyJhbGci0iJIUzZITNiIsInR5cCI6IkpXVCJ9. eyl

zdWI10iIxMjMONTY30DkwIiwibmFtZSI6IkpvaGa G e
alg": 5256",
gRGS1IiwiaWF@IjoxNTE2MjMSMDIyTQ. f6BSEvaq -t},j--: T
VVvKv3ASWdMJPLZs8GAATK8J21QXtsbcS3w }
PAYLOAD: DATA
"sub": "1234567898@"
"'name” : "John Doe”,
"iat": 1516239822

VERIFY SIGNATURE

secret base64 encoded

Slika 4.8 Izgled Sifriranog i desifriranog tokena [13]
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4.5. Dodavanje vanjskih komponenti u aplikaciju

Koristenje vanjskih komponenti moZze biti vrlo korisno i znacajno povecati brzinu izrade
aplikacije. Nema smisla pisati kod koji je ve¢ netko drugi napisao, te gubiti vrijeme ako mozemo
iskoristiti postojece biblioteke i komponente za realizaciju istog cilja. Zbog toga je potrebno dodati

neke ve¢ gotove 1 testirane komponente u projekt radi lakse realizacije.

Za prikaz obavijesti u aplikaciji, koristen je Alertifyjs [14], koji nam omogucuje responzivni
prikaz greSaka ili uspje$no obavljene akcije u odgovaraju¢e uredenom stilu. Ova funkcionalnost
nam je potrebna kako bismo korisnika obavijestili da je uspio u nekoj akciji kao $to je registracija,
prijava, odjava ili slanje oznake ,svida mi se* Kkorisniku, te ovisno o akciji primjenjuje se
odgovaraju¢a boja obavijesti. Slika 4.9 prikazuje nekoliko obavijesti koje ova komponenta
prikazuje u aplikaciji.

€ Logout successfull!

Logged in successfully!

You already like this user

You have liked: Silvija

Slika 4.9 Prikaz Alertifyjs obavijesti

Kako bismo lakse dizajnirali suéelje u aplikaciji te dodali responzivnost i funkcionalnosti
poput onih koje bootstrap nudi, koristen je ngx-bootstrap. Razlog koristenja ovog dodatka za
komponente u ovoj aplikaciji prvenstveno je taj Sto je ngx-bootstrap prilagoden za angular te
nudi mnostvo gotovih primjera za primjerice dropdown komponente, buttone i mnostvo ostalih

funkcionalnosti koriStenih u ovoj aplikaciji.
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Kao $to je slucaj 1 kod ngx-bootstrapa, takoder je koriSten i bootswatch dodatak za lakse
dizajniranje boja i teme sucelja. Ovaj dodatak nam pruza mnostvo CSS stilova koje mozemo
direktno dodavati u html, a jedino $to trebamo poznavati su nazivi klasa i §to one rade kako
bismo ih pravilno primijenili. Informacije o klasama za izradu ove aplikacije pronadene su na

sluzbenoj stranici bootswatch-a.

4.6. Navigiranje u aplikaciji

Iako je moguce organizirati navigiranje na puno nacina, za ovu aplikaciju koristena je
typescript datoteka ,,routes.ts (Slika 4.10)u kojoj ¢e se spremati sve rute stranica kojima ¢e
aplikacija mo¢i pristupati. Na ovaj nacin je puno lakSe organizirati pristup stranicama, te
putanju koja ¢e ucitavati te stranice. Dakle prilikom upisivanja rute u pretrazivac, ova datoteka
¢e redom traziti odgovara li ta ruta nekoj od navedenih u njenom sadrzaju, te odabrati prvu
navedenu rutu i preusmijeriti aplikaciju na istu ako odgovara. Takoder ako napisana ruta ne

postoji, korisnik ¢e biti preusmjeren na pocetnu stranicu aplikacije.

export const appRoutes: Routes = |
{path: "', component: HomeComponent},

path: '’,
runGuardsAndResolvers: ‘always’,
canActivate: [AuthGuard],
children: [
{path: ‘members', component: MemberlistComponent, resolve: [users: MemberListResolver}},
{path: 'members/:id', component: MemberDetailComponent,
resolve: {user: MemberDetailResolver)},
{path: ‘member/edit’', component: MemberEditComponent,
resolve: {user: MemberEditResolver), canDeactivate: [PreventUnsavedChanges]},
{path: ‘“messages', component: MessagesComponent, resolve: [messages: HessagosResolvert),
{path: "lists', component: ListsComponent, resolve: (users: ListsResolver}}, A

{path: '**', redirectTo: ', pathMatch: 'full’},

Slika 4.10 routes.ts datoteka

Ovim pristupom je takoder bilo potrebno za svaku novu stranicu aplikacije stvarati novu

komponentu.
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4.7. Angular komponente

Komponente u angularu (Slika 4.11) obi¢no sadrze Cetiri datoteke, te svaka od njih ima
odredenu ulogu. HTML datoteka koristi se za prikaz sadrzaja, CSS datoteka za oblikovanje prikaza
sadrzaja, TS datoteka za upravljanjem ponaSanja stranice dok se SPEC.TS datoteka koristi za

testiranje.

= home
= home.component.css
home.component.html

home.component.spec.ts

home.component.ts

Slika 4.11 Komponenta u Angularu

AppComponent pocetna je komponenta modula. Za ovu komponentu specifi¢no je to $to ne pruza
neke znacajne funkcionalnosti nego sadrzi router komponentu koja je zaduzena za navigiranje u

aplikaciji i prikaz drugih komponenti.

HomeComponent je komponenta pocetne stranice te pruza funkcionalnosti kao Sto odabir

korisnika Zzeli i se registrirati ili prijaviti u aplikaciju.

RegisterComponent je komponenta koja omogucava registraciju korisnika. Prilikom registracije
u ovoj je komponenti sadrzana sva potrebna validacija i komunikacija s backend dijelom aplikacije

za spremanje podataka.

NavComponent je komponenta koja sluzi za prijavu korisnika te spremanje tokena i ostalih
podataka o korisniku preko autentifikacijskog servisa. Ova komponenta takoder sluzi za brisanje
tokena, korisnika i ostalih podataka iz lokalne memorije prilikom odjave korisnika sa stranice.

ListsComponent je komponenta koja sluzi za prikazivanje korisnika koji su oznacili prijavljenog
korisnika s oznakom ,,svida mi se*, te takoder pomoc¢u ove komponente mozemo i prikazati sve
osobe koje smo mi oznacili tom oznakom. Komponenta takoder sadrzi navigiranje pomocu

dodatnih stranica ako se radi o ve¢em broju korisnika.

Members mapa sadrzi member-card, member-detail, member-edit, member-list, member-

messages i photo-editor komponente. Ove komponente vezane su za vlastiti profil korisnika te
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svaka od komponenata omogucuje dio funkcionalnosti kako bi korisnik mogao uredivati svoj
profil, pregledati profil, pregledati slike koje je ucitao, ucitati nove slike, postaviti sliku kao

pocetnu te se dopisivati s drugim korisnicima.

MessagesComponent je komponenta koja iskljucivo sluzi za pregled i1 brisanje neprocitanih,
poslanih i primljenih poruka. Funkcionalnost ove komponente razlikuje se od member-messages
komponente tako da se u ovoj komponenti mogu brisati poruke, a u member-messages
komponenti mogu slati poruke. Klikom na bilo koju poruku koja se nalazi u ovoj komponenti,
aplikacija ¢e preusmjeriti korisnika na member-messages komponentu te otvoriti tab za

dopisivanje s korisnikom na ¢iju smo poruku kliknuli.

4.8. Dodavanje moguénosti ucitavanja fotografija

Jedna od nuznih funkcionalnosti koje aplikacija za upoznavanje partnera mora imati je
mogucénost dodavanja 1 upravljanja fotografijama. Samim time, namece se problem spremanja
fotografija, koje zahtijevaju znacajno vise prostora nego uobicajeni podaci kao $to su ime,
lozinka 1 opis korisnika. Baza podataka pokazala se kao loSe rjeSenje za spremanje podataka
zbog toga Sto bi aplikacija znacajno izgubila na performansama, te bi se baza podataka vrlo

brzo napunila ako bi se radilo o velikoj koli¢ini korisnika i fotografija.

Nakon eliminiranja opcije spremanja fotografija u bazu podataka, preostale mogucnosti su
spremanje fotografija na disk ili na oblak. ako bismo odabrali spremanje na lokalnom disku ili
spremanje na memoriji web servera, vrlo brzo bi nam ponestalo memorije ako bismo imali
puno korisnika. Zbog navedenih razloga odabrana je opcija spremanja fotografija na oblak,
dok se samo link slike sprema u bazu podataka. Ovu opciju je sloZenije bilo implementirati ali
je najbolja kada su u pitanju performanse i prosirivanje prostora u sluc¢aju da aplikacija postane

popularna i po¢ne ju koristiti puno korisnika.

Na sluZbenoj stranici Cloudinary oblaka nalazi se dokumentacija za ucitavanje fotografija
koja je prilagodena za .NET okruzenje te su neke funkcije za u€itavanje i uklanjanje fotografija
implementirane na taj nacin. Takoder je bilo potrebno podesiti i podatke za spajanje na
Cloudinary oblak, te je taj dio obavljen u datoteci ,,appsettings.json‘, gdje smo pohranili i tajni

klju¢ za $ifriranje tokena (Slika 4.12).
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{-} appsettingsjson <
DatingApp.API > {.} appsettings.json > {} Logging > {} Loglevel > abc Default

1 {
2 "AppSettings": {
3 "Token": " I
- ¥s
5 "ConnectionStrings™:
6 {
7 "DefaultConnection”:"Data Source=DatingApp.db"
8 ¥s
g "Logging":
10 {
11 "LogLevel™: {
12 L "Default”: "Warning"
13 }
14 1,
15 "AllowedHosts™: "*",
16 "CloudinarySettings™: {
17 "CloudName” : "dotkor"™,
18 "ApiKey": "418734813923934",
19 "ApiSecret™: " i
20 }
21}

Slika 4.12 Prikaz podataka za spajanje na Cloudinary

Nakon implementacije moguénosti za ucitavanje fotografija na backendu potrebno je bilo
napraviti odgovarajuce sucelje za ucitavanje fotografija na frontend dijelu aplikacije. Za ovaj
problem odabrali smo rjesenje ng2-file-upload [15] biblioteke dostupne na internetu. Uz mnos$tvo
opcija za ucitavanje datoteka, odabrana je opcija dodavanja zone za ,,drag and drop* datoteka, kao
i opcija dodavanja tipaka za ucitavanje jedne i vise datoteka (Slika 4.13). Opcija ,,drag and drop*
odabrana je zbog jednostavnosti ucitavanja fotografija s racunala, dok je opcija s tipkom odabrana
kako bi korisnici koji pristupaju aplikaciji putem mobilnog uredaja takoder mogli ucitavati

fotografije.
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Add Photos
4

D
Drop photos

here

Multiple
Choose Files
Single

Choose File

Slika 4.13 Sucelje za dodavanje fotografija

4.9. Dodavanje funkcionalnosti svidanja

Mnogi korisnici aplikacija za spojeve ne Zele odmabh slati poruku osobi koja im se svida.
Korisnike zanima je li interes obostran prije nego $to stupe u kontakt, ali bi svejedno trebali
nekako dati do znanja drugome korisniku da su zainteresirani. Zbog toga je dodana
funkcionalnost oznake ,,svida mi se*. Realizacija funkcionalnosti odvija se tako da pomocu
tipke korisnik moze oznaciti drugog korisnika s oznakom ,,svida mi se®, te se ID oba korisnika
sprema u bazu. Nakon toga se na stranici pod kategorijom liste prikazuju svi korisnici koji su
nas oznacili oznakom ,,svida mi se* i1 tipkom moZemo prebaciti na sve korisnike koje smo mi
oznaéili oznakom ,,svida mi se“. Pod pretpostavkom da ¢e neki korisnici imati jako puno
oznaka ,,svida mi se*, implementirana je i navigacija kroz stranicu koja dohvaca odreden broj

oznaka ,,svida mi se* po stranici.

4.10. Slanje i primanje poruka

Jedna od najbitnijih funkcionalnosti za lakse upoznavanje korisnika je razmjena poruka. Bez

ove funkcionalnosti sve ostale stvari ne bi imale smisla jer se korisnici ne bi mogli dogovoriti

17



oko nalazenja ili upoznati malo bolje. Iz tog razloga potrebno je bilo implementirati ovu
funkcionalnost na pristupacan i funkcionalan nac¢in. Spremanje poruka odvija se slicno kao 1
spremanje oznake ,,svida mi se®, sprema se ID posiljatelja i primatelja, dok se u ovom slucaju
sprema i sadrzaj i ostali parametri. Svaka poruka ima svoj ID kako bi se moglo to¢no tu poruku
selektirati i obrisati od strane primatelja ili poSiljatelja. Model poruke takoder sadrzi i svojstvo

je li primatelj procitao poruku.
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5. TESTIRANJE I IZGLED WEB APLIKACIJE

POST

U ovom poglavlju bit ¢e prikazano kompletno sucelje aplikacije, kao i moguénosti i
funkcionalnosti aplikacije koje su dostupne krajnjem korisniku. Takoder ¢e biti opisan
postupak koji je koristen prilikom testiranja backend funkcija prije implementacije istih u

frontend dio aplikacije

5.1. Testiranje backend dijela aplikacije

Kada razvijamo backend dio aplikacije, zna se desiti da nismo sigurni hoce li dio koda ili
neka funkcija oCekivano raditi. Mnoge greske i1 propuste ne mozemo otkriti dok ne testiramo
rad aplikacije i te je vrlo Cest slucaj da tek nakon testiranja i prikaza odgovora aplikacije
shvatimo gdje smo pogrijesili 1 ispravimo gresku. Uz visual studio debugger, koriStena je 1
aplikacija postman pomocu koje je testirana svaka nova funkcionalnost prije pocetka
implementiranja frontend dijela jer nema smisla razvijati frontend dio aplikacije te tamo traziti
gresku ako je greSka u backend djelu. KoriStenjem postman aplikacije svaki zahtjev za
obavljanje funkcije testiran je s odgovaraju¢im parametrima prije pocetka izrade korisnickog
sucelja. Slika 5.1 pokazuje testiranje slanja korisnika, te odgovor aplikacije s podacima koji ¢e

biti stvoreni u bazi podataka.

Slika 5.1Prikaz testiranja slanja poruka
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Za svako testiranje u aplikaciji postman potrebno je postaviti odgovarajuce parametre. Gotovo sve
funkcionalnosti osim registracije korisnika zahtijevaju da korisnik bude prijavljen u aplikaciju, pa
je zbog toga prije testiranja potrebno izgenerirati token za autorizaciju korisnika, te ga upisati u
polje za autorizaciju (Slika 5.2). Token dobivamo kao odgovor testiranja prijave korisnika te ga

kopiramo u parametre svakog sljedeceg testa kako bi zaobisli autorizaciju.

» Headers (2)

KEY VALUE
Authorization Bearer
La}fjl" bGaOiJlUzUxMilsInR3cCIBIkpXVC]9.ey]u¥W1laWQi Qilxliwid W3 pcXVIX25hbWUIiQi|zZ Wik
Content-Type tYSIsImSiZiBMTU20 DezNTUZNywiZXhwijoxNTY40 DIxOTY3LC)pYXQiOjET Njg3MzU1Njdo.D
nLAjQnoefHaNh6qT1ydNvgudepFR23wtjKVB68TI9eH LgacxC)p7k2vRVyFvEqQidCRsz8n Z4Xx
KHaR-qc7VkQ

Slika 5.2 Prikaz unosa tokena za autorizaciju prije testiranja

5.2. Izgled web aplikacije

Pocetna stranica (Slika 5.3) je dizajnirana jednostavno i kompaktno. Korisnik ima moguénost

unosa korisnickog imena i lozinke ako se zeli prijaviti u aplikaciju. Ako korisnik nema racun,

pritiskom na tipku za registraciju moze napraviti novi racun.

Find your match

Come on in to view your matches... All you need to do is sign up!

Slika 5.3 Pocetna stranica aplikacije
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Stranica za registraciju korisnika(Slika 5.4) dio je pocetne stranice, te je na ovoj stranici mogué
unos podataka i registracija korisnika. Na pocetku registracije nema nikakvih upozorenja, ali
nakon $to pokuSamo izmijeniti neko polje i prebacimo se na sljedece, ako uneseni podaci ne
odgovaraju zahtjevima aplikacije, aplikacija ¢e onemoguditi pritisak tipke za registraciju,
zacrveniti polje koje ne zadovoljava kriterije aplikacije i ispisati ispod polja koji su kriteriji

prekrseni.

Sign Up

lama: ® Male

Female

Dario

Known as b4

Known as is required

09/08/1995

City X

City is required

Country b4

Country is required

[I1] X

Password must be at least 4
characters

. x ‘

Passwords must match

Slika 5.4 Prikaz registracije korisnika

Nakon registracije korisnika, korisnik je automatski prijavljen u aplikaciju i preusmjeren

na pocetnu stranicu.
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Kada je korisnik prijavljen, pocetna stranica je stranica s pronadenim potencijalnim
korisnicima za upoznavanje(Slika 5.5). Na ovoj stranici mozemo filtrirati korisnike aplikacije,
klikom na korisnika oti¢i na profil, poslati mu poruku ili oznaciti korisnika s oznakom ,,svida mi

se“. Ako nam se nakon filtriranja prikaze vise korisnika, na dnu imamo popis stranica, a

prikazujemo pet korisnika po stranici

Dating App  Matches Lists Messages Welcome Roki ~
A

Your matches - 12 found

Age From 18 AgeTo 99 Show: Females v Apply Filters Reset Filter

&Selma. 36 &Nikita, 30 &Silvija, 42 &Lunica, 42 &lva, 30
Longbranch Osijek Zagreb Dubrovnik Porec

BERE

Slika 5.5 Stranica pronadenih korisnika

Korisnik takoder u bilo kojem trenutku dok je prijavljen moze kliknuti na padajuci izbornik

i odabrati opciju uredivanja vlastitog profila ili odjave s aplikacije(Slika 5.6).

Welcome Roki ~

&Edit Profile

(#Logout

Slika 5.6 Padajuéi izbornik za odjavu i uredivanje profila

Stranica s listom korisnika(Slika 5.7) pruza uvid u korisnike koji su na$ profil oznadili s
oznakom ,,svida mi se* 1 korisnike koje smo mi oznacili tom oznakom. Za navigaciju izmedu
ove dvije opcije postoje dvije tipke, dok za navigaciju popisa stranica korisnika takoder imamo

izbornik na dnu stranice.
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Dating App  Matches sage Welcome Roki ~
£

Members who I've Liked : 12

Members who like me  Members who | like

&Miroslava, 1050 &Dijana, 20 &Majolina, 20 &Lucija. 24 &Katarina, 66
Zagreb Nasice Gospic Waterloo Katarina

« < 13 > »

Slika 5.7Lista korisnika
Ako pokusamo oznaditi nekog korisnika sa ,,svida mi se* kojeg smo ve¢ ranije oznacili
istom, responzivna notifikacija ¢e nam javiti da smo tog korisnika ve¢ oznacili oznakom ,,svida mi

13

SC .

Pregled neprocitanih poruka obavlja se na stranici poruka(Slika 5.8), gdje imamo tri tipke.
Prva je automatski odabrana i prikazuje neprocitane poruke, dok druge dvije tipke prikazuju sve

primljene poruke i sve poslane poruke. Na ovoj stranici je takoder moguce brisati poruke, dok to

nije moguce odlaskom na neciji profil pod tabom poruka.

Dating App Matches Lists Messages Welcome Roki ~
A

®unread @Inbox <4 Outbox

Message From / To Sent / Received

Da haha Nikita adayago Delete

Donji grad. Odakle si ti ? Nikita adayago Delete
Pozdrav ! Nikita adayago Delete
Silvija aday ago Delete

Moze! kada i gdje?

Hvala ti ! nisi ni ti los Silvija a day ago Delete

~ | ~ l . ‘ ‘

N

Slika 5.8 Poruke
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Ako korisnik Zeli izmijeniti informacije koje je naveo prilikom registracije, u padaju¢em
izborniku moze odabrati izmjenu profila(Slika 5.9). Na ovoj stranici su editabilna polja kao $to su

opis korisnika, grad i drzava u kojoj Zivi 1 ostale informacije.

Dating App  Malches Lists Messages Welcome Nika ~

YO U I' P I'O Fi le InFormation: You have made changes. Any unsaved changes may be lost!

Edit Profile Edit photos

Description

Volim zivotinje i prirodu

Looking For

Trazim osobu za zajednicku setnju uz zalazak sunca!

Location:
Osijek, Hrvatska

Age:

30
Interests

Last Active:

. Yoga, tekwando, trcanje i dobrotvorne organizaciie.
25 minutes ago

Member since:
Sep 16, 2019

:

City: Osijel Country: Hrvatska

Slika 5.9 1zmjena profila

Uz izmjenu profila, sljede¢i tab nudi dodavanje i brisanje fotografija(Slika 5.10), te

postavljanje jedne od ucitanih fotografija primarnom.
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Dating App Matches Lists Messages Welcome Nika ~

Your Profile

Edit Profile Edit photos

Add Photos

1

[ —..]
Drop photos
here

Location:
Osijek, Hrvatska
Multiple
Age:
30

Choose Files

Single

Last Active: Choose File
31 minutes ago

Member since:
Sep 16,2019

Slika 5.10 Manipulacija fotografijama
Korisnik ne moze obrisati fotografiju koja je postavljena kao primarna, tako da ako Zelimo
obrisati sve fotografije, moramo ucitati neku nevaznu sliku i postaviti je kao primarnu kako bismo

mogli obrisati sliku koja je prethodno bila primarna.

Klikom na profil nekog korisnika, prikazuje se korisnicki profil s nekoliko tabova. Zadani tab
koji se prvi uéitava je tab s osnovnim informacijama korisnika(Slika 5.11). Ovdje mozemo saznati

opis korisnika i informaciju §to korisnik trazi i ocekuje.
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Dating App Matches Lists [Message WelcomeRoki -

About lola Interests Photos Messages

Description

Eiusmod est magna tempor eu quis commodo dolor. Id cupidatat ut mollit do. Voluptate cillum
magna est do ut consectetur id nulla est. Tempor exercitation consequat sint officia in deserunt
ipsum labore mollit labore exercitation exercitation.

Looking For

Minim consequat incididunt aliqua sint adipisicing anim reprehenderit qui. Eiusmod et veniam do
nulla elit duis tempor ut commodo nisi exercitation adipisicing minim duis. Commodo non do in sit
pariatur reprehenderit nisi.

Location:
Lola, Zimbabwe

Age:
45

Lask Active:

3 days ago

Member since:
Mar 4, 2017

Like Message

Slika 5.11 Tab opisa korisnika
Sljededi tab predstavlja korisnikove interese, koji su takoder u tekstualnom obliku. Treéi tab je

namijenjen za pregled fotografija korisnika. U njemu se nalazi galerija slika koje mozemo listati

ako korisnik kojemu gledamo profil ima vise od jedne slike(Slika 5.12).
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Dating App  Matches Lists s : Welcome Nika ~

About roki Interests Photos Messages

Location:
Nasice, Hrvatska

Age:
37

Last Active:
4 minutes ago

Member since:
Mar 28, 2017

Like Message

Slika 5.12 Tab galerije fotografija

I posljednji tab i onaj najkorisniji je tab za dopisivanje s korisnikom(Slika 5.13). U ovom tabu
se prikazuje razgovor izmedu prijavljenog korisnika i korisnika ¢iji je profil posjecen. Svaka
poruka je kronoloski poredana te sadrzi informacije je li korisnik pro¢itao poruku, kada je poslana

i pored poruke je slika posiljatelja.
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Dating App Matches Lists Messages Welcome Nika ~

About roki Interests Photos IMessages

a day ago(Read a day ago) Nikita, B
Da haha A
Roki a day ago
koja slucajnost

Roki a day ago
Ja sam iz Nasica, ali imam stan u donjem gradu koji iznajmljujem studentima.

a day ago(Read 2 day ago) Nikita
Location: Donji grad. Odakle siti? |

Nasice, Hrvatska

Roki aday ago
Age: S S o ’ .
37 Vidim pise da si iz Osijeka, iz kojeg djela grada si?
Last Active: Send a private message! Send

9 minutes ago

Member since:
IMar 28, 2017

Like Message

Slika 5.13 Tab poruka
Kada posaljemo poruku, poslana poruka se responzivno kronoloski prikaze na vrhu. Za
razliku od ostalih aplikacija, u ovoj aplikaciji su najnovije poruke na vrhu razgovora, a postoji i
traka za pomicanje sa strane kako bismo mogli proditati i starije poruke. Na dnu taba nalazi se

polje za upis poruke te tipka za slanje iste.

Ova stranica takoder sadrZi informacije o lokaciji, starosti korisnika, informaciji kada je
korisnik zadnji put bio aktivan te kada je napravio korisnicki ra¢un. Na dnu takoder postoje dvije
tipke koje sluze za oznaku ,,svida mi se* i slanje poruka. Pritiskom na dugme poruke, korisnik se

prebacuje na tab s porukama.

5.3. Mobilni prikaz aplikacije

U danasnje vrijeme puno viSe korisnika koristi svoj mobilni uredaj za surfanje,
komunikaciju i koriStenje aplikacija poput ove. 1z tog razloga potrebno je bilo ovu aplikaciju

prilagoditi za mobilni prikaz(Slika 5.14)
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Dating App Matches

Dating App Dating App Lists Dating App
Messages

D Welcome Nika ~ D Welcome Nika ~ D Welcome Nika ~

Your matches - 13 found Members who like me: 3

Find your match e s oo

SUnread @Inbox 4 Outbox

" - 18 99 Males * Message From Sent
Come on in to view your matches... All 9 / /
S To Received
you need to do is sign up! et Fires
T2
: Hej, $taima ( ) 11 hours
ljepotice ago
Nida
e B o D
Delete
sluéajnost 8 day 3g0 6
roki
Jasamiz
Nasica, ali
imam stan u
p donjem 2day ago
&Marko, 31 gradukoji  roki
Curtice iznajmijujem
studentima.

Slika 5.14 Mobilni prikaz primarnih stranica

Dopisivanje je takoder moguce preko mobilnog uredaja, kao i uredivanje profila i

dodavanje fotografija. Treba samo pomicati stranicu dok ne dodemo do djela koji zelimo koristiti.

Edit Profile Edit photos an hour ago

Your Profile

Edit Profile  Edit photos Member since:
Mar 28,2017
Description
Volim Zivotinje i prir: n
About roki Interests Photos
Messages

Looking For mn a day ago(Read a day ago) mm-‘

Da haha
Trazim osobu za zajednicku $etnju vz

zalazak sunca!

} v Roki aday ag
Location: ; m n koja slucajnost

Osijek, Hrvatska

Ase; Add Photos ﬁam

30 Interests Ja sam iz Nasica, ali imam stan u
donjem gradu koji iznajmljujem

Last Active: Yoga, tekwando, tréanje i dobrotvorne & studentima.

a minute ago organizacye. Drop photos here

Member since: 2 day ago(Read 3 day 3go) Nikito‘

Sep 16,2019 Multiple Donji grad. Odakle si ti ?

: — Single

Slika 5.15 Mobilni prikaz uredivanja profila, dodavanja fotografija i dopisivanja
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6. ZAKLJUCAK

U ovom diplomskom radu razvijena je web aplikacija za upoznavanje partnera. Cilj web aplikacije
bio je pruziti korisnicima barem osnovne funkcionalnosti i alate za komunikaciju kako bi korisnici
mogli upoznati jedni druge i komunicirati jedni s drugima u $to boljem okruzenju uz §to bolje
performanse 1 izgled. Razvijena je aplikacija s korisnickim suceljem koje u potpunosti sadrzava
funkcionalnosti kao $to su registracija korisnika, prijava korisnika u aplikaciju, komunikaciju
izmedu korisnika, uredivanje podataka korisnika, ucitavanje slika korisnika te filtriranje drugih
korisnika za prikaz. Aplikacija ima zadovoljavajucéu razinu zastite podataka i korisnickih racuna,
te je namijenjena za veliku koli¢inu korisnika. Aplikacija je u potpunosti funkcionalna, ali ima

poprili¢no puno prostora za nadogradnju aplikacije.
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SAZETAK

Tema ovog diplomskog rada je web aplikacija za upoznavanje partnera. Svrha aplikacije je pruziti
korisniku jednostavno korisni¢ko sucelje s bogatim funkcionalnostima i zadovoljavaju¢im
performansama kako bi korisnik $to lakSe uspio pronaci partnera. Aplikacija omogucuje korisniku
vec¢inu tih funkcionalnosti i pruza zadovoljavajuce iskustvo, te se moze koristiti za upoznavanje
partnera ako dosegne veliki broj registracija korisnika na aplikaciju. Angular programski okvir u
suradnji s ASP.NET Core platformom pokrece aplikaciju koja je prvobitno razvijena za racunala,

ali podrzava i pristup preko pretrazivaca mobilnog uredaja.

Kljuéne rijeci: Angular, Aplikacija za upoznavanje partnera, ASP.NET Core
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ABSTRACT

The subject of this final paper is a Dating application. The purpose of the application is to provide
the user with a simple user interface with rich functionality and satisfactory performance to make
it easier for the user to find a partner. The application provides the user with most of these features
and provides a satisfying experience and can be used to meet partners if they reach large number
of user registrations on the application. The Angular framework, in conjunction with the ASP.NET
Core platform, runs an application that was originally developed for computers but also supports
access through a mobile browser.

Key words: Angular, ASP.NET Core, Dating application
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ZIVOTOPIS

Mario Tomi¢ roden je 29.2.1996. u Virovitici. Osnovnu Skolu pohadao je u Pulovcu. Nakon
zavrSene Osnovne Skole, upisuje se u Tehnicku Skolu Daruvar i zavrSava CetverogodiSnji smjer
Racunarstvo. Na Otvorenom ucilistu Algebra polaze ispit i stje¢e Microsoft Certifikat iz podrucja
Windows Operating System Fundamentals. Obrazovanje nastavlja na Fakultetu elektrotehnike i
informacijskih tehnologija u Osijeku, na preddiplomskom studiju Rac¢unarstva. Nakon uspjesnog
zavrSetka preddiplomskog studija racunarstva na Fakultetu elektrotehnike i informacijskih
tehnologija, dobiva zvanje prvostupnik (baccalaureus) inZenjer racunarstva (univ. bacc. ing.
comp.) te upisuje diplomski studij Racunarstva, na smjeru DRD- informacijske i podatkovne
znanosti. Stru¢nu praksu je odradivao u tvrtki GDI, koja se bavi pruzanjem programskih rjesenja
za upravljanje resursima, imovinama i operacijama u telekomunikacijama, energetici, javnoj
upravi, poljoprivredi i prehrambenoj industriji, prirodnim resursima, okoli$u, zastiti i sigurnosti te
komercijalnim industrijama. Nakon odradene prakse postao je zaposlenik tvrtke GDI na poziciji

software programera.

Mario Tomi¢,
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