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1. UVOD
Sve uzurbaniji i dinami¢niji zivotni ritam uzrokuje povecanje broja novcanih transakcija $to moze
znatno otezati praéenje svakodnevnih troSkova te samim time organizaciju i raspodjelu
raspolozivim novcanim sredstvima. Razli¢iti oblici potro$nje novca koji su nam dostupni u
danasnje vrijeme, kao $to su online kupovina, viSe vrsta karticnog, te naravno gotovinsko placanje,
osobu lako moze dovesti do previda ukupno ostvarene potrosnje u odredenom vremenskom

periodu.

Aplikacija za pracenje osobne potro$nje pruza priliku za to¢nu i preciznu kontrolu ostvarene
potros$nje odnosno odljeva sredstava iz osobnog budzeta. Isto tako omogucuje i pracenje priljeva
sredstava odnosno ostvarenih novéanih prihoda. Redovito pracenje osobnih financija moze
potaknuti na razvijanje boljih potroSackih navika te osobu potaknuti na Stednju Sto dugorocno

moze rezultirati financijskom stabilnosc¢u i sigurnoséu pojedinca.

Nakon uvoda, drugim poglavljem dan je osvrt na primjenjivost i ekonomsku korisnost aplikacije
te je pruzeno teorijsko pojasnjenje tehnologija koristenih prilikom izrade aplikacije. Nastavno na
teorijski osvrt, kojim su poblize opisane koriStene tehnologije te njihova uloga u izradi aplikacije,
opisan je nastanak same aplikacije uz predocenje koda na kojem se ista zasniva te je prikazan nacin

koriStenja aplikacije uz pojaSnjenje glavnih komponenata.

1.1. Zadatak zavrSnog rada

Zadatak zavrSnog rada je kreirati web aplikaciju koja korisniku putem privatnog korisnickog
ra¢una omogucuje unos prihoda na mjesecnoj te troSkova na dnevnoj bazi. Korisnik ima
mogucénost sortirati i filtrirati unesene troSkove po iznosu, datumu unosa te nazivu samog troska.
Takoder, korisniku je omoguceno naknadno uredivanje postojecih troSkova i prihoda te potpuno

uklanjanje istih.



2. PRIMJENA APLIKACIJE I TEORIJSKO POJASNJENJE
TEHNOLOGIJA

Ovim poglavljem pruzen je kratak osvrt na primjenu i korisnost Web aplikacije za pracenje osobne

potro$nje te glavne prednosti koje korisnik ostvaruje koriStenjem iste.

Nastavno na pojaSnjenje primjene i korisnosti same aplikacije, detaljnije su pojasnjene tehnologije
koje su koristene prilikom izrade aplikacije za prac¢enje osobnih troskova. Cilj poglavlja je ukazati
na prednosti koristenja aplikacije kao 1 pojasniti kljucne znacajke koristenih tehnologija u svrhu

boljeg shvacanja prakti¢ne primjene istih te uloge svake pojedine tehnologije u izradi aplikacije.

2.1. Primjena i prednosti koriStenja aplikacije

Sprjecavanje nezeljene potrosnje odnosno prekomjerne potrosnje postaje sve teza zadaca, Cemu
svakako doprinosi ubrzani i dinami¢ni Zivotni stil dana$njeg vremena. Svakodnevno se susre¢emo
s mnostvom troskova manjih iznosa ¢iji ukupni iznos, dugoro¢no gledajuci, moze postati znacajan
problem ukoliko isti ne pratimo te ne kontroliramo. Sve brzi i uzurbaniji nacin Zivota tjera nas na
mnostvo novcéanih izdataka na dnevnoj bazi. Kako je vecina svakodnevnih troskova relativno
niskog iznosa, iste ¢esto moZzemo previdjeti te im ne pridajemo jednaku paznju kao vecim

troSkovima koji zauzimaju znacajniji iznos nasih mjese¢nih primanja.

Medutim, upravo prethodno spomenuti troSkovi mogu prouzrociti "rupu" u nasem osobnom
prora¢unu odnosno problem u organizaciji raspolozivim nov¢anim sredstvima. Ukoliko na
dnevnoj bazi ne pratimo potroSnju te ne vodimo racuna o tome je li ista prekomjerna ili nije, a
ovisno o nov¢anim prihodima s kojima raspolazemo, mozemo se dovesti do nezeljenih problema
te se naci u nepovoljnoj situaciji. Dugoro¢no gledajuc¢i manjak svijesti o ostvarenim troskovima te
eventualnoj prekomjernoj potrosnji na dnevnoj bazi moze dovesti do formiranja losih potrosackih

navika koje mogu uzrokovati znacajne probleme.

Izradena web aplikacija za pra¢enje osobne potros$nje pruza rjeSenje spomenutog problema te na
vrlo jednostavan nafin omogucava pracenje svakodnevnih troSkova u svrhu izbjegavanja
prekomjerne potro$nje te formiranja loSih potroSackih navika. Aplikacija za pra¢enje osobne
potroSnje omogucuje jednostavan unos svakodnevnih troskova te filtriranje istih po datumu unosa,
iznosu ili unesenom nazivu troSka te ujedno omogucava uvid u preostala raspoloziva novc¢ana
sredstva. Unesene troSkove kao 1 mjesecni prihod, moguce je naknadno uredivati ili ¢ak u
potpunosti ukloniti ovisno o potrebama korisnika.

Ideja aplikacije omoguciti je krajnjem korisniku lakSe prac¢enje osobnih potrosackih navika te
2



ukazati na eventualne potrebe za korigiranjem istih, a jednostavnost koristenja aplikacije Cini je
iznimno pogodnom za danasnji stil zivota buduci da je aplikacija pregledna i jednostavna za

koriStenje.

2.2. HTML prezentacijski jezik

HTML (engl. Hypertext Markup Language) prezentacijski je jezik, a koristi se za oblikovanje
sadrzaja web stranice. Bitno je napomenuti kako se ne radi o programskom jeziku jer pomocu
HTML-a ne mozemo izvrsiti niti najjednostavnije logicke operacije kao na primjer zbrajanje ili
oduzimanje. HTML tags prvi je javno dostupan opis HTML-a koji se prvi puta spomenuo 1991.
godine, a isti se sastojao od samo 20 elemenata pocetnog i relativno jednostavnog dizajna HTML-
a. Prva sluzbena verzija HTML jezika objavljena je 1993. godine dok se trenutno koristi HTMLS5

standard.

Temeljna zada¢a HTML jezika jest uputiti web preglednik kako prikazati hipertext dokument. Pri
tome se nastoji da taj dokument izgleda jednako bez obzira o kojemu je web pregledniku, ra¢unalu

1 operacijskom sustavu rijec. [1]

Svaki HTML dokument sastoji se od HTML elemenata koji su osnovni gradevni blokovi
dokumenta dok se svaki HTML element sastoji od para HTML oznaki (engl. tags).

Slikom 2.1. prikazan je HTML element, a nastavno na sliku pruzeno je detaljnije pojasnjenje iste.

Start tag Element content End tag
<hi> My First Heading </h1>
<p> My first paragraph. </p>
<br>

SI. 2.1. Glavni dijelovi HTML elementa [2]

Kao Sto je vidljivo na gore prikazanoj slici 2.1., HTML element sastoji se od otvarajuce 1
zatvarajuc¢e oznake, naziva elementa te sadrzaja elementa. Otvaraju¢a oznaka (engl. Start tag)
sastoji se od naziva elementa upisanog izmedu otvarajuce "<" i zatvarajuc¢e ">" zagrade dok se
zatvarajuca oznaka (engl. Closing tag) od otvarajuce oznake razlikuje dodavanjem znaka "/" prije

naziva elementa. [zmedu otvarajuce 1 zatvarajuc¢e oznake upisuje se sam sadrzaj HTML elementa.

Takoder, bitno je napomenuti kako HTML elementi mogu sadrZavati 1 atribute. Atributi, kao Sto
su recimo class ili id, dodaju se u otvaraju¢e oznake HTML elemenata te sluze kako bi se dobilo

3



vise informacija o elementu bez da iste budu vidljive u sadrzaju elementa.

2.3. CSS stilski jezik

CSS (engl. Cascading Style Sheets) stilski je jezik namjenjen opisivanju odnosno prezentiranju
dokumenata napisanih HTML jezikom. Drugim rijeima, primjenom CSS-a odreduje se izgled i
pozicija HTML elemenata. CSS je razvijen i odrzavan od strane World Wide Web Consortium

odnosno W3C-a.

Zbog sve vece slozenosti 1 primjene razlicitih stilova isti se najceS¢e pisSu u posebne datoteke, tako
zvane "Style sheets". Spomenute datoteke s pripadaju¢im stilovima koje se zeli primijeniti na
pojedine HTML elemente zatim je potrebno "linkati" odnosno uvesti u HTML dokument u kojem
iste Zelimo primijeniti. Slika 2.2. prikazuje prethodno spomenut proces dodavanja CSS datoteke u

HTML datoteku.

Sl. 2.2. Dodavanje CSS datoteke u HTML dokument

Style sheet u CSS-u sastoji se od viSe pravila dok se svako pravilo sastoji se od dva dijela, tj.

selectora 1 deklaracijskog bloka.

Selektorom odabiremo na koji dio HTML-a Zelimo primijeniti odredeni stil dok se u deklaracijski

blok upisuju Zeljena svojstva i vrijednosti odabranih svojstva. Navedeno je prikazano slikom 2.3.

u nastavku.
Selector Declaration Declaration
@ { color:blue; font-size:12px;

Property Value Property Value

SI. 2.3. Sintaksa CSS pravila [3]

2.4. JavaScript programski jezik

JavaScript (skraceno JS) skriptni je programski jezik koji uz gore navedene HTML i CSS ¢ini
jednu od temeljnih tehnologija za izradu web stranica i web aplikacija. Primjena JavaScripta
omogucuje interaktivnost web stranica, a JS je 1 bitan dio web aplikacija.
JavaScript predstavlja glavnu tehnologiju odnosno alat za izradu aplikacije za pra¢enje osobnih

troSkova.



Iako postoje odredene sli¢nosti izmedu JavaScritpa 1 Jave, ukljucujuci i samo ime te sintaksu bitno
je naglasiti kako se radi o dva razlicita programska jezika koja se uvelike razlikuju. JavaScript
iskoristila je popularnost Java programskog jezika te je sintaksa koja se koristi u JS-u namjerno
kreirana kako bi Sto vise nalikovala sintaksi Jave i C++ jezika, a u svrhu lakSeg usvajanja i

savladavanja JS programskog jezika.

JavaScript kod izvrSava se na korisnickoj strani (engl. client-side) web stranice ili aplikacije te je
najpopularniji skriptni jezik kojeg podrzavaju gotovo svi web preglednici. JavaScript podrzava
programiranje temeljeno na dogadajima kao i funkcionalne i imperativne stilove programiranja

(ukljucujuéi objktno-orijentirane i prototipne). [4]

2.5. React

React (takoder poznat kao React.js ili React]S) razvijen je od strane Facebook drustvene mreze
koja ga takoder odrzava i koristi za vlastite potrebe. Facebook je odluc¢io omoguciti besplatno
koristenje Reacta §to je utjecalo na popularnost ovog alata. Cesto nazivan frameworkom, React to
ipak nije. Naime, React je JavaScript biblioteka kojoj je glavna primjena kreiranje komponenti
korisnickih sucelja, a za izradu kompleksnih React aplikacija potrebno je koristiti dodatne alate ili

biblioteke u kombinaciji s Reactom.

React aplikacije, kao S$to je 1 aplikacija za pracenje osobne potrosnje, kreirane su odnosno sastoje
se od viSe ponovno upotrebljivih komponenti. Prilikom kreiranja React komponenti treba voditi
racuna o moguénosti ponovne upotrebe pojedine komponente, a isto je moguce posti¢i na nacin
da svaku pojedinu komponentu zaduZimo za samo odredeni dio funkcionalnosti aplikacije koju

izradujemo.

React komponente mogu se definirati na dva nacina odnosno kao funkcije ili kao klase.
Slika 2.4. prikazuje React komponentu definiranu kao funkeciju. Bitno je napomenuti kako ovako
definirana React komponenta, za razliku od komponente definirane kao klasa, nema pristup state

objektu te ostalim metodama.



onst ExpenseDashboardPage

<ExpensesSummary />
<ExpenselistFilters />
<ExpenselList />

SL. 2.4. React komponenta definirana kao funkcija

Slikom 2.5. prikazana je React komponenta definirana kao klasa, a nastavno na sliku dano je

pojasnjene iste.

HelloMessage extends React.Component {
0 {
return (
<div>

Hello {this.props.name}
</div>

SL 2.5. React komponenta definirana kao klasa [5]

React komponente definirane kao klase imaju moguénost koriStenja state objekta. Ukoliko dode
do promjene spomenutog objekta, pozivaju se odgovaraju¢e metode koje utjecu na prikaz odnosno

manipulaciju elemenata.

Prilikom izrade React komponenti uobicajeno je koristiti JSX — JavaScript Syntax Extension koji
je takoder kreiran od strane Facebooka. JSX predstavlja JS funkciju, a primjer JSX-a moZemo

vidjeti na gore prikazanim primjerima React komponenti.

2.6. Firebase

Firebase je platforma za razvijanje mobilnih i web aplikacija razvijena od strane Firebase Inc., au
2014. kupljena je od strane Google-a. Firebase je "Backend-as-a-Service — BaaS" te dozvoljava
developerima veci fokus na razvoj korisnickog dijela aplikacije buduci da koriStenjem Firebase-a

nije potrebno kreirati i odrZavati pozadinsku stranu aplikacije odnosno "backend".

Firebase platforma za razvijanje aplikacija korisniku omogucava potpuno rjeSenje prilikom
6



kreiranja aplikacija, a pri tome ne zahtjeva kreiranje vlastitih servera, aplikacijsko programskog

sucelja — API te baze podataka.

Platforma pruza mnostvo servisa koji se koriste na velikom broju aplikacija, a za izradu

Web aplikacije za prac¢enje osobne potro$nje najvazniji servisi svakako su:

* Realtime data base — pomocu ovog servisa omoguéeno je spremanje prihoda i troskova u

stvarnom vremenu

» Firebase Auth — omogucéava autentifikaciju korisnika te podrzava i prijavu odnosno

autentifikaciju putem drustvenih mreza kao §to su Facebook, Google, Twitter 1 GitHub

Slijede¢im potpoglavljem dostavljeno je detaljnije pojasnjenje Firebase Realtime baze podataka

bududi je ista od velike vaznosti za izradu aplikacije.

2.6.1. Firebase Realtime baza podataka

Firebase Realtime database omogucava pohranu i sinkronizaciju podataka u stvarnom vremenu.
Uneseni podaci pohranjeni su u oblaku u JSON formatu, a isti su takoder sinkronizirani u stvarnom
vremenu za sve korisnike koji koriste pojedinu bazu podataka. KoriStenjem Firebase Realtime
databasea korisnicima je omogucena pohrana podataka u stvarnom vremenu te zaprimanje
informacija o eventualnim aZuriranjima podataka takoder u stvarnom vremenu. Temeljem
navedenog, bazu podataka izradenu koristeci Firebase Realtime database mozemo promatrati kao
JSON stablo pohranjeno u oblaku, a koje se dodavanjem novih podataka dodatno grana. Slika 2.6.

daje prikaz na podatke pohranjene u bazu podataka te je na istoj vidljivo grananje podataka.

baza-podataka-zavrsni
5. users
- 4uQ6ISualjf0Zm6VpOEdvrYGe1W2
j u expenses
i ﬂ incomes
L 60vloQr5GoVxa5TDWaJ86Jgnel52
u expenses

0 incomes

SL. 2.6. Prikaz podataka pohranjenih u Firebase bazu podataka



Takoder, bitno je napomenuti kako Firebase baza podataka omogucéava kreiranje niza pravila
kojima je moguée ograni¢iti pristup odredenim podacima pohranjenima u bazu podataka.
Definiranjem niza pravila korisniku je moguce onemoguditi pristup odredenim "¢vorovima" baze
podataka. Navedena pravila od velike su vaznosti prilikom osiguravanja kontroliranog pristupa

bazi podataka, a ista se koriStena 1 prilikom izrade Web aplikacije za pracenje osobne potrosSnje.

2.7. Redux

Kako bi se olakSalo upravljanje stanjem odnosno "state-om" aplikacije koriSten je Redux. Redux
je predvidljivi spremnik stanja za JavaScript aplikacije [6]. Primjena ovog alata pomaze nam

prilikom kreiranja aplikacije koje se uvijek ponasaju jednako te ih je lako testirati.

Redux u React aplikacijama omogucava kreiranje objekta "store" u kojem je pohranjeno globalno
stanje aplikacije. Komponente aplikacije zatim mogu komunicirati sa "store" objektom te nije

potrebno proslijedivati "state" izmedu komponenti.

Kako bismo promijenili stanje aplikacije pohranjeno u "store" objektu, potrebno je kreirati
odgovarajuce akcije (engl. actions) te reducere. Akcije su JavaScript objekti koji su zaduzeni za
slanje informacija iz aplikacije prema "store" objektu, a moraju sadrzavati tip (engl. #ype) te
informaciju koju prenose. Reducer je Cista funkcija (engl. pure function) koja kao parametre uzima
trenutno stanje aplikacije 1 odredenu akciju te vra¢a novo stanje aplikacije. KoriStenjem ovog

nacina upravljanja stanjem aplikacije olaksalo je izradu iste.



3. WEB APLIKACIJA ZA PRACENJE OSOBNE POTROSNJE
Glavna zadaca aplikacije kreirane prilikom izrade ovog zavrSnog rada olakSati je krajnjem
korisniku pracenje svakodnevne potrosnje te ukazati na eventualne prekomjerne troskove. Web
aplikacija za pracenje osobne potroSnje korisniku putem privatnog korisnickog racuna mora
omoguciti jednostavan unos prihoda na mjesecnoj bazi te unos troSkova na dnevnoj bazi. Takoder,
korisniku je omoguceno naknadno uredivanje postojecih prihoda i troskova ili potpuno uklanjanje
istih ukoliko se za tim ukaZe potreba. Osim navedenog, korisnik ima mogucénost filtrirati unesene

troskove po iznosu, datumu unosa troska ili samom nazivu troSka, a u svrhu lakSeg pracenja istih.

Nastavno na prethodno poglavlje u kojemu su detaljnije opisane tehnologije primijenjene u izradi
Web aplikacije za praéenje osobne potros$nje, ovim poglavljem prikazani su neki od vaznijih
dijelova koda na kojem se temelji aplikacija te je uz kod pruzeno detaljnije pojasnjenje odnosno

upute za laksSe koriStenje aplikacije.

Kako se svaka React aplikacija sastoji od veceg broja komponenti od kojih svaka obavlja to¢no
odredenu funkciju, nastavkom ovog poglavlja pruzen je osvrt na glavne komponente Web
aplikacije za prac¢enje osobne potrosnje odnosno kod na kojem se iste zasnivaju te na koji nacin

utjecu na funkcionalonst aplikacije.

3.1. Pocetna stranica i prijava na korisni¢ki ra¢un
Prilikom pokretanja aplikacije korisniku se na na zaslonu prikazuje pocetna stranica prikazana

slikom 3.1. koja je detaljnije pojasnjena u nastavku.

Online
troskovnik

Zabilje2i svoje troskove

SL. 3.1. Pocetna stranica

Klikom na plavi gumb "Google prijava" otvara se novi prozor u kojem je potrebno izvrsiti prijavu

na postoje¢i Google korisni¢ki racun kako bi se omogucilo daljnje koriStenje aplikacije.
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Navedenim nacinom osigurano je da svaki korisnik ima pristup isklju¢ivo vlastitim prihodima i
troskovaima odnosno vlastitim korisnickim podacima. Prilikom prijave novog korisnika odnosno
prijave putem novog Google racuna u bazi podataka kreira se novo "stablo" u JSON formatu sa
posebnom ID vrijednos¢u za svakog korisnika te je korisniku omogucen pristup podacima
iskljucivo iz vlastitog ¢vora. Autentifikacija odnosno prijava na korisnicki ra¢un omogucena je
putem postojeceg Google racuna. Unosom ispravnih korisni¢kih podataka za postoje¢i Google

racun korisniku je omoguceno daljenje koristenje aplikacije.

googleAuthProvider } A

rt const login = (uid) => ({
'LOGIN®,

1InwWithPopup(googleauthProvider) ;

=i =

SL 3.2. Akcija za prijavu putem Google autentifikacije

Slikom 3.2. prikazana je funkcija "startLogin" koja koriste¢i metodu auth(), a pomocu Firebase
parametra googleAuthProvider omogucava prijavu u aplikaciju putem Google korisni¢kog racuna.
Parametar googleAuthProvider prije upotrebe potrebno je uvesti odnosno "importati" u

konfiguracijsku datoteku za Firebase.

3.2. Prikaz prihoda i troSkova

Nakon uspjesne prijave putem Google racuna, korisniku je omogucen unos prihoda 1 ttroskova, te
pregled 1 uredivanje eventualno prethodno unesenih prihoda 1 troskova za pojedino razdoblje. Kao
Sto je prethodno navedeno, svaki korisnik ima uvid isklju¢ivo u svoje korisnicke podatke. Slikom
3.3. prikazana je glavna stranica aplikacije na kojoj se nalaze svi uneseni troSkovi te prihodi za

odabrano razdoblje sortirani ovisno o odabranim filtrima.
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Prikaz 2 rashoda ukupnog iznosa $172.00
Budzet: $2,828.00

Pretrazi troSkove po nazivu Date v 09/01/2019 — 09/30/2019

Naziv prihoda

Placa
09/19

Naziv rashoda

Test broj 2
September 2nd, 2019

X

Iznos

$3,000.00

Iznos

$157.00

SL. 3.3. Prikaz unesenih prihoda i troskova

Slikom 3.3. prikazan je izgled React komponente koja sluzi za prikaz svih unesenih prihoda i
troskova, a na kojoj je moguce birati razdoblje za koje Zelimo pregledati unesene prihode 1
troskove te na¢in na koji Zelimo sortirati iste. Kod ove komponente funkcija je koja sluzi iskljucivo
za prikaz drugih React komponenti od kojih svaka ima odredenu funkciju, a od koje se sastoji gore
prikazana stranica aplikacije. U nastavku je detaljnije pojasnjenje komponenti koje sluze za prikaz

prihoda i troskova te sortiranje istih, a koje se prikazuju na gore prikazanoj stranici aplikacije.

3.3. Prikaz prihoda i ukupnog iznosa unesenih troskova

Jedna od komponenti koje se prikazuju odnosno "renderaju" na stranici prikazanoj slikom 3.3. je

komponenta za prikaz budzeta i ukupnog iznosa troskova za odabrano razdoblje. Ista je prikazana

slikom 3.4. niZe.

Prikaz 2 rashoda ukupnog iznosa $172.00

Budzet: $2,828.00

SL. 3.4. Prikaz budzeta i ukupnog iznosa troSkova ovisno o postavljenim filtrima

Funkcija komponente prikazane slikom 3.4. je prikazati preostali iznos raspolozivih novc¢anih

sredstava u odnosu na unesene troSkove koji su vidljivi odnosno koji su obuhvaceni postavljenim
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parametrima filtriranja. Ukoliko se troSkovi filtriraju po datumu unosa te se obuhvati cijelo
razdoblje odredenog mjeseca, iznos budzeta predstavljat ¢e razliku unesenog prihoda te troskova
ostvarenih u tom mjesecu. Medutim, ukoliko primjerice troskove filtriramo prema nazivu, iznos
budzeta predstavjat ¢e razliku prihoda unesenog za odabrano razdoblje i unesenog troska, tj.
troSkova obuhvacenih filtriranjem prema nazivu. Takoder, prikazana komponenta sadrzi dva
gumba za dodavanje prihoda i troskova koji vode na novu komponentu zaduzenu za spomenuto, a

bit ¢e dodatno pojasnjena u nastavku. Kod komponente prikazan je slikama u nastavku.

enses '
ses-total';

- expensesTotal) / 1ee).format('$e,0.00")

BTSRRI 5 Iy ~d! ukupnog iznosa < >{formattedexpensesTotal }</
>{formattedBudget }</

SlI. 3.5. Kod komponente zaduzene za prikaz vidljivih troskova i raspolozivog budzeta

Slikom 3.5. prikazan je kod pomocu kojeg se prikazuju vidljivi troSkovi ovisno o postavljenim

parametrima filtriranja te razlika raspoloZivog budZeta 1 prikazanih troSkova.

Slikom 3.6. prikazan je dio koda gore spomenute komponente koji preuzima tj. "mapira" potrebne
podatke iz "store" objekta te ovisno o odredenoj promjeni, u ovom slucaju odabranih parametara

filtriranja, uzrokuje promjenu stanja aplikacije.
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st mapStateToProps = (state

1(visibleExpenses),

)5

state.

"t default connect(mapStateToProps)(ExpensesSummary) ;

S1 3.6. Mapiranje globalnog stanja u komponentu

3.4. Filtriranje i sortiranje

Filtriranje troSkova od velike je vaznosti za funkcionalnost aplikacije te aplikaciju cini
preglednijom i lakSom za koriStenje. Kao $to je prethodno navedeno, troskove je moguce filtrirati
ovisno o datumu unosa i nazivu te sortirati ovisno o iznosu troska ili datumu. Bez moguénosti
filtriranja, popis troskova bio bi znatno nepregledniji te bi snalazenje u samoj aplikaciji bilo

otezano. Slikom 3.7. pruzen je prikaz komponente zaduzene za filtriranje troskova.

Pretrazi troskove po nazivu Date v 09/01/2019 — 09/30/2019 X

S1 3.7. Komponenta za filtriranje unesenih troskova

Unosom naziva troska u polje za unos teksta omoguceno je sortiranje po nazivu dok je klikom na
padajuci izbornik moguce odabrati Zelimo li troskove sortirati po datumu unosa ili iznosu. Ukoliko
se odabere sortiranje po iznosu, troSak najveceg iznosa bit ¢e prvi na popisu dok u slu¢aju sortiranja
po datumu prvo mjesto na popisu troskova zauzima trosak s najnovijim datumom unosa. Klikom
na datum od kojeg odnosno do kojeg se prikazuju troSkovi otvara se kalendar putem kojeg je

omogucéena promjena istih.

Kako se komponenta zaduzena za filtriranje troSkova sastoji od nesto duljeg koda, slikama nize
prikazani su samo najvazniji dijelovi istog. Nastavno na slike koje prikazuju kod pruzeno je

pojasnjenje istog.
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; ExpenseListFilters extends React.

null

tartDate, endDate })
e(startDate);
(endDate);

= (calendarFocused) => {

({ calendarFocused }));

S1 3.8. Funkcije za promjenu parametara filtriranja troSkova

Slikom 3.8. prikazane su funkcije pomoc¢u kojih je omogucéena promjena parametara filtriranja
troSkova, ovisno o korisniCkom unosu odnosno "inmputu". Prikazane funkcije pridruzene su
odgovaraju¢im JSX elementima putem kojih je korisniku omogucena interakcija s aplikacijom te

promjena nacina filtriranja troskova.

Funkcija "onDatesChange" zaduZena je za promjenu pocetnog i krajnjeg datuma prikaza troSkova,
auistoj se pozivaju akcije "setStartDate" 1 "setEndDate" pomocu kojih se mijenja stanje aplikacije.
Funkcijom "onFocusChange"” omogucen je prikaz kalendara nakon Sto korisnik klikne na JSX
element za prikaz pocetnog i krajnjeg datuma za koji su prikazani troskovi. Filtriranje troskova po
nazivu omoguceno je koriStenjem funkcije "onTextChange" u kojoj se kao 1 u funkciji
"onDatesChange" takoder poziva akcija definirana u posebnoj JavaScript datoteci. Odabir
filtriranja po iznosu ili datumu unosa troSka omogucen je pomocu funkcije "onSortChange", a u
kojoj se ovisno o korisnikovom odabiru izvrSava odredeni dio funkcije. Ukoliko korisnik odabere
sortiranje po datumu izvrsit ¢e se dio funkcije u kojem se poziva akcija "sortByDate" dok se u
sluCaju odabira sortiranja po iznosu izvrSava dio funkcije u kojem se poziva akcija
"sortByAmount”. Kao §to je prethodno navedeno, akcije koje se pozivaju u spomenutim

funkcijama definirane su u posebnoj datoteci, a iste su zaduZene za prenoSenje potrebnih
14



informacija prema odgovaraju¢em reduceru koji zatim mijenja stanje aplikacije.

Omogucavanje pristupa globalnom stanju aplikacije, ¢cime je ujedno omoguéena i funkcionalnost
gore spomenutih funkcija s obzirom da iste u protivnom ne bi uzrokovale promjenu stanja,
realizirano je dijelom koda vidljivim na slici 3.9. koja je prikazana nize.

st mapStateToProps
: state.

st mapDispatchToProps

(te

)ate(startDate)),
dDate))

t default connect(mapStateToProps, mapDispatchToProps)(ExpenseListFilters);

SL. 3.9. Povezivanje komponente za filtriranje na "store" objekt

Slikom 3.9. prikazan je dio koda pomocu kojeg se komponenta za filtriranje troSkova povezuje na
"store" objekt zaduzen za pohranu globalnog stanja aplikacije. Metodom "mapDispatchToProps"
omoguceno je proslijedivanje podataka komponente prema "store" objektu u kojem je pohranjeno
globalno stanje aplikacije. Kao Sto je vidljivo na slici, spomenutom metodom vrsi se "dispatch"

prema "store" objektu koji uzrokuje ponovni render aplikacije u ovisnosti o korisnikovom unosu.

3.5. Unos prihoda i troSkova

Kao §to je navedeno u teorijskom dijelu zavrSnog rada, prilikom kreiranja React komponenti
potrebno je voditi raCuna o mogucénosti ponovne upotrebe komponente. Navedeno je moguce
ostvariti na na¢in da svaka komponenta obavlja samo odredeni dio funkcionalnosti aplikacije.
Svojstvo ponovne upotrebe React komponenata u izradi aplikacije najbolje je prikazano i
primijenjeno prilikom kreiranja komponente za dodavanja prihoda odnosno troSkova. Naime,
klikom na gumb "Novi trosak" ili "Novi prihod" koji su jasno vidljivi na slici 3.4. otvara se ista
React komponenta. Slikom 3.10. prikazan je kod koji sluzi za prikaz komponente za dodavanje

prihoda i troskova.
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AddExpensePage
(submitData)
const isExpense = location.

if (isExpense) {
(submitData);

me (submitData)

location } = this.

I
L
t isExpense = location.

"content-wrapper™”>
"page-header__title">{ Dodaj novi isExpense ? “trosak’ : "prihod’}”

sMame="content-wrapper">
pensefForm
i this.

e={isExpense

S1 3.10. Kod komponente za dodavanje prihoda i troskova

Prvim dijelom koda vidljivog na slici 3.10. gore prikazana je funkcija "onSubmit” koja se kao
"prop" proslijeduje u komponentu ExpenseForm koja je vidljiva u nastavku koda, a ista sluzi za
slanje podataka prema bazi podataka nakon Sto korisnik klikne gumb za dodavanje troSka ili
prihoda. Prikazanim if grananjem (engl. if statement) provjerava se radi li se o dodavanju prihoda
ili troS§kova te se ovisno o rezultatu provjere izvrSava se potrebna akcija. Ukoliko se dodaje trosak,
izvrSava se akcija "startAddExpense" dok se u drugom slucaju, tj. prilikom dodavanja prihoda

izvrSava akcija "startAddIncome".

Bitno je za napomenuti kako je korisniku za odredeno razdoblje, tj. mjesec omogucéen unos samo
jednog prihoda. Uneseni prihod za odredeno razdoblje ujedno predstavlja i raspolozivi budzet.
Uneseni prihod moguce je naknadno uredivati ovisno o potrebi ukoliko se ostvare dodatna
primanja. Iako korisnik nema moguénost unositi vise razli¢itih prihoda za pojedino razdoblje,
prilikom dodavanja prihoda ili uredivanja istog omogucen je unos dodatnog opisa prihoda ¢ime je

osigurano lakSe pracenje promjena iznosa 1 izvora prihoda.
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Nastavno na navedeno te ovisno odabere li korisnik unos novog prihoda ili troSka, otvara se
odgovarajuca verzija komponente ExpenseForm. Slikom 3.11. prikazan je izgled komponente
ExpenseForm prilikom unosa troska. Vazno je napomenuti kako je jedina razlika prilikom unosa
prihoda u odnosu na unos troskova moguénost odabira datuma unosa. Naime, prilikom unosa
troSka mozemo birati toCan datum unosa dok je prilikom unosa prihoda omogucen odabir

isklju¢ivo mjeseca za koji isti unosimo.

Dodaj novi trosak

Naziv troska
Iznos
09/17/2019

Opis trogka

Dodaj trosak
SI. 3.11. Obrazac za unos troskova

Korisnik nakon popunjavanja obrasca prikazanog slikom 3.11. klikom na gumb "Dodaj troSak"
kreira novi troSak te se vraca na pocetnu stranicu aplikacije prikazanu slikom 3.3.. Ukoliko
korisnik pokusSa kliknuti na gumb za dodavanje troska, bez prethodnog unosa naziva i iznosa troska,
na ekranu ¢e se prikazati upozorenje te ¢e se od korisnika traziti unos navedenih podataka bez
kojih dodavanje troska nije moguce. Povratak na glavnu stranicu aplikacije omogucen je klikom

na naziv aplikacije u gornjem lijevom kutu ekrana.

Nastavno na prethodno spomenutu razliku koja se javlja prilikom unosa prihoda i troskova, slikom
3.12. prikazan je dio koda zaduzen za promjenu mogucnosti odabira datuma unosa ovisno o tome

radi li se o unosu troska ili prihoda.
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1sExpense

[

<MonthPickerInput ar m £( () : moment(income.

"tex
lincome * ent().month() : moment(income. ) .month()
selectedyYear, select onth) => {

e(maskedvalue, uid).then(income => {

. . . iNncome

SI. 3.12. Odabir formata za unos datuma

Kodom prikazanim slikom 3.12. utvrduje se radi li se o unosu troska ili prihoda. Ukoliko se radi o
unosu troska, datum unosa odabire se putem komponente "SingleDatePicker" koja omogucuje
odabir dana, mjeseca i godine. Medutim, prilikom unosa prihoda koristi se komponenta
"MonthPickerInput" te ista omogucuje odabir mjeseca i godine dok odabir dana nije mogu¢. Kako
je za pojedino razdoblje moguce dodati samo jedan prihod, prilikom pokretanja komponente za
dodavanje prihoda utvrduje se postoji li ve¢ unesen prihod za odabrano razdoblje ili ne. Ukoliko
ve¢ postoji uneseni prihod, korisniku se omogucuje uredivanje postojecih podataka o unesenom

prihodu dok se u protivnom otvara prazna forma za unos prihoda.
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3.6. Firebase sucelje
Uneseni prihodi 1 troskovi spremaju se u bazu podataka izradenu pomocu Firebase Realtime

Database. Slikom 3.13. prikazana je Firebase baza podataka.

Baza podataka - zavrsni Go to docs ,‘ H

Database & Reatimepatabase ~ o

Data Rules Backups Usage

GD hitps:/baza-podataka-zavrsni.firebaseio.com/ o @

baza-podataka-zavrsni
L. users
i - 4uQ61Sualjf0Zm6VpOEdvrYGc1W2
i b expenses
H B incomes
Cl 60vloQr5GoVxa5TDWaJ86Jgnel52

- expenses

b- incomes

SI. 3.13. Firebase sucelje 1 baza podataka

Kao sto je vidljivo na slici 3.13. gore, prilikom prve prijave putem Google korisnickog racuna za
svakog korisnika kreira se jedinstveni ID. Takoder, vidljivo je kako svaki korisnik ima pristup

samo podacima iz svog "¢vora".
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4. ZAKLJUCAK
Stil zivota danasnjeg vremena u kojem je broj distrakcija sve veci, a ritam zivota sve brzi, ¢esto
moze dovesti do zanemarivanja svakodnevnih detalja koji dugorocno mogu uzrokovati formiranja
losih Zivotnih navika. Upravo zbog navedenog kontrola ostvarenih troskova na dnevnoj bazi od
iznimne je vaznosti te manjak svijesti o eventualno prekomjernoj potros$nji moze uzrokovati

znacajne probleme.

Izradena aplikacija predstavlja jednostavno i lako primjenjivo rjeSenje za pracenje osobne
potro$nje te korisnicima nudi moguénost da u svega nekoliko trenutaka zabiljeze ostvarene
troskove 1 na taj nacin uspjesno kontroliraju iste. Redovno pracenje ostvarenih troskova pruza nam
mogucnost izbjegavanja prekomjerne potrosnje, ali nam nudi i povratnu informaciju o tome koja
vrsta troSkova zauzima najveéi dio raspolozivog budzeta te na koji nain mozemo korigirati

raspodjelu raspolozivim nov€anim sredstvima ukoliko je isto potrebno.

Bolje razumijevanje osobnih navika te nacina na koji funkcioniramo uvelike nam moze pomoc¢i te
je nuzno za ispravljanje i otklanjanje ponaSanja koja nam dugoro¢no gledaju¢i mogu nastetiti.
Informacije o osobnoj potrosnji koje ostvarujemo koriStenjem izradene aplikacije od velike su
pomodi te iste mozemo koristiti kako bi izbjegli sticanje loSih potroSackih navika ili otklonili

postojeée potrosacke navike koje nam ne idu u korist.

20



[1]
[2]
[3]
[4]
[3]
[6]

LITERATURA
https://didu2017.wordpress.com/2017/04/20/html/ (posjeéeno 28. svibnja 2019.)

https://www.w3schools.com/html/html elements.asp (posjeceno 28. svibnja 2019.)
https://www.w3schools.com/css/css_syntax.asp (posjec¢eno 31. svibnja 2019.)
https://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript (posje¢eno 1. lipnja 2019.)
https://reactjs.org/ (posjeceno 2. lipnja 2019.)

https://redux.js.org/introduction/getting-started (posjeceno 9. srpnja 2019.)

21


https://didu2017.wordpress.com/2017/04/20/html/
https://www.w3schools.com/html/html_elements.asp
https://www.w3schools.com/css/css_syntax.asp
https://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://reactjs.org/
https://redux.js.org/introduction/getting-started

SAZETAK
Cilj ovog zavr$nog rada bio je izraditi web aplikaciju za pracenje osobne potrosnje koja korisniku
na jednostavan nacin omogucuje kontrolu vlastitog budzeta i1 raspodjelu raspolozivih nov¢anih
sredstava. Teorijskim dijelom rada pruzen je osvrt na korisnost aplikacije te su opisane tehnologije
koje su koriStene prilikom izrade aplikacije od kojih je React JS JavaScript biblioteka svakako
najvaznija. Izradena aplikacija putem privatnog korisnickog racuna omogucuje unos mjesecnih
prihoda te troskova na dnevnoj bazi kao i sortiranje unesenih troSkova ovisno o nazivu troska,

datumu unosa ili iznosu troska.

Kljucne rijeci: prihodi, troskovi, React JS, aplikacija, praéenje potrosnje
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ABSTRACT

Web application for tracking personal expenses

Main goal of this thesis was to create a web application for tracking personal expenses that will
enable the user to easily control personal budget and manage available money. Theoretical part of
the thesis focuses on describing the advantages of using the application and providing more
detailed description of all technologies used to create the application of which the most important
technology is JavaScript library React JS. Application enables user to input monthly earnings and

everyday expenses. User is able to sort expenses by date of entry, amount or name.
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