- W -

GUI aplikacija za vodenje knjiznice

Ljubié, Robert

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2019

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: Josip Juraj
Strossmayer University of Osijek, Faculty of Electrical Engineering, Computer Science and
Information Technology Osijek / SveuciliSte Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku, Fakultet
elektrotehnike, racunarstva i informacijskih tehnologija Osijek

Permanent link / Trajna poveznica: https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:200:984713

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-13

Repository / Repozitorij:

Faculty of Electrical Engineering, Computer Science
and Information Technology Osijek

AN

zir.nsk.hr

aodar

DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLII



https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:200:984713
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.etfos.hr
https://repozitorij.etfos.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/etfos:2420
https://repozitorij.unios.hr/islandora/object/etfos:2420
https://dabar.srce.hr/islandora/object/etfos:2420

SVEUCILISTE JOSIPA JURJA STROSSMAYERA U OSIJEKU
FAKULTET ELEKTROTEHNIKE, RACUNARSTVA I

INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA

Strucni Studij

GUI APLIKACIJA ZA VOPENJE KNJIZNICE

Zavrsni rad

Robert Ljubié

Osijek, 20109.



SADRZAJ

T U Y @ 1 5 SO U TP UPT PR PRR 1
1.1, Zadatak ZavrSNog rada........c.cciiiiiiiriiiii i 1
2. KORISTENE TEHNOLOGIJE I PROGRAMSKI JEZICI ........ccovevreerereeesresrsserissenisnennan, 2
2.0 JAV it 2
2.2, JAVAFX ..o 3
2.3, ECHIPSE ettt e e e re e e 4
73 S o | ES OO 5
3. RAZVOJ APLIKACIIE.... .o et 6
TN N ¥ - W 10 o = -1 OSSR 6
3.2, Programska IJESENJA ......coviiiiiiiiiiiiie it 8
4. KORISTENJE APLIKACIIE ....cooviuieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eee e s et s e een s en s en s e 18
o O o (] TV T TSROSO PPV PR PRPRO 18
4.2, Uvid u Clanove KNJIZNICE . ....cuuiviiiiiiiiiiieieeie et 20
4.3, UVIA U DAZU KNJIA ...ttt 22
4.4, UVIA U ZAPOSIENTKE ....c.oiiiiiiiiieeee et 23
4.5, UVIA U POSULDE.......ooiiieecceee et re e 24
B, ZAKLIUCAK ..ottt 27
LITERATURA ettt b ekttt e s bt e et e e be e et e e nneeanneenneas 28
SAZETAK ..ooovooeereeretieesesiees s8R 29
A B ST R A CT ettt et h e bt b e et bR et bt nne e r e nes 30
ZIVOTOPIS ..ottt 31

PRILOZI ...ttt 32



1. UvOD

Cilj ovog zavrS$nog rada je stvaranje GUI (engl. Graphical User Interface) aplikacije za
vodenje knjiznice. Zaposlenici knjiznice moraju imati jednostavan i uredan pristup bazi podataka
kako bi mogli ne smetano raditi svoj posao. To ukljucuje unos novih knjiga u bazu, njihovo
brisanje, dodavanje novih ¢lanova u knjiznicu, posudba knjiga tim ¢lanovima, te njihovo brisanje.
Isto tako, potrebno je da aplikacija omoguci zaprimanje posudenih knjiga i produzivanje posudbi
ukoliko je potrebno. Kako bi se poboljsao rad knjiZnice potrebno je omoguciti zaposlenicima
kompletni uvid u statistiku posudbi svih knjiga i statistiku odabranih ¢lanova kako bi lak$e mogli
pratiti popularnost odredenih knjiga. Jedan od zaposlenika ¢e biti administrator i on pri prijavi
mora dobiti sucelje koje uz ove prijasnje opcije ima i opciju da dodaje i brise zaposlenike iz

sustava.

Pri razvoju aplikacije koristeno je Eclipse razvojno okruzenje. Programski jezici koristeni pri
razvoju su Java i FXML. Za pristup bazi podataka, koristen je SQLite Studio. Sve ove tehnologije
i jezici su detaljnije opisani u drugom poglavlju. U trecem poglavlju je prikazan proces stvaranja
bitnijih dijelova aplikacije, dok je u ¢etvrtom poglavlju objasnjeno kako je aplikacija zamisljena
da se Koristi.

1.1. Zadatak zavrS$nog rada

Zadatak ovog zavr$nog rada je izrada desktop aplikacije za vodenje knjiZnice koja omogucuje
zaposlenicima jednostavno rukovanje posudbom knjiga, dodavanjem i brisanjem knjiga i ¢lanova

knjiZnice, te uvid u statistike ¢lanova 1 knjiga.



2. KORISTENE TEHNOLOGIJE I PROGRAMSKI JEZICI
Ovo poglavlje sluzi za opis svih koristenih tehnologija pri razvoju aplikacije.
2.1. Java

Javu mozemo definirati kao programski jezik ili kao platformu. Razvio ju je James Gosling iz
tvrtke Sun Microsystems, te je objavljena 1995 godine. 2009. godine tvrtku je otkupio Oracle
Corporation, te oni od tada nastavljaju razvoj Jave. Java kao programski jezik je objektno-
orijentirani jezik koji je nastao kao odgovor na stvaranje sve vise i1 vise platformi i programskih
okruzenja $to je otezavalo stvaranje aplikacija za svako od njih. Ideja je bila da se stvori
programski jezik koji se moze napisati jednom, te zatim pokrenuti na bilo kojem racunalu neovisno
0 njegovom operacijskom sustavu. 1z te ideje proizlazi temeljni slogan jave ,,write once, run
anywhere“ (WORA), odnosno ,,napisi jednom, pokreni bilo gdje“. Takav nac¢in rada doveo je do
izrazite popularnosti Jave, te je kasnije prouzrokovalo razvijanje i Microsoftovog .NET
Framework-a koji je inkorporirao najuspjesnije aspekte Jave. Java je zapravo vrlo sli¢na C-u i
C++-u, ali izostavlja neka svojstva kao Sto su pokazivaci 1 ruéno oslobadanje memorijskog
prostora (uvodenjem automatskog ,,garbage collectora“). Aplikacije pisane u Javi se tipi¢no
kompiliraju u ,,bytecode-u pomocu kojega se mogu pokrenuti na bilo kojem JVM-u (engl. Java
Virtual Machine). JVM je virtualni stroj koji ra¢unalu omogucuje pokretanje programa pisanih u
Java ,,bytecode “-u. Java kao platforma je zapravo skup software-a koji sluze kako bi se pokrenuo
Java kod. To ukljucuje ve¢ spomenuti JVM, kompajler, te skup raznih biblioteka koje je moguce
pozivati u kddu. Kompajler sluzi kako bi izvorni kéd preveo u ,,bytecode, te je dio JDK-a (engl.
Java Development Kit), koji je zapravo skup svih bitnih programskih alata za pokretanje Java
kdda. Jos jedna komponenta JDK-a je JRE (engl. Java Runtime Environment). JRE sadrzi alate za
korisni¢ka sucelja kao npr. JavaFX koji se koristio za razvijanje aplikacije za ovaj zavr$ni rad,
integracijske biblioteke, te mnoge druge biblioteke. Spomenuto se moze proditati s Java
konceptualnog dijagrama na slici 2.1. [1]
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Java Virtusl Machine Java HotSpot Client and Server VM

Slika 2.1. Java Konceptualni Dizajn. [2]
2.2. JavaFX

JavaFX je jedan od alata koji sluZi za kreiranje aplikacija s grafi¢kim korisni¢kim suceljem
koje se mogu pokretati na mnogobrojnim uredajima. Namijenjen je kao zamjena za Swing i to je
alat koji je koristen pri realizaciji ovoga zavr$noga rada. Jedna od novih funkcionalnosti koje
JavaFX donosi je FXML — novi markup jezik za definiranje korisnickih sucelja baziran na XML-
u (engl. exXtensible Markup Language) . Primjer FXML kdda se moze vidjeti u programskom kddu
2.1.. Za uredivanje FXML dokumenata kori$ten je program SceneBuilder koji koristi jednostavan

,Drag & Drop* sustav kako bi se stvorilo korisni¢ko sucelje. [3]



1 <?wml version="1.8" encoding="UTF-8"?>
2
3 <?import jawvafx.scene.control.TableColumn?:
4 <?import javafx.scene.control.TableView?:
5 <?import javafx.scene.layout.AnchorPane?:>
&
7
8= <AnchorPane xmlns:fx="http:/ javafx. com/fxml /1" xmlns="http:/ /javafx. com/ javafx/8.8. 171"
92 <childrenz
182 <TableView fx:id="member table" layoutX="-9.8" prefHeight="368.8" prefWidth="815.8">
112 <columns:
12 <TableColumn Fx:id="member id” prefuidth="77.8" text="ID Clana” />
13 <TableColumn fx:id="name” prefWidth="158.8" text="TIme" />
14 <TableColumn fx:id="last_name” prefWidth="155.8" text="Prezime" />
15 <TableColumn fx:id="oddress" prefuidth="285.8" text="Adresa™ />
16 <TableColumn fx:1id="0IB" prefWidth="147.8" text="0IB" />
17 </columnsz
13 </TableView>
19 </children:

d/AnchorPanes]|

Programski kod 2.1. Primjer FXML koda.
2.3. Eclipse

Eclipse je platforma koja programerima pruza razvoj aplikacija u integriranom razvojnom
okruZenju. Integrirano razvojno okruzenje je ono okruZenje koje programeru pruza pristup lako
shvatljivim alatima koji mu mogu pripomo¢i u razvoju aplikacije. [4] Prema podacima iz ankete
provedene 2014. godine (Slika 2.2.), gdje su ispitanici bili preko 2000 Java programera, Eclipse

je najpopularnije integrirano razvojno okruzenje za razvoj Java aplikacija sa ¢ak 48% koriStenosti.

IDE used most often

48% Ectipse

Intelli] IDEA
(uitimate + community)

26%
7%

NetBeans

Spring Tool Suite (STS)
Other

Slika 2.2. Najkoristenija integrirana razvojna okruzenja za razvoj Java aplikacija. [5]



Drugi popularni alati su IntelliJ IDEA s 33%, i NetBeans s 10%. Spomenutu anketu je moguce

posjetiti na poveznici [5] u literaturi.
2.4. SQL

SQL (engl. Structured Query Language) je strukturirani jezik za upite. SQL omogucuje lako
upravljanje strukturiranim podacima, specifi¢no onima koji imaju entitete medusobno povezane
razli¢itim vezama. Nastao je kao odgovor na sve vece i vece nezadovoljstvo programera koji su
htjeli brzi i jednostavni nacin pristupa bazi podataka. Iako je prije bilo moguce pristupiti bazi
podataka, vrlo Cesto je to zahtijevalo pisanje specijalnog programa za razlicite situacije §to u vecini
sluc¢ajeva nije bilo ekonomski isplativo. Nacin na koji SQL zapravo funkcionira je da dopusta
korisnicima da posalju jedan zahtjev bazi koji nazivamo upit (engl. Query), te se taj upit onda
obraduje i izvodi. Pomocu tih upita lako je moguce dodavati, brisati, odabrati, te azurirati podatke
unutar neke tablice podataka. [6] Jedan od najjednostavnijih primjera upita bi bio SELECT upit.
U sljede¢em primjeru (Programski kod 2.1.) upit odabire sve redove iz tablice ,,Customers “ gdje

stupac ,,City “ sadrzi String ,,Berlin‘ ili ,,MUnchen®.

SELECT #* FROM Customers
WHERE City='Berlin' OR City='Minchen';

Programski kéd 2.1. Primjer SELECT naredbe.[7]



3. RAZVOJ APLIKACIJE

Ovo poglavlje opisuje strukturu baze podataka aplikacije, te prikazuje odredene dijelove kdda

i detaljnije objasnjava njihovu funkciju.
3.1. Baza podataka

Za izradu i koriStenje baze podataka u ovom projektu koristen je program SQLite Studio. Ova
aplikacija sadrzi 4 tablice: ,,Clanovi“, ,, Posudba“, ,,Knjige “ i ,,Zaposlenici “. Tablica ,,Clanovi*
sadrzi ime, prezime, adresu, OIB, te automatski dodijeljeni identifikacijski broj Clana pri
dodavanju u sustav. SQL upit pomoc¢u kojega je tablica napravljena prikazan je u programskom
kddu 3.1..

CREATE TABLE Clanovi (
id INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
ime VARCHAR (1@8),
prezime VARCHAR (188),
adresa VARCHAR (388),
OIEB BIGINT ({11) UNIQUE
'H

Programski kéd 3.1. Stvaranje tablice ,, Clanovi “.

Tablica ,,Knjige “ sadrzi ime knjige, ime autora, godinu izdanja knjige, identifikacijski broj knjige,
te vrijednost koja predstavlja zastavicu ¢ija je uloga pracenje posudbi knjige. Upit pomocu kojega

je tablica napravljena prikazan je programskim kédom 3.2..

CREATE TABLE Knjige

ID_knjige INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT
NOT NULL,

ime_knijige VARCHAR (1@@) NOT NULL,

ime_autora VARCHAR (18@) NOT NULL,

godina_izdanja INTEGER (47,

posudena INTEGER DEFAULT (@)

Programski kod 3.2. Stvaranje tablice ,, Knjige .

Tablica ,,Zaposlenici “ sadrzi korisnicko ime i lozinku zaposlenika potrebnih za prijavu u sustav,
ime i prezime zaposlenika, OIB zaposlenika, njegovu adresu, njegov identifikator, te vrijednost
koja govori je li zaposlenik administrator kako bi mu sustav mogao pruziti dodane opcije pri

prijavi. Upit pomocu kojega je tablica napravljena prikazan je programskim kbédom 3.3..



CREATE TABLE Zaposlenici

ID_zaposlenika INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
ime VARCHAR (1@@),

prezime VARCHAR (1@8),

username VARCHAR (1@8),

password VARCHAR (1ee),

adresa VARCHAR (3ee),

QOIE BIGINT (11) UNIQUE,

administrator INTEGER (1) DEFAULT (@)
) H

Programski kéd 3.3. Stvaranje tablice ,, Zaposlenici .

Zadnja tablica je tablica ,,Posudba‘“ preko koje su sve druge tablice povezane. Primarni kljucevi
iz svih prijasnjih tablica se nalaze u ovoj tablici kao strani kljucevi. Osim toga, ova tablica sadrzi
jos jedan primarni kljuc¢ koji sluzi kao identifikator posudbe. Pomocu tih identifikatora, lako se
moze pratiti tko je sve sudjelovao u procesu odredene posudbe kako bi se moglo lakse rijesili
odredene probleme kao moguci nestanak knjige. Pored identifikatora, tablica jo§ sadrzi i datum na
koji se vr$i posudba, datum do kojeg se knjiga mora vratiti, te varijablu ,,vraceno “ koja nam govori
je li knjiga vracena ili ne. Upit pomocu kojega je stvorena tablica ,,Posudba “ moguce je vidjeti u

programskom kodu 3.4..

CREATE TABLE Posudba (

ID_posudbe INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

ID _knjige INTEGER REFERENCES Knjige (ID _knjige),

ID_clana INTEGER REFERENCES Clanovi (id),

ID_zaposlenika INTEGER REFERENCES Zaposlenici (ID _raposlenikal,

datum_posudbe DATETIME,

rok_vracanja DATETIME,

Vraceno INTEGER (1) DEFAULT (&)
1;

Programski kod 3.4. Stvaranje tablice Posudba.

Iz programskih kodova 3.1. — 3.4. vidljivo je da svaki atribut koji predstavlja identifikator ima
svojstvo ,,AUTOINCREMENT “. To svojstvo govori da ¢e se svakom novom redu tablice
automatski dodati identifikator prijaSnjeg reda + 1. Zahvaljujuéi takvom sustavu zaposlenici ne
moraju unositi identifikatore sami, ve¢ ih sustav sam unosi §to $tedi vrijeme i smanjuje moguénost

ljudske greske. Na slici 3.1. moze se vidjeti pregledniji pogled na veze izmedu spomenutih tablica.



Posudba

nji D_knjige ; D clana ;

“~ 1D _knjige integer 1 ID_posudbe integer ime varchar
ima_knjige varchar ID_knjige integer prezime varchar
ime_autora varchar ID_clana integer adresa  warchar
godina_izdanja integer datum_posudbe datetime D oib bigint
posudena integer rok_vracanja datetime

VTaceno integer

ID_zaposlenika  integer™

e
h 4

e IL3|sa

Zaposlenid

1) ID_zaposlenika integer

ime varchar
prezime varchar
username varchar
password varchar
adresa varchar
[ 0IB bigint

administrator  integer

Slika 3.1. Pregled veza izmedu tablica koje tvore bazu podataka aplikacije.
3.2. Programska rjeSenja

Projekt ,,Knjiznica™ sastoji se od 5 paketa. To su paketi ,,application”, ,, connection“,
,,controller , ,,model “ i ,,view “ (Slika 3.2.). U ,,application “ paketu nalazi se ,,Main.java ‘““ klasa
(Programski kod 3.5.) programa preko koje se pokrece program. U klasi ,,Main.java‘“ moze se
vidjeti ,,main()“ metoda ¢ija je svrha pokrenuti JavaFX aplikaciju ukoliko se aplikacija nije
pokrenula bez nje kao §to bi trebala. Osim ,,main() “ metode, postoji jos i preopterecena ,,start()
metoda. U toj metodi dodjeljuje se fxml dokument Kkoji se treba ucitati pomocu
,FXMLLoader.load() “ metode, te se sprema u referencu klase ,,Parent kao objekt. Referenca

klase ,,Parent “ se tada koristi kako bi se postavila scena, te na kraju i sama ,,pozornica“ programa.



v = Knjiznica
w [ src
~ £ application
[J] Main.java
w & connection
[J] DatabaseConnection.java
~ £ controller
[7] BookControllerjava
[J] DetailedLoanController.java
[J] EmployeeControllerjava
[7] LoanControllerjava
[J] MainControllerjava
[J] MemberController.java
w 1 model
[7] Bookjava
[7] BookFunctionsjava
[J] DetailedLoan.java
[7] DetailedLoanFunctions java
[J] Employee.java
[J] EmployeeFunctions.java
[7] Loan.java
[J] LoanFunctions java
[J] Member java
[7] MemberFunctions.java
w B view
< | AdminMembers.fuml
< | Books.fuml
<¥ | DetailedLoans.feml
<> | Employees.fiml
<¥ | Loans.fuml
< | Main.fxml
< | Members.fxml
< | Welcomefuml
< | Welcomefdmin.fuml

Slika 3.2. Strukturni pregled projekta.

,,Connection “ paket sadrzi klasu ,,DatabaseConnection.java‘““ (Programski kod 3.6.) koja sluzi
kako bi se otvarala i zatvarala veza sa SQLite bazom podataka ,,Library.db “ u kojoj se nalaze sve
tablice iz prijaSnjeg potpoglavlja. Za otvaranje veze s bazom podataka sluzi nam metoda
,,getConnection() “ koja uspostavlja vezu s JDBC (engl. Java DataBase Connectivity) driverom
preko ,,forName()" metode. Nakon toga, pomocu ,,DriverManager.getConnection()“ metode,
Salje se relativni put do koriStene baze podataka. U slucaju ove aplikacije, baza podataka se nalazi
direktno u korijenskom (engl. root) direktoriju projekta. Metoda ,,closeConnection() ““ sluzi kako

bi se konekcija s bazom podataka prekinula, pod uvjetom da je uopce uspostavljena.



package application;

import javafx.application.Application;
import javafx.fxml.FXMLLoader;

import javafx.scene.Parent;

import javafx.scene.Scene;

import javafx.stage.Stage;

public class Main extends Application{

public static void main(String[] args) {
Launch(args);

}

@Override
public void start(Stage primaryStage) throws Exception {

Parent root =
FXMLLoader. load(getClass().getResource("/view/Main.fxml"));

Scene scene = new Scene(root);

primaryStage.setTitle("Knjiznica");
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.sizeToScene();
primaryStage.centerOnScreen();
primaryStage.show();

Programski kod 3.5. Izgled main.java klase.

Sljedeca tri paketa su ,,model “, ,, controller “ i ,,view “. Ti paketi sadrze najveci dio kdda projekta.
U paketu ,,model “ nalazi se deset klasa $to sadrze sve funkcije koje rade direktno s bazom
podataka. Paket ,view“ sadrzi devet fxml dokumenta koji sluze za direktnu komunikaciju s
korisnikom, odnosno predstavlja takozvano korisni¢ko sucelje. Paket ,,controller“ sadrzi Sest
klasa ¢ija je svrha validiranje korisnikovih unosa, te slanje validiranih podataka odgovarajucoj
metodi u ,,model “ Kklasi. ,,Controller “ paket sluzi i za prikazivanje pravilnog pogleda korisniku
ovisno o pritisnutoj tipci. Uzimajuci u obzir da aplikacija sadrzi puno metoda koji imaju sli¢nu
funkciju, komentirane i objasnjene su samo neke od njih. Kao primjer dodavanja, Citanja,

azuriranja, te brisanja redaka iz baze podataka koristen je ,,Books.fxml “ pogled.

10



package connection;
import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import java.sql.SQLException;
public class DatabaseConnection {

private static Connection connection = null;

public static Connection getConnection() throws SQLException,
ClassNotFoundException {

Class.forName("org.sqlite.JDBC");
String url = "jdbc:sqlite:Library.db";
return DriverManager.getConnection(url);

}
public static void closeConnection() throws SQLException{
try {
if(connection '= null && !connection.isClosed()) {
connection.close();
}
}catch(Exception e) {
throw e;
}

Programski kod 3.6. Izgled DatabaseConnection.java klase.

Veze izmedu odredenih klasa programa mogu se detaljnije vidjeti na UML (engl. Unified
Modeling Language) dijagramu (Slika 3.3.) koji je dobiven koristenjem Eclipse ,,ObjectAid UML
Diagram* plugin-a. Osim veza izmedu klasa, UML dijagram jo$§ sadrZi i listu svih atributa i
metoda koje klasa sadrzi. Atributi klasa su oznaceni kvadraticem sa crvenim obrubom. Zeleni

kruzi¢i pored metoda naznacavaju da su javne, dok crveni kvadrati¢i naznacavaju da su privatne.

11
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Slika 3.3. UML dijagram aplikacije

Na slici 3.4. prikazano je korisnicko suéelje za ,,Books.fxml‘“ pogled, koje je napravljeno Koriste¢i
SceneBuilder aplikaciju. U ovom dijelu poglavlja objasnjeno je kako se od korisni¢kog unosa

podaci spremaju u bazu podataka, te se prikazuju na tablici.
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Pronadi ili obrisi knjigu po identifikatoru

Pronadi Obrigi

ID_Knjige

Dodaj Knjigu
1D_Knjige Ime knjige Autor
Ime Knjige
Autor

Godina izdanja

Dodaj Knjigu

Promijeni podatke knjige po identifikatoru

ID_Knjige
Novo Ime
Novi Autor

Nova godina izdanja

Azurirsj Knjigu

PrikaZi Sve Knjige

Godina izdanja Jeli knjiga posudena?

No content in table

Slika 3.4. Izgled ,, Books.fxml “ u SceneBuilder-u.

Za pocetak, ukoliko je pritisnuta tipka ,,Dodaj Knjigu “ poziva se metoda ,,addBook() “ iz klase

,,BookController.java“ (Programski kod 3.7.).

@F XML

String godina_izdanja =
String ime_autora =
String ime_knjige =

if (ime_knjige ==
null) {
return;

}

ObservablelList<Book> bookList =
populateTable(bookList);

display.setTextFill(Color.GREEN);
display.setText("Knjiga dodana!");

private void addBook(ActionEvent event) throws Exception {
checkReleaseDate(releaseTxt.getText());
checkAuthorNameLength(authorTxt.getText());
checkBookNameLength(bookTxt.getText());

null || ime_autora

BookFunctions.addBook(ime knjige, ime_autora, godina_izdanja);
BookFunctions.getAlLLRecords();

null || godina_izdanja

Programski kéd 3.7. Kod metode ,, BookController.addBook() “.

Metoda ,,addBook() ““ prvo vrsi validaciju nad unesenim parametrima ime knjige, ime autora, te

godina izdanja.

Kako bi se te validacije izvrSile, koriste se tri pomoéne metode:

»checkReleaseDate() “, ,,checkAuthorNameLength()“ i ,,checkBookNameLength() “. Na primjer,
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metoda ,,checkBookNameLength()“ (Programski kéd 3.8.) provjerava je li unos za ime knjige

prazan ili null, te ukoliko nije provjerava je li broj znakova izmedu dva i dvjesto.

private String checkBookNameLength(String text) {

if (text.equals(null) || text.isEmpty()) {
display.setTextFill(Color.FIREBRICK);
display.setText("Ime knjige ne smije biti prazno!");
return null;

} else if (text.length() < 2 || text.length() > 200) {
display.setTextFill(Color.FIREBRICK),
display.setText("Ime knjige mora biti u intervalu [2,200]");
return null;

} else {
return text;

}

Programski kéd 3.8. Kod metode ,, checkBookNameLength() .

Ukoliko unos prode obje provjere Salje se dalje u metodu ,,BookFunctions.addBook()“
(Programski kéd 3.9.) gdje se odraduje dodavanje knjige u bazu.

public static void addBook(String book, String author, String releaseYear)
throws ClassNotFoundException, SQLException {

Connection conn = null;
try {
conn = DatabaseConnection.getConnection();
String sql = "INSERT INTO Knjige(ime_knjige, ime_autora,
godina_izdanja) VALUES(?, ?, ?)";
PreparedStatement myStat = conn.prepareStatement(sql);
myStat.setString(1, book);
myStat.setString(2, author);
myStat.setString(3, releaseYear);
myStat.executeUpdate();
} catch (SQLException e) {
throw e;
} finally {
try {
DatabaseConnection.closeConnection();
} catch (SQLException e) {
throw e;
}

Programski kod 3.9. Kéd metode ,, BookFunctions.addBook() “.
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Ukoliko bilo koji uneseni podatak ne prode validaciju, niti jedan od njih se ne Salje u klasu u
,model “ paketu, ve¢ se na ,,Books.fxml ““ salje poruka greske kako bi ju korisnik mogao ispraviti.
Metoda ,,BookFunctions.addBook() “ prvo pokusava uspostaviti konekciju s bazom podataka
pozivanjem metode ,,DatabaseConnection.getConnection() “ koja je opisana ranije. Ukoliko je
konekcija s bazom podataka uspje$na, izvrSava se SQL upit koji unesene parametre sprema u
odgovarajua mjesta u tablici ,,Knjige“. U ovom slu¢aju, za izvrSavanje upita koriSten je
,PreparedStatement. ,,PreparedStatement™ predstavlja objekt koji moze spremiti i kompilirati
SQL wupit i prije nego dobije parametre. Takvim nac¢inom komunikacije s bazom podataka
osigurano je sto brze izvrSavanje upita. Osim brzine, ,,PreparedStatement omogucava i zastitu
od ,,SQL Injection* napada tako $to ne dopusta unos cijelih SQL naredbi, ve¢ samo unos
parametara. Nakon $to metoda dobije parametre, unosi ih u SQL upit, te ga izvrsi. Nakon
izvrSavanja SQL upita, metoda prestaje s radom, te se izvrSavanje nastavlja u
,,BookController.addBook() “ metodi. U sljede¢em koraku se novo unesenu knjigu, zajedno s
ostalim knjigama, prikazuju na tablici koja se nalazi na slici 3.4. Takoder se poziva metoda
,,BookFunctions.getAllRecords() “ (Programski kod 3.10.).

public static ObservableList<Book> getAllRecords() throws
ClassNotFoundException, SQLException {
Connection conn = null;

try {
conn = DatabaseConnection.getConnection();

String sql = "SELECT * FROM Knjige";
PreparedStatement myStat = conn.prepareStatement(sql);
ResultSet myRs = myStat.executeQuery();

ObservablelList<Book> oblist = getBookObjects(myRs);
return oblist;
} catch (SQLException e) {
throw e;
} finally {
try {
DatabaseConnection.closeConnection();
} catch (SQLException e) {
throw e;

}

Programski kod 3.10. Kéd metode ,, BookFunctions.getAlIRecords() “.

15



Metoda ,,getAllRecords() “ sluzi kako bi prikazala sve podatke o svim knjigama na tablicu. Prvo
se uspostavlja veza s bazom podataka, te se zatim SQL upitom dohvacaju svi podaci iz tablice
,Knjige“. Nakon toga se ti podaci spremaju u varijablu ,myRs“, te se prosljeduju metodi
,,getBookObjects() “ (Programski kod 3.11.).

private static ObservablelList<Book> getBookObjects(ResultSet myRs) throws
SQLException {
try {
ObservablelList<Book> bookList =
FXCollections.observableArraylist();

while (myRs.next()) {
Book book = new Book();
book.setId(myRs.getInt("ID knjige"));
book.setBookName(myRs.getString("ime_knjige"));
book.setAuthor(myRs.getString("ime_autora"));
book.setYear(myRs.getInt("godina_izdanja"));
book.setLoanStatus(myRs.getInt("posudena"));
bookList.add(book);

}

return booklList;
} catch (SQLException e) {
throw e;
} finally {
try {
DatabaseConnection.closeConnection();
} catch (SQLException e) {
throw e;

}

Programski kod 3.11. Kéd metode ,,BookFunctions.getBookObjects() “.

U metodi ,,getBookObjects() “ se stvaraju lista knjiga i objekt klase ,,Book.java “ (Programski kéd
3.12.). Zatim se pomocu ,,gettera() “ i ,,settera() “ iz varijable ,,myRs“ dodjeljuju podaci iz baze
podataka na objekt tipa ,Book* , te se taj objekt dodaje u listu knjiga. Nakon $to se svi
novostvoreni objekti spreme u listu knjiga, ona se vrac¢a nazad na ,,BookController.addBook() “,
gdje se poziva metoda ,, populateTable() “ (Programski kdd 3.13.) koja prikazuje sve stupce tablice
,,Knjige“ iz baze podataka na tablicu ,,book table* u ,,Books.fxml“. Time je zavrSen proces
dodavanja knjige u knjiznicu. Na sli¢an nacin radi i aZzuriranje podataka knjige, brisanje knjige, te

ispis knjige.
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package model;

import
import
import
import

public

javafx.beans.property.IntegerProperty;
javafx.beans.property.SimpleIntegerProperty;
javafx.beans.property.SimpleStringProperty;
javafx.beans.property.StringProperty;

class Book {

private IntegerProperty idProperty;
private StringProperty bookNameProperty;
private StringProperty authorProperty;
private IntegerProperty yearProperty;
private IntegerProperty isLoanedProperty;

public Book() {
super();

this.
this.
this.
this.
this.

}

idProperty = new SimpleIntegerProperty();
bookNameProperty = new SimpleStringProperty();
authorProperty = new SimpleStringProperty();
yearProperty = new SimpleIntegerProperty();
isLoanedProperty = new SimpleIntegerProperty();

public int getId() {
return idProperty.get();

}

public void setId(int id) {

this.

}

idProperty.set(id);

public IntegerProperty getBookId() {
return idProperty;

}

Programski kéd 3.12. Dio koda ,, Book.java “ klase.

private void populateTable(ObservablelList<Book> bookList) {

book_table.setItems(bookList);

Programski kéd 3.13. Metoda ,, populateTable() .
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4. KORISTENJE APLIKACIJE

U ovom poglavlju detaljno je objasnjeno kako se aplikacija koristi.
4.1. Prijava

Pri pokretanju aplikacije, korisnici dobiju sljedeci prozor (Slika 4.1.). Na tom prozoru se vidi
tekst u gornjem lijevom kutu koji korisniku naznacuje da taj prozor sluzi za prijavu u sustav.
Zatim, u sredini prozora, postoje jedan ,,TextField” i jedan ,,PasswordField* koji sluze za unos
korisni¢kog imena i lozinke. ,,TextField je prostor u koji korisnik moZe unijeti tekst koji se onda
moze obradivati unutar aplikacije. ,,PasswordField radi istu stvar, osim §to je pri unosu tekst
enkriptiran kao $to mozemo vidjeti na slici 4.2. . Kako bi korisnicima bilo jasno za sto sluzi koja
kucica, postoji “placeholder text koji naznacuje $to ide u koju kuéicu. Kada korisnik unese
traZzene podatke, pritiskom na tipku Prijava dogode se jedna od tri moguénosti. Prva moguénost je
da su korisnicko ime i lozinka ne to¢ni, odnosno da ne postoji niti jedan red u bazi podataka koji
sadrzi to korisni¢ko ime i tu lozinku. U tom slucaju, korisnik ¢e na dnu aplikacije dobiti poruku

prikazanu na slici 4.2.

B Knjiznica - O *

Prijava

Slika 4.1. Izgled sucelja za prijavu u sustav.

18



B Knjiznica -

Prijava

krivillnas

Kerisnicko ime ili lozinka su netocni

Slika 4.2. Izgled sucelja za prijavu u sustav pri krivom unosu.

Druga dva sluc¢aja su kada su korisnicko ime i lozinka uneseni ispravno. Ovisno o tome da li je

korisnik administrator ili ne, na pregled dobiju razli¢ita sucelja (Slika 4.3.).

Dobrodosli!

I Uvid u clanove knjiznice I

Uvid u bazu knjiga

Uvid u posudbe

Prekid rada

B Knjiznica - O

X | |

Knjiznica - O

Dobrodosli Admine!

I Uvid u clanove knjiznice I

Uvid u bazu knjiga

Uvid u posudbe

Uvid u zaposlenike

Prekid rada

*

Slika 4.3. Izgled sucelja nakon prijave za obicnog zaposlenika (lijevo) i administratora (desno).

Na slici se moze vidjeti da zaposlenik ima veéinu opcija. Jedina opcija koja mu je nedostupna je

»Uvid u zaposlenike . Ta opcija sluzi kako bi administrator mogao brisati ili dodavati nove
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zaposlenike. Kako bi se korisnik odjavio iz sustava potrebno je kliknuti na tipku ,,Prekid rada“

koja ¢e ga zatim vratiti na prvi pogled koji vidimo na slici 4.1.
4.2. Uvid u ¢lanove knjiZnice

Pritiskom natipku ,,Uvid u clanove knjiznice ““ korisniku se otvori novi prozor pod nazivom
,Pregled clanova “ (Slika 4.4.). U tom prozoru zaposlenik moze, ukoliko zZeli, dodati novog ¢lana,
azurirati podatke ve¢ postojeceg Clana, prikazati sve ¢lanove na tablici, pronaéi podatke o
odredenom ¢lanu, te obrisati ¢lana iz knjiznice. Kako bi se korisnik mogao S$to lakSe koristiti
aplikacijom prozor je podijeljen na vise dijelova. Na lijevoj strani tablice postoji prostor za
dodavanje novog Clana knjiznice, te prostor za azuriranje veé postojeceg Clana, dok se iznad
tablice nalazi prostor za brisanje i trazenje ¢lana knjiznice preko njegovog identifikatora, te tipka

za prikaz svih ¢lanova knjiznice.

Tablica ¢lanova sadrzi identifikator ¢lana, njegovo ime, prezime, adresu, te njegov OIB. Korisnik

tablicu moze sortirati uzlazno ili silazno po bilo kojem od tih parametara pritiskom na sam stupac.

Ukoliko se korisnik odluci za dodavanje novoga ¢lana, potrebno je u prostor za dodavanje novoga
Clana unijeti odgovarajuce parametre (Ime, Prezime, Adresa i OIB) te pritisnuti tipku ,,Dodaj
Clana“. Nakon $to je tipka pritisnuta, program vrsi sve verifikacije kako bi ustanovio jesu li svi
parametri uneseni, i ukoliko jesu, provjerava jesu li uneseni pravilno. U sluc¢aju da korisnik ne
unese nista, u gornjem lijevom kutu programa ¢e iskoditi poruka napisana crvenim slovima koja
naznacuje kako ime Clana ne smije biti prazno. Ako uneseno ime nije izmedu dva 1 dvjesto
znakova, na isto mjesto ¢e iskociti crvena poruka koja govori kako ime ¢lana mora biti u intervalu
[2, 200]. Nakon sto korisnikov unos za polje ,,/me“ zadovoljava prijasnje spomenutim uvjetima,
ista ta verifikacija se vrsi i za prezime i za adresu, te konac¢no i za OIB, gdje ¢e program, ukoliko

!GC

je polje ostavljeno prazno, izbaciti poruku ,,Morate unijeti vaze¢i OIB — 11 znakova!*. U slucaju
da korisnik unese bilo $to osim 11 znamenki, program ¢e izbaciti poruku ,,OIB mora imati 11
brojeva!*“. Ukoliko su svi podaci pravilno uneseni, u gornjem lijevom kutu prozora ¢e iskogiti
zelena poruka ,,Clan dodan!“. Nakon uspje$nog dodavanja ¢lana knjiznice, sustav ¢e &lanu

automatski dodijeliti identifikacijski broj, te ga upisati u tablicu na desnoj strani.
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57 Pregled clanova - O X

Pronadi ili obrisi clana po identifikatoru

ID_Clana Pronadi Obriti Prikai cve Clanove
Dodaj Clana Knjiznice —
ID_Clana & Ime Prezime Adresa (0]]:
14 vo vic Trg Bana Jelacica 3 12345678901
ime 15 van Marusic Trg Bana Jelacica 6 12345678931
Eyesims 16 Branko Zoric Ulica Vatroslava Lisinckog 62 12345320931
7 Ines Ratinic Ulica Pobjede 19 12242328031
Adresa
18 Robert Sikic Ulica Josipa Jelacicald 12332328931

QlB

Dodaj Clana

Promijeni podatke ¢lana po identifikatoru

1D_Clana

Novo Ime
Novo Prezime

Nova Adresa

Novi OIB

Auriraj Clana

Slika 4.4. Prozor koji se otvori nakon pritiska na tipku ,, Uvid u clanove knjiznice “.

Promjena podataka o ¢lanu funkcionira na sli¢an nacin. Prva stvar koju korisnik mora unijeti je
identifikator ¢lana Cije podatke Zeli mijenjati. Ukoliko korisnik stisne tipku ,,4Zuriraj Clana*, a
da je pritom ostavio polje ,,/D Clana“ prazno, u gornjem lijevom kutu aplikacije ée crvenim
slovima iskociti poruka ,,ID ¢lana ne smije biti prazan!. U slucaju da su u polje uneseni znakovi
koji nisu brojevi, isko¢iti ¢e poruka ,,ID ¢lana mora biti broj“. Verifikacija za novo ime, prezime,
adresu i OIB wvrsi se na isti nacin kao i pri unosu novoga ¢lana. Pritiskom na tipku ,,4Zuriraj
Clana*, pod uvjetom da su sva polja pravilno ispunjena, u gornjem lijevom kutu pojavljuje se

zelena poruka ,,Clan azuriran!*.

Pronalazak ¢lana po identifikatoru vrsi se tako §to se u polje za unos upiSe identifikator ¢lana
knjiznice ¢ije podatke Zelimo vidjeti u tablici, nakon Cega se pritisne tipka ,.Pronadi*. Zatim,
tablica na ekranu prikaze sve podatke ¢lana knjiznice s unesenim identifikatorom. Isto kao i kod
azuriranja podataka ¢lana, uneseni identifikator ¢lana mora biti broj. Kako bi korisnik opet mogao

vidjeti sve ¢lanove knjiZznice u tablici, potrebno je kliknuti na tipku ,,Prikazi se Clanove .

Kako bi korisnik obrisao ¢lana knjiznice, u polje za unos je potrebno unijeti broj koji predstavlja
identifikator ¢lana knjiznice kojeg Zeli obrisati, te zatim pritisnuti tipku ,,Obrisi “. Nakon pritiska
tipke, ¢lan s unesenim identifikatorom c¢e biti izbrisan iz baze podataka, te ¢e se tablica ¢lanova

automatski azurirati.
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4.3. Uvid u bazu knjiga

Pritiskom na tipku ,,Uvid u bazu knjiga“ otvara se novi prozor ,,Pregled knjiga“ koji sadrzi
tablicu sa svim klju¢nim informacijama o knjizi (Slika 4.5.). To su ime knjige, ime autora knjige,
godina izdanja knjige, njezin identifikator, te broj koji govori je li knjiga posudena ili ne ( ,,1¢
oznacava da je knjiga posudena, dok ,,0° oznacava da nije). Isto kao i kod tablice ¢lanova, svi ti
parametri se mogu Sortirati ulazno i silazno pritiskom na Zeljeni stupac. Osim tablice, prozor jo$
sadrzi dijelove koji su jako sli¢ni onima iz uvida o ¢lanovima knjiznice. Prostor za dodavanje
knjige nalazi se na istom mjestu kao i prostor za dodavanje novih Clanova, prostor za azuriranje

podataka knjige nalazi se na istom mjestu kao i prostor za azuriranje podataka ¢lana knjiznice i sl.

7 Pregled knjiga - o X

1D _Knjige Pronadi Obrisi Prikazi Sve Knjige
Dodaj Knjigu
ID_Knjige Ime knjige Autor Godina izdanja Je I knjiga posudena?
27 Suma Striborova vans Briic Mazuranic 1874 1
(=l oy= 28 Istina Ratko Radajevic 1842 1
Autor 29 Rati Mir Lav Nikslajevic Tolstoj 1842 1
0 Vrtlog lvan Rados 1932 0

Godina izdanja

Dodaj Knjigu

Promijeni podatke knjige po identifikatoru

ID_Knjige
Novo Ime
Novi Autor

Nova godina izdanja

Azuriraj Knjigu

Slika 4.5. Prozor koji se otvori nakon pritiska na tipku ,, Uvid u bazu knjiga “.

Dodavanje nove knjige zahtjeva unos imena i autora koji moraju biti izmedu dva i dvjesto znakova
kako bi prosli validaciju, dok godina izdanja mora biti u intervalu cijelih brojeva [1000, 2019].
Ukoliko su sva polja pravilno ispunjena, pritiskom na tipku ,,Dodaj Knjigu “ podaci se spremaju u
bazu podataka, te se informacije o knjizi automatski prikazuju na tablici. Identifikator knjige se
automatski dodjeljuje na sljedec¢i dostupni broj, dok je zadana vrijednost stupca ,,Je li knjiga
posudena? “ postavljena na ,,0“. Za azuriranje knjige, potrebno je unijeti njen identifikator koji
mora biti broj, novo ime autora i knjige koji moraju biti u intervalu izmedu dva i dvjesto znakova,

te nova godina izdanja koja mora biti u intervalu cijelih brojeva [1000, 2019]. Nakon §to su svi
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parametri pravilno uneseni, pritiskom na tipku ,,4Zuriraj knjigu “ podaci se automatski aZuriraju u

bazi podataka, te u tablici.

Za pronalazak ili brisanje knjige potrebno je unijeti identifikator knjige nakon Cega se pritisne
tipka ,,Pronadi “ ili ,,Obrisi . Ovisno o pritisnutoj tipci, red koji sadrzi uneseni identifikator ¢e biti
ispisan u tablici ili izbrisan iz nje. Kako bi se nakon pronalaska odredene knjige opet mogle vidjeti

informacije o svim knjigama potrebno je samo pritisnuti tipku ,,Prikazi Sve Knjige .
4.4, Uvid u zaposlenike

Tipka ,,Uvid u zaposlenike “ otvara novi prozor ,,Pregled zaposlenika“ (Slika 4.6.) koji je
strukturno jako sli¢an prozorima za pregled ¢lanova i knjiga. Tablica zaposlenika sadrzi njihov
identifikator, ime, prezime, adresu, OIB, korisnicko ime, te varijablu koja nam govori je li
zaposlenik administrator ili ne ( ,,1* oznacava da je zaposlenik administrator, dok ,,0“ da nije ).

Pristup pregledu zaposlenika imaju samo oni zaposlenici koji su administratori.

Kako bi administrator uspjesno dodao novog zaposlenika potrebno je u polja za unos unijeti ime,
prezime, Kkorisnicko ime, lozinku, adresu, OIB zaposlenika, te pritisnuti tipku ,,Dodaj
zaposlenika “. Prvih pet polja moraju sadrzavati tekst koji je izmedu dva i dvjesto znakova, dok
OIB mora biti 11 znamenki. Ukoliko ti uvjeti nisu ispunjeni u gornjem desnom kutu ¢e se ispisati
poruke slicne onima u proslim prozorima kako bi upozorile na krivi unos. Ukoliko su svi podaci
uneseni kako treba, ispisati ¢e se zelena poruka ,,Zaposlenik dodan! “, podaci ¢e se spremiti u bazu
podataka, te ¢e se tablica automatski azurirati. Pri unosu, kao 1 prije, identifikator se dodjeljuje
automatski kao sljedeca slobodna vrijednost u tablici, te zadana vrijednost stupca ,,admin ““ iznosi
,0“ §to znadi da zaposlenik nije administrator. Unesena korisnicka imena i lozinke svih

zaposlenika mogu se Kkoristiti kako bi se prijavili u sustav.

Administrator moze azurirati podatke zaposlenika tako S$to u dijelu prozora predodredenom za
azuriranje unese identifikator zaposlenika ¢ije podatke Zeli mijenjati, novo ime, prezime,
korisni¢ko ime, lozinku, adresu, te OIB. Verifikacija tih parametara je ista kao i u proslim
prozorima. Nakon S§to administrator pravilno unese sve parametre i pritisne tipku ,,AzZuriraj
podatke zaposlenika “ podaci se automatski azuriraju u bazi i tablici, te se u gornjem desnom kutu

prikaZe zelena poruka ,,Zaposlenik azuriran!*.

Kako bi administrator pronasao ili obrisao zaposlenika potrebno je u odgovarajuée polje unijeti
identifikator zaposlenika koji mora biti broj. Nakon pravilnog unosa, pritiskom na tipku ,,Pronadi‘

ili ,,Obrisi* administrator moze vidjeti sve podatke o zaposleniku ili obrisati zaposlenika s
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unesenim identifikatorom, ovisno o pritisnutoj tipci. Ukoliko administrator unese identifikator
zaposlenika koji je isto administrator, uklju¢uju¢i i samoga sebe, brisanje se nece izvrsSiti.

Pritiskom na tipku ,,Prikazi sve Zaposlenike “ na tablici se prikazu svi zaposlenici u bazi podataka.

i Pregled zaposlenika

Dodaj Zaposlenika - q n o
Pronadi ili obrisi zaposlenika po identifikatoru

Ime ID_Zaposlenika Pronadi Obrisi Prikazi sve Zaposlenike
Prezime
(Ermfem i ID_Zaposle... Ime Prezime Adresa oIB Korisnicko Ime Admin
1 Martha Stewart Kingston Road 7 12245678901 admin 1
Lozinka 2 sadasd asdasd asdasda 12312313211 123 0
36 Marko Maric Ulica Kralja Tomislava 2 2312321322 333 0

Adresa

o]1:]

Dodaj zaposlenika

Promijeni podatke zaposlenika po identifikatoru
ID_Zaposlenika
Novo Ime
Novo Prezime
Novo Korisni¢ko_ime
Nova Lozinka
Nova Adresa

Novi OIB

Aguriraj podatke zaposlenika

Slika 4.6. Prozor koji se otvori nakon pritiska na tipku ,, Uvid u zaposlenike “.

4.5. Uvid u posudbe

U slucaju da korisnik pritisne tipku ,,Uvid u posudbe “ otvara se novi prozor ,,Pregled posudbi
(Slika 4.7.) koji sadrzi tablicu posudbi, prostor za odradivanje posudbe, prostor za pronalazak,

produZenje ili zatvaranje posudbe, te prostor koji sadrZi nekoliko dodatnih opcija.

U prostoru za odradivanje posudbe korisnika se trazi unos identifikatora knjige koja se posuduje,
te identifikator ¢lana kojem se knjiga posuduje. Korisnik bi te podatke trebao mo¢i procitati sa
¢lanske iskaznice ¢lana, te knjige. Nakon $to korisnik unese identifikatore i pritisne tipku ,,Posudi
provjerava se jesu li podaci brojevi, te ukoliko jesu, postoji li €lan 1 knjiga s takvim
identifikatorima u knjiznici. Ukoliko ne postoje, u gornjem lijevom kutu aplikacije ¢e se ispisati
crvena poruka ,,Knjiga ili ¢lan ne postoje u knjiznici“. U slucaju da ¢lan i knjiga postoje u bazi
podataka, provjerava se da li je knjiga s unesenim identifikatorom ve¢ posudena, ukoliko je na
ekran se ispisuje crvena poruka ,,Knjiga je ve¢ posudena!*. U suprotnom, na ekran se ispise zelena
poruka ,,Knjiga posudena®, te se u bazu podataka spremaju identifikatori ¢lana i knjige, dodjeljuje

im se jedinstveni identifikator posudbe, datum na koji je posudba izvedena, datum do kojega se
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knjiga mora vratiti (mjesec dana od datuma posudbe), te varijabla koja nam oznacava da i je
knjiga vracena ili ne ( ,,0 predstavlja da knjiga nije vracena, dok ,,1* predstavlja da je ), koja je
automatski zadana na ,,0%. Isto tako, u tablici ,,Knjige “ u bazi podataka se stupac koji govori je li

knjiga posudena promijeni na ,,1* $to oznacava da je knjiga posudena.

7 Pregled posudbi - o %

ID_Posudbe ID_Clana ID_Knjige Datum Posudbe Rok Posudbe Je li knjiga vracena?
16 4 27 2019-08-11 2019-10-11
Posudi Knjigu 17 1" 2 2019-08-11 2019-10-11
18 15 27 2019-09-11 2020-11-11
1D_Knjige 19 17 29 2019-09-11 2019-10-11
2 1" 30 2019-08-11 2019-10-11

ID_Clana 23 7 20 2019-09-11 2020-01-11
b1 7 30 2019-00-11 2019-10-11

Posudi 25 17 30 2019-08-13 2019-10-13

& == m e e e

Pronadi, produzi ili zatvori posudbu

ID_Posudbe

Pronadi PreduZi posudbu Vrati knjigu

PrikaZi Sve Posudbe PrikaZi Sve Aktive Posudbe Detaljni prikaz Posudbi

Slika 4.7. Prozor koji se otvori nakon pritiska na tipku ,, Uvid u posudbe *“.

Za pronalazak odredene posudbe, njeno produzivanje ili njen prekid, korisnik mora unijeti
identifikator te posudbe. Taj identifikator se unosi u odgovarajuée polje u donjem lijevom kutu
prozora, te se na njemu vr$i ista verifikacija kao i na prijasnjim identifikatorima. Nakon unosa
identifikatora i pritiska na tipku ,,Pronadi”, na tablicu posudbi se ispiSe posudba s tim
identifikatorom, ukoliko postoji. U slucaju da korisnik stisne tipku ,,Produzi posudbu ““, posudba
s unesenim identifikatorom se produzuje za mjesec dana, te se promjena roka posudbe odmah
azurira na tablici. Ako korisnik pritisne tipku ,,Vrati knjigu “, red u tablici ,,Posudba ““ koji sadrzi
uneseni identifikator postavlja vrijednost stupca koja govori je li knjiga vracena ili ne na ,,1%, te
se vrijednost stupca iz tablice ,,Knjige “ koji oznacava je li knjiga posudena ili ne postavlja na ,,0
Sto oznacava da je knjiga vracena. Ukoliko korisnik Zeli vidjeti samo one posudbe kod kojih knjige
nisu jo§ vracene, potrebno je samo kliknuti na tipku ,,Prikazi Sve Aktivne Posudbe‘ u donjem
desnom kutu nakon ¢ega ¢e se tablica posudbi automatski azurirati i prikazivati samo one posudbe
¢ije knjige nisu vracene. Klikom na tipku ,,Prikazi Sve Posudbe “ korisnik moze opet azurirati

tablicu tako da prikazuje sve posudbe.
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Tablica posudbi sadrzi samo identifikatore Clanova i knjiga, no ne i imena tih ¢lanova i knjiga.
Kako bi korisnik imao detaljniji pogled na posudbe, on moze stisnuti na tipku ,,Detaljni prikaz
Posudbi “ nakon ¢ega se otvara novi prozor ,,Detaljni pregled posudbi“ (Slika 4.8.) koji sadrzi
vecu tablicu koja osim podataka koji se nalaze u prijasnjoj tablici jo§ sadrzi i ime knjige, ime
autora knjige, te ime i1 prezime Clana koji je posudio knjigu. U ovom prozoru korisnik moze U
donjem lijevom kutu unijeti identifikator odredenog c¢lana, te pritisnuti odgovarajucu tipku
»Prikazi‘ kako bi dobio prikaz svih proslih i trenutnih posudbi toga ¢lana. Isto tako, korisnik moze
unijeti i identifikator knjige kako bi dobio uvid u statistiku posudbe te knjige. Kao i na proslom
prozoru, moguce je prikazati sve posudbe kod kojih knjiga nije vracena, te ponovno prikazati sve

posudbe tako Sto se pritisnu tipke ,,Prikazi Sve Aktivne Posudbe “ i ,,Prikazi Sve Posudbe “.

7 Detaljni pregled posudbi - o x
Detaljan prikaz posudbi
ID_Posudbe  ID_Clana Ime Zlana Prezime élana ID_Knjige Ime knjige Ime autora Datum Posudbe Rok Posudbe: Je li knjiga vraéena?
16 14 Ivo Ivic 27 Suma Striborova Ivana Brlic Mazuranic 2019-09-11 2019-10-11 1
17 i Ivo vic 28 Istina Ratko Radojevic 2019-09-11 2019-10-11 0
18 15 Ivan Marusic 27 Suma Striborova Ivana Brlic Mazuranic 2019-09-11 2020-11-11 0
19 17 Ines Ratinic 29 Rat i Mir Lav Nikolajevic Tolstoj 2019-00-11 2019-10-11 0
2 14 Ivo vic 20 Virtlog Ivan Rados 2019-09-11 2013-10-11 1
2 17 Ines Ratinic 20 Vitlog Ivan Rados 2019-00-11 2020-01-11 1
24 17 Ines Ratinic 20 Virtlog Ivan Rados 2019-09-11 2013-10-11 1
25 17 Ines Ratinic 30 Vitlog Ivan Rados 2019-08-13 2018-10-13 0
Prika?i povijest posudbi ¢lana: Prikazi Prikazi Sve Posudbe Prikai Sve Akiive Posudbe
Prika7i povijest posudbi knjige: Prikasi

Slika 4.8. Prozor koji se otvori nakon pritiska na tipku ,, Detaljni pregled posudbi “.
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5. ZAKLJUCAK

Zadatak ovog zavr$nog rada je bio napraviti GUI aplikaciju za vodenje knjiznice koja ¢e
olaksati rad zaposlenicima. Rjesenje ovog zadatka pruza korisnicima jednostavno i jasno sucelje
za koristenje sustava. Aplikacija im pruza razne opcije kao $to su dodavanje i brisanje zaposlenika,
¢lanova i knjiga, te uvide u razne statistike posudbi i ¢lanova. Pregled tih statistika moze pomoci
pri planiranju daljnjih poslovnih strategija knjiznice. Pri odabiru tehnologija i jezika za razvoj
aplikacije bilo je potrebno na umu imati njihovu raznovrsnost, mogucnost jednostavnog
adaptiranja razli¢itim operacijskim sustavima, te funkcionalnost koju pruzaju aplikaciji. 1z tog
razloga, aplikacija je napravljena u Eclipse razvojnom okruzenju koriste¢i programski jezik Java.
U dijelu rada gdje se opisuje razvoj aplikacije detaljno je opisano stvaranje baze podataka i njenih

tablica. Isto tako, detaljno je opisan i proces dodavanja nove knjige u bazu.

Kao poboljsanje ove aplikacije moguce je dodatno automatizirati proces posudbe knjiga na nacin

ovv e

skenerima.
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SAZETAK

Title: GUI aplikacija za vodenje knjiznice

U ovom zavrSnom radu razvijena je desktop aplikacija za olakSanje vodenja knjiznice
zaposlenicima. Omoguceno im je dodavanje i brisanje ¢lanova knjiznice i knjiga. Osmisljen je i
sistem posudivanja knjiga pomocu kojega mozemo jasno pratiti odstupanja ukoliko se dogodi
nekakav incident. Zaposlenik moze vidjeti uvid o svim posudbama, ¢lanovima knjiznice, ili,
ukoliko je administrator, uvid o zaposlenicima, te njihovo dodavanje ili brisanje. KoriStene
tehnologije u radu su opisane u drugom poglavlju, razvoj aplikacije opisan je u trecem, dok nacin

na koji se aplikacija koristi u ¢etvrtom poglavlju.

Kljuéne rije¢i: Eclipse, JavaFx, knjiznica, knjiga, posudba
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ABSTRACT

Title: GUI application for Library management

In this final paper, a desktop application has been developed to facilitate library
management for employees. Employees can add and delete members and books of the library. A
book borrowing system is also designed in a way that helps clear out deviations if some sort of
incident occurs. The employee can view all borrowings, library members, or, if an employee is an
administrator, employee information and can add or delete them if he wishes to do so. The
technologies used in the paper are described in the second chapter. The way in which the
application is used, and its development is described in the third chapter.

Key words: Book, Borrowing, Eclipse, JavaFx, Library
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