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1. UVOD

Aplikacija je namijenjena studentima kako bi im se olaks$alo studiranje i uenje na na¢in da putem
aplikacije mogu razmjenjivati korisne sadrzaje vezane za fakultet, kao Sto su skripte ili neki korisni
linkovi i tekstovi. Student nakon registracije i prijave ima dvije opcije, jedna je objavljivanje i
Citanje korisnog sadrzaja, druga je postavljanje i odgovaranje na pitanja u obliku foruma, no prije
obje radnje prvenstveno je potrebno odabrati koji je fakultet. Dakle, student moze postavljati
sadrzaje, te ih uredivati i brisati ukoliko bude imao potrebu, dok na forumu student moze postaviti
neko pitanje na koje mu drugi studenti mogu odgovoriti i pomo¢i pri ¢emu isto ima moguénost
uredivanja 1 brisanja svojih pitanja. Rad je podjeljen u 5 poglavlja pri ¢emu je prvo uvodno
poglavlje. U drugom poglavlju su navedene i objasnjene tehnologije, razvojna okruZenja i baza
podataka koji su koriSteni pri relizaciji rada. Potom se prelazi na glavni dio rada koji je poglavlje
u kojem se opisuje ralizacija rada podijeljena na dva dijela- dio vezan za objave i dio vezan za
forum. Nakon toga, u ¢etvrtom poglavlju su prikazane funkcionalnosti aplikacije i baza podataka.

Te na kraju je rezimirajuce poglavlje, zakljucak.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Aplikacija je namjenjena studentima za razmjenu korisnih sadrzaja, kao $to su skripte korisni
linkovi itd. Svaki student bi odabrao koji je fakultet, te bi na osnovu toga mogao vidjeti sadrzaj
koji se veZe za njegov fakultet. Takoder moZe stavljati neke korisne sadrZaj, te ukoliko bude htio
moze ih poslije 1 obrisati. Bio bi omogucen chat preko kojeg bi neki student mogao otvoriti neku

temu ili postaviti neko pitanje, a drugi bi mu mogli pomo¢i i odgovoriti.



2. KORISTENE TEHNOLOGIJE

Prilikom izrade aplikacije koriStene su razne tehnologije, kao sto su HTML, CSS, Javascript, PHP,
te njihova razvojna okruzenja Laravel i Bootstrap. Dok je za spremanje podataka koriStena
MySQL baza podataka.

21. HTML

HTML se koristi za dizajn i razvoj web apilkacija. Skra¢enica HTML dolazi od engleskog naziva
Hyper Text Markup Language i sluzi za stvaranje hipertekstualnih dokumenata koji su neovisni o
platformi. HTML dokument je tekstualna datoteka koja sadrzi elemente koje preglednik koristi za
prikaz teksta, multimedijskih objekata i hiperveze. Web dokument je tekstualni dokument i kao

takav moze se uredivat u bilo kojem tekst editoru.

HTML je oznacni jezik (engl. markup language) sto znaéi da ima kodove koji odreduju izgled i
stil unutar tekstualne datoteke (npr. podebljan tekst, odlomei, veli¢ina teksta itd). Markup jezik se
potpuno se razlikuje od drugih programskih jezika[1]. Dakle, HTML se sastoji od puno elemenata.
Elementi ukazuju pregledniku kako ¢e prikazivati sadrzaj HTML datoteke. Elementi se
predstavljaju oznakama koje mogu biti oznake za naslove (engl. headings) (<h1>, <h2>, <h3> itd),

oznaka za paragraf (<p>), za tablice (<table>), forme (<form>) itd.

Trenutna verzija HTML-a koja se koristi je HTML 5 koji je u upotrebi od 2014-te godine. Pocetak
svakog HTML dokumenta mora biti sa oznakom <!DOCTYPE html> §to oznacava da se radi o
HTML5 dokumentu. Nakon toga, sav kod mora biti unutar <htmlI> i </html> oznaka. Nadalje se
dokument dijeli na dio koji se piSe unutar zaglavlja s <head> oznakom i dio unutar tijela
dokumenta koje se oznacava s <body> oznaka. Zaglavlje sadrzi meta informacije o dokumentu,

dok tijelo sadrzi vidljiv sadrzaj web stranice.

HTML oznake (tagovi) su imena elemenata smjeSetna izmedu dviju kutnih zagrada. Oznake su
obi¢no u paru prilikom ¢ega se prva oznaka zove startna ili pocetna oznaka i piSe se <oznaka>, a
druga je krajnja ili zavr$na oznaka i piSe se s kosom crtom: </oznaka>[2]. Neke oznake nemaju
zavrs$ni dio, te se nazivaju prazne oznake, takva oznaka je <br>. HTML oznake nisu osjetljive na

velika i mala slova, dakle mozemo napisati <h1> ili <H1>.

Komentari su bitan dio HTML dokumenta za programere jer im pomazu u lakSem snalazenju u

kodu, u HTML komentari se umecu izmedu oznaka <!-- i --> [1].



2.2. CSS

Skracenica CSS dolazi od engleskog naziva Cascading Style Sheets. Koristenjem CSS-a moguca
je primjena raznih stilova kako bi web stranica izgledala onako kako zelimo. CSS stil elementima
se moze dodavati unutar <style> oznake. Kada Zelimo isti stil primjeniti na cijelu web stranicu, a
ne samo na jednu stranicu, bolja opcija je pisanje odvojenog CSS dokmenta i uklju¢ivanje istog u
<head> dio svake HTML datoteke u koju zelimo. Primjer ukljucivanja CSS-s u HTML pomoc¢u

<link> oznake:
<link rel="stylesheet' type="text/css" href="styles.css'>

Svaka izjava u CSS pravilu pocinje sa slektorom, koji je element na koji ¢e pravilo biti
primjenjeno, npr. selektor moze biti body, p, h1, h2, h6 kojemu se dodjeljuje neko svojstvo kao
boja fonta, veli¢ina fonta itd.[3]. Osim selektora, CSS pravila se sastoje i od deklaracijskog bloka.
Deklaracijski blok su viticaste zagrade unutar kojih se nalaze deklaracije. Svaka deklaracija sastoji
se od svojstva, dvotocke (:) 1 vrijednosti. Izmedu svake dvije uzastopne deklaracije mora se nalaziti

tocka zarez ().

Web developer moze definirati stil za svaki HTML element i primjeniti ga na koliko god Zeli web
stranica. ID selektor koristi ID atribut HTML elementa kako bi detektirao jedinstven element
budu¢i da bi ID elementa trebao biti jedinstven na svakoj stranici, Sto znaci da se ID selektor
koristi za odabir jednog elementa. Kako bi se naznacilo da Zelimo element s odredenim ID-om
piSe se # oznaka ispred Zeljenog ID-a, npr. #myid { color: red }. Klasni selektor, u drugu ruku,
odabire elemente sa odredenim ,,class® atributom. Kako bi izabrali element sa odredenom klasom
pisemo tocku (.) ispred naziva klase, npr. .myclass { color: red }.Grupni selektori se koriste da
minimaliziraju kod ukoliko viSe elemenata ima ista svojstva, bitno je samo svaki element odvojiti

zarezom, npr.: h1, h2, p { color: red }.
Komentari u CSS dokumentu se piSu izmedu oznaka /*i */[4].

CSS ima mnoge prednosti, kao §to je ve¢ navedeno s vanjskim CSS dokumentom moguce je
odvojiti sadrzaj stranice i njenu prezentaciju tj. izgled. Takoder, budu¢i da je jedan CSS dokument
moguce povezati s viSe HTML dokumenata, ukoliko je potrebno napraviti promjenu na HTML
dokumentima postupak je dosta skracen time $to se promjena napravi samo u navedenom CSS

dokumentu §to pomaze u smanjenju vremena i truda utroS§enog na odrzavanje web stranica[1].



2.3. JavaScript

JavaScript omogucava dinamicku funkcionalnost web stranica. Kada na web stranici postoji stvar
(element) koja se pojavljuje kada miSem prelazite preko stavke u pregledniku ili ako vidite novi
tekst, boje ili slike koje se u tom trenutku pojavljuju na stranici, ili ukoliko postoji moguénost
povlacenja objekta na novu lokaciju - sve te radnje se obavljaju pomoc¢u JavaScripta. To¢nije
re¢eno, JavaScript je skriptni jezik na strani klijenta koji se izvrSava iskljucivo unutar web
preglednika. Kako bi pozvali Javascript unutar HTML dokumenta postavlja se izmedu oznaka

<script> i <script>, npr.:
<script type="text/javascript™ src="script.js"></script>

JavaScript dokument je moguce ukljuéiti unutar tijela (engl. body) HTML elementa ili unutar
zaglavlja (engl. head). Unutar zaglavlja se ukljucuje ukoliko Zelimo da se JavaScript skripta izvrsi

kada se ucita stranica[3].

Leksicka struktura programskog jezika je skup pravila koja odreduju kako pisati kod koristeéi se
odredenim jezikom. JavaScript se temelji na akcijskom modelu World Wide Weba. Elementi na
web stranicama, kao $to su gumb ili checkbox mogu pokrenuti akcije ili dogadaje. Kada se dogodi
jedan od tih dogadaja izvrSen je odredeni dio JavaScript-a, obi¢no JavaScript funkcija. Za razliku
od HTML-a, Javascript razlikuje velika i mala slova, te na to treba obratiti paznju prilikom pisanja
koda. Nadalje, jedno od pravila pisanja JavaScript koda je to da nije obavezno pisati to¢ku-zarez
(;) ukoliko su tvrdnje u odvojenim linijama. Komentati se u Javascriptu pisu kao i u CSS-u; ukoliko
Zelimo jedan red komentirati mozemo to uciniti s dvije kose crte : //Ovo je komentar. Dok, ukoliko

zelimo ve¢i dio koda komentirati onda komentar stavljamo izmedu oznaka /* 1 */.

Varijable u JS se definiraju koristenjem kljucne rijeci var ispred naziva varijable. Imena varijabli
moraju poceti sa slovom ili donjom crtom a mogu sadrzati brojeve. Jedna od najvecih razlika
JavaScripta i drugih programskih jezika je ta da JavaScript nema eksplicitne tipove podataka.
Dakle, nema nacina da se specificira da odredena varijabla predstavlja integer, string ili broj s

pomi¢nim zrezom. Ista varijabla moze biti razliito interpretirana u razli¢itim kontekstima[1].

24. PHP

PHP se moze koristiti za dodavanje sadrzaja u HTML datoteke. Dok HTML skripte obraduje
izravno web preglednik, PHP skripte izvrSava web posluzitelj, a rezultiraju¢i HTML se Salje

pregledniku. PHP omogucava razvoj dinamickih i interaktivnih web stranica.



Kao i kod svakog C-orijentiranog programskog jezika, svaka tvrdnja mora zavrSavati sa tockom-
zarezom (;). Dok se zavrSna oznaka koristi da zavrsi posljednji redak koda PHP bloka. Ukoliko se
posljednji redak PHP koda zavrSava tockom-zarezom, zavrsna oznaka nije obvezna ako nakon tog
koda nema vise koda. No, ukoliko postoji kod nakon odredenog bloka koda onda je zavrSna oznaka

obavezna.

Varijablama u PHP-u se moze pristupiti preko dinamickih naziva varijabli. Ime varijable mozZe biti

pohranjeno u drugoj varijabli, dopustajuéi da joj se moze dinamicki pristupati[6].

PHP kod se piSe izmedu dvije oznake, to su pocetna oznaka <?php i zavr$na ?>. Bitan simbol u
PHP-u je $ koji se mora nalaziti ispred svih varijabli ¢ime PHP parsiranje postaje brze. Imena
varijabli moraju poceti sa slovom ili donjom crtom i mogu sadrzati brojeve, a ne smiju sadrzavati
razmake. PHP razlikuje velika i mala slova §to znaci da $Ime nije isto Sto i $ime, to su dakle dvije
razliCite varijable. Varijable ne moraju biti deklarirane prije upotrebe jer PHP uvijek pretvara

varijable u traZzeni tip prema njihovom kontekstu kada im se pristupa.

Konstante su sli¢ne varijablama, razlika je kako i sam naziv kaZe ta $to su one konstantne t;.
jednom kada se definiraju njihova vrijednost se viSe ne moze mijenjati. Npr. konstante se koriste

za definiranje lokacije root posluzitelja:
define("ROOT_LOCATION", "/usr/local/www/");

Komentati se piSu na nacin ukoliko Zelimo jedan red komentirati mozemo to uciniti s dvije kose
crte : //Ovo je komentar. Dok, ukoliko Zelimo ve¢i dio koda komentirati onda komentar stavljamo

izmedu oznaka /* i */[3].

2.5. Razvojna okruZenja

2.5.1. Bootstrap

Bootstrap je najpoznatije besplatno HTML, CSS i Javascript razvojno okruZenje za razvoj
responzivnih web stranica. Uklju¢uje HTML 1 CSS dizajne za forme, gumbe, tablice, navigaciju
itd., kao i opcionalne JavaScript dodatke. Pojam responzivnog dizajna predstavlja dizajn web
stranice koji omogucuje automatsko prilagodavanje stranice uredaju na kojem se prikazuje, od
malih mobitela do velikih zaslona. Najnovija verzija je Bootstrap 4 koji uvodi poboljSanja u

odnosu na prethodnu verziju u vidu novih komponenti, brzih stilova i veée responzivnosti.

Bootstrap je moguce integrirati tako Sto se u zaglavlje HTML dokumenta stavi link na

bootstrap.min.css datoteku ili na nacin da se skine bootstrap dokument sa njihove stranice[5].



2.5.2. Laravel

Laravel je open-source PHP razvojno okruzenje (framework). Koristi se za razvoj web aplikacija
upotrebom MVC (model-view-controller) arhitekture. MVC omogucuje podjelu aplikacije na vise
dijelova, razdvaja poslovnu i prezentacijsku logiku. Model se zasniva na stvarnom svijetu i
njegovim objektima. View je dio u kojem je definiran dio koda za prikaz korisniku. Controller je
veza izmedu modela i pogleda. Dakle, prvenstveno pri pokretanju aplikacije se poziva kontroler

jer se njemu prvo predaje zahtjev, te on povezuje trazene modele i1 poglede.

Laravel ima brojne prednosti, neke od njih su to §to omogucava sinkronizaciju koriste¢i migracije
baze podataka i schema builder. Takoder, Laravel koristi moderne alate kao $to je rutiranje i ORM,

jednostavnu autentifikaciju i validaciju, omogucéava jednostavno odrZavanje stranice itd.
Laravel je moguce koristiti na verzijama PHP-a 5.5.9 pa na dalje.

Laravel sadrzi .env datoteku koja sadrzi bitne informacije kao $to su sql host, korisni¢ko ime 1

lozinku.
Struktura Laravel direktorija sadrzi nekoliko dijelova, a to su:

- App - glavni dio aplikacije

- Config —dio u kojem se nalaze konfigracijske datoteke

- Database — u ovom dijelu se nalaze migracije baze podataka
- Public — sadrzi JavaScript, CSS i slike ili uploadane datoteke
- Resources — sadrzi dio vidljiv korisniku tj. podatke za pogled

- Storage — sadrzi datoteke koje stvara razvojno okruzenje[7].

2.6. MySQL baza podataka

Baza podataka je strukturirana kolekcija zapisa ili podataka spremljenih u racunalni sustav i

organiziranih na takav nac¢in da se mogu lako pretraZivati i da se moZe brzo preuzeti.

SQL skrac¢enica predstavlja Structured Query Language. Ovaj jezik je omogucuje jednostavne
zahtjeve na bazu podataka kao na primjer dohvacanje naslova knjige iz odredene baze podataka

gdje je tocno specificiran autor:
SELECT title FROM publications WHERE author = 'Charles Dickens';

MySQL baza podataka sadrzi jednu ili viSe tablica pri cemu svaka sadrzi zapise ili retke. Unutar

tih redatak nalaze se razli€iti stupci ili polja koja sadrze same podatke.



Tri su nacina kojima se moze komunicirati sa MySQL bazom, a to su:

- Koristenje komandne linije
- Web sucelje kao $to je phpMyAdmin

- Pomocu programskog jezika kao Sto je PHP.

MySQL ne razlikuje velika i mala slova, Sto znaci ukoliko napiSemo CREATE ili create dogoditi
¢e se isto- kreirati ¢e se baza podataka. No, preporucuje se koriStenje velikih slova za pisanje
naredbi. Nadalje, na Linux-u i OS X-u treba voditi ra¢una pri pisanju imena tablica jer razlikuju
velika i mala slova, no na Windowsu to nije slu¢aj. No, preporucuje se pisanje imena tablica malim

slovima.

Postoje razne vrste podataka u MySQL bazi. Bitno je znati kojem podatku treba dati koju vrstu
kako bi smo mogli spremati zeljeni sadrzaj na ispravan nacin. Za spremanje stringa koriste se
CHAR i VARCHAR vrste podataka. VARCHAR dolazi od engleskog naziva VARiable lenght
CHARacter string, te se njime definira maksimalna duZina stringa koja se moZze spremiti u to polje.
Dok CHAR koristimo kada zelimo zadati to¢no koliko bitova podatak zauzima. Ukoliko spremimo
podatak s manjim brojem znakova, ostatak se nadopunjava praznim mjestima. CHAR je efektivniji
ukoliko je veli¢ina podataka slicna u svim zapisima, a VARCHAR ukoliko veli¢ia podataka dosta
varira. MySQL podrzava i numericke tipove podataka od jednog bajta (TINYINT) do brojeva s
dvostrukom precizno$éu s pomi¢nim zarezom (DOUBLE). Podrzava i vrste podataka kojima se
prikazuju datum i vrijeme, kao i tipove podataka koji zelimo da se automatski povecavaju (koriste

se npr. za ID korisnika u bazi, ID zadatka itd) tj. kada zelimo da svaki redak u bazi bude jedinstven.

Indeksi se kreiraju kako bi postigli brZze pretraZzivanje baze podataka, a mogu se kreirati pri
kreiranju tablice ili naknadno. Postoje razli€iti tipovi indexa kao INDEX, PRIMARY KEY 1 FULL
TEXT. Ne mora svaki podatak imati indeks. U tablicama se ve¢inom kreira primarni klju¢ za koji

se ¢esto uzima ID stupac jer je on jedinstven][3].



3. REALIZACIJA APLIKACIJE

Aplikacija se sastoji iz dva glavna dijela, to su dio na koji prijavljeni korisnici postavljaju korisne
sadrzaje u obliku Postova, te drugi dio gdje je omoguéeno postavljanje pitanja i odgovaranje na

pitanja postavljena od strane drugih korisnika u obliku Foruma.

Prvenstveno da bi bilo koju od navedenih radnji mogao obavljati korisnik se mora prijaviti u
aplikaciju (ili registrirati ukoliko ve¢ nije registriran). Naredba php artisan make:auth stvara sve
dijelove MVC arhitekture za korisnika (User), stvara model User, potrebne kontrolere, dokumente
koji definiraju izgled stranica za prijavu i registraciju, te potrebne migracije za bazu podataka. Na
slikama 3.1. i 3.2. prikazani su izgledi stranica za registraciju i prijavu. Ukoliko je korisnik
zaboravio lozinku pritiskom na ,,Forgot your password?* link mu se pruza prilika da na svoju e-

mail adresu dobije novu lozinku kako je prikazano naslici 3.3.

Online learning app  Posts Forum Login Register

Register

Name

E-Mail Address

Password

Confirm Password

L

Slika 3.1.-Izgled stranice za registraciju

Online learning app ~ Posts  Forum Login Register

E-Mail Address  2nnamaria.dragic20@gmail.com

Password "ttt

Remember Me

Login Forgot Your Password?
I ] ] e W 4 4] 4 A o

Slika 3.2.-1zgled stranice za prijavu



Online learning app  Posts Forum

Reset Password

E-Mail Address |

Send Password Reset Link

Slika 3.3. - Mogucnost dobivanja nove lozinke za korisnike koji su ju zaboravili

Nakon registracije ili prijave otvara se pocCetna stranica koju je moguce vidjeti i prije same prijave

u aplikaciju. Na pocetnoj stranici ispisane su informacije koje bi korisniku trebale olaksati

koristenje aplikacije.

Online learning app  Posts  Forum

LOGIN AND REGISTER

You must register or login before using

the application.

Anna-Maria ~

5 ] ] 5 ] s e e s
| 5 i T e =

POST

If you want to share some useful
content with colleagues from your
college or are looking for one, select a
section of the app called Post!

Slika 3.4. -Pocetna stranica

FORUM

If you have a question for colleagues
from your college or want to help
colleagues in their search for an
answer, choose a part of the

Na svakoj od stranica aplikacije nalazi se navigacijska traka koja je fiksna, dakle ostaje na vrhu

stranice pri listanju sadrzaja kao $to se moze vidjeti na slici 3.5. Navedeno svojstvo je realizirano

dodavanjem ,,sticky-top* klase unutar <nav> elementa.



Online learning app  Posts  Forum

GFOs

PTFOS

MATHOS
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|

Slika 3.5. -Navigacijska traka fiksirana na vrh stranice

Takoder, bitno svojstvo aplikacije je responzivnost, prikaz se prilagodava uredaju na kojem se
otvara stranica. Na slici 3.6. je prikazan izgled aplikacije pri manjem ekranu pri ¢emu mozemo
vidjeti da se elementi navigacijske trake nalaze u tzv. ,,hamburgeru®, te ¢e se prikazati tek nakon

klika na isti Sto je prikazano naslici 3.7,

-

LOGIN AND REGISTER

You must register or login before using

the application.

Slika 3.6. -Responzivnost aplikacije
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Online learning app

Slika 3.7. -Responzivnost navigacijske trake

Navigacijska traka je zajedniCka za sve stranice, te je iz toga razloga definirana u app.blade.php
pogledu koji je pozvan na pocetku svih ostalih blade-ova. Tu je, dakle, definirano koje se stranice
otvaraju klikom na pojedini dio navigacijske trake, te je definirano da se prijavljenom korisniku
prikaze njegovo ime na desnoj strani trake s moguénoscu odjave, a korisnicima koji nisu prijavljeni

da se prikazu gumbovi za prijavu i registraciju.

-1ink"™ href="{{ url('/postthread') }}" "sr-only">{current})

av-link™ href="{{ url("/ )} }}">Forum

Slika 3.8. -Lijeva strana navigacijske trake
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class= ar-nav ml-auto”
@guest

"Login®) }}

"s{{ __('Register') }}

preventDefault()
document.getElementById(" -form" ) .submi
{{ _ ('Logout') }}

" action="{{ [ t') }}" method=
style '
@csrf

@endguest

Slika 3.9. -Desna strana navigacijske trake

U svrhu boljeg izgleda pocetnih stranica dodan je parallax efekt koji je omogucio da se sadrzaj
stranice pomice brze od pozadinske slike pri listanju stranica. Kako bi parallax funkcionirao
potrebno je dodati skripte za jquery, parallax 1 bootstrap u ,,body* dio. Te je potrebno definirati da

paralax efekt obuhvaca sadrZaj stranice.

indow" data-parallax=":

Slika 3.10. -Parallax efect

Kako bi aplikacija i njeni elementi imali Zeljeni izgled u <head> dio app.blade.php-a ukljucena je
main.css skripta. Na narednim slikama prikazani su neki dijelovi te skripte, slika 3.11. prikazuje
kako je ureden <body> element aplikacije pri ¢emu je dodana nesto jednostavnija pozadina koja

¢e se primjenivati na stranicama na kojim nije primjenjen parallax, za pozadina je izvedena kao
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gradijent. Na slici 3.12 prikazano je uredenje dijela welocme.blade.php stranice, tocnije dijela koji

prikazuje opis i nacin koriStenja aplikacije unutar odvojenih kutijica (engl. box). Definirani su

Sirina 1 duzina elementa, definirana je transparentnost tj. providnost pozadine unutar elementa,

definirana je lokacija teksta unutar elementa, veli¢ina naslova elementa postavljena je na velika

slova. Naslici 3.13. prikazan je rezultat dobiven primjenom navedenog css dokumenta na nevedeni

dio html stranice.

font-family:

color: O

overflow-x: |

background:
background:
background:
min-height:

-linear-gradient(to 1
linear-gradient(to left, M
18evh;

Slika 3.11. - Dio main.css datoteke - svojstva body elementa

1
I

tm-about-box {
padding: H
max-width: 366px;
margin-bottom: 38px;

tm-bg-black-transparent [
backgroun : Orgba(15, 29, 32, 8.76);
color: Hv

1

1
I

1
I

tm-about-number-container {

id Mwhite;
splay:
align-items
justify-content:
margin-bottom: 28px;

tm-about-name {
margin-bott 38px
text-transform:

tm-about-description {
margin-bottom: 38px;
line-height: 1.8;

Slika 3.12. - Dio main.css datoteke - about box
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POST

If you want to share some useful
content with colleagues from your
college or are looking for one, select a

section of the app called Post!

Slika 3.13. - Element ureden pomocu css-a

3.1. Objave — Posts

Ukoliko korisnik na navigacijskoj traci odabere Post dio aplikacije prvenstveno mu se otvara
izbornik s listom ponudenih fakulteta, takoder postoji moguénost dodavanja fakulteta ukoliko

njegov fakultet nije na listi. Navedeno je prikazano na slikama 3.14. i 3.15.

Online learning app  Posts Forum Anna-Maria ¥

List of faculties

N GRS | A L | (o Ly o (e U e U e
s == f

N T

| e h
(S e (R R R L
You faculty is not on the list? Add it!

EFQS

-]

Slika 3.14. -Lista ponudenih fakulteta
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List of faculties

EFOS
§ T o e | el ea T ] G0 ] ] | T e
\ B I = - FIEICOIE E EEE | 8
You faculty is not on the list? Add it! il
Name of the faculty ‘
) J B8

p—————4 A WY
Slika 3.15. -Dodan novi fakultet na listu
Svaki fakultet predstavlja jedan Thread, kako bi se thread-ovi mogli spremati u bazu i prikazivati
na stranici potrebno je definirati PostThread model, kontroler pod nazivom PostThreadContoller,

definirati rute, migracije u bazu, te u pogledu postthread.blade.php definirati potrebne akcije.

Prvenstveno je napravljena baza MySQL baza podataka pod nazivom ,,diplomski®, te je u .env
datoteci postavljen taj naziv baze podataka. Potom su pomocu naredbe php artisan make:model
PostThread -m —c —v napravljeni prethodno spomenuti model, kontroler, pogled i migracija. U
migraciji za bazu podataka su definirane kolone koje Zelimo imati u tablici i spremati u bazu
podataka kako je prikazano na slici 3.16. Dakle, svaki PostThread predstavlja odredeni fakultet,

kolona unutar tablice koja definira ime tog fakulteta je nazvana ,,faculty*.
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CreatePostThreadsTable Migration

$table) {
>bigIncreme
$table->string('fa
$table->timestamps();
$table->unsignedBigInteger( user

Slika 3.16. -Kreiranje tablice u bazi podataka

U modelu su definirana polja koja se moraju popuniti, te je definirano da je odredeni PostThread
napravljen od strane odredenog korisnika. Izmedu PostThread-a i odredenog Post-a definirana je
polimorfna (polymorphic) veza. Takva veza dozvoljava jednom modelu da pripada vise od jednom
tipu modela koristeéi jednu rije¢ kao asocijaciju (u ovom slucaju ta rijec je ,,postable®). PostThread

model je prikazan na slici 3.17.

$fillable = [

—}heloﬁgsTo(UzEﬁ::

posts(){
->morphMany(Post: : 'p le')-»latest();

Slika 3.17. -PostThread model
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Dakle, PostThread moze imati viSe vrsta Postova, dok je jedan Post (objava) vezana samo za jedan

PostThread tj. za jedan fakultet §to je definirano u Post modelu kao na slici 3.18.

postable(){

->morphTo;

Slika 3.18. -Dio Post modela

U kontroleru su definirane funkcije store za spremanje thread-ova u bazu, index za prikaz tih
thread-ova (prikaz liste fakulteta), te show za prikaz objava (Post-ova) koji pripadaju odredenom
thread-u. Funkcija za spremanje sadrzaja u bazu se sastoji od validacije (maximalna duzina
umetnutog teksta moze biti 1500 znakova), te od metode za kreiranje thread-a koji pretstavlja
odredeni fakultet i spremanje datoteke. Dohvaca se vrijednost koju smo upisali u pogledu kao
'faculty' tj. kao ime fakulteta, te se sprema u ,,faculty polje koje je kreirano u migraciji za bazu

podataka.

store( $request)

$request-»user()->postthreads()->create(]
=» $request->faculty,

Slika 3.19. -Store funkicja u PostThreadController-u

Funkcija za prikaz objava pojedinog fakulteta nalazi se na slici 3.20. Unutar nje se prema $id-u
nalazi odredeni thread, te se pridodaje objektu koji ¢e se koristiti u pogledu za dohvacanje tog

thread-a.
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show($id)

$postthread =Fi.::|5 tThread: : find({$id};

return view(' 'postthreadsingle’,['p thread'=» $postthread]);

Slika 3.20. -Show funkcija u PostThreadController-u

Te na kraju sto se tice thread-ova za postove, kako bi sve funkcioniralo potrebno je definirati rute
kao na slici 3.21. Definirane su 3 rute koje ¢e biti pozvane pritiskom na razli¢ite gumbove.
Postthread ruta koristi PostController i index funkciju unutar kontrolera te sluzi za prikaz svih
fakulteta. Sljedeca sluzi da spremanje fakulteta kao PostThread-ova . Te zadnja sluzi za prikaz
svih objava koje pripadaju odredenom thread-u tj. fakultetu, ona ¢e npr. biti pozvana kada korisnik
klikne na neki od fakulteta koji je ponuden na listi. Dok ¢e ruta za spremanje biti pozvana ukoliko
korisnik unese naziv nekog novog fakulteta i klikne da se spremi, dok ¢e prva ruta pod nazivom

postthread biti pozvana pri samom ucitavanju stranice tj. klikom na Post na navigacijskoj traci.

}-»name( 'postthread’};

ontroller@show’ )->name( " p

Slika 3.21. -Rute za PostThread

Izgled i akcije koje se desavaju klikom na gumbove definirani su u postthread.blade.php pogledu.

U pogledu je bitno ukljuciti csrf field() za zastitu, on verificira da je autentificirani korisnik taj
korisnik koji pokusava napraviti neki zahtjev u aplikaciji, u ovom sluc¢aju da je korisnik Kkoji
pokusava dodati novi fakultet na listu autentificiran. Bitno je da se ime <textarea> polja polja slaze
s nazivom koji je koriSten u kontroleru i modelu. Izgled forme definiran je kao na slici 3.22. Dok
je naslici 3.23. prikazan kod za prikaz liste fakulteta gdje je vidljivo da se pritiskom na odredeni
fakultet poziva ruta postsingle koja je prethodno spomenuta.
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" rows="1"

Slika 3.22. -Forma za dodavanje novih fakulteta

@endforeach

Slika 3.23. -Prikaz liste fakulteta

Kako bi se objave mogle spremati u bazu, prikazivati na stranici i uredivati potrebno je definirati
Post model, kontroler pod nazivom PostController, politika ili PostPolicy, definirati rute, migracije

u bazu, te u pogledu postthreadsingle.blade.php definirati potrebne akcije.

Na identi¢an nacin i za objave je napravljena migracija za bazu podataka, no u ovoj tablici su dva
dodatna parametra, tj. dvije dodatne kolone, to su postable id i postable_type. Postable_id
predstavlja id od PostThread-a kojem pripada objava, dok postable_type predstavlja ime modela

kojem objava pripada.

$table) {
f$table->bigIncrements( id"');
f$table->timestamps();

$table->text(’

$table->string(
$table->integer(
$table-:
ftable-:

Slika 3.24. - Kreiranje baze podataka
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U modelu su definirana polja koja se moraju popuniti, te je definirano da odredena objava (engl.
post) pripada odredenom korisniku (engl. user), takoder kako je ve¢ ranije napomenutno definirana
je postable funkcija koja omoguéuje da se Post model poveze s vise modela tj. da Post model moze

pripadati vise od jednom modelu. Post model je prikazan na slici 3.25.

$fillable = [

user()}{
->belongsTo(User: :

postable(){
-»>morphTo;

Slika 3.25. - Post model

Objava pripada samo jednom korisniku, ali korisnik moZe imati viSe objava §to je potrebno

definirati u User modelu na nac¢in na koji je prikazano na slici 3.26.

posts({){

->hasMany(Post::

Slika 3.26. - Dio User model-a

U kontroleru su definirane funkcije addPostThread za spremanje objava koje pripadaju
odredenom thread-u u bazu, downloadfunction za preuzimanje datoteka koje su drugi uploadali u
svojim objavama, destroy za brisanje vlastitih objava, te edit i update za uredivanje i spremanje
uredenog sadrzaja u bazu. Funkcija za spremanje sadrzaja u bazu se sastoji od validacije

(maximalna duzina umetnutog teksta moze biti 1500 znakova), te od metode za kreiranje dijelova
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objave i spremanje datoteke. Dohvaca se vrijednost koju smo upisali u pogledu kao 'body' tj. kao
sadrzaj objave, te se sprema u body polje koje je kreirano u migraciji za bazu podataka. Provjerava

da 1i zahtjev sadrzi datoteku, ako da onda dohvaca njeno originalno ime i pod tim imenom ju

sprema u public/files folder.

addThreadPost( ; $postthread)

-rvalidate($request,

uirec
1);
$post = Post();
$post-rbody = $request->body;

$post-»file = $request->file-»getClientOriginalName();
$post-ruser id = auth()-»user()-»id;
$postthread-»posts()->»save($post);

if( $request-rhas('file")) {
$ftilename= $request->file(’'file")-»getClientOriginalName();
$request->file-»storefs( ' public/files’, $filename);

return back();

Slika 3.27. -addThreadPost funkcija u PostController-u

Unutar funkcije za brisanje objava prvo se provjerava da li je korisnik autoriziran tj. da li ima

pravo na brisanje objave, te ukoliko ima navedena objava se brise kako je prikazano na slici 3.28.
destroy(

-r»authorize( destroy”, $post});

$post-rdelete();

return back();

Slika 3.28. - Destroy funkcija u PostController-u

Za uredivanje objava potrebno je definirati dvije funkcije, to su edit za uredivanje i update za

spremanje uredenog sadrzaja. Edit funkcija vr$i autorizaciju provjerom checkowner funkcije koja
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je definirana u PostPolicy tj. provjerava se moze li korisnik izvrs$iti zeljenu radnju, te otvara novi

pogled za uredivanje objave, te nakon zavrSetka nas vra¢a na pocetni pogled.

edit( $post)

aner’, $post);

update( $request, $post)

Slika 3.29. - Edit i Update funkcije PostController-a

Kako bi ispravno radila funkcija za pruzimanje datoteke u PostControlleru je prvenstveno je

potrebno provjeriti da li datoteka postoji u mapi, te ukoliko postoji pokrece se preuzimanje.

downloadfunction($filename= "

$file path = storage path() . "st ic/files” . $filename;
$heade [

Slika 3.30. -Funkcija za preuzimanje datoteke

Kako bi radnje brisanja i uredivanja objava bile moguce potrebna je PostPolicy i potrebno ju je
dodati u provider AuthServiceProvider. Politika (policy) nam pomaze u zastiti od neovlastenog

pristupa. Dakle, omoguc¢uju da samo korisnici koji su stvorili objavu istu mogu uredivati i brisati.
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Slika 3.31. — PostPolicy

Te na kraju, kako bi sve funkcioniralo potrebno je definirati rute kao na slici 3.32. Definirano je 5
ruta koje ¢e biti pozvane pritiskom na razli¢ite gumbove. Ruta koja se koristi za spremanje objave
koja pripada to¢no odredenom fakultetu je nazvana threadpost.store. Sljedeca ruta sluzi za brisanje
objava i koristi takoder PostController i funkciju destroy. Te sljedece dvije sluze za uredivanje 1
update objava te koriste PostController i funkcije edit i update. Dok zadnja pod nazivom

downloadfile sluzi za preuzimanje datoteka.

Slika 3.32. —Rute za objave

Izgled i akcije koje se deSavaju klikom na gumbove definirani su u postthreadsingle.blade.php

pogledu. U pogledu je bitno ukljuciti csrf field() za zastitu, on verificira da je autentificirani
korisnik taj korisnik koji pokuSava napraviti neki zahtjev u aplikaciji. Te je kao akciju u formi
potrebno postaviti {{route('threadpost.store, $postthread->id")}} pri ¢emu se poziva ruta
threadpost.store za spremanje objava to¢no odredenog thread-a, dok enctype= “multiport/form-
data“ sluzi za upload datoteka u formi. Bitno je da se ime <textarea> polja i <input> polja slazu s

nazivima koje smo koristili u kontroleru i modelu. Izgled forme definiran je kao na slici 3.33.
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control™ name="bo id="post-content” rows="5" placeholder="Your post”

file” name="file" id="file"

‘»Create post

" name="t

Slika 3.33. - Forma za kreiranje objava

U pogledu su ispod forme za kreiranje objava prikazane objave drugih korisnika, na nacin da je
prikazan sadrzaj, link na dokument s imenom dokumenta, te ime korisnika i datum kada je postavio

objavi.

Slika 3.34. - Objave drugih korisnika

Ukoliko se radi o korisniku koji je vlasnik objave prikazu mu se i gumbovi za brisanje i uredivanje
objave. Klikom na Edit gumb preusmjerava se na drugi pogled unutar kojeg mu se otvara samo
forma unutar koje moze unijeti zeljene izmjene. Da bi bilo moguée brisanje potrebno je osim

csrf_field() ukljuciti i {{ method_field('DELETE") }}.
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@if{Auth: :user() == $post->user)

style="display: inline-block;" g ' [ . % 1}1}" method="GET"
{{ csrf_field()
)

action="{{url{ fho. )" tyle="display: inline-blc
{{ csrf_field() }}
{{ method field('DELETE') }}

f@endif

Slika 3.35. -Gumovi za brisanje i uredivanje objave

3.2. Forum

Klikom na navigacijskoj traci na ,,Forum* otvara se pogled na ovaj dio aplikacije. Kao i kod Post
dijela aplikacije prvenstveno je potrebno da korisnik izabere koji je fakultet, i ovdje postoji opcija
dodavanja fakulteta na popis ukoliko ve¢ nije na istom. Kao i kod thread-a namjenjenog za objave,
i ovdje su pomocu naredbe php artisan make:model Thread -m —c —v  definirani model pod
nazivom Thread, kontroler pod nazivom ThreadController, migracija za bazu podataka i

odgovarajuci pogled unutar kojeg ¢e biti definirane odredene akcije.

Migracija za bazu podataka izgleda isto kao i za PostThread pri ¢emu ovaj put svaki Thread

predstavlja odredeni fakultet, a kolona ,,faculty* ime tog fakulteta.

Budu¢i da je ovaj dio aplikacije namjenjen za postavljanje pitanja i postavljanje odgovora na ta
pitanja, to je realizirano na nacin da je omoguceno dodavanje komentara (pitanja) na odredenom
thread-u koji predstavlja odredeni fakultet, te dodavanje komentara (odgovora) na ta pitanja. Da
bi se to ostvarilo u modelu je izmedu Thread-a i odredenog Comment-a definirana polimorfna
(polymorphic) veza koja dozvoljava jednom modelu da pripada vise od jednom tipu modela
(model Comment pripada modelu Thread i modelu Comment) koristeci jednu rije¢ kao asocijaciju

(u ovom slucaju ta rijec je ,,comentable®). Thread model je prikazan na slici 3.36.
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Thread Model

CommentableTrait;

$fillable = [

user(){
->belongsTo(User: :

Slika 3.36. -Thread model

Kao §to vidimo na prethodnoj slici unutar Thread kontrolera koristi se CommentableTrait. Trait
omogucava upotrebu istog koda vise puta, a buduci da je i Thread i Comment povezan s Comment
modelom polimorfnom vezom jedan naprema viSe; dio koda koji to definira je ispisan u
CommentableTrait te koristen 1 u Thread i u Comment modelu. Takoder, jo$ jedna funkcija koja
je definirana u trait-u je funkcija za dodavanje komentara (pitanja i odgovora) koja se takoder
poziva u CommentContoller-u u funkcijama za dodavanje pitanja i odgovora . Trait je prikazan na
slici 3.37.

CommentableTrait

comments(){
- >morphMany( Comment: : ‘commentable”}->latest();

addComment ($body)

dy dy ;

comment->user_id=auth()->user()->id;

->comments()->save($comment);

return $comment;

Slika 3.37. -CommentableTrait
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Dakle, Thread i Comment mogu imati vise vrsta komentara , dok je jedan komentar vezan za samo
jedan Thread tj. za jedan fakultet ukoliko se radi o pitanju i za samo jedan Commentar (pitanje)

ako se radi o odgovoru.

commentable(){
->morphTo;

Slika 3.38. -Dio Comment modela

Kontroleri, rute i pogled su identi¢ni kao kod PostThread modela. Postoje funkcije za spremanje i
za prikaz pitanja i odgovora koji pripadaju odredenom fakultetu koje su izvedene na isti nacin kao
I kod PostThread-a. Klikom na neki od ponudenih fakulteta poziva se funkcija show za prikaz
pitanja i odgovora koji pripadaju tom fakultetu $to izgleda kao na sljede¢im slikama.

FERIT

Post your question

Your question

Create question

Questions

How can | make model in Laravel?

Slika 3.39. - Forum-pitanje

27



How can | make model in Laravel?

Your answer

Answer

php artisan make:model Model

Slika 3.40. -Forum-pitanje i odgovor

Dakle, na vrhu stranice se prikazuje ime fakulteta koji je odabran, potom forma za postavljanje
pitanja, te na kraju prikaz pitanja i forma za odgovor na isto uz popis ostalih odgovora. Kako bi
dobili ovaj prikaz i ovu fukcionalnost kao na prethodnoj slici kao i kod objava (Post) potrebno je
definirati model Comment, kontroler CommentController, politiku CommentPolicy, definirati

rute, migracije u bazu, te u pogledu threadsingle.blade.php definirati potrebne akcije.

U Comment modelu se definira da jedan kometar pripada jednom korisniku, te se poziva Trait
kako bi se definirala jedan prema viSe polimorfna veza (jedan kometar prema vise komentara,
pojednostavljeno jednom komentaru koji predstavlja pitanje pripada vise kometara koji
predstavljaju odgovor, dok jedan kometar koji predstavlja odgovor moze pripadati samo jednom

kometaru koji predstavlja pitanje) i naravno definira se funcija commentable koja omogucuje da
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se navedene radnje ispune tj. da jedan model pripada vise od jednom tipu modela, u ovom slucaju

da jedan model pripada i samom sebi. Comment model je prikazan na slici 3.41.
Comment Model
CommentableTrait;

$fillable = [

Wy »

commentable(){
-»morphTo;

user(}{
-»*belongsTo(User: :

Slika 3.41. -Comment model

U CommentController-u su definirane funkcije addThreadComment koja sluzi za dodavanje
pitanja unutar jednog thread-a i addReplyComment koja sluzi za dodavanje odgovora na
postavljena pitanja, koje unutar svog tijela poziva ve¢ pomenutu addComment funkciju definiranu
u CommentableTrait-u, te funkcije za brisanje i uredivanje pitanja (destroy, edit, update) i brisanje
i uredivanje odgovora (destroyreply, editreply, updatereply)koje su izvedene na isti nacin kao kod
PostContoller-a. Na slici 3.42. prikazane su funkcije za dodavanje pitanja i odgovora unutar kojih
se obavlja prvenstveno validacija, potom se poziva funkcija definirana u Trait-u, te se definira da

se nakon tih radnji vrati nazad na prethodni pogled.
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addThreadComment ( $request, $thread)

-»validate($request, [

frequest, $comment)

$comment - >addComment ($request->body);
return back();

Slika 3.42. -Dio CommentController-a

U migraciji su definirane kolone comentable_id i commentable_type kao na slici 3.43. pri ¢emu
comentable_type predstavlja kojem modelu pripada komentar (pri ¢emu njegova vrijednost u bazi
podataka moze biti App\Thread ili App\Comment), a comentable_id predstavlja id tog threada-a

ili pitanja. Na slici 3.44. prikazano je navedeno u bazi podataka.

$table) {
#L: 5
$table->text("
$table-»

$table-»integer
$table->string( Ime
$table->timestamps();

Slika 3.43. -Migracija za comments tablicu
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id body

48  How can | make model in Laravel?
49  php artisan make:model Model

50  What is MVC?

51 What is polymorphic relation?

52 It stands for Model-View-Controller

user_id

1
1
1

commentable_id
1

43

1

o
=

commentable_type
App\Thread
App\Comment
App\Thread
App\Thread

created_at

2019-09-15 16:40:43
2019-09-15 16:42:31
2019-09-17 10:01:55
2019-09-17 10:02:44
2018-09-17 10:03:10

updated_at

2018-09-15 16:40:43
2019-09-15 16:42:31
2019-09-17 10:01:55
2019-09-17 10:02:44
2018-09-17 10:03:10

App\Comment

53  phocek View=Coniroller (usually known as 1 50  App\Comment 2019-09-17 10:04:26 2019-09-17 10:04:26
54 'ﬁgjg'morphic“3'3”0”9“9a”“'*"‘“het*‘rgm 1 51  App\Comment 2019-09-17 10:05:02 2019-09-17 10-05:02

Slika 3.44. -Prikaz funkcionalnosti polimorfne veze u bazi podataka

Sljedeci korak su rute, kao i1 kod objava, tu su rute za dodavanje pitanja i odgovora, te za njihovo

uredivanje, update i brisanje. Navedeno je prikazano na slici 3.45.

nent ' )->name(’ thre

Slika 3.45. —Rute za pitanja i odgovore

U pogledu threadsingle.blade.php definirani su dio gdje se prikaze ime thread-a na koji je korisnik
kliknuo tj. ime fakulteta koji je korisnik izabrao, definiran izgled dijela za unos pitanja. Potom su
prikazana sva pitanja pri ¢emu je unutar svakog omoguceno dodavanje odgovora i prikaz
pripadaju¢ih odgovora. Pri ¢emu klikom na odredene gumove se pozivaju pripadajuce rute i
obavlja odredena radnja kao npr. dodavanje odgovora pri ¢emu se poziva threadcomment.store
ruta koja ukazuje na koristenje addThreadComment funkcije unutar kontrolera. Na sljede¢im

slikama prikazan je dio u blade-u za prikaz komentara i za prikaz odgovora.
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@foreach($thread->comments as $comment)

sted by {{ $comment->user->name }} {{ $comment->created at }}

Slika 3.46. -Prikaz komentara —pitanja

d) 1" method=

1} on {{ $reply->created at }}

Slika 3.48. -Prikaz odgovora



4. TESTIRANJE | PRIKAZ FUNKCIONALNOSTI APLIKACIJE

Kako je prethodno ve¢ navedeno prvi korak pri koriStenju aplikacije je prijava ili registracija kao

Sto je prikazano na slikama 4.1.14.2.

Online learning app  Posts  Forum Login Register

Register

Name

E-Mail Address

Password

Confirm Password

Slika 4.1. - Registracija korisnika

Online learning app  Posts Forum Login Register

E-Mail Address |

Password

Remember Me

Login Forgot Your Password?

g Em e e e L e —

Y | | 4

Slika 4.2. -Prijava korisnika

Takoder, prijavljeni korisnik se moze odjaviti. Te moze klikom na navigacijskoj traci i¢i iz dijela

za objave u forum i obratno kako je prikazano na slici 4.3.

Online learning app  Posts Forum Anna-Maria ¥

Logout

N

Slika 4.3. - Odjava korisnika
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Prvenstveno nakon prijave ili registracije se otvara stranica dobrodoslice koju mogu vidjeti i

korisnici koji nisu prijavljeni kao na sljedecoj slici.

Online learning app ~ Posts  Forum Anna-Maria ~

LOGIN AND REGISTER POST

You must register or login before using If you want to share some useful If you have a question for colleagues
the application. content with colleagues from your from your college or want to help
college or are looking for one, select a colleagues in their search for an

section of the app called Post! " answer, choose a part of the

Slika 4.4. -Pocetna stranica

4.1. Prikaz funkcionalnosti objava

Prilikom klika na Post na navigacijskoj traci prvenstveno se otvara stranica s popisom faklteta i
mogucénoséu dodavanja novog fakulteta ukoliko korisnikom fakultet nije na popisu Sto je

prikazano na slici 4.5.

Online learning app  Posts Forum Anna-Maria ¥

List of faculties

FERIT

GFOsS

PFOS

e S S e S
(e ] ) ] N ) L W ¢
You faculty is not on the list? Add it!

Slika 4.5. - Post-popis fakulteta

34



Klikom na Add gumb fakultet pod nazivom EFOS se dodaje na popis te se moze odabrati 1
postavljati pitanje unutar njegovog thread-a.

List of faculties

EFOS
§ B e L EREEl T U
\ B ST e | | | | -] P ) 5 =) | Nl s
You faculty is not on the list? Add it! i
Name of the faculty ‘
Za

L '

Slika 4.6. -Fakultet dodan na popis

Klikom na neki od ponudenih fakulteta otvara se stranica gdje je prikazano ime tog fakulteta,
moguce kreiranje objave uz upload datoteke. Te se na kraju te stranice prikazu objave od svih

korisnika koji pripadaju tom fakultetu s moguéno§¢u preuzimanja datoteka.

Na sljede¢im slikama prikazan je nacin kreiranja objave i uploada datoteke. Kako bi ucitali
datoteku ,naravno, prvenstveno je klikom na ,,Odaberi datoteku* potrebno otvoriti prozor za odabir
datoteke s korisnikovog racunala. Nakon §to je datoteka odabrana i sadrzaj objave napisan klikom
na ,,Crete post“ objava se sprema u bazu podataka i prikazuje na istoj stranici gdje je i kreirana.

Odabrana datoteka sprema se u storage/app/public/files direktorij unutar projekta.

35



FERIT

Post your post

Korisna skripta iz Objektnog programiranjal

Odaberi datoteku

Nije odabrana

\

FERIT

Post your post

Korisna skripta iz Objektnog programiranjal

| Odaberi datoteku |Nije odabrana niti

P
niti jedna datoteka.
Slika 4.7. - Odabir datoteke
€ oOtvori X
4 | « DIPLO... > OBJEKTNO PROG v | @ | Pretrazi "OBJEKTNO PROG" 0
Organiziraj v MNova mapa =~ [ o
@ OneDrive - Work € ~ Naziv Datum izmjene Vr51.:a ~
— ] 16.3.2018.13:52 Mapa
= OvajPC Lv2 14,5.2018, 21:20 Mapa
B 3D objekti 3 22.3.2018.19:36 Mapa
Dokumenti Lv4 9.5.2018, 13:48 Mapa
J’ﬁ Glazba V5 28.5.2018. 8:45 Mapa
; Preuzimanja LV 28.5.2018. 15:40 Mapa
I Radna povgina OP-josipin lik 28.5.2018. 3:48 Mapa
) Slike prd-blavi 14.4.2018.11:23 Mapa
) . projekt-josipin lik 1.7.2018. 14:30 Mapa
B Videozapisi zadace 16.3.2018. 13:52 Mapa
= Lokalni disk (C) OBJEKTNO-SKRIPTA (Autosaved) 37.2018. 23:38 Micros
== Lokalni disk (E) OBJEKTNO-SKRIPTA 28.6.2018. 16:00 Micro: o
s s &
Neziv datoteke: | OBJEKTNO-SKRIPTA v| | sve datoteke v|

/,|- Otvori

| | Odustani |

Slika 4.8. - Odabir datoteke
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FERIT

Post your post

Korisna skripta iz Objekinog programiranjal

Odaberi datoteku | OBJEKTNO-SKRIPTA.docx

B

Slika 4.9. - Kreiranje objave

Posts

Korisna skripta iz Objektnog programiranja!

OBJEKTNO-SKRIPTA.docx
Posted by Anna-Maria on 2019-09-17 12:05:36

post

Analiza mreza - Skripta odgovora za 1. usmeni kolokvij (Franjo
Spiranec's conflicted copy 2012-04-15).doc
Posted by Anhna-Maria on 2019-09-14 09:43:59

Idite

Slika 4.10. - Prikaz kreirane objave
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~ app
v public

Slika 4.11. - Datoteka spremljena
4.1.1. Uredivanje i brisanje objava

Omoguceno je uredivanje i brisanje vlastitih objava klikom na gumbe Edit ili Delete. Klikom na

Delete se jednostavno Zeljena objava izbriSe i sa stranice a 1 iz baze.

Posts

Korisna skripta iz Objektnog programiranja!

OBJEKTNO-SKRIPTA.docx

post

Analiza mreza - Skripta odgovora za 1. usmeni Kolokvij (Franjo
Spiranec's conflicted copy 2012-04-15).doc

Slika 4.12. - Brisanje objave
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Posts

Korisna skripta iz Objektnog programiranja!

OBJEKTNO-SKRIPTA.docx

Posted by Anna-Maria on 2019-09-17 12:05:

new

A.Dragic-prva verzija-diplomski rad.docx

Posted by Anna-Maria on 2019-09-13 17:36.:0

Slika 4.13. - Objava je obrisana

h

Klikom na gum Edit otvara se nova stranica ili novi pogled gdje korisnik ureduje tekst te ga sprema

u bazu i prikazuje na prethodnoj stranici. Navedene radnje su prikazane na sljede¢im slikama.

Posts

Korisna skripta iz Objektnog programiranja!

OBJEKTNO-SKRIPTA.docx

[ . N A i - .
Posted by Anna-Maria on 2019-09-17 12:05:36

__ @

Slika 4.14. - Uredivanje objave
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Edit post

Korisna skripta iz Objektnog programiranja! Updated

Save

Slika 4.15. - Uredivanje teksta objave

Posts

Korisna skripta iz Objektnog programiranja! Updated

OBJEKTNO-SKRIPTA.docx

(o e

Slika 4.16. - Objava uredena

4.2. Prikaz funkcionalnosti foruma

Klikom na navigacijskoj traci na ,,Forum* prebacujemo se na drugi dio aplikacije koji izgleda
jednako kao i ukoliko kliknemo na Post, dakle otvara se stranica s listom fakulteta i moguénoséu

dodavanja novog fakulteta na popis kao na 4.17.
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List of faculties |

FERIT

EFOS

GFOS
PTFOS
MATHOS

' | SS— — S— — % € N iy iRl

. | )
You faculty is not on the list? Add it!

Name of the faculty

e ;

: II
—ree—

Slika 4.17. - Popis fakulteta

Klikom na neki od ponudenih fakulteta otvara se stranica koja predstavlja forum. Stranica sadrzi
ime odabranog fakulteta, sadrzi dio za unos pitanja, te sadrZi dio s postavljenim pitanjima. Unutar
svakog pitanja su prikazani svi odgovori i postoji opcija dodavanja odgovora. Navedeno je

prikazano na sljede¢im slikama.

GFOS

Post your guestion

What metals are used in EOHSTI’UEIIOH?l

Create guestion

Slika 4.18. - Postavljanje pitanja na forumu
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Questions

What metals are used in construction?

h

Posted by Anna-Maria on 2019-09-17 13:35:4

Your answer

Answer

Slika 4.19. - Prikaz pitanja na forumu

Odgovaranje na pitanja omoguceno je i vlasniku pitanja i ostalim sudionicima foruma. Na

sljede¢im slikama prikazano je odgovaranje na pitanje od strane drugog korisnika.

Questions

What metals are used in construction?

] # i A4 H o' ry - =1~
Posted by Anna-Maria on 2019-09-17 13:35:46

The most common of them are carbon stegl, aluminum, copper tubing and
stainless steel, which each have their particular gualities and ideal uses

Slika 4.20. - Odgovaranje na pitanje na forumu
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What metals are used in construction?

Your answer

Answer

The most common of them are carbon steel,
aluminum, copper tubing and stainless steel,
which each have their particular qualities and
ideal uses

Slika 4.21. - Prikaz odgovora na pitanje

Kao $to je vidljivo, drugom korisniku nisu vidljivi gumbovi za uredivanje i brisanje pitanja jer za

to nema dozvolu.

4.2.1. Brisanje i uredivanje pitanja i odgovora na forumu

Ispod svakog pitanja vlasniku pitanja su prikazana dva gumba pomocu kojih moze, na isti nacin
kao i kod objava, obrisati ili urediti pitanje na forumu. Dakle, klikom na Delete gumb brise se

pitanje s foruma kao $to je prikazano na sljede¢im slikama.
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Who invented integrals?

Posted by Anna on 2019-09-17 13:45:36

Con ] o N

Your answer

Answer

What does it mean to find the indefinite integral?

Posted by Anna on 2019-09-17 13:44:29
3

Your answer

Slika 4.22. - Brisanje pitanja s foruma
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Questions

What does it mean to find the indefinite integral?

Posted by Anna on 2019-09-17 13:44.:29

Your answer

Answer

Slika 4.23. - Pitanje je obrisano

Klikom na gumb Edit otvara se novi pogled u kojem korisnik ureduje sadrzaj svoga pitanja, te
klikom na Save gumb u novom pogledu sprema uredeno pitanje koje se u tom obliku prikazuje na

forumu i u bazi.

Questions

What does it mean to find the indefinite integral?

Posted by Anha on 2019-09-17 13:44:29

Your answer

Answer

Slika 4.24. — Otvaranje stranice za uredivanje pitanja
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Edit question

What does it mean to find the indefinite integral? Give me example please]|

B3

Slika 4.25. — Stranica za uredivanje teksta pitanja

Questions

What does it mean to find the indefinite integral? Give me
example please

Your answer

Answer

Slika 4.26. - Ureden tekst pitanja

Na isti nacin funkcionira i uredivanje i brisanje odgovora, klikom na Edit otvara se prozor za
uredivanje odgovora, potom klikom na Save se sprema uredeni odgovor, a brisanje odgovora se

obavlja klikom na Delete gumb. Naravno, ove radnje su dopustene korisniku koji je vlasnik

odgovora.
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4.3. Baza podataka

Kako je ve¢ napomenuto koristena je MySQL baza podataka preko phpmyadmin web sucelja.

Migracijama su stvorene tablice u bazi, tablica migracija je prikazana na slici 4.27.

—[— ¥ id migration batch
& Edit ¥ Copy @ Delete 1 2014_10_12_000000_create_users_table 1
o Edit % Copy @ Delete 2 2014 10 12 100000 create password resets table 1
& Edit 3 Copy @ Delete 6 2019 08 31 194247 create_threads table 1

& Edit %c Copy @ Delete 11 2019_09 _07_183211_create_comments_table
& Edit 3c Copy @ Delete 12 2019 06 08 195858 create posts table
o Edit ¥ Copy @ Delete 13 2019 09 _11_120702_create_post_threads_table

o A 1L ]

Slika 4.27. — Tablica migracija u bazi podataka

Tablica za spremanje thread-ova za objave je spremljena pod nazivom ,,post threads”, a za

spremanje thread-ova za komentare pod nazivom ,,threads*. Obje izgledaju isto, izgled je prikazan

na sljedecoj slici.

4—T—r ¥ id faculty created at updated_at user_id
& Edit ¥cCopy @ Delete 1 FERIT  2019-09-11 13:10:25 2019-09-11 13:10:25 1
o Edit ¥cCopy @ Delete 2 GFOS  2019-09-11 14:02:45 2019-09-11 14:02:45 1
& Edit 32 Copy @ Delete 4 PFOS 2019-09-11 18:17:54 2019-09-11 18:17:54 1
& Edit #cCopy @ Delete 5 EFOS  2019-09-14 16:11:53 2019-09-14 16:11:53 1

Slika 4.28. -Tablica za spremanje fakulteta pod nazivom threads

Tablica za spremanje objava je spremljena pod nazivom ,,posts*. Prethodno prikazane objave

mozemo vidjeti spremljene u toj tablici na slici 4.29.
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id created at updated_at body file postable id postable type user id

51 2019-09-1317:36:04 2019-09-13 17:36:04 new L 1 App\PostThread 1
diplomski rad.docx

55 2019-09-17 12:05:36 2019-09-17 13:25:01 1orisna skiipta iz Objekinog g 170, SKRIPTA doc 1 ApplPostThread 1

programiranjal Update...

56 2019-09-17 14.00:46 2019-09-17 14:00:46 seminariz menadzmenta ~ Menadzerska etia f odrzivi 5 ApplPosiThread 2
razvoj i druéivena ...

57 20190917 14:02:02 20190917 14:02:02 g'gl‘iij;;‘;””amb””e mobile-screen png 5 ApplPostThread 2
- 09- ol el SI5-temelina-za-2-

(G- (G- |
58  2019-09-17 14:02:58 2019-09-17 14:02:58 Signali skripta! Kolokvi. docx 1 App'PostThread 2
59 2019-09-17 14:04:15 2019-09-17 14:04:15 Robot usisivac - seminar iis 1 App'\PestThread 2

usisivac_seminar_konacno.pdf

Slika 4.29. - Tablica "posts" u bazi podataka

Dok je tablica za spremanje pitanja i odgovora spremljena pod nazivom ,,comments®, te njenu

strukturu mozemo vidjeti na slici 4.30.

id body user_id commentable_id commentable type created at updated_at

57 1ne most common of them are carbon steel, 2 56 App\Comment 2019-09-17 13:41:47 2019-09-17 13:41:47
58 :"r'ft:;‘ | Soes ftmean fofind fhe indefinite 2 5 AppiThread 2019-09-17 13:44:29 2019-09-17 13:48:42
60  [ndefinite integralis more of a general form 2 58  App\Comment 2019-09-17 14:06:18 2019-09-17 14:06:18

Slika 4.30. -Tablica "comments" u bazi podataka
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5. ZAKLJUCAK

Budu¢i da je internet postao dio svakodnevice svakog Covjeka, pa tako i studenata, realizirana je
aplikacija koja ima za cilj olak$avanje studiranja na nacin da se kroz aplikaciju dijele skripte,
korisni linkovi, koristan sadrzaj i opéenito da studenti Svoja znanja prenose na druge studente.
Aplikacija je realizirana uz pomo¢ neophodnih tehnologija kao sto su HTML, CSS, JavaScript 1
PHP, te njihovih razvojnih okruzenja Bootstrap i Laravel. Dok je za spremanje podataka koriStena

MySQL baza podataka preko myphpadmin web sucelja.

Dakle, aplikacija je koncipirana u dva dijela. Prvi dio je dio gdje studenti postavljaju koristan
sadrzaj s ciljem da pomognu ostalim kolegama. U tom dijelu takoder sam student moZe vidjeti
objave drugih studenata te naéi nesto korisno i za sebe. Drugi dio je koncipiran ako forum gdje
postoji mogucnost postavljanja pitanja i odgovaranja na postavljena pitanja $to je takoder jako
Korisno za studente ukoliko pri svom ucenju i radu imaju problem da si smanje utrosak vremena i

potraze pomo¢ od drugih kolega koji mozda znaju odgovor.

Mozemo zakljuciti da je uz pomo¢ poznatih tehnologija kreirana vrlo prakti¢na i korisna aplikacija

kao pomo¢ pri studiranju.
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SAZETAK

Zadatak diplomskog rada je bio realizirati aplikaciju pod nazivom Aplikacija za online uc¢enje koja
je namjenjena studentima kako bi im olakSala studiranje lakim pronalaskom korisnog sadrzaja i
brzim dobivanjem odgovora na pitanja u vezi fakulteta. Za realizaciju aplikacije koristene su
HTML, CSS, JavaScript i PHP tehonlogije, njihova razvojna okruzenja Bootstrap i Laravel, te
MySQL baza podataka za spremanje sadrzaja. Aplikacija se sastoji iz dva dijela. Prvi dio je dio na
kojem student postavlja sadrzaj koji smatra da bi bio koristan kolegama, te takoder taj student
moze vidjeti sadrzaj koji su drugi studenti postavili. Drugi dio aplikacije je koncipiran kao forum
gdje student (korisnik) postavlja pitanje na koje mu drugi studenti mogu odgovoriti ukoliko znaju,

kao §to i on sam moze odgovoriti na pitanja drugih studenata.

Kljuéne rijeci: Laravel, PHP, web tehnologije, MySQL, web forum
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ABSTRACT

ONLINE LEARNING APPLICATION

The task of the graduate thesis was to realize an application called the Online Learning Application
designed for students to facilitate their studying with easier finding of useful content and quick
response on questions with faculty issues. To implement application were used HTML, CSS,
JavaScript and PHP technology, their frameworks Bootstrap and Larvel and MySQL database for
content storage. The application consists of two parts. The first part is a part where student places
content that he thinks that will be useful to his colleagues, and also that student can see other
content which some other students set. The second part of application is conceived as a forum
where a student (user) raises a question that other students can answer if they know answer, just

as he can answer on other students questions.

Keywords: Laravel, PHP, web technology, MySQL, web forum
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