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1. UVOD

Cilj zavrsnog rada je izrada web aplikacije koja sluzi kao pomo¢ pri organizaciji rada tvrtke.
Aplikacija se temelji na jednostavnom unosu i pra¢enju opreme, lokacije (ureda), zaposlenika i
ostalih stavki vezanih za organizaciju rada tvrtke. Takoder, prisutne su pripadajuce uloge za
zaposlenike, ovisno o pravu pristupa podacima (administrator/korisnik). Aplikacija sadrzi
mogucnost QR skeniranja te korisnik aplikacije ima moguénost skenirati QR kod pomoc¢u Android
uredaja te na taj nacin dobiti detaljan uvid u specifikacije odredene opreme. Uz QR skeniranje,
korisniku je omogucena opcija za izvoz podataka u razli¢itim formatima (pdf, csv, xls), kopiranje

podataka u meduspremnik te ispis istih.



2. KORISTENE TEHNOLOGIJE

2.1. Programski jezik PHP

PHP je skriptni jezik na strani posluzitelja koji je posebno prilagoden za razvoj dinamickih web
stranica, odnosno aplikacija. Predstavlja programski jezik koji korisniku je nevidljiv, odnosno
vidljiv je samo rezultat koji izgleda kao normalna HTML stranica. Izvorno ga je kreirao programer
Rasmus Lerdorf 1994. godine. Rasmus Lerdorf napisao je nekoliko Common Gateway Interface
(CGI) skipti koje su omogucile jednostavno upravljanje osobnim stranicama. Nakon nekog vremena,
dodane su znacajke poput podrSske mySQL baze podataka te je tada dobio naziv Personal Home
Page/Forms Interpreter, odnosno PHP/FI. Danas je PHP jedan od najzastupljenijih web
razliku od spomenutog programskog jezika C, PHP (posebno PHP5) omogucéuje objektno
orijentirano programiranje. PHP karakterizira jednostavna sintaksa koja se generira unutar <?php i
7> oznaka te implementacija brojnih funkcija i struktura programa (for, if, do, do while, itd.).
Takoder, Cesto se koristi u kombinaciji s relacijskom bazom podataka. Relacijske baze podataka
najceSc¢e koriStene za PHP su: MySQL, PostgreSQL, Oracle, ODBC, itd. Kao prednosti PHP-a
mogu se navesti: softver otvorenog koda, jednostavan za ucenje, Siroka podrSka na internetu te

neovisnost o operacijskom sustavu. [1]

2.2. HTML (Hypertext Markup Language)

HTML je opisni jezik za oblikovanje sadrzaja web stranice te stvaranja poveznica medu
hipertekstualnim dokumentima. Mozemo re¢i da HTML pruza sredstva za stvaranje strukturiranih
dokumenata oznacavanjem strukturne semantike za tekst kao §to su naslovi, odlomci, popisi, veze,
citati 1 druge stavke. Elementi su osnovna struktura HTML-a, a imaju dva osnovna svojstva: atribute
1 sadrzaj. Svaki atribut 1 sadrzaj imaju odredena ograni¢enja kako bi se HTML dokument smatrao
vaze¢im. Vec¢ina HTML elemenata obiljezena je parom oznaka, odnosno pocetnom i zavrSnom
oznakom. Oznaka pocetka uvijek pocinje znakom “< *“. Nakon toga slijedi naziv elementa (npr. “p*
za odlomak ili “h1* za naslov) te opcionalno popis njegovih atributa (npr. klasa ili ID). Pocetna

oznaka zatvorena je s “> “. Zavr§na oznaka sastoji se od znakova “</ “, naziva elementa i znaka “>*.

Neki elementi, kao Sto je “<br>“, nemaju sadrzaj ili ne sadrze zavr$nu oznaku. [2]



Svaki HTML element sadrzi pocetnu i zavrSnu oznaku, a unutar oznaka nalazi se sadrzaj opisan
“h1”, kao $to je prikazano na slici 2.1. Idu¢a vazna stavka HTML oznacavanja je atribut, na dolje
prikazanoj slici radi se o “class” atributu, odnosno klasi “black-text” koja je opisana odredenim css
svojstvima te pridodana zeljenom elementu. Komentare je moguce pisati unutar oznaka <!-— 1 —>

bilo gdje unutar HTML dokumenta te taj tekst nece biti prikazan na stranici.

Programski kod 2.1. Isjecak HTML koda

>

>Ime stranice </titlc>
>

<hI!>Naslov stranice</h >
<h2>Podnaslov stranice <h”>>

<p>Primjer teksta koji pokazuje da internet preglednik sam oblikuje tekst bez obzira na format teksta napisan u HTML
datoteci. </p>

HTML element pocetna zavrEna atribut

m oznaka oznaka /_\l/_\‘
@Naslov:;l?‘ <p class="black-text">Primjer

A N N teksta</p>
sadrzaj

<hl>Naslov</hl>

SL.2.1. Oznacavanje HTML dokumenta [Izvor: autor]



2.3. CSS (Cascading Style Sheets)

CSS predstavlja jezik za definiranje 1 stvaranje prezentacije strukturiranog dokumenta

napisanog HTML jezikom. Glavni cilj razvoja CSS-a bio je odvajanje opisa logicke strukture web

stranice (koja se izraduje pomo¢u HTML-a ili drugih jezika) od izgleda web stranice. Takvo

razdvajanje moze povecati dostupnost dokumenta, pruziti veéu fleksibilnost i moguénost kontrole

njegova izlaganja. Takoder, kao jedna od prednosti moze se navesti moguénost formatiranja vise

dokumenata na identi¢an nacin. [3]

CSS se moze pisati unutar same HTML stranice, na tri nacina:

1.
2.
3.

stilovi unutar HTML datoteke (tj. izmedu <style> i </style> oznaka),
unutar HTML oznaka (npr. <h3 style="color: #ffffft;">),
stvaranje  vanjske .css datoteke (npr. <link rel="stylesheet" href="style.css"

type="text/css">).

Prema slici 2.2., sintaksa CSS-a sastoji se od selektora i deklaracijskog bloka. Selektor oznacava

HTML element (moze biti i id ili klasa) na kojemu ¢e biti primijenjen deklaracijski blok, a

deklaracijski blok se sastoji od svojstava te njihovih vrijednosti.

Selektor Svojstvo Vrijednost

} ! !

hl { color: 7
-
Deklaracija

S1.2.2. CSS sintaksa [4]



2.4. Razvojno okruzZenje Bootstrap

Bootstrap predstavlja skup alata za izradu web stranica/aplikacija. Sadrzi predloske
temeljene na HTML-u i CSS-u prema kojima su definirane forme (engl. forms), gumbovi (engl.
buttons), navigacija (engl. navigation), tipografija i ostale komponente sucelja. Bootstrap, razvijen
od strane Mark Otto-a i Jacob Thornton-a temeljio se na planu za daljnji razvoj alata za internu
analizu 1 administraciju Twittera. Prije Bootstrap-a koriStene su razne biblioteke za razvoj sucelja
Sto je zapravo dovelo do velikog opterecenja odrzavanja. Jedan od kljucnih razloga popularnosti
Bootstrapa je besplatan izvor (engl. free-source), kompatibilnost s ve¢inom internet preglednika te
brza i jednostavna implementacija. Nakon preuzimanja Bootstrap-a potrebno je raspakirati WinRar
arhivu, te je tada moguce vidjeti osnovnu njegovu strukturu. [5] Struktura Bootstrap-a sastoji se od

css, fonts 1 js datoteka, kao Sto je prikazano na slici 2.3.

bootstrap/

— css/

l— bootstrap.css

I— bootstrap.css.map

l— bootstrap.min.css

l— bootstrap.min.css.map

|— bootstrap-theme.css

}— bootstrap-theme.css.map

- bootstrap-theme.min.css

L— bootstrap-theme.min.css.map
js/

l— bootstrap.ijs

L— bootstrap.min.js

fonts/

l— glyphicons-halflings-regular.eot

e e e

l— glyphicons-halflings-regular.svg
— glyphicons-halflings-regular.ttf
l— glyphicons-halflings-regular.woff
L— glyphicons-halflings-regular.woff2

S1.2.3. Struktura Bootstrap-a [6]



U navedene 3 datoteke se nalazi sve §to je potrebno za brzo i jednostavno stvaranje web stranice.

1. CSS — sadrzi formirane klase koje treba primijeniti na elemente stranice pisane u HTML-u.
2. fonts — sadrzi oko 200 Glyphicons, odnosno ikona u font formatu koje se mogu koristiti na
stranici u tekstu, gumbovima, navigaciji, formama itd.

3. js—sadrzi JavaScript funkcije koje omogucavaju razne moguénosti.

2.5. MySQL

MySQL jedan je od najces¢e koriStenih sustava za upravljanje relacijskim bazama podataka.
Dostupan je kao softver otvorenog koda (engl. open-source) te €ini osnovu za mnoge dinamic¢ne
web stranice, odnosno aplikacije. MySQL je izgraden na razli¢itim bazama podataka na posluzitelju,
gdje svaki korisnik obi¢no ima pristup bazi podataka pomocu korisnickog imena 1 lozinke. MySQL
se Siroko koristi u web alatima, kao $to su Joomla i Wordpress te je njegova popularnost usko
povezana sa spomenutim PHP-om i brojnim drugim programskim jezicima, takoder kompatibilan je

s razli¢itim operacijskim sustavima. [7]

2.6. Laravel

Laravel predstavlja besplatan, PHP programski okvir (engl. framework) ¢iji je izvorni kod
dostupan svim korisnicima te ga mogu mijenjati 1 prepravljati (engl. open-source). Kreiran je od
strane Taylora Otwella. Spomenuti programski okvir temelji se na MVC (engl. Model-View-
Controller) arhitekturi. Prva inacica Laravela, nastala 2011.godine, bazirala se na autentifikaciji,
lokalizaciji, modelima, sesijama i1 odredivanju putanja (engl. routingu). No, svaka nova inacica
dopunjavala je spektar Laravelovih karakteristika, odnosno moguénosti o kojima ¢u detaljnije u
nastavku. Model-Pogled-Upravitelj] moZemo definirati kao obrazac softverske arhitekture. Model se
sastoji od podataka, poslovnih pravila, logike 1 funkcija ugradenih u programsku logiku. Upravitel;
(engl. controller) prihvaca ulazne parametre 1 pretvara ih u naloge modelu ili pogledu. Ovakva

arhitektura olakSava nezavisan razvoj, testiranje 1 odrzavanje aplikacije. [8]

2.6.1. Model
ORM (engl. Object-relation mapping) jedna je od karakteristika Laravela koja osigurava
jednostavnu ActiveRecord implementaciju vezanu za rad s bazom podataka. Svaka tablica podataka

ima odgovaraju¢i model kojemu je osnovna namjena interakcija, odnosno komunikacija s tablicom.


https://hr.wikipedia.org/wiki/Programiranje

Modeli pruzaju moguénost query-ja te unosenja podataka u tablicu. Prije samoga rada s modelom,
budu¢i da se radi o bazi podataka, potrebno je konfigurirati spomenutu bazu u datoteci
"config/database.php". Sljede¢i korak je kreiranje modela, najjednostavniji nacin je upis naredbe
"php artisan make:model Employee" u terminal te ukoliko se zeli dodati tablica za spomenuti

model, uz naredbu dodajemo nastavak "-m".

Programski kod 2.2. Primjer implementacije modela

App;
[lluminate\Database\Eloquent\Model;

Test primjerModel

2.6.2. Pogled (engl. View)
Pogled (engl. view) sadrzi HTML, odnosno prezentacijski jezik za izradu web stranica koji je opisan
u prethodnom poglavlju. Cilj pogleda je zapravo odvajanje logike upravitelja od logike same

prezentacije, tocnije izgleda aplikacije. Pogledi se pohranjuju u mapu s putanjom "resources".

Programski kod 2.3. Primjer implementacije pogleda (engl. view)

< >
< =

<p>Ovo je primjer pogleda. </p>

Kako bi se pogled mogao otvoriti u pregledniku, vazno je implementirati njegovu putanju u

"routes.php" datoteci.

Programski kod 2.4. Primjer implementacije putanje u "routes.php" datoteci

Route::get('/', 0O

view('primjerPogled");

Prema primjeru 2.4., proslijeden je parametar koji se referencira na "primjerPogled.blade.php"

datoteku.



2.1.3. Upravitelj (engl. Controller)
Kako bi se izbjeglo definiranje logike cijele aplikacije u spomenutoj "routes.php" datoteci, potrebna
je organizacija unutar upravitelja, odnosno njihovih klasa. Relativna putanja upravitelja je

"app/Http/Controllers".

Programski kod 2.5. Primjer implementacije upravitelja (engl. controller)

App\Http\Controllers;
App\User;
App\Http\Controllers\Controller;

primjerController Controller
index

view('primjerPogled');

Implementirani isjecak koda predstavlja primjer klase upravitelja koja nasljeduje osnovnu klasu koja
je zapravo integrirana od strane Laravela te pruza nekoliko klju¢nih funkcionalnosti, tocnije metoda

kao S$to je npr. metoda middleware-a koja ¢e biti detaljnije opisana u jednom od sljede¢ih poglavlja.

Programski kod 2.6. Implementacija putanje u "routes.php" datoteci

Route::get('/primjerRute’, 'primjerController@index");

Kako bi "primjerPogled" bio vidljiv u pregledniku, potrebno je definirati putanju u "routes.php"

datoteci na nacin da se poziva upravitelj "primjerController" te njegovu metodu "index" koja vraca

"primjerPogled" pogled.



3. OPIS PRAKTICNOG RADA

3. 1. Planiranje Web aplikacije

Pri osmisljavanju plana i samoj realizaciji projekta, tocnije web aplikacije "Inventura" treba

imati u vidu sljedece stavke:

e izbor tehnologija koje ¢e se koristiti pri izradi web aplikacije,

e funkcionalnost web aplikacije (brzo ucitavanje, moguénost koristenja trazilice, mogucnost
pregleda, dodavanja, uredivanja, brisanja, izvoza u druge formate, itd.),

e sigurnost korisnika,

e isticanje bitnog sadrzaja koriStenjem prikladne boje, veli€ine i vrste fonta,

e pracenje trendova pri izradi web dizajna aplikacije,

e redovito odrzavanje web sustava i njegovo prilagodavanje napretku tehnologija.

Cilj zadatka, odnosno prakti¢nog dijela zavrSnog rada bio je napraviti web aplikaciju "Inventura"
¢ija je glavna svrha organizacija rada tvrtke, gdje bi se trebalo bazirati na nekakve osnovne
parametre poslovne jedinice (zaposlenici, uredi, oprema i stavke vezane uz istu). Web aplikacija ée
biti podijeljena na administrativni 1 korisni¢ki dio. U nastavku, prikazan je dijagram koji opisuje

radnje dostupne administratoru.



Administrator

pregled, dodavanje, uredivanje i

brisanje

S1.3.1. Dijagram s prikazom podataka kojima upravlja administrator [Izvor: autor]

Sljede¢i dijagram prikazuje pregled podataka dostupnih korisniku. Svaki korisnik moze kreirati svoj

racun (registrirati se) ili se prijaviti ukoliko ima postojec¢i racun.

b
l

pregled

_Zaposlenik Vlasnik opreme

S1.3.2. Dijagram s prikazom podataka koji su dostupni korisniku [Izvor: autor]




¥ B Inventura C\xampp\htdocs\Inventura

tests

| 2
| 2
| 2
| 2
| 2
| 2
| 2
| 2
| 2

vendaor

readme.md

server.php

S1.3.3. Struktura datoteka aplikacije [Izvor: autor]

3.2. Izrada Web aplikacije

Kroz ovo poglavlje bit ¢e opisana implementacija web aplikacije "Inventura". Za izradu
aplikacije koristile su se sljedece programske tehnologije: Laravel (PHP framework), HTML, CSS
te baza podataka MySQL. Koristeni programski okviri su Bootstrap te DataTable plugin. Od alata je
koriSten posluziteljski paket XAMPP, za rad s bazom podataka aplikacija phpMyAdmin te za

pisanje samog koda PHP Storm uredivac teksta.

3.2.1. Implementacija baze podataka
Implementacija aplikacije mozZe se podijeliti u nekoliko dijelova. Prvi dio se odnosi na rad s bazom
podataka, bilo je potrebno kreirati bazu "inventura" putem phpMyAdmin sucelja te implementirati

juu ".env" datoteku s ostalim varijablama.
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Programski kod 3.1. Povezivanje s bazom podataka "inventura" (.env datoteka)

DB CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.0.0.1
DB_PORT=3306

DB DATABASE=inventura
DB _USERNAME-=root
DB PASSWORD=

3.2.2. Prijava/registracija korisnika

Forma za prijavu nalazi se na pocetnom zaslonu aplikacije. Forma se sastoji od polja za unos e-mail
adrese, lozinke te gumba za prijavu. Polja u formi su definirana html tagom "<input>" dok je gumb
definiran html tagom "<button>". Unutar "<form>" taga nalazi se "atribute action" vezan za
preusmjeravanje na putanju "/login". Klikom na gumb, generira se provjera o unesenim
vrijednostima te ukoliko su podaci ispravno uneseni, korisnik je prijavljen te ima pristup ostalim

dijelovima aplikacije ovisno o roli.

Programski kod 3.2. Isjecak "login.blade.php" datoteke

<div class=""panel-heading'>Prijava</div>
<div class=""panel-body"">
< class=""form-horizontal" role="form" method="POST" action=""{{ url('/login") } } ">
{{ csrf field() }}
< “lass=""form-group{{ $errors (‘email") 7 ' has-error' : " }}'">
="email" class="col-md-4 control-label">E-Mail adresa</
class="col-md-6">
id="email" type="email" class="form-control" name="email" value="{{ old('email') } } ">

$errors-~has('email")
< class=""help-block'>

< >{{ Serrors-~first('email') } } </
</ >

</div>
</div>

<div class="form-group {{ $errors--has('password’) ? ' has-error' : " }}"">
< for="password" class=""col-md-4 control-label">Lozinka</ >

<div class="col-md-6"">
< id="password" type=""password" class="form-control" name="password'>

Serrors-~has('password')
< class=""help-block'>
< >{{ Serrors-~first('passv
>

12



Inventura Prijava Registracija

Prijava
E-Mail adresa
Lozinka

Zapamtime

S1.3.4. Pocetni zaslon aplikacije/prijava korisnika [Izvor: autor]

Klikom na poveznicu "Registracija", korisnik je u moguénosti ispuniti formu te registrirati se.
Forma se sastoji od polja za unos imena, e-mail adrese, lozinke, potvrde lozinke, odabira prava
pristupa te gumba za registraciju. Klikom na gumb, generira se provjera o unesenim vrijednostima te
ukoliko su podaci ispravno uneseni, korisnik je registriran te ima pristup ostalim dijelovima

aplikacije ovisno o roli.

Programski kod 3.3. Isjecak "register.blade.php" datoteke

>
="panel-body">
class=""form-horizontal" role="form" method=""POST" action=""{{ url('/register’) }}'">
{ csrf field() }}
"form-group {{ $errors->has('name') ? ' has-error' : " } } ">
"name" class=""col-md-4 control-label">Ime</ >

id=""name" type=""text" class=""form-control" name="name" value="{{ old('name') } }"">
$errors-~has('"name')
class=""help-block'>
< >{{ $errors-~first('name') } }</
>

"form-group{{ $errors-~has('email') ? ' has-error' : " }}"">
"email" class="col-md-4 control-label">E-Mail adresa</
class="col-md-6">

id="email" type="email" class="form-control" name="email" value="{{ old(‘email’) } } ">
Serrors-~has('email')
< class=""help-block'>
< >{{ $errors-~first('email') } } </
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>
</div>
<div class=""form-group {{ $errors->has('password’) ? ' has-error' : " }}"">
"password" class="col-md-4 control-label">Lozinka</ >

col-md-6'">
id="password" type=""password" class="form-control" name="password'>

$errors 'password')
< cla:
< >{{ Serrors-~first('password") }}</
>

"form-group {{ $errors-~has('password_confirmation') ? ' has-error' : " } } ">

=" password-confirm" class="col-md-4 control-label">Potvrdite lozinku</ >

-confirm" type=""password" class="form-control" name="password_confirmation'>
$errors-~has('password_confirmation')
class=""help-block'>
< >{{ Serrors-~first('password confirmation') } }</
</ >

</div>
</div>
<div class="form-group">
or=""role" class="col-md-4 control-label">Pravo pristupa</
"col-md-6"">
name=""role" class="form-control'>
value="'Administrator''>Administrator</
value=""Korisnik'">Korisnik</ >
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Inventura Regist

Registracifa
Ime

E-Mail adresa

Lozinka

Potvrdite lozinku

Prave pristupa Administrator

S1.3.5. Prikaz forme za registraciju [Izvor: autor]

3.2.3. Implementacija modela
Nakon uspjeSnog kreiranja baze, potrebno je kreirati model s migracijom za kreiranje odredene
tablice. Kao primjer je naveden model opreme "Equipment.php". Spomenuto kreiranje izvodi se

putem terminala uz naredbu "php artisan make: model Equipment -m".

Programski kod 3.4. Implementacija "Equipment.php" datoteke

App;
App\Location;
[Iluminate\Database\Eloquent\Model;
Equipment Model
$fillable — [

'name’,

'serial number',
'pn_number’,

'model’,

'comment’,
'location_id',
'equipment owner id'

location(){
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$this->belongsTo('App\Location');

Popunjava se polje elemenata "fillable" stupcima iz tablice "equipment". Iduc¢a bitna stavka je
povezivanje odredenih tablica. Navedena funkcija "location" temelji se na 1:N vezi, a implementira
se funkcijama "hasMany" ili "belongsTo". Spomenuta relacija koristi se u slu¢aju kada jedan model

ima viSe drugih modela. Na primjer, odredena vrsta opreme se moze koristiti na vise lokacija.

3.2.4. Implementacija upravitelja
Idu¢i dio je kreiranje wupravitelja koji se temelji na logici aplikacije. Datoteka
"EquipmentsController.php" implementira se naredbom "php artisan make: controller

EquipmentsController —resource", dodavanjem parametra "—resource" automatski se
implementiraju funkcije potrebne za CRUD (Create, Read, Update, Delete) operacije, odnosno
operacije =~ za  kreiranje, uclitavanje, azuriranje 1  brisanje = podataka iz  baze.
Funkcija "index" vraca pogled vezan za prikaz opreme, odnosno datoteku "index.blade.php". Budu¢i
da ¢e u spomenutom pogledu biti potrebno izlistanje svih podataka vezanih za opremu, podatke je

potrebno spremiti u varijablu "equipments" koji ¢e se dohvatiti uz pomo¢ Laravelove

implementirane funkcije "all".

Funkcija "create" dohvaca sve lokacije 1 vlasnike opreme buduci da ¢e podaci iz spomenutih modela
biti potrebni u pogledu "create.blade.php”, nakon toga potrebno je vratiti, to¢nije dohvatiti

spomenuti pogled vezan za prikaz forme za dodavanje opreme.

Funkcija "store" kao parametar prima instancu "request" pomocu koje se pohranjuju podaci u tablicu
te se generira validacija za popunjavanje polja u formi za dodavanje nove opreme. Zatim, uz pomo¢
Laravelove ugradene funkcije "create" pohranjuju se podaci u bazu podataka. Idu¢i korak je
deklariranje varijable "file" koja sadrzi putanju 1 naziv QR koda, odnosno slike "png" formata.
Budu¢i da je implementirana QR biblioteka, iduéi korak se temelji na dohvacanju podataka koje ¢e
QR kod sarzavati (naziv, PN broj, serijski broj i model opreme). Zatim se dodaje vrijednost putanje
u bazu te pomocu funkcije "update" azurira unos podataka. Zadnji korak je vra¢anje na pocetnu

stranicu vezanu za opremu.
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Funkcija "edit" prima kao parametar "$id" vezan za opremu, pomocu funkcije "findOrFail" dohvaca
se trazeni "id", odnosno oprema koja se Zeli urediti te se vraca pogled "edit.blade.php" vezan za

prikaz forme uredivanja opreme.

Funkcija "update" prima kao parametar instancu "request" te "id" vezan za opremu, pomocu
funkcije "findOrFail" dohva¢amo trazeni "id". Nakon §to je "id" "dohvacen", uz funkciju "update",

podaci se azuriraju te se korisnik preusmjerava na pocetnu stranicu vezanu za opremu.

Posljednja funkcija implementirana u datoteci "EquipmentsController.php" je "destroy" funkcija
koja se temelji na brisanju podataka iz tablice. Kao parametar prima "id" te pomocu funkcije
"findOrFail" generira se trazeni "id". Zatim, poziva se funkcija "delete". Nakon toga, implementiran

je "redirect" na pocetnu stranicu vezan za opremu.

Sljede¢i primjer predstavlja isje€ak koda iz "routes.php" datoteke gdje se zapravo definiraju Zeljene

putanje vezane za odredene metode, odnosno upravitelje.

Programski kod 3.5. Implementacija putanja u "routes.php" datoteci

get('/', 'HomeController@index');
resource('/employees', 'EmployeesController');

resource('/equipment’, 'EquipmentsController');
resource('/equipmentOwner’, 'EquipmentOwnersController');
resource('/locations', 'LocationsController');

3.2.5. Implementacija pogleda
Sljedec¢i segment aplikacije temelji se na samom prikazu aplikacije u pregledniku. HTML i CSS kod
implementira se u View dijelu MVC arhitekture. U nastavku, prikazan je kod iz datoteke

"index.blade.php" vezan za opremu.

Programski kod 3.6. Implementacija "index.blade.php" datoteke

'layouts.admin’

'content’

: 'col-md-12"">
ass="box-body'>
class="panel panel-default">

class=""panel-heading'>Oprema</div>
class=""panel-body"'>
class="table table-bordered table-hover dtable'>

< align="'center'">
<tr>
<th>Naziv opreme</th>
<th>Lokacija opreme</th>
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>Vlasnik opreme</th>

>PN broj</th>

>Serijski broj</th>

>Model</th>

>Komentar</th>

Auth::user()->role = "Administrator"
<th></th>

</tr>
</
<
Sequipments as $equipment

>{{$equipment--name} } </td>

>{{$equipment--location-~name} } </td>
>{{$equipment--equipmentOwner--name} }</td>
>{{$equipment-~pn_number} }</td>

>{{$equipment--serial number} } </td>

>{{$equipment-~model} } </td>

>{{$equipment--comment} }</td>

Auth::user()->role = "Administrator"

<td><a href="{{route('equipment.edit', $equipment--id)} } ">Uredi</a></td>

>
<
<
<
<
<
<
<

</tr>

</
%
</div>
</div>
</div>
</div>
Auth::user()->role = "Administrator"
< type=""submit" class=""btn btn-primary center-block btn-style'><a style="color: white"
href=""{ {route('equipment.create')} } ">Dodaj opremu</a></

'layouts.footer'

Iz priloZzenoga, moze se vidjeti da datoteka sadrzi "admin.blade.php" datoteku koja ¢e biti detaljnije
opisana u jednom od sljedecih poglavlja. Takoder, koriStene su Bootstrap klase implementirane od
strane Bootstrap okruZenja. Navedeni pogled sadrzi tablicu sa stupcima: "Naziv opreme", "Lokacija
opreme", "Vlasnik opreme", "PN broj", "Serijski broj", "Model", "Komentar". S "foreach" petljom
dohvacaju se podaci iz tablice te se ispisuju. S "if" funkcijom provjerava se pravo pristupa
podacima, ukoliko se radi o roli "administrator", opcija za uredivanje 1 brisanje opreme te gumb

"Dodaj opremu" ¢e biti vidljivi.
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e || Bl || POF || Prnt Tradi

MNaziv opreme * Lokacij lasnik PN broj Serijski broj Maodel Komentar

Mazi ohacija 1 Vlasnik oprame 1 1234 5678 Model 1 Komentar 1 L G i

S1.3.6. Prikaz stranice za pregled opreme [Izvor: autor]

Moze se primijetiti da je sintaksa spomenutih petlji, formi, dodavanja drugih datoteka i sl. drugacija
u odnosu na proceduralni PHP, odnosno HTML. Radi se o Larevelovom Blade template-u. U
nastavku, prikazan je kdd iz datoteke "create.blade.php" vezan za opremu. Forma se sastoji od polja
za unos naziva opreme, lokacije, vlasnika opreme, PN broja, serijskog broja, modela opreme,
komentara te gumba "Dodaj". Pomoc¢u metode "post" i metode "store" iz "EquipmentsController"
upravitelja unose se podaci vezane za opremu u formu te spremaju u tablicu "equipment" u bazu

podataka.
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Naziv opreme
Naziv 1
Lokacija

Lokacija 1

Vlasnik apreme.

wlasnk opreme L

PN broj

1234
Serijski broj

5678

Model apreme

S1.3.7. Prikaz stranice za pregled pojedine opreme [Izvor: autor]
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7:53 PM . © alll & 92% @B

4 Result

T

Naziv opreme: Naziv 1| PN broj: 1234 |
Serijski broj: 5678 | Model opreme: Model 1

Copy text

I
O

S1.3.8. Prikaz podataka na mobilnom uredaju nakon skeniranja QR koda [Izvor: autor]

Programski kod 3.7. Implementacija "create.blade.php" datoteke

'layouts.admin'

'content’

>
<div class="col-md-12">
<div class="box-body">

'panel panel-default'>
s=""panel-heading"'></div>
class=""panel-body">
{!! Form::open(['method'=~'POST", 'action'=~'EquipmentsController@store']) !!}
{{csrf field()}}
{!! Form::label('name', 'Naziv opreme') !!}
{!! Form: text('name', , ['class'=>"form-control']) !}
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<div class=""form-group'>
{!! Form::Label('name', 'Lokacij
< class="form-control" name="location_id'>
$locations as $location
value="{{$location-~id} } "> { {$location-~name} } </

</div>

<div class="form-group''>
{!! Form::Label('name', 'Vlasnik opreme') !!}
< class=""form-control" name="equipment_owner_id'">
$equipmentOwners as $equipmentOwner
value=" {{$equipmentOwner--id} } "> {{$equipmentOwner--name} } </

</ >
</div>
{!I! Form::label("pn_number', 'PN broj') !!}
{!! Form: :text('pn_number', , ['class'=>"form-control']) !}
{!! Form::label('serial number', 'Serijski broj') !!}
{!! Form: text('serial number’, , ['class'=>"form-control']) !'}
{!! Form::label('model', 'Model opreme') !!}
{!! Form::text('model', , ['class'=>'form-control']) !!}
<div class="form-group'>
{!! Form::label('comment', 'Komentar') !!}
{!! Form::text('comment', , ['class'=>'form-control']) !}
</div>
{!! Form::submit('Dodaj', ['class'=>'btn btn-primary center-block btn-style']) !!}
ose() !}
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Naziv opreme

Lokacija

test

Vlasnik opreme

Ruzica Sapina

PN broj
serijski broj
Model opreme

Komentar

S1.3.9. Prikaz stranice za dodavanje opreme [Izvor: autor]

Nadalje, ukoliko je administrator pritisnuo gumb "Uredi", bit ¢e preusmjeren na datoteku
"edit.blade.php" gdje je generirana forma za uredivanje odabrane opreme. U nastavku, prikazan je
kod iz datoteke "edit.blade.php" vezan za opremu. Forma funkcionira na na¢in da se pomocu ID-a
odredene opreme, metode "patch" i ranije spomenute metode "update" iz "EquipmentsController"
kontrolera, dohvacaju svi podaci vezani za opremu te administrator ima mogucnost promijeniti
podatke o opremi te klikom na gumb "Pohrani promjene", podaci se azuriraju u bazi podataka.
Nakon aZuriranja podataka, administrator se preusmjerava na pocetnu stranicu za prikaz opreme.
Ukoliko je administrator pritisnuo gumb "Ukloni opremu”, pomocu funkcije "destroy" iz
spomenutog kontrolera i ID parametra, izbrisat ¢e se odredena oprema iz baze podataka te ¢e se

administratora preusmjeriti na pocetnu stranicu.

Programski kod 3.8. Implementacija "edit.blade.php" datoteke

'layouts.admin’

'content’
ss=""col-md-12"">

box-body''>

=""panel panel-default'>

"panel-heading"></div>

ass=""panel-body'">
! Form::model($equipment,['method'—~'PATCH!, 'action'=>["EquipmentsController@update', $equipment--id]]) !!}
{csrf field()}}

{
3
{
L
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{!! Form::label('name', 'Naziv opreme') !!}
{1! Form::text('name', , ['class'=>"form-control']) !}
class=""form-group">
{!! Form::Label('name', 'Lokacija') !}
< class=""form-control" name="location_id">
$locations as $location
value=""{{$location-~id} }"
Sequipment-~location-~name —$location-~name
{{ 'selected' } }

>{{$location--name} } </

</ >
</div>
<div class=""form-group">
{!! Form::Label('name', 'Vlasnik opreme') !!}
< class=""form-control" name="equipment_owner_id'">
$equipmentOwners as $equipmentOwner
value=" {{$equipmentOwner-~id} } "

$equipment--equipmentOwner-~name ——$equipmentOwner--name

{{ 'selected' } }

>{{$equipmentOwner--name} }</

</ >
</div>
{!! Form::label('pn_number', 'PN broj') !!}
{!! Form: :text('pn_number', , ['class'=>"form-control']) !}
{!! Form::label('serial number', 'Serijski broj') !!}
{!! Form::text('serial number', , ['class'=>'form-control']) !!}
{!! Form::label('model', 'Model opreme') !!}
{!! Form::text('model', , ['class'=>'form-control']) !!}
{!! Form::label('comment', 'Komentar") !!}
{!! Form::text('comment', , ['class'=>"form-control form-group']) !!}

{!! Form::submit('Pohrani promjene', ['class'=>'btn btn-primary center-block btn-style']) !!}

{!! Form::close() !}
{!! Form::open(['method=>'DELETE, 'action'=>['EquipmentsController(
{{csrf field()}}
{!! Form::submit('"Ukloni opremu', ['class'=>'btn btn-danger pull-right']) !!}
{!! Form::close() !}
>
</div>
</div>
</div>

roy', $equipment
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Naziv opreme
Mazv 1
Lokacija

Lokagla |

Vlasnik opreme

Vlasnik opreme 1

PN broj
1224
serijski broj
678
Madel opreme
Wodel 1
Komentar

mentar 1

Uklond spremu

S1.3.10. Prikaz stranice za uredivanje opreme [Izvor: autor]

3.2.6. Dizajn aplikacije

Vazno je spomenuti "admin.blade.php" datoteku koja se nalazi u "layouts" direktoriju. U
spomenutoj datoteci su zapravo implementirani svi direktoriji, odnosno datoteke vezane za css,
bootstrap, jquery te DataTables dodatak. Spomenuta datoteka predstavlja predlozak, to¢nije dizajn

cijele aplikacije tako da je datoteku potrebno implementirati u svaki pogled.

Programski kod 3.9. Isjecak koda implementacije "DataTables" dodatka

< >
$(document).ready(
$.noConflict();
$('.dtable").DataTable({
dom:'Bfttip’,
buttons: [
'copy', 'csv', 'excel', 'pdf, 'print'
;
"language": {
"lengthMenu": "Prikazi  MENU zapisa po stranici",
"zeroRecords": "Nema zapisa!",
"info": "Prikazana stranica PAGE od PAGES ",
"infoEmpty": "Nema dostupnih zapisa!",
"infoFiltered": "(filtered from MAX total records)",
"search": "Trazi:",
"paginate": {
"first": "Prvi",
"last": "Zadnji",
"next": "Sljedeca",
"previous": "Prethodna"
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DataTables dodatak koristen je za pregledniji prikaz sadrzaja tablice te moguénosti pretrage,

printanja, kopiranja i izvoza sadrzaja tablice u Zeljeni format.

Programski kod 3.10. Isjecak koda "admin.blade.php" vezan za zaglavlje

< class=""main-header">
<a href="index2.html" class="logo">

< class="logo-lg"><b>Inventura</b></
</[a>
</

U zaglavlju je implementiran naziv aplikacije, ukoliko korisnik klikne na naziv, bit ¢e preusmjeren

na pocetnu stranicu aplikacije.

Programski kod 3.11. Isjec¢ak koda "admin.blade.php" vezan za glavni izbornik

<ul class=""sidebar-menu" data-widget=""tree'>
<li><a href=""{{ url(/equipment') } }""><i class=""fa fa-desktop'></i> < >Oprema</ ></a></li>

><a href=""{{ url('/locations') } }'""><i class=""fa fa-home'"" ></i> < >Lokacija</ ><fa></li>

><a href=""{{ url('/employees') } }""><i class=""fa fa-user''></i> <span>Zaposlenici</span></a></li>

><a href=""{{ url('/equipmentOwner') } }""><i class=""fa fa-id-badge''></i> <span>Vlasnici opreme</span></a></li>
href=""{{ url('/users') } } ""><i class=""fa fa-female'></i> < >Korisnici</ ><fa></li>

href=""{{ url('/logout') } }""><i class=""fa fa-sign-out"></i> < >Q0djava</ ><fa></li>

U "admin.blade.php" datoteci definiran je izbornik koji se referencira na tablice iz baze: Oprema,

Lokacija, Zaposlenici, Vlasnici opreme, Korisnici te sadrzi moguénost odjave iz aplikacije.

Programski kod 3.12. Isjec¢ak koda "admin.blade.php" vezan za prikaz sadrzaja tablice

s="col-sm-12"">
class="'content container-fluid''>

'content’
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U spomenutoj datoteci nalazi se spomenuta Blade sintaksa, odnosno opcija @yield koja usmjerava

na content dio gdje je prikazan sadrzaj odredene tablice.

Copyright ©019 Designed by Ruzica

S1.3.11. Prikaz osnovnog dizajna web aplikacije [Izvor: autor]

Osnovna struktura dizajna temelji se na "admin.blade.php" datoteci, a sastoji se od zaglavlja,

glavnog izbornika koji se nalazi na lijevoj strani, dijela gdje se prikazuje zeljena tablica te podnozja.

3.2.7. Implementacija Middleware-a

Middleware moZemo opisati kao mehanizam koji se bazira na filtriranju http zahtjeva koji se odnose
na web aplikaciju. Laravel uklju¢uje middleware koji provjerava autentifikaciju korisnika.
Primjerice, ukoliko korisnik nije registriran/prijavljen, bit ¢e preusmjeren na pocetnu stranicu
prijave/registracije korisnika. Medutim, ukoliko je korisnik prijavljen/registriran, middleware ce
omoguciti korisnikov zahtjev za daljni rad u aplikaciji. Middleware se implementira pomocu
naredbe ’php artisan make:middleware Authenticate’’. Ova naredba ¢e kreirati novu

’ Authenticate’” klasu u mapi s putanjom “app/Http/Middleware”.
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Programski kod 3.13. Datoteka "Authenticate.php"

App\Http\Middleware;

Closure;
[lluminate\Support\Facades\Auth;

Authenticate

handle($request, Closure $next, $guard

(Auth::guard(8guard)->guest()) {
($request->ajax() || Srequest->wantsJson()) {
response('Unauthorized.', 401);
,{
redirect()->guest('login');

Snext($request);

Nakon kreiranja middleware-a, potrebno ga je implementirati u "Kernel.php" datoteku, naziv

middleware-a koji e se koristiti je "auth", zatim se isti "poziva" u "routes.php" datoteci.

Programski kod 3.14. Isjecak koda "Kernel.php" datoteke

$routeMiddleware = [
'auth' == \App\Http\Middleware\Authenticate

Programski kod 3.15. Isjecak koda "routes.php" datoteke

get(‘/locations', 'LocationsController@index')->middleware(‘auth');

get('/employees', 'EmployeesController@index')->middleware('auth');

get('/equipment’, 'EquipmentsController@index')->middleware('auth');

get('/equipmentOwner’, 'EquipmentOwnersController@index')->middleware('auth');
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4. ZAKLJUCAK

Primarni cilj, odnosno zadatak zavr$nog rada bio je izrada web aplikacije za inventuru i nadzor
opreme koriste¢i se naprednom tehnologijom kao Sto je spomenuti PHP programski okvir (engl.
framework) Laravel. Uz ucenje novih tehnologija, cilj je bio proSiriti postojeée znanje iz vec
koriStenih alata i tehnologija. Kao sekundarni cilj, omoguceno je koristenje aplikacije u realnom
svijetu buduc¢i da temelji na jednostavnom unosu i prac¢enju opreme, lokacije (ureda), zaposlenika i
ostalih stavki vezanih za organizaciju rada tvrtke bila bi korisna vecini poslovnih jedinica. Upoznata
sam s programskim jezikom PHP, te koriStenjem objektno-orijentiranog i proceduralnog principa
istoga, pa mogu navesti nekoliko prednosti spomenutog programskog okvira: jednostavna
implementacija baze podataka te povezivanje sa istom, unaprijed definiran Bootstrap, jednostavna

sintaksa, veliki broj implementiranih funkcija te jednostavna dokumentacija.
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SAZETAK

U radu je prikazana izrada web aplikacije za inventuru i nadzor opreme. Prikazani su
"isjecci”, odnosno primjeri koda pojedinih datoteka te su popraceni detaljnijim objaSnjenjima.
Aplikacija se temelji na prijavi, odnosno registraciji korisnika. Podaci vezani za organizaciju rada
tvrtke, spremljeni su u bazu podataka. Aplikacija se moze prosiriti, odnosno prilagoditi uz
implementaciju dodatnih stavki vezanih za pojedinu tvrtku. Takoder, postoji mogucénost skeniranja

QR koda odredenih podataka te izvoz, kopiranje 1 ispis istih.

Kljuéne rijeci: inventura, QR skeniranje, web aplikacija
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ABSTRACT

The paper presents a web application development for inventory and equipment
organization. The codes shown are used in the production followed by detailed explanations. The
application is based on user login and registration. The data related to company organization is
linked to database. Application can be expanded with new database parametars related to the
company. Also, there is possibility of QR scanning, data export in several formats, data copying and

printing.

Key words: inventory, QR scanning, web application
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PRILOZI

Projektna mapa s izvornim kddom nalazi se na optickom disku koji je priloZzen uz tiskanu

verziju zavrsnog rada.
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