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1. UVOD

Planiranje je postupak u kojem se definiraju sve aktivnosti koje su potrebne za dolazak do zeljenog
cilja. Planiranje aktivnosti vrlo je vazno, jer je izravno povezano s produktivnosc¢u. Bitno je planirati
sve obvezne aktivnosti kako bi se izvrsilo sve $to osoba mora obaviti u danu. Medutim, ljudi se ¢esto
fokusiraju na obvezne aktivnosti pa zanemare one slobodne za koje bi se uvijek trebalo pronaci
vremena. Koristenje ove aplikacije pojednostavilo bi korisnicima upravljanje svojim vremenom, kako

obvezama tako i hobijima.

Tema ovog zavrSnog rada je izrada mobilne Android aplikacije koja ¢e korisniku olakSati planiranje 1
prac¢enje obveznih i slobodnih aktivnosti te dodavanje Zeljenih aktivnosti u svoj svakodnevni raspored.
U prakticnom dijelu rada stoga je ostvareno programsko rjeSenje mobilne aplikacije razvijene za
Android platformu. Aplikacija, pomocu ankete o sklonostima korisnika, pomaze kreirati raspored
aktivnosti. Na temelju parametara iz ankete, aktivnosti se unose u kalendar. Mobilna aplikacija

takoder omogucuje registriranje i kasniju ponovnu prijavu korisnika.

U drugom poglavlju opisuje se problem planiranja i pracenja aktivnosti te su navedena i1 kratko opisana
postojeca rjeSenja za zadani problem 1 opisan nacin na koji se ova aplikacija razlikuje od prethodno
spomenutih postojecih rjesenja. Trece poglavlje prikazuje model aplikacije za planiranje 1 pracenje
aktivnosti. U tom su poglavlju opisani parametri i postupak planiranja. Takoder je prikazana svaka
komponenta aplikacije i korisni¢ko sucelje. Cetvrto poglavlje opisuje koristene alate i tehnologije koji
su potrebni za izradu mobilne aplikacije te prikazuje pojedine komponente aplikacije s pripadaju¢im
programskim kodom. U petom poglavlju je opisan nacin koriStenja aplikacije i ispitane su njene

mogucnosti na temelju odabranih parametara.

1.1. Zadatak zavrSnog rada

U zavr$nom radu treba prouciti i opisati nacine planiranja i pra¢enja obveznih i slobodnih aktivnosti,
te mogucnosti koriStenja mobilne aplikacije u tu svrhu. Koriste¢i profil sklonosti korisnika, te liste
navedenih aktivnosti odredenih opisom aktivnosti, kalendarskim vremenom i geolokacijom, potrebno
je definirati model provedbe aktivnosti, postupak planiranja, predvidanja i stvaranja preporuka
aktivnosti korisniku. Nadalje, treba definirati arhitekturu aplikacije i opisati potrebne programske

tehnologije i razvojnu okolinu. U prakticnom dijelu rada, treba razviti mobilnu aplikaciju s bazom



podataka i ugraditi navedeni model provedbe i planiranja aktivnosti, te stvaranja preporuka. Mobilna
aplikacija treba omoguciti unos i pohranu navedenih podataka, prikaz plana i preporuka aktivnosti, te
njihovo praéenje. Mobilnu aplikaciju potrebno je ispitati i analizirati za odgovarajuce profile

korisnika, aktivnosti i ulazne parametre.



2. PLANIRANJE SLOBODNIH AKTIVNOSTI

U ovom poglavlju opisano je planiranje aktivnosti te na¢in na koji aplikacija predlaze odredene
slobodne aktivnosti. Na kraju poglavlja objasnjene su sli¢nosti i razlike aplikacija poznatih

tehnoloskih tvrtki i ove aplikacije.

2.1. Planiranje i predlaganje aktivnosti

Planiranje je proces u kojem definiramo sve aktivnosti koje su potrebne da dodemo do Zeljenog cilja.
Prema [1], planiranje je misaono prethodno rjeSavanje buduceg djelovanja odmjeravanjem razlicitih
alternativa djelovanja i odlukama o najpovoljnijem putu. Taj proces je vrlo potreban za postizanje
ucinkovitosti i produktivnosti. Prema [2], upravljanje vremenom je proces mudrog organiziranja i
planiranja kako podijeliti vrijeme izmedu nasih aktivnosti i zadataka. Na temelju unesenih parametara
u pocetnoj anketi koju aplikacija sadrzi, u raspored korisnika se predlaze dodavanje slobodnih
aktivnosti u raspored. Dopustanjem ocitanja lokacije korisnika omogucena je i opcija dodavanja

dogadaja u blizini trenutne lokacije korisnika.

2.2. Prikaz postojecih rjeSenja za planiranje slobodnih aktivnosti

Na trzi$tu postoji mnogo aplikacija za planiranje aktivnosti. Vecina takvih aplikacija je orijentirana
na odredenu vrstu aktivnosti, na primjer tjelesne aktivnosti. U nastavku ¢e biti opisana tri razlicita

rjeSenja mobilne aplikacije za neku vrstu prac¢enja aktivnosti.

2.2.1. Google Calendar
Google, jedna od najpoznatijih i najutjecajnijih svjetskih tehnoloskih tvrtki, razvio je aplikaciju [3],
za planiranje u kojoj postoje unos dogadaja i1 aktivnosti u kalendar, podsjetnik za obveze, unos
razli¢itith dnevnih i1 dugorocnih ciljeva i slicno. Na mobilni uredaj Salje podsjetnike na razlicite
dogadaje kako korisnik ne bi propustio Zeljenu aktivnost. Ova aplikacija se povezuje s ostalim Google-
ovim uredajima i aplikacijama $to moze biti vrlo korisno jer stavlja sve potrebne informacije na jedno

mjesto. Na slici 2.1 je vidljivo korisnicko sucelje ove aplikacije.
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Slika 2.1. Sucelje aplikacije Google Calendar

2.2.2. Google Tasks

Google Tasks [4], je jos jedna aplikacija za planiranje razvijena od strane tvrtke Google. Koristec¢i
ovu aplikaciju korisnik ima mogucnost izrade popisa zadataka s obvezama, odredivanje zadataka koji
su prioritet, postavljanje rokova za svaki zadatak, organiziranje zadataka prema datumu te pregled
napretka u zadanim aktivnostima. Kao i prethodno spomenuta aplikacija Google Calendar, Google
Tasks je moguce povezati s ostalim uredajima 1 aplikacijama tvrtke Google. Na slici 2.2 je prikazano

sucelje ove aplikacije.
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Slika 2.2. Sucelje aplikacije Google Tasks



2.2.3. Microsoft To Do

Microsoft To Do je, prema [5], mobilna aplikacija tvrtke Microsoft za upravljanje zadacima i temelji
se na cloud tehnologiji. Ova aplikacija omogucuje unos dnevnog plana, predlaganje zadataka,
postavljanje podsjetnika, prilaganje datoteka u zadatke i slicno. Izgled aplikacije je prikazan na slici
2.3.

P A LR

= ke

My D&y&—*" :

Wednesday, Aprif 19

Slika 2.3. Sucelje aplikacije Microsoft To Do

2.3. Idejno rjesenje vlastite mobilne aplikacije za planiranje aktivnosti

Razvoj ove aplikacije su motivirale prethodno spomenute aplikacije te mnoge druge aplikacije koje
postoje s ovom temom. Korisnik ima moguénost unosa Zeljenih zadataka, ciljeva, aktivnosti koje je
obavezan napraviti 1 aktivnosti koje zeli uvrstiti u svoj raspored. Moguénost aplikacije koja ju
razlikuje od prethodno spomenutih primjera je unos dogadaja s obzirom na lokaciju korisnika. Na
temelju lokacije korisnika bit ¢e predloZeni dogadaji koji se nalaze u njegovoj blizini te ¢e korisnik
imati moguc¢nost prihvatiti ili odbiti unos tog dogadaja u svoj raspored. U poglavlju 3 je detaljnije

opisan model aplikacije i sve moguc¢nosti koje ima.



3. MODEL APLIKACIJE ZA PLANIRANJE AKTIVNOSTI

3.1. KoriSteni parametri planiranja slobodnih aktivnosti

Parametri koji se koriste za dodavanje preporucenih slobodnih aktivnosti i dogadaja su interes,
raspolozivost i blizina. Putem ankete koju korisnik ima moguénost ispuniti pri prvoj prijavi u
aplikaciju, saznaje se koje vrste aktivnosti i kakvi dogadaji zanimaju Kkorisnika, odnosno njegov
interes za njih. Pri svakoj prijavi korisnika, pregledava se njegov raspored 1 predlazu aktivnosti u
vrijeme kada korisnik nema ve¢ zauzet raspored te ima dovoljno vremena za preporucenu aktivnost.
Ukoliko korisnik omogu¢i aplikaciji da ocitava njegovu lokaciju, biti ¢e mu predloZzen dogadaj u
njegovoj blizini pod uvjetom da za taj dogadaj nisu rasprodane ulaznice i da postoji jo§ dovoljno

mjesta 1 vremena za prijaviti se na taj dogada;.

3.2. Koristeni postupak planiranja slobodnih aktivnosti

Problemi planiranja se naj¢esce rjeSavaju multikriterijskim pristupom. Prema [6], takvi problemi se
rjeSavaju pomocu ASAP i ALAP metode. ASAP metoda, odnosno ,,As soon as possible® metoda i
ALAP, ,,As Late As Possible® metoda koriste se kod planiranja u slucaju da se aktivnosti dijele na
kriti¢ne 1 nekriticne. Prema [7], za planiranje je potrebno pratiti proces na slijedeci nacin: identifikacija
ciljeva, identifikacija opcija za postizanje ciljeva, identifikacija kriterija koji su potrebni za
usporedivanje opcija, analiza opcija, odlucivanje i povratna informacija. Ciljevi se u ovoj aplikaciji
identificiraju pomocu ankete koju korisnik rjeSava. Opcije za postizanje ciljeva predstavljaju raspored
korisnika u koji se unose odredeni zadaci jer ¢e moguce opcije biti samo u vrijeme kada je korisnik
slobodan. Kriteriji za predlaganje aktivnosti dobivaju se iz ankete, tocnije iz odgovora na pitanja
postavljena korisniku. Sljede¢i korak je analiza opcija odnosno traZzenje slobodnog vremena u
rasporedu korisnika. Odlucivanje je korak u kojem se s obzirom na odgovore i koli¢inu slobodnog

vremena unosi odredena aktivnost u raspored.



3.3. Funkcionalnosti mobilne aplikacije

U ovoj aplikaciji za planiranje od korisnika se prvo zahtjeva registriranje. Za registriranje su potrebni
adresa e-poste i lozinka. Kada se korisnik registrira, dobiva opciju da mu aplikacija predlozi dogadaje
I aktivnosti koje bi ga mogle interesirati s obzirom na njihove odgovore na postavljena pitanja u anketi.
Ako korisnik ne zeli preporuke, otvara se posljednji zaslon ankete i zatim se otvara glavni zaslon
aplikacije. U slucaju da korisnik Zeli preporuke, prikazuju se zasloni ankete. Kada korisnik odgovori
na sva postavljena pitanja, otvara se posljednji zaslon ankete i izabrani odgovori se spremaju u bazu
podataka Firebase. Baza podataka obraduje te odgovore 1 na temelju toga prikazuje preporuke

korisniku u daljnjem koristenju aplikacije.
3.3.1. Registriranje korisnika

Pri ulasku u aplikaciju, korisniku je vidljiv zaslon za prijavu na kojem se nalazi gumb koji vodi na
zaslon za registriranje. Zaslon za registriranje sastoji se od polja za unos imena korisnika, adrese e-
poste te dva polja za unos lozinke kako bi se izbjegla slucajna pogreska korisnika pri unosu zeljene
lozinke. Ispod prethodno spomenutih polja nalazi se gumb za registriranje. Registriranje se obavlja
putem Firebase Auth-a koji omogucava kreiranje jednog ra¢una na jednoj adresi e-poste i obavlja sve
potrebne radnje za ¢uvanje korisnickih podataka ukljuc¢ujuéi davanje jedinstvenog ID-a koji sluzi za
razlikovanje korisnika. Kada korisnik upiSe potrebne podatke i oni su ispravni, otvara se zaslon za

prijavu na kojemu su automatski upisani podaci koje je korisnik unio na zaslonu za registriranje.

3.3.2. Prijava korisnika

Na zaslonu za prijavu nalaze se dva polja u koja korisnik upisuje svoje podatke u slucaju da ve¢ ima
racun. Prvo polje sluzi za unos adrese e-poste, a drugo polje za unos lozinke. Ispod polja za unos
lozinke nalazi se gumb koji se koristi ako je korisnik zaboravio lozinku. Tada Firebase Auth $alje
poruku na upisanu adresu e-poste u kojoj se nalazi hiperveza za obnovu korisnicke lozinke. Ispod
prethodno spomenutog gumba nalazi se gumb za prijavu koji otvara anketu ili pocetni zaslon
aplikacije. Ukoliko se korisnik prijavio prvi put, otvara se pocetni zaslon ankete na kojem se korisniku
nudi opcija predlaganja preporuka. Ako nije korisnikova prva prijava, otvara se pocetni zaslon

aplikacije sa zadacima unesenim od strane korisnika i predlozenim od strane aplikacije.



3.3.3. Anketa o navikama korisnika

Nakon prve prijave korisnika otvara se prvi zaslon ankete na kojemu korisnik ima izbor o dodavanju
preporuka na njegov ra¢un. Ako korisnik ne zeli preporuke, otvara se posljednji zaslon ankete i nakon
toga glavni zaslon aplikacije, to jest zaslon sa zadacima korisnika i dogadajima u blizini. Pod uvjetom
da korisnik zeli preporuke, prikazuje se zaslon na kojemu su postavljena pitanja o hobijima korisnika.
Nakon toga se otvara zaslon s kategorijama gdje korisnik bira kategorije koje ga zanimaju i s obzirom
na izabrane dobiva pitanja. Kada korisnik odgovori na sva postavljena pitanja, otvara se posljednji
zaslon ankete 1 izabrani odgovori se spremaju u bazu podataka Firebase. Baza podataka obraduje te
odgovore i na temelju njih prikazuje preporuke korisniku u daljnjem koristenju aplikacije. Na slikama
3.1, 3.2, 3.3, 3.4 i 3.5 vidljivi su modeli tijeka rjeSavanja ankete. Modeli su napisani na engleskom

jeziku jer je i sama aplikacija tako napisana.

Would
you like us
to recommend .
. No. Summary
events and
activities?
Yes
Self-care
Would
Do you have v you like to v Recommend
es. - P / es.
any hobbies? learn a new hobbies
hobby?
Education
No Choosing
categories
Would you R q Activities
like to learn a Yes. e‘cog’;‘men
hobby? 100DIES
Entertainment

No

Choosing
categories

Slika 3.1. Tijek aktivnosti pitanja o hobijima i
biranje kategorija pitanja



Living in the
moment

Focusing on
things that
matter

What do
you need to
start doing?

More
categories
chosen

Saving energy
for important
tasks

Next
category

Meeting new
people

Summary |—=| Database

Which
field are you
interested
in?

More
categories
chosen

Professions and
applied sciences

Next
category

Slika 3.3. Tijek aktivnosti pitanja iz kategorije ,,Education*

More
categories
chosen

activity
interests you
the most?

Qutdoor

No———p|  Summary |—»| Database
Next
category
Summary |—»| Database

Slika 3.4. Tijek aktivnosti pitanja iz kategorije ,,Activities*




What are
you interested in
the most?

Entertainment

Music

Theatre

Museums

Video games

Sports

More

categories Yes

chosen

Next
category

Summary Database

Slika 3.5. Tijek aktivnosti pitanja iz kategorije ,,Entertainment*

3.3.4. Dodjeljivanje preporuka s obzirom na odgovore u anketi

S obzirom na odgovore korisnika u prethodno opisanoj anketi, aplikacija jednom dnevno korisniku

predlaze odredene aktivnosti i dogadaje. Za svaki odgovor postoji vise preporuka koje se nasumicno

predlazu korisniku. U tablicama 3.1, 3.2, 3.3 i 3.4 vidljivo je s kojim odgovorima na pitanja u anketi

su povezane koje preporuke. U prvom stupcu svake tablice napisani su nazivi odgovora korisnika iz

ankete na engleskom jeziku, a u drugom stupcu su napisani na hrvatskom jeziku. Tre¢i stupac je

popunjen preporukama za korisnika koje mu se predlazu unutar aplikacije, a te preporuke su napisane

na engleskom jeziku. U posljednjem stupcu tablice preporuke su prevedene na hrvatski jezik.

Tablica 3.1. Odgovori korisnika i preporuke iz kategorije ,,Self-care®.

Nazivi odgovora
korisnika na engleskom

Nazivi odgovora
korisnika na hrvatskom

Nazivi preporuka
na engleskom

Nazivi preporuka
na hrvatskom

Living in the moment

Zivljenje u trenutku

Clean clutter from

Ocisti nered u svojoj

important tasks

zadatke

your room sobi

Visit a friend Posjeti prijatelja
Focusing on things that Fokusiranje na bitne Take time for Pronadi vrijeme za
matter stvari yourself sebe

Take a bath Okupaj se
Saving energy for Cuvanje energije za bitne | Go outside Provedi vrijeme na

svjezem zraku

Get a massage

Idi na masazu
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Meeting new people Upoznavanje novih ljudi | Find people with Upoznaj ljude sa
similar interests slicnim interesima
Join a class or a club | Pridruzi se tecaju ili
Klubu
Building healthy habits Stvaranje zdravih navika | Drink water Pij vodu
Cook a meal Napravi obrok

Tablica 3.2. Odgovori korisnika i preporuke iz kategorije ,,Education®.

Nazivi odgovora Nazivi odgovora Nazivi preporuka na Nazivi preporuka na
korisnika na korisnika na engleskom hrvatskom
engleskom hrvatskom
Humanities and Humanisticke T Watch a documentary Pogledaj
social science drustvene znanosti about history dokumentarni film o
povijesti
Watch a documentary Pogledaj
about psychology dokumentarni film o
psihologiji
Read an article about Procitaj ¢lanak o
economics ekonomiji
Natural sciences Prirodne znanosti Watch a documentary Pogledaj
about physics dokumentarni film o
fizici
Watch a documentary Pogledaj
about astronomy dokumentarni film o
astronomiji
Read an article about Procitaj ¢lanak o
biology biologiji
Formal sciences Formalne znanosti Watch a documentary Pogledaj
about statistics dokumentarni film o
statistici
Read an article about Procitaj ¢lanak o
computer science informatici
Read an article about Procitaj ¢lanak o
logic logici
Professions and Zanimanja | Watch a documentary Pogledaj
applied sciences primijenjene znanosti about medicine dokumentarni film o
medicini
Read an article about Procitaj ¢lanak o
architecture arhitekturi
Read an article about Procitaj ¢lanak o
business poduzetni§tvu




Tablica 3.3. Odgovori korisnika i preporuke iz kategorije ,,Activities*.

Nazivi odgovora

Nazivi odgovora

Nazivi preporuka na

Nazivi preporuka na

korisnika na korisnika na engleskom hrvatskom
engleskom hrvatskom
Sport Sport Go jogging Idi tréati
Take a bike ride Provozaj se biciklom
Go to the gym Idi u teretanu
Art Umjetnost Draw something Nacrtaj nesto
Make a DIY project Napravi sam svoj
projekt
Decor your room Uredi svoju sobu
Social Drustvene aktivnosti Meet with a friend Sastani se s
prijateljem
Volunteer Volontiraj
Organize a game night Organiziraj vecer
igranja igara
Indoor Aktivnosti u Watch a movie Pogledaj film
zatvorenom
Play a game Igraj igru
Read a book Procitaj knjigu
Outdoor Aktivnosti na Have a picnic Idi na piknik

otvorenom

Plant some flowers

Posadi cvijece

Take photographs

Fotografiraj

Tablica 3.4. Odgovori korisnika i preporuke iz kategorije ,,Entertainment®.

Nazivi odgovora

Nazivi odgovora

Nazivi preporuka na

Nazivi preporuka na

korisnika na korisnika na engleskom hrvatskom
engleskom hrvatskom
Music Glazba Go to a concert nearby Idi na concert u
blizini
Learn to play a new Nauci svirati novi
instrument instrument
Theatre Kazaliste Go to a play Idi na predstavu
Join a drama club Pridruzi se dramskoj
grupi
Museums Muzeji Visit an art exhibition Posjeti umjetnicku
izlozbu
Go to a virtual museum Virtualno posjeti
tour muzej
Video games Video igre Play your favorite game Igraj svoju najdrazu

igru

Go to a gaming
convention nearby

Idi na konvenciju
igara u blizini
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Sports

Sport

Watch an old match you
enjoyed

Pogledaj staru
utakmicu u kojoj si
uzivao

Watch a game of a sport
you never watched

Pogledaj utakmicu
sporta koji nisi prije

gledao

3.3.5. Popis zadataka korisnika i dogadaji u blizini

Na prvom zaslonu nakon prijave nalaze se zadaci korisnika koji su prikazani s obzirom na opciju koju
korisnik izabere. Korisnik moze vidjeti zadatke koji se odnose na taj dan, taj tjedan ili taj mjesec.
Ispod tih zadataka nalaze se predloZeni dogadaji u blizini korisnika ako je korisnik omogucio
ocitavanje njegove lokacije. U donjem desnom kutu nalazi se gumb koji otvara zaslon za dodavanje

zadatka koji ¢e biti poblize opisan u poglavlju 3.4.9.
3.3.6. Kalendar

Sa zaslona na kojem se nalazi popis zadataka korisnika i dogadaji u blizini pritiskom na srednji gumb
u navigaciji otvara se zaslon s kalendarom. Zaslon s kalendarom sastoji se od prikaza trenutnog
mjeseca s ikonicama na danima u koje je upisan neki dogadaj ili aktivnost. Pritiskom na takav dan,
ispod prikaza kalendara otvara se popis svih dogadaja i aktivnosti u tom danu koje si je zadao korisnik
1 koje mu je preporucila aplikacija. U donjem desnom kutu nalazi se gumb koji otvara zaslon za

dodavanje zadatka koji ¢e biti poblize opisan u poglavlju 3.4.9.

3.3.7. Korisnicki profil

Pritiskom na posljednji gumb u navigaciji otvara se zaslon korisni¢kog profila. Na zaslonu
korisnickog profila vidljiva je korisnicka slika koju moze sam izabrati iz galerije i njegovo ime. Ispod
glavnih korisni¢kih podataka nalazi se lista zadataka koje korisnik Zeli odraditi svaki dan. Ispod te
liste nalazi se lista svih zadataka korisnika poredana od vremenski najblizih do najdaljih. Na zaslonu
se takoder nalazi gumb koji vodi na zaslon za korisni¢ke postavke. U donjem desnom kutu nalazi se

gumb koji otvara zaslon za dodavanje zadatka koji ¢e biti pobliZe opisan u poglavlju 3.4.9.

3.3.8. Dodavanje zadatka

Na zaslonu za stvaranje zadatka nalaze se dva polja, prvo za unos naslova i drugo za unos opisa
zadatka. Ispod polja nalaze se opcije za namjeStanje vremena zadatka i koliko ¢e se on Cesto

pojavljivati u rasporedu. Na zaslonu postoje i Cetiri gumba. Prvi gumb sluZi za izlaz iz izrade zadatka.
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Pritiskom na drugi gumb korisnik ima moguénost biranja ikone zadatka od ponudenih. Ispod tog
gumba nalazi se gumb za izbor boje kojom ¢e zadatak biti prikazan na kalendaru. Na samom dnu
zaslona je posljednji gumb koji sluzi za spremanje podataka o zadatku u bazu podataka i njegov prikaz

u samoj aplikaciji.
3.3.9. Uredivanje korisni¢kog profila i odjava korisnika

Pri ulasku na zaslon za uredivanje korisni¢kog profila vidljiva su Cetiri gumba. Prvi gumb sluzi za
promjenu imena korisnika. Gumb ispod njega koristi se za promjenu lozinke. Ispod gumba za
promjenu lozinke nalazi se gumb za odjavu korisnika i posljednji gumb Kkoji se koristi za brisanje
korisnickog racuna. Svaki od tith gumbova mijenja korisnicke podatke u bazi podataka Firebase i

promjene su vidljive unutar same aplikacije.

Odjavom korisnika svi njegovi podaci ostaju saCuvani 1 zaSti¢eni u bazi podataka Firebase. Ponovnim
pokretanjem aplikacije, svi korisnicki podaci jednako su prikazani u aplikaciji. Nakon odjave

aplikacija otvara zaslon prijave.

Na slici 3.5 vidljiv je tijek aktivnosti u aplikaciji za planiranje i pra¢enje obveznih i slobodnih

aktivnosti korisnika opisan u ovom poglavlju.
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Registracija Spremanije korisnika Baza korisnika

Prijava Dohvacanje korisnika
Zelili
korisnik
Pitanja o Pitanja iz
Je li korisnik prvi an an)a
uta prifaviien? Da. Da. hobijima Da. izabranih
a avijenrs
P prijavy korisnika ~ kategorija
kategorija -
Ne Ne. Ne
Glavni zaslon Baza
== Spremanje Baza zadataka S Obrada podataka
aplikacije preporuka
Spremanje
Uredivanje
zadatka
Prof Kalendar

Uredivanje

profila Odjava

Slika 3.5. Tijek aktivnosti aplikacije za planiranje i pra¢enje obveznih
i slobodnih aktivnosti korisnika

3.4. Dizajn mobilne aplikacije

Bitan korak izrade aplikacije je izrada samog dizajna aplikacije. Pomocu alata Figma [8] za kreiranje
dizajna i prototipa web i mobilnih aplikacija napravljen je dizajn ove aplikacije. 1z Figme se izvezu
slike i oblici koji su potrebni za dizajn aplikacije i u samom razvojnom okruZenju Android Studio
pomocu jezika za oznaCavanje podataka XML te se slike 1 oblici namjeStaju na Zeljena mjesta na

zaslonu aplikacije.

15



4. PROGRAMSKO RJESENJE APLIKACIJE ZA PLANIRANJE
AKTIVNOSTI

4.1. KoriSteni alati i tehnologije

Aplikacija za planiranje i pracenje obveznih i slobodnih aktivnosti korisnika najprije je dizajnirana u
alatu za dizajn sucelja Figma. Nakon dizajniranja aplikacija je izradena u integriranom razvojnom
okruzenju Android Studio. Programski jezik u kojem je napisana aplikacija je Kotlin, a za korisnicko
sucelje se koristi jezik za oznaCavanje podataka XML. Za sustav autentifikacije i bazu podataka
koristen je Firebase. Aplikacija je napravljena po uzoru na MVVM arhitekturu koja olakSava

odvajanje korisni¢kog sucelja od pozadinske logike aplikacije.
4.1.1. Figma

Figma [8], je alat za kreiranje dizajna i prototipa web i mobilnih aplikacija. Korisnicima Figme je,
pomocu jednostavnih alata za dizajniranje, omogucen velik spektar mogucnosti. Prvi korak svake
aplikacije je izrada dizajna, a ovaj alat olakSava taj proces. Figma ima moguc¢nost izvoza svakog dijela
dizajna, od oblika do boja i fontova te tako pojednostavljuje dodavanje potrebnih elemenata u Android

Studio. Na slici 4.1 je vidljivo korisnicko sucelje ovog alata.

Slika 4.1. Sucelje alata
Figma
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4.1.2. Operacijski sustav Android

Prema [9], Android je operacijski sustav otvorenog koda stvoren za Sirok spektar uredaja i mogucnosti
baziran na Linux-u. Na slici 4.2 preuzetoj s [10] prikazane su glavne komponente Android platforme
i njihov opis slijedi u nastavku. Linux Kernel je osnova Android platforme te sluzi kao osnova za rad
s procesima, memorijom, pogonskim programima i upravlja potrosnjom energije. Takoder omogucuje
proizvoda¢ima uredaja da razvijaju upravljacke programe sklopovlja. Sljedeci sloj je Hardware
Abstraction Layer (HAL) koji pruza standardna sucelja koja prikazuju mogucnosti sklopovlja uredaja
viSem nivou Java API okvira. Ovaj sloj se sastoji od vise modula biblioteka od kojih svaki

implementira sucelje za odredenu vrstu sklopovske komponente, poput kamere.

Sloj iznad HAL-a je Android Runtime koji je napisan tako da pokrece viSe virtualnih racunala na
uredajima s malo memorije izvrSavanjem DEX datoteka, formata koji je posebno dizajniran za
Android. Android Runtime omoguc¢uje kompilaciju, optimiziranu kolekciju smeca, pretvorbu DEX
datoteka u strojni kod i mnoge druge moguénosti. Sljede¢i sloj su Native C/C++ Libraries.
Komponente Android sustava kao §to su prethodno spomenute Android Runtime i HAL, napravljene
su od izvornog koda za koji su potrebne izvorne datoteke napisane u programskom jeziku C i C++.
Android platforma omogucuje otkrivanje funkcionalnosti nekih od tih izvornih biblioteka

aplikacijama.

Sloj iznad Native C/C++ Libraries i Android Runtime je Java APl Framework koji obuhvaca cijeli set
znaCajki Android operacijskog sustava. Ovaj sloj se sastoji od dijelova kao §to su View System,
Resource Manager, Notification Manager, Activity Manager i Content Provider. Ti dijelovi
omogucuju pojednostavljenu izradu aplikacije i dodavanje svih potrebnih dijelova. Posljedn;ji sloj je
System Apps koji obuhvaca skup osnovnih aplikacija za e-postu, SMS poruke, kalendare, kontakte i
sli¢no. Ove aplikacije rade na isti nacin kao i aplikacije koje korisnik odlu¢i sam instalirati. Android
operacijski sustav je najrasireniji operacijski sustav za mobilne uredaje, no Cesto je koristen i u drugim

tehnologijama kao $to su pametni televizori, pametni satovi, automobili i mnogi drugi.

17



System Apps

Calendar Camera

Java API Framework

Managers
Content Providers
Activity Location Package Notification

View System Resource Telephony Window

Native C/C++ Libraries

Webkit OpenMAX AL Android Runtime (ART)

Media Framework OpenGL ES L Core Libraries

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Bluetooth Camera Sensors

Linux Kernel

Drivers

Audio Binder (IPC) Display

Keypad Bluetooth Camera

Shared Memory

Power Management

Slika 4.2. Grada Android platforme [10]

4.1.3. Android Studio

Android Studio po definiciji na sluzbenoj stranici [11], je sluzbeno integrirano razvojno okruzje (eng.
Integrated Development Environment) za razvoj aplikacija u Android-u, temeljeno na IntelliJ IDEA
integriranom razvojnom okruzenju. Osim IntelliJ-evog uredivaca koda i alata za programere, Android
Studio nudi jo§ znacajki za poboljSanje izrade Android aplikacija. Neke od tih znacajki su brz
emulator, unificirano okruzenje za izradu aplikacija za sve Android uredaje, primjena promjena na
aplikaciji bez ponovnog pokretanja aplikacije, predlosci kodova i integrirani GitHub sustav, opsezni
alati i okviri za testiranje, podrska za C++, Android SDK (eng. Android software development).
Programski jezici za pisanje koda koje Android Studio podrzava su Java i noviji Kotlin koji je baziran

na Javi. Kotlin je rijesio mnoge probleme koje programski jezik Java ima te vise o ovom programskom
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jeziku u slijedecem poglavlju. Slika 4.3 prikazuje integrirano razvojno okruzenje Android Studio,

to¢nije njegovu najnoviju inacicu 4.0 i neke od prethodno spomenutih znacéajki koje ima.

P= AndroidStudioProject

Android

v W Application 2xml version= encoding=
manifests .support.constraint.ConstraintLayout

B3 AndroidMan

B AndroidMan

java

Bz res
drawable
layout
menu
main_menu.xmil

escription=
ntBottom_toTopOf=
nstraintEnd_toSta

toStartOf

Design

Google Pixel_XL v com.example.android.displayingbitmaps O ®® Lvebrl

<

MEMORY

NETWORK

Slika 4.3. Android Studio

4.1.4. Programski jezik Kotlin

Kotlin [12], je stati¢ki programski jezik op¢e namjene za razvoj multiplatformskih aplikacija.
Relativno je nov programski jezik, prihvacen kao vodec¢i programski jezik za razvijanje Android
aplikacija od strane Google-a 2019. godine. Do 2019. godine vode¢i je jezik bio Java, s kojom je
Kotlin interoperabilan. Kotlin je postao prihvacen jer je koncizan, siguran, interoperabilan i mogu¢ za
koriStenjem u raznim razvojnim okruZenjima, kao §to su IntelliJ IDEA, Android Studio, Eclipse 1

drugi.
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4.1.5. XML

XML (eng. Extensible Markup Language) je prema definiciji [13], jezik za oznacavanje podataka koji
je vrlo jednostavno C¢itljiv i ljudima i racunalnim programima. Nacin pisanja XML-a je poprilicno
jednostavan, odgovaraju¢i opisni sadrzaj se treba uokviriti oznakama koje ga opisuju i imaju lako
shvatljivo znacenje. Format ovog jezika za oznacavanje podataka vrlo je sli¢an formatu oznaka u
HTML-u. XML se u razvojnom okruzenju Android Studio koristi za izradu izgleda korisnickog
sucelja. Na slici 4.4 je najjednostavniji primjer XML koda u okruzenju Android Studio.

[ oK ] L activity_main.xml - Previ nple - [~/Projects/Ar

O Nexus 4- mb24- (PDAppTheme

8QV 14Mm prospuy

Previewsample

<TextView

<Melativelayout>

BHo s 6: Android Monitor  §g TODO

[ Gradle build finish a minute ago)

Slika 4.4. Primjer XML koda

4.1.6. Firebase

Firebase [14] je platforma za razvoj mobilnih i web aplikacija koju je razvio Firebase, Inc. 2014.
godine, a 2014. godine kupio Google. Ova platforma se koristi za Google analitiku, razvoj aplikacija,
testiranje stabilnosti, poboljsanje kvalitete aplikacija i sliéno. Neke od moguc¢nosti Firebase-a za
razvoj aplikacija su Cloud Firestore, Firebase ML, Cloud Functions, Authentication, Hosting, Cloud
Storage i Realtime Database. Jedna od najcesée koriStenih znacajki Firebase-a je Firebase
Authentication koji sluzi za registriranje korisnic¢kih racuna, najée$¢e pomocu e-poste i lozinke. Ta

znacajka je koriStena u ovoj aplikaciji za registriranje i prijavu korisnika. Na slici 4.5 preuzetoj s [15]
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detaljno je prikazan proces autentifikacije korisnika na Google App Engine-u pomocu Firebase-a. Jo$
jedna vrlo bitna znacajka koristena u ovoj aplikaciji je baza podataka Realtime Database koja se koristi
za spremanje dokumenata razlicitih formata i takoder se koristi u ovoj aplikaciji. Spremanje se vrsi
pomoc¢u JSON (eng. JavaScript Object Notation) formata. Taj proces biti ¢e detaljnije pojasnjen u
poglavlju 4.

FirebaselUl Auth €

a NDB Database
i | +d Datasty

Slika 4.5. Dijagram autentifikacije pomocu Firebase-a [15]

4.2. Predlozak mobilne arhitekture MVVM

Mobilna arhitektura je prema [16], skup tehnika i obrazaca koje je potrebno slijediti kako bi se
izgradila potpuno strukturirana mobilna aplikacija. Te tehnike i obrasci su formulirani imajuéi u vidu
zahtjeve proizvodaca i industrijske standarde. Jedna od tih mobilnih arhitektura je MVVM, odnosno
Model-View-ViewModel arhitektura. Najvazniji dijelovi te arhitekture su prema [17], View Koji
informira ViewModel o korisnikovim aktivnostima, ViewModel koji prikazuje tokove podataka
vazne za View te radi s DataModel-om kako bi se dobili i spremili podaci i DataModel koji apstrahira
izvor podataka. ViewModel prikazuje tokove dogadaja na koje se View-0ovi mogu vezati i tako
ViewModel ne mora drzati referencu na View. View takoder obavjestava ViewModel o razli¢itim
radnjama 1 tako je podrzano dvosmjerno povezivanja podataka izmedu njih 1 postoji veza viSe-na-vise

medu njima. ViewModel nema podatke o0 View-u, a View ima referencu na njega $to znaci da onaj
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koji koristi podatke treba znati 0 proizvodacu, no on ne treba znati tko koristi podatke. Na slici 4.6

prikazana je struktura klasa ove arhitekture.

> -« DataModel

Slika 4.6. Struktura klasa MVVVVM arhitekture

RxJava je prema [18], biblioteka za sastavljanjem asinkronih programa temeljenih na dogadajima
koriste¢i se takozvanim Observables, odnosno promatra¢ima. DataModel koristi promatrace za
sastavljanje podataka iz viSe izvora na slian nacin kao baza podataka. DataModel se kreira za svaku
znacajku aplikacije kako bi se slijedio Single Responsibility Principle. Single Responsibility Principle
je smjernica za programiranje koja govori da [19], klasa ili modul trebaju imati jedan i samo jedan
razlog za promjenu, Sto znaci i jednu odgovornost u kodu. ViewModel je apstrakcija View-a koja
dohvaca potrebne podatke iz DataModel-a, primjenjuje potrebnu logiku i prikazuje bitne podatke koje
¢e View Kkoristiti. ViewModel takoder prikazuje podatke preko promatraca. View je stvarno
korisni¢ko sucelje u aplikaciji koji moZe biti Activity, Fragment ili neki prilagodeni View. Ovakav
na¢in programiranja olakSava zamjenu razliCitih elemenata korisniCkog sucelja s minimalnim
promjenama u drugim klasama. Na slici 4.7 preuzetoj sa [20], prikazana je arhitektura MVVM s

pojedinacnim dijelovima i kako su oni povezani.
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ViewModel 'l LiveData 3

L4

Remote Data Source

Retrofit

Slika 4.7. Arhitektura MVVM [20]

4.3. Prikaz programskog rjesenja po komponentama
U ovom poglavlju biti ¢e prikazani svi dijelovi aplikacije 1 kod za svaki pojedinacni dio.
4.3.1. Registriranje i prijava korisnika

Zbog koriStenja predloska mobilne arhitekture MVVM potrebno je rasporediti funkcionalnosti u
fragmente 1 ,,View Model“-e. U slucaju registriranja, to su ,RegisterFragment* i
»RegisterViewModel*“. Kada se na zaslonu pritisne na gumb ,,SignUp* ,,RegisterFragment* Salje
potrebne podatke ,,RegisterViewModel“-u, nakon toga ,,RegisterViewModel“ ukljucuje korutinu
,viewModelScope*“. Nakon uklju¢enja korutine se poziva funkcija iz ,,Repository* koja Salje podatke

Firebase-u. Sve to biti ¢e poblize opisano u nastavku poglavlja. Na slici 4.8 vidljiva je metoda
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»nitViewModel“ u kojoj je na instanci ,registerViewModel“ pozvana metoda ,,observe” koja
promatra ,,LiveData“-u i svaki puta kad se ona promijeni, napravi $to je potrebno. S obzirom na
razliCite statuse u kojem je trenutno proces, napraviti ¢e odredene aktivnosti. Na primjer ako je proces

u statusu ucitavanja, prikazati ¢e se ikonica ucitavanja.

initViewModel() {

Slika 4.8. Metoda za inicijalizaciju
»ViewModel“-a u ,,RegisterFragment®-u

Metoda ,registerUser” iz ,,RegisterFragment“-a sa slike 4.9 postavlja atribute podatkovne klase
,registrationCredentials* koja se sastoji od imena, adrese e-poste, lozinke i potvrde lozinke na podatke
koje je korisnik unio u polja za unos tih podataka na zaslonu za registriranje. Na instanci
»RegisterViewModel“-a pozvana je metoda koja se nalazi u ,,RegisterViewModel“-u i njoj predan

objekt ,,registrationCredentials®.
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registerUser() {

Slika 4.9. Metoda za registriranje korisnika u
,RegisterFragment*

Prethodno spomenuta metoda ,,signUp“ iz ,,RegisterViewModel“-a vidljiva je na slici 4.10
»ViewModelScope* je definiran za svaki ,,ViewModel®, on sluZi za odredivanje kada ¢e se korutine
pokrenuti i kada ,,ViewModel* nije viSe aktivan, posao se automatski otkazuje. U ovom slu¢aju posao
¢e se otkazati kada zavrsi registriranje. Prvo se provjerava jesu li lozinke koje su unesene u polja
»password* 1 ,,confirmPassword* jednake i ako nisu korisniku stize obavijest da lozinke nisu jednake
te se trazi ponovan upis lozinke i proces registriranja opet zapocinje. U slu¢aju da lozinke odgovaraju
provjerava se jesu li popunjena sva potrebna polja za registriranje, ako nisu, korisniku stize obavijest
da ne smije ostaviti prazna polja. Ukoliko su sva potrebna polja popunjena, provjerava se sljedeci
uvjet. Ako lozinka ima manje od osam znakova, korisniku se Salje obavijest da lozinka mora biti duga
barem osam znakova. Ukoliko su svi prethodno spomenuti uvjeti ispunjeni poziva se metoda iz

repozitorija naziva ,,firebaseSignUp*.
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~ationCredentials) {

I= registration(

strationCre

Slika 4.10. Metoda za registriranje korisnika
u ,,RegisterViewModel*

Metoda ,,firebaseSignUp* nalazi se u ,,Repository i prikazana je na slici 4.11. Ta metoda, isto kao
,»signUp“ metoda, prima objekt podatkovne klase ,,RegistrationCredentials* i vraca ,,Flow*. , Flow*
[21], je asinkroni tok podataka koji sluzi za davanje obavijesti §to se dogada dok Firebase dohvaca
podatke. Funkcija Firebase Auth-a ,createUserWithEmailAndPassword® prima adresu e-poste i
lozinku koje su dobivene iz ,,RegisterFragment“-a. AKo je registriranje uspje$no u bazu se postavlja
vrijednost atributa ,.first time* na ,,true” zbog prikazivanja zaslona ankete i ostali atributi koji ¢e biti
potrebni za ispravan rad aplikacije. Rad s bazom podataka Firebase biti ¢e pobliZe opisan u poglavlju
4.3.3. Iz polja za unos imena sa zaslona aplikacije, metodom iz Firebase ,,setDisplayName* postavlja
se ime korisnika na zaslonu profila. Ako je status procesa registriranja da je uspjesan, korisniku se

Salje obavijest o uspjesnosti, a ako dode do pogreske, takoder se Salje obavijest o tome sto se dogodilo.
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firebaseSignUp(

Slika 4.11. Metoda za registriranje korisnika
u ,,Repository*

Dio XML koda za izgled zaslona za registriranje je vidljiv na slici 4.12 zajedno sa samim izgledom

zaslona za registriranje.
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& Default (en-us)

intBottom_toBottom0f

Register

Name

REGISTER

Slika 4.12. Dio XML koda
.fragment register“-a i izgled zaslona

Fragment, ViewModel i sveukupan kod za prijavu korisnika vrlo je slican kodu za registriranje
korisnika. Metoda ,,initViewModel“ u ,LoginFragment“-u jednaka je metodi istog imena u
,,RegisterFragment“-u. Tijek slanja podataka funkcionira na isti na¢in kao i pri registriranju korisnika.
Metoda ,,initListeners* sa slike 4.13 postavlja ,,listener-e na gumbe sa zaslona za prijavu koji sluze
za odradivanje odredene funkcionalnosti kada se pritisne na gumb. Kada je pritisnut gumb ,,Sign in®,
pozvana je metoda sa slike 4.14 koja Ce biti objasnjena u nastavku poglavlja. Kada je pritisnut gumb
,,Forgot password* otvara se dijalog za upis adrese e-poste ¢iji je kod prikazan na slici 4.15. U metodi
»initListeners* podesen je dijalog za slanje hiperveze na upisanu adresu e-poste kako bi se omogucéila
promjena lozinke. Promjena lozinke je omoguc¢ena metodom ,.forgotPassword“ koja se nalazi u
,Repository* 1 i1z njega se poziva funkcija Firebase-a istog imena. Tre¢i gumb imena ,,Sign up* vodi

na zaslon za registriranje korisnika.
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initListeners {

requireActiv

ctionlLoginFragmentTe isterFragment())

Slika 4.13. Metoda ,,initListeners* iz
,LoginFragment*

Prethodno spomenuti gumb ,,Sign in“ poziva metodu ,,signln® iz ,,LoginViewModel*“-a vidljivu na
slici 4.14 u kojoj se postavljaju potrebni podaci za prijavu, adresa e-poste i lozinka. Ti podaci se
predaju instanci ,,LoginViewModel“-a koji poziva metodu ,,signln‘ iz repozitorija koja radi na vrlo

slican nacin kao metoda ,,signUp* iz repozitorija.

signIn() {

.toString().trim())

Slika 4.14. Metoda ,,signIn‘ iz
»LoginViewModel*
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@& Default (en-us)

</LinearlLayout>

@ Ccomponent Tree

Slika 4.15. XML kod dijaloga za obnovu
lozinke

4.3.2. Anketa o navikama korisnika

Anketa o0 navikama korisnika sastoji se od osam fragmenata. Prvi fragment je ,,IntroductionFragment*
na kojemu korisnik ima izbor Zeli li odgovoriti na pitanja iz ankete ili ne. Na slici 4.16 prikazana je
klasa ,,IntroductionFragment® i njena metoda ,,initListeners* koja postavlja ,,listener*-e na gumbe koji
se nalaze na tom zaslonu. O tome koji je gumb pritisnut ovisi hoce li iduéi fragment biti
,HobbiesFragment®“, Sto bi znaCilo da je korisnik izabrao opciju da Zzeli rijeSiti anketu, ili
»SummaryFragment® koji je posljednji fragment ankete i s njega se ulazi u samu aplikaciju i time

preskace rjeSavanje ankete §to je vidljivo u samom kodu.
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IntroductionFragment : Fragment(R.layout.

Slika 4.16. Klasa ,,IntroductionFragment*

Ukoliko je korisnik izabrao rijeSiti anketu, sljede¢i fragment koji se otvara je ,,HobbiesFragment™ na
kojemu korisnik oznac¢uje koji ga hobiji zanimaju. Na tom fragmentu nalazi se gumb koji vodi na
sljedeci fragment, ,,CategoriesFragment®. Na zaslonu ,,Categories korisnik ima moguénost izabrati
iz koje Kkategorije Zeli imati postavljena pitanja. Na slici 4.17 prikazana je metoda iz
,CategoriesFragment®. Ta metoda pomocu ,,onClickListener* provjerava koje su kategorije oznacene.
Izgled XML koda za ,,CategoriesFragment®™ prikazan je na slici 4.18. Ako korisnik nije izabrao
nijednu kategoriju, dobije obavijest da mora izabrati barem jednu. U slu¢aju da korisnik ima barem

jednu kategoriju izabranu, s obzirom koje su kategorije izabrane, ti ¢e se fragmenti otvoriti.
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£ToE
tToActiviti
tToEnt

Slika 4.17. Metoda ,,initListeners* iz
,CategoriesFragment*

CATEGORIES
SELF-CARE
EDUCATION
ACTIVITIES

ENTERTAINMENT

GO TO QUESTIONS

Slika 4.18. Dio XML koda
»fragment_categories*-a i izgled zaslona
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Fragmenti »SelfCareFragment*, ,EducationFragment®, »ActivitiesFragment* 1
,,EntertainmentFragment* su vrlo sli¢ni. Sastoje se od razli¢itih pitanja, odgovora i preporuka koje se
nude s obzirom na odgovore. Na primjeru ,,SelfCareFragment“-a u nastavku ¢e biti objasnjen nacin

na koji taj dio ankete funkcionira.

,»SelfCareFragment” takoder ima metodu ,,initListeners” koja je prikazana na slici 4.19. Atribut
,category* se postavlja u 0 jer je ova kategorija nulti element liste kategorija. Zatim se pomoc¢u metode
,,setOnClickListener” provjerava koji je od ponudenih odgovora izabran i nakon toga se otvara
sljede¢i fragment, fragment iz neke druge kategorije ili posljednji fragment ankete, ovisno o tome je
li ovo jedina kategorija koju je korisnik izabrao. Metoda ,setAnswer” se poziva u
,»QuestionsViewModel“-u koji koriste svi fragmenti s kategorijama. Ta je metoda prikazana na slici
4.20.

initlisteners(){

Slika 4.19. Metoda ,,initListeners* iz
»SelfCareFragment™
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Slika 4.20. Metoda ,,setAnswer* iz
,QuestionsViewModel

Metoda ,,setAnswer” iz ,,QuestionsViewModel“ na instanci ,,Repository“-a poziva metodu istog
imena koja se nalazi u repozitoriju i predaje joj broj odgovora i broj kategorije. Metoda istog imena
iz ,Repository” prikazana je na slici 4.21. Ta metoda Kkoristi Firebase-ovu metodu
»firebaseCurrentUser” kako bi u bazu unijela odgovore korisnika i na temelju toga prikazala

preporuke korisniku. Rad s bazom biti ¢e poblize objasnjen u poglavlju 4.3.3.

rrentUser()?. 1) . child(

Slika 4.21. Metoda ,,setAnswer* iz
»Repository*

Izgled ,,SelfCareFragment“-a i XML kod kojim je postignut taj izgled prikazan je na slici 4.22. XML

kod ostalih fragmenata kategorija je jednak, a sveukupan izgled vrlo slican.
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@ Default (en-us)

SELF-CARE

What do you need to start doing for yourself?

LIVING IN THE MOMENT

FOCUSING ON THINGS THAT MATTER

SAVING ENERGY FOR IMPORTANT TASKS

MEETING NEW PEOPLE

BUILDING HEALTHY HABITS

<Button

Slika 4.22. Dio XML koda
»fragment self care“-a i izgled zaslona

Posljednji fragment ankete je ,,SummaryFragment® koji ima metodu ,,initViewModel®“ ¢iji je kod
vidljiv na slici 4.23. Ta metoda poziva dvije metode koje se nalaze u ,,SummaryViewModel“-u u

kojem se pozivaju istoimene metode iz ,,Repository* prikazane na slici 4.24.

initViewModel() {

Slika 4.23. Metoda ,,initViewModel* iz
»summaryFragment*
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removeFirstTimeUser() {

getUsers().child(firebaseCurrentUser()?.

removeSurveyFromUser(

Slika 4.24. Metode iz ,,Repository* vezane
uz ,,SummaryViewModel*

Prethodno spomenute metode iz ,,SummaryViewModel“ se pozivaju na repozitoriju te se iz
,Repository” pozivaju na Firebase-u i postavljaju potrebne atribute za kasniji rad s bazom i

preporukama $to ¢e biti opisano u poglavlju 4.3.3.

4.3.3. Rad s bazom podataka Firebase

U ovoj aplikaciji koriStena su dvije usluge baze podataka Firebase, Firebase Auth i Realtime Database.
Firebase Auth koriSten je za autentifikaciju korisnika, odnosno njihovo registriranje i prijavljivanje u
aplikaciju, a Realtime Database za ¢uvanje podataka o korisniku te svih podataka ankete. Sucelje
Firebase Auth-a s korisnicima aplikacije i njihovim jedinstvenim UID oznakama prikazano je na slici
4.25. Firebase je povezan s aplikacijom pomocu ,,Repository* i samo s njim komunicira te on $alje

podatke ostalim dijelovima aplikacije.

Planner ~ Go to docs ‘ e

Authentication )

Users Sign-in method Templates Usage

Slika 4.25. Sucelje Firebase Auth-a
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Firebase Auth i Realtime Database povezani su putem UID oznake korisnika. Svaki korisnik ima u
Realtime Database spremljene podatke o njemu koji ukljuc¢uju njegov UID, atribut ,.first_time* koji u
aplikaciji sluzi da bi se znalo je li potrebno pokretati anketu ili to nije korisnikova prva prijava pa ée
otvoriti pocetni zaslon same aplikacije i1 preskociti anketu. Atribut ,,categories™ prikazuje brojeve
kategorija i brojeve odgovora koje je korisnik izabrao, nula predstavlja prvu kategoriju, odnosno ,,Self

care®, a nula u njemu predstavlja nulti odgovor na postavljeno pitanje. Pomocu tih brojeva predlozene

su preporuke korisniku, ¢iji je dio u bazi prikazan na slici 4.27. Atribut ,,refresh* oznacava je su li ve¢
taj dan predlozene aktivnosti 1 dogadaji korisniku, ako je proSlo dvadeset Cetiri sata, aplikacija ¢e
predloziti nove nasumicne aktivnosti s obzirom na odgovore korisnika. Sljede¢i atribut je ,,survey*
koji oznacava je 1i korisnik na pocetnom zaslonu ankete pristao rijesiti ju ili nije. Posljednji atribut je
,,tasks* u koji se upisuju sve aktivnosti i dogadaji koje je korisniku preporucila aplikacija i svi koje je

on sam dodao. Na slici 4.26 prikazan je Realtime Database dio koji prikazuje podatke o korisniku.

Planner Gotodocs M e

Realtime Database (%]

e ht nner-f40a6. f €i0.CONT ®© O

planner-f40a6
= main
n tasks
- users
=~ 5Sv1SRJrMiScZHuHTX524V4KCwe2
i first_time: false
.- profile
-.- categories
L0:0
| S )
l.2: 0
L3
i~ refresh: @
L survey: true
= tasks

- 0

Slika 4.26. Sucelje Realtime Database-a S
podacima o korisniku
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Planner ~ Gotodocs MP e

Realtime Database °
Data Rul Backup: Usag
() Hy planner-f40aé. )i 0.COr o @
planner-f40a6
=}~ main
=-- tasks
0
S0
L. 0: “Clean clutter from your room. "
1: "Visit a friend."
1
B2
3
[+]
1
a0
g1
2
[+]
o2

Slika 4.27. Sucelje Realtime Database-a S
podacima o preporukama

Na slici 4.27 prikazan je dio preporuka po kategorijama. U Realtime Database, to¢nije u dijelu baze u
kojem je popis svih preporuka su brojevi prema kojem se biraju koje ¢e se preporuke prikazati

korisniku. Detaljan popis svih preporuka napisan je u obliku tablica u poglavlju 3.4.4.

4.3.4. Popis zadataka korisnika i dogadaji u blizini

Popis zadataka korisnika i dogadaji u blizini prikazani su na prvom zaslonu aplikacije koji se otvori
nakon prijave kada je anketa rijeSena, odnosno na ,,TasksFragment“-u. ,,TasksFragment* je pomoc¢u
navigacije povezan sa kalendarom, to jest ,,CalendarFragment®, koji ¢e biti opisan u poglavlju 4.3.5.
1 sa profilom korisnika, odnosno ,,ProfileFragment®, koji ¢e biti opisan u poglavlju 4.3.6. Na slici 4.28
prikazan je dio XML koda i na¢in na koji su tri prethodno spomenuta fragmenta povezana medusobno
1 kako su povezani s fragmentima ,,SettingsFragment* 1 ,,TaskFormFragment* koji ¢e biti opisani u

nadolaze¢im poglavljima.
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<fragment

</fragment>

taskFormFragment
<fragment

AN
.

</fragment>

<fragment

Slika 4.28. Dio XML koda
,main_navigation*-a

Fragment , TasksFragment sadrzava metodu ,,initViewModel*“ koja je prethodno spomenuta u
potpoglavlju 4.3.1 pa nece biti opet opisana u ovom potpoglavlju. Takoder sadrzava metodu
»initViewPager* koju se moze vidjeti na slici 4.26. Ta metoda, kao §to njeno ime govori, inicijalizira
., View Pager* [22], koji se koristi za micanje medu fragmentima unutar ,,TasksFragment“-a. ,,Tab
Layout“ [23], se koristi zajedno s ,,View Pager“-om za prebacivanje fragmenata kada se pritisne na
odredeni ,,tab“, odnosno prozor. Metodi ,,TabLayoutMediator* sa slike 4.29 predaju se komponente
,»View Pager® i ,,Tab Layout“ koje su napravljene u XML datoteci. Unutar te metode se odreduju

imena svakog prozora.
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Slika 4.29. Metoda ,,initViewPager* iz
, LasksFragment*

Kako bi se mogli prikazati zadaci, potrebno je napraviti adapter za njih, a to je adapter imena
»lasksViewPagerAdapter. Unutar metode sa slike 4.29, ,,initViewPager®, postavljen je prethodno
spomenuti adapter. Kod adaptera prikazan je na slici 4.30. Taj adapter kreira, odnosno prikazuje,
zeljeni fragment ovisno o tome koji je prozor pritisnut. Jedan od ta tri fragmenta otvara se unutar

,,TasksFragment“-a i prikazuje popis zadataka korisnika.

Kako bi se ,,Recycler View* mogao prikazati unutar ,,View Pager“-a potrebno je, kao i za ,,View
Pager, napraviti adapter. Adapterom se povezuje XML kod zadataka i njihovog ,,Recycler View*-a

sa podatkovnom klasom zadatka.
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Slika 4.30. Klasa ,,TasksViewPagerAdapter*

Zadatak je napravljen pomo¢u XML koda te da bi se popis zadataka mogao scrollati bilo je potrebno

napraviti ,,Recycler View* za njih. Taj kod vidljiv je na slici 4.31.

eme & Default (en-us)

L AW L

Sister Sister Sister

</LinearLayout>

Slika 4.31. XML kod ,.tasks recycler view*-a

41



Na zaslonu sa zadacima i dogadajima u blizini, ispod zadataka koje korisnik ima, nalazi se popis
dogadaja u blizini. Ideja je bila da se pomoc¢u vanjske usluge, odnosno koristenjem API-ja neke druge
aplikacije koja se koristi za pretrazivanje dogadaja, za ovu aplikaciju pronadu dogadaji ovisno o
lokaciji. No, s obzirom na trenutnu situaciju u svijetu i koronavirus, ne odvijaju se skoro nikakvi
dogadaji i bilo je nemoguce na taj nacin koristiti aplikaciju. U aplikaciju je dodana podatkovna klasa

,Event* 1 ru¢no uneseni neki izmisljeni dogadaji. Podatkovna klasa ,,Event® prikazana je na slici 4.32.

Slika 4.32. Podatkovna klasa ,,Event*

Fragment ,,TasksFragment® ima metodu ,,initRecyclerView* koja je prikazana na slici 4.33. U toj
metodi, kao Sto samo ime govori, inicijalizira se ,,Recycler View* za dogadaje, odnosno objekte
,,Events® podatkovne klase. Tom adapteru predaje se lista dogadaja. Ta lista dogadaja je napisana u
repozitoriju 1 iz repozitorija je poziva instanca ,,TaskViewModel*“-a koja sadrzi metodu ,,getEvents*,
istog imena kao 1 metoda u repozitoriju. Na sam ,,Recycler View* koji se nalazi u XML datoteci,

postavlja se prethodno podeseni adapter.

initRecyclerView() {

Slika 4.33. Metoda ,,initRecyclerView* iz ,,TasksFragment
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4.3.5. Kalendar i zadaci

Pritiskom na srednji gumb u navigaciji koja je vidljiva na dnu same aplikacije, otvara se zaslon s
kalendarom. ,,CalendarFragment™ takoder ima prethodno opisanu metodu ,,initViewModel“. Osim
,»ViewModel“-a, potrebno je inicijalizirati sam kalendar. Metoda za inicijalizaciju kalendara vidljiva
je na slici 4.34. Na ,calendar view“-u koji je postavljen u XML datoteci, pozvana je metoda
,»setOnDayClickListener i unutar nje prepisana metoda ,,onDayClick* kojoj je predana podatkovna
klasa ,,EventDay*. Unutar te metode pozvana je metoda ,,getCurrentDayTasks* koja se nalazi u
,,CalendarViewModel*“ i prikazuje zadatke tog dana. ,,CalendarViewModel®, kao ,,ViewModel“-i
inace, radi s repozitorijem koji radi direktno s bazom i na taj nacin ,,CalendarFragment™ dobiva i
prikazuje potrebne podatke. Kalendar koji je koristen u ovoj aplikaciji je ,,MaterialCalendarView*,
[24].

initCalendar() {

calendar view.setOnDayClicklistener( : OnDayClicklListener {

onDayClick(e

Slika 4.34. Metoda ,,initCalendar* u
,CalendarFragment*

Fragment ,,CalendarFragment® sastoji se od kalendara i ,,Recycler View*-a za prikaz aktivnosti dana
na koji korisnik pritisne. Dio XML koda i izgled zaslona s kalendarom prikazan je na slici 4.35. Kako
bi se zadaci mogli prikazati i scrollati unutar ,,Recycler View*-a, napravljen je adapter kao i na
,» TasksFragment“-u. Jedan prikazani zadatak na kalendaru sastoji se od naslova aktivnosti ili
dogadaja, datuma kojeg se odrZavaju i ikonice koja prikazuje koja je vrsta aktivnosti ili dogadaja u

pitanju.
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?xml version

layout

<LinearLayout

<com.applandeo.materialcalendarview.CalendarView

Sister
09/02/2020 13:00

Sister
09/02/2020 13:00

Slika 4.35. Dio XML koda
»fragment_calendar*-a i izgled zaslona

4.3.6. Profil korisnika

Pritiskom na posljednji gumb u navigaciji koja je vidljiva na dnu same aplikacije, otvara se zaslon s
profilom korisnika. Kao i dosad fragmenti, ,,ProfileFragment ima metode za inicijalizaciju ,,listener*-
a, ,,ViewModel“-a i,,Recycler View*-a. Na profilu se takoder koristi prethodno opisani ,,View Pager*
i ,,Tab Layout” koji se koriste zajedno s ,,Recycler View*“-om za prikaz zadataka koje aplikacija
predlaze korisniku, odnosno dnevnih zadataka. Osim tog ,,Recycler View*-a, na profilu se koristi jo§
jedan i to za prikaz popisa svih zadataka i dogadaja koje je korisnik zadao sebi i koje mu je aplikacija

preporucila. Dio XML koda i prikaz zaslona profila prikazan je na slici 4.36.
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<Pxml version 2> Q Pixel 297 @ oo | (@D

<layout
xmlns
xmlns:
xmlns:

<androidx.

Nickname

onstraintlayout Daily duties

.

To-Do List

| Sister
09/02/202013.00

L Sister
09/02/202013.00

Slika 4.36. Dio XML koda
»fragment_profile“-a i izgled zaslona

Osim dnevnih zadataka i popisa zadataka korisnika, na profilu se moze postaviti profilna fotografija.
Za rad sa slikom i dodavanje slike iz galerije koristi se ,,Glide* [25]. Kod za dodavanje profilne slike

nalazi se u ,,ProfileFragment“-u te je prikazan na slici 4.37.

Slika 4.37. Metoda ,,setProfilePicture* iz
,ProfileFragment®
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Pritiskom na gumb za postavke na profilu, otvara se novi fragment. ,SettingsFragment™ ima
mogucénosti promjene imena i lozinke korisnika, odjavu korisnika te brisanje cijelog korisnickog
profila. Za sve spomenuto, osim za odjavu korisnika, pritiskom na gumb otvara se dijalog u kojem se
upisuje Sto je potrebno i pritisne na gumb za potvrdu ili gumb za odbacivanje promjene. Metoda za
promjenu lozinke nalazi se u ,,SettingsViewModel* i povezana je s repozitorijem i bazom podataka
Firebase. Kod za promjenu lozinke vidljiv je naslici 4.38. Kao i pri kreiranju lozinke, osigurano je da
lozinke unesene u polja ,,password“ i ,,confirmPassword* budu jednake, polja popunjena i da se
lozinka sastoji od barem 8 znakova. Na instanci ,,Repository“-a pozvana je metoda ,,changePassword*

koja provodi promjenu lozinke.

Slika 4.38. Metoda ,,setProfilePicture® iz
,ProfileFragment®

4.3.7. Dodavanje zadatka u raspored

Posljednji fragment u aplikaciji je ,,TaskFormFragment“ koji se otvara pomocu ,,Floating Action
Button“-a [26], koji se nalazi u donjem desnom kutu zaslona sa zadacima i dogadajima, zaslona s

kalendarom i zaslona korisni¢kog profila. Dio XML koda i zaslon ,,TaskFormFragment“-a vidljiv je

46



na slici 4.39. Na zaslonu postoje mogucnosti biranja ikone zadatka, njegovog naslova i opisa,
,»Switch® [27], koji se koristi za biranje jesu li aktivnost ili dogadaj cjelodnevni ili se odvijaju u
odredeno vrijeme. Ispod ,,Switch*“-a bira se datum dogadaja ili aktivnosti i posljednja opcija koja se
moze izabrati je unutar ,,Spinner“-a [28], i korisnik moze izabrati je li to dogadaj ili aktivnost koji se
odvijaju jednom, svaki dan, jednom mjesecno ili jednom godiSnje. Inicijalizacija ,,Spinner-a odvija

se u ,,TaskFormFragment“-u i prikazana je na slici 4.40.

All day
Date

Repeat

rView.OnItemS

Slika 4.40. Metoda ,,initSpinners* u ,,TaskFormFragment“-u
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Fragment ,, TaskFormFragment™ takoder se koristi za uredivanje zadatka. Pritiskom na bilo koji
zadatak na zaslonu s zadacima i dogadajima u blizini, kalendaru ili profilu, otvara se isti zaslon na

kojem je moguce promijeniti sve postavke zadatka.
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5. NACIN KORISTENJA I ISPITIVANJE RADA APLIKACIJE

U ovom poglavlju biti ¢e opisan nacin koriStenja aplikacije, koraci koje korisnik prolazi u anketi i u

koriStenju same aplikacije i1 prikazane funkcionalnosti koje aplikacija ima.

5.1. Nacin koristenja aplikacije

Prvi korak koriStenja aplikacije je sama instalacija. Nakon instalacije, korisniku se prikazuje zaslon
za prijavu na kojem postoji opcija da se korisnik registrira. Pritiskom na gumb, otvara se zaslon za
registriranje. Ako su svi uvjeti registriranja ispunjeni, kreira se novi korisni¢ki racun i korisnik se
upisuje u bazu podataka. Tim istim podacima korisnik je prijavljen u aplikaciju i nudi mu se opcija
rjeSavanja ankete za preporuke. Ukoliko korisnik ne Zeli preporuke, pritisne na gumb za odbacivanje
koji ga vodi direktno u aplikaciju. Ako korisnik Zeli rijeSiti anketu prvo mu se nude pitanja o njegovim
hobijima. Nakon pitanja o hobijima korisnik dobiva popis kategorija iz kojih ¢e mu biti postavljena
pitanja te bira one koje ga zanimaju. S obzirom na izabrane kategorije, korisnik dobiva pitanja. Svi
odgovori korisnika spremaju se u bazu podataka te ¢e na osnovu tih odgovora biti izabrane preporuke

aktivnosti 1 dogadaja za korisnika. ZavrSetkom ankete otvara se glavni dio aplikacije.

Glavni dio aplikacije sastoji se od tri dijela, zaslona sa zadacima korisnika i dogadajima u blizini,
zaslona s kalendarom i zaslona profila korisnika. Na dnu svakog od tih zaslona nalazi se navigacija
koja vodi s jednog na drugi zaslon. Prvi zaslon koji je otvoren je zaslon sa zadacima korisnika i
dogadajima u blizini. Korisnik ima moguc¢nost vidjeti popis zadataka s obzirom na taj dan, taj tjedan
ili taj mjesec. Pritiskom na dogadaj ili aktivnost, korisniku se otvara zaslon za njegovo uredivanje na
kojemu moZe promijeniti ikonicu, boju, naslov i opis zadatka, zeli li da to bude cjelodnevna aktivnosti,
datum 1 koliko Cesto Zeli da se odvija. Drugi zaslon, do kojeg se dolazi pritiskom na srednji gumb
navigacije, je kalendar. Na zaslonu s kalendarom se nalazi, naravno, kalendar na kojemu su vidljive
ikonice dogadaja tog dana. Ispod kalendara nalazi se popis zadataka tog dana koji se otvori kada se
pritisne na odredeni dan. Treci zaslon je zaslon profila na kojemu korisnik ima moguénost promijeniti
svoju profilnu fotografiju. Na tom zaslonu su takoder svi predlozeni zadaci korisnika i popis svih
zadataka koje su korisniku predloZene i koje je sam sebi zadao. S profila pritiskom na gumb za
postavke, otvara se zaslon s postavkama. Na zaslonu s postavkama korisnik ima moguénost

promijeniti svoje ime ili lozinku, odjaviti se 1 obrisati svoj korisnicki racun.
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S tri glavna zaslona moguce je do¢i na zaslon za stvaranje zadatka pritiskom na gumb u donjem
desnom kutu. Zaslon za stvaranje zadatka sastoji se od istih moguénosti kao i prethodno spomenuti

zaslon za uredivanje zadatka.

5.2. Prikaz ispitivanja rada aplikacije i postavke

5.2.1. Prikaz prijave korisnika

Pri prvom pokretanju aplikacije, otvara se zaslon prijave korisnika. Ako korisnik ima racun, u polja
za unos podataka unosi svoju adresu e-poste i lozinku i pritis¢e gumb ,,LOGIN* ¢ime je postupak
prijave zavrSen ukoliko su uneseni podaci ispravni. Sucelje za registriranje prikazano je na slici 5.1.
U sluc¢aju da je korisnik zaboravio svoju lozinku, pritiskom na gumb ,,Forgot password®, otvara se
dijalog na kojem je polje za upis adrese e-poste na koju korisnik Zeli da mu se posalje hiperveza za
promjenu lozinke. Dijalog je vidljiv na slici 5.2. Na zaslonu za prijavu se takoder nalazi gumb ,,Sign

up here* koji korisnik treba pritisnuti u slucaju da nema napravljen racun i Zeli se registrirati.

7]

\\,
3 /
NN

Y \\‘.
=2
NN \j

2 AN

“\Q -

)

Login

Emai

Forgot Password?

LOGIN

Don't have an account? Sign up here

Slika 5.1. Sucelje prijave
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Forgot Password

CANCEL  RESET PASSWORD

Slika 5.2. Dijalog za postavljanje nove lozinke

5.2.2. Prikaz registriranja korisnika

Nakon pritiska na gumb ,,Sign up here* na zaslonu prijave, otvara se zaslon za registriranje. Kako bi
se korisnik mogao registrirati, potrebno je unijeti podatke u polja za unos. Od korisnika se zahtjeva
unos imena, adrese e-poste, lozinke te ponovan unos lozinke kako bi se izbjegle slu¢ajne pogreske pri
unosu. Nakon §to je korisnik ispravno upisao sve potrebne podatke, pritis¢e gumb ,,REGISTER* i
time je registriranje korisnika zavrSeno te se otvara zaslon prijave i automatski unose podaci upisani
na zaslonu za registriranje. Ako je korisnik prijavljen prvi put, §to ¢e biti uvijek u slucaju registriranja,

otvara se sucelje ankete. Na slici 5.3 prikazano je sucelje za registriranje.
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N

Dy,
R

>

N

N

Register

Name

Email

Password

Confirm Password

REGISTER

Slika 5.3. Sucelje za registriranje

5.2.3. Prikaz rjesavanja ankete

Pri prvoj prijavi korisnika otvara se anketa ¢iji odgovori sluZze za davanje preporuka korisnicima. Prvi
zaslon ankete, odnosno sucelja uvoda u anketu, vidljiv je na slici 5.4. Na tom zaslonu korisnik vidi
kratki opis ankete i upute koji gumb da pritisne ovisno o tome $to zeli napraviti. Desni gumb na
zaslonu sluzi za preskakanje ankete, pritisak na gumb ,,SKIP* otvara posljednji zaslon ankete, vidljiv
na slici 5.5. Pritiskom na gumb ,,CONTINUE®, korisnik pristaje na rjeSavanje ankete i otvara mu se

zaslon s pitanjem o hobijima sa slike 5.6.
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&

Welcome to Planner

We are going to start with a survey and
according to your answers, we will recommend
activities and events we think you may like. If
you do not want us to recommend activities
and events, just click on the skip button, and if
you want us to, click on the continue button.

Let's get started!

CONTINUE SKIP

Slika 5.4. Sucelje uvoda u anketu

Thank you!

The survey is done and now you can add
your own activities and events and use all the
possibilities of this application.

Enjoy!

FINISH

Slika 5.5. Sucelje posljednjeg zaslona ankete
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Na zaslonu sa slike 5.6 postavljeno je pitanje koji od ponudenih hobija interesiraju korisnika, to¢nije
zeli 1i se poceti baviti nekim od tih hobija. Korisnik oznacava §to ga zanima pritiskom na kucéice pored
odgovora i kada je zadovoljan odgovorom, pritis¢e na gumb ,,NEXT“ koji otvara zaslon s

kategorijama sa slike 5.7.

=
HOBBIES
Would you like to start any of these
hobbies?
JOGGING O
PLAYING AN INSTRUMENT O
DRAWING OR PAINTING O
VIDEO GAMES O

NEXT

Slika 5.6. Sucelje pitanja o hobijima

Na zaslonu s kategorijama korisnik bira barem jednu kategoriju koja ga zanima i iz koje zeli
postavljena pitanja. Kategorije koje ga zanimaju oznaCava pritiskom na kvadrati¢ pored imena
kategorije. S obzirom na izabrane kategorije, korisniku ¢e se otvoriti pitanja sa slike 5.8. Nakon $to
korisnik odgovori na sva postavljena pitanja, otvara mu se zaslon sa slike 5.5 i time zavrSava

rjeSavanje ankete.
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CATEGORIES

SELF-CARE O
EDUCATION =
ACTIVITIES =
ENTERTAINMENT O

Slika 5.7. Sucelje kategorija
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¥

le

SELF-CARE

What do you need to start doing for
yourself?

LIVING IN THE MOMENT
FOCUSING ON THINGS THAT MATTER

SAVING ENERGY FOR IMPORTANT TASKS

ACTIVITIES

Which kind of activity interests you the
most?

SOCIAL
INDOOR

._;,'... ;‘: %

EDUCATION
Which field are you interested in the most?

HUMANITIES AND SOCIAL SCIENCE

NATURAL SCIENCES

PROFESSIONS AND APPLIED SCIENCES

ENTERTAINMENT
What are you interested in the most?

THEATRE

Slika 5.8. Sucelja pitanja po kategorijama
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5.2.4. Prikaz zaslona sa zadacima i dogadajima u blizini

Zaslon koji se prvi otvori nakon ankete je zaslon sa zadacima i dogadajima u blizini. Zadaci i dogadaji
koji su vidljivi na ovom zaslonu su predlozeni korisniku s obzirom na rijeSenu anketu. U slucaju da
korisnik nije htio rijesiti anketu, sve ispod prozora ,,TODAY* bilo bi prazno dok korisnik ne bi sam
dodao neku aktivnost. Sucelje zaslona sa zadacima i dogadajima u blizini vidljivo je na slici 5.9.
Pritiskom na gumb sa znakom plusa u njegovoj sredini koji se nalazi u donjem desnom kutu aplikacije,
otvara se sucelje za stvaranje novog zadatka prikazano na slici 5.10 zajedno s opcijama stvaranja.
Pritiskom na srednji gumb u navigaciji na dnu zaslona, otvara se zaslon s kalendarom opisan u

sljedecem poglavlju.

—
,‘,/’{:
— ,//1 ,j;,
f‘
a |
Jie (]
4
a Y, 4
_J ‘ [ Q
TODAY THIS WEEK THIS MONTH
Visit a friend. Watcha Go to the
documentary gym.
about
psychology.
Nearby events
UFO
Osijek
The creative agency Adverta is starting
the realization of our favorite Urban fest ...
¥ O e

Tasks Calendar Profile

Slika 5.9. Sucelje zaslona sa zadacima i
dogadajima u blizini

Na zaslonu za dodavanje zadatka, korisnik moZe izabrati ikonicu zadatka koju Zeli te boju zadatka. U
polja za unos treba unijeti naslov zadatka i njegov opis. Ispod polja za unos korisnik bira zeli li da taj
zadatak bude cjelodnevan dogadaj, koji je datum kada se on odvija i Zeli li korisnik da to bude dogadaj

koji se odvija samo na taj dan, svaki dan, svaki mjesec ili svake godine.
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‘. Event tit ‘. Event title
. E Nt I | . Event descriptior
All day All day
Date 08/Sep/2020 Date
Repeat Onetime = Repeat
SAVE

SAVE

Slika 5.10. Sucelje zaslona za stvaranje zadatka

5.2.5. Prikaz zaslona s kalendarom

08/5ep/2020

v

One time
Daily
Monthly

Yearly

Na slici 5.1 prikazano je sucelje kalendara. Pritiskom na bilo koji dan u kalendaru, ispod njega se

otvara popis dogadaja 1 aktivnosti koje se odvijaju taj dan. Kada korisnik pritisne na neki od dogadaja

ili aktivnosti, otvara se zaslon za stvaranje 1 uredivanje tog zadatka koji je prikazan u poglavlju 5.2.4.

na slici 5.10. Pritiskom na prvi gumb u navigaciji, korisnik se vra¢a na prethodno opisani zaslon sa

zadacima 1 dogadajima u blizini, a pritiskom na tre¢i gumb otvara se sucelje profila koje ¢e biti

prikazano i1 opisano u sljede¢em poglavlju.

58



< September 2020 >

M T T F S 28 29

< September 2020

Tasks
. . - L . @ Visit a friend
@ < & s “ cad G5 08/09/2020

Watch a documentary about
psychology.
08/09/2020

08/09/2020
CANCEL
@ Visit a friend

08/09/2020
Go 1o a concert nearby.
08/09/2020

5|
Tasks & Go to the gym.
©

Calendar

Slika 5.11. Sucelje kalendara

5.2.6. Prikaz korisni¢kog profila i postavki

Na korisnickom profilu korisnik pritiskom na fotografiju iznad imena ulazi u svoju galeriju i bira
profilnu fotografiju koju Zeli postaviti u aplikaciju. Pritiskom na neku od aktivnosti koje su prikazane
na profilu ili gumb u donjem desnom kutu s ikonicom plusa u sredini, otvara se zaslon za stvaranje i
uredivanje aktivnosti ili dogadaja koji je opisan u poglavlju 5.2.4. 1 prikazan na slici 5.10. Sucelje
korisnickog profila prikazano je na slici 5.12. Pritiskom na gumb za postavke otvara se sucelje

postavki korisni¢kog profila prikazano na slici 5.13.
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Wy

Lo
W
_oa BN

Selma
Daily duties
Visit a friend. Watch a Gotothe
documentary gym
about
psychology.
To-Do List
Visit a friend
08/09/2020

Watch a documentary about H

O (S)

Calendar Profile

Slika 5.12. Sucelje profila

Settings

CHANGE NAME
CHANGE PASSWORD
LOG ouUT

DELETE ACCOUNT

Daily duties

%

& "

Visit a friend Watch a Go to the
documentary gym.
about
psychology.

To-Do List
@ Visit a friend
08/09/2020

5|
g
%

Watch a documentary about
psychology.
08/09/2020

Go to the gym.
08/09/2020

Go to a concert nearby.
08/09/2020

Slika 5.13. Sucelje postavki korisni¢kog profila
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Zaslon s postavkama korisnickog profila ima Cetiri mogucnosti. Pritiskom na gumb ,,CHANGE
NAME®, otvara se dijalog i pritiskom na ,,SET* korisnik mijenja ime na svom profilu. Gumb ispod
njega je ,,CHANGE PASSWORD i sluzi za promjenu lozinke korisnika. Kada korisnik pritisne taj
gumb, otvara se dijalog s poljima za unos lozinke i pritiskom na gumb ,,SET*, nova je lozinka
postavljena, ali pod uvjetom da je duza od osam znakova. Sljede¢i gumb je ,,LOG OUT* koji
odjavljuje korisnika kada pritisne na njega i otvara zaslon za prijavu. Posljednji gumb imena
L,DELETE ACCOUNT* koristi se za brisanje korisnickog profila te se pritiskom na ,,DELETE®,
korisnicki racun koji je trenutno prijavljen, briSe iz baze podataka. Dijalozi za promjenu imena,

lozinke i brisanje korisnickog rac¢una prikazani su na slici 5.14.

Change password

Change name Delete account

Are you sure you want to delete your

account?

CANCEL CANCEL DELETE

CANCEL SET

Slika 5.14. Dijalozi postavki korisnickog profila
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5.3. Slucaj ispitivanja aplikacije

Prikazan je jedan slucaj predlaganja aktivnosti i dogadaja korisniku s obzirom na anketu. U slucaju
da korisnik prihvati rjeSavanje ankete i odgovori na postavljena pitanja na nacin koji je prikazan na

slici 5.15, na slici 5.16 su prikazani prijedlozi koje bi korisnik dobio.

What are you
interested in the
most?

— > Music

Entertainment

]

Would you
like to start any
of these
hobbies?

—Jogging—»-| Categories

Activities

FSelf-care Education

Which field
are you
interested in the
most?

Which kind
of activity
interests you the
most?

— Sport

What do
you need to start
doing for
yourself?

Humanities
and social
science

Living in the

moment

Slika 5.15. Odgovori korisnika u anketi
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Visit a friend.
08/09/2020

08/09/2020

Go to the gym.
08/09/2020

Watch a documentary about
E psychology.

@ Go to a concert nearby.
08/09/2020

Slika 5.16. Aktivnosti predlozene korisniku

Na slici 5.16 prikazane su aktivnosti predlozene korisniku. Iz tablica iz poglavlja 3.4.4. vidljivo je
kako je korisniku nasumi¢no predlozena po jedna aktivnost iz svake izabrane kategorije. Kada

korisnik pritisne na te dogadaje, ima mogucénost urediti ih kako on zeli.
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6. ZAKLJUCAK

U ovom radu razvijena je mobilna Android aplikacija za planiranje i pra¢enje obveznih i slobodnih
aktivnosti korisnika. Ova aplikacija razvijena je s ciljem lakseg planiranja vremena i obveza i u svrhu
poticanja korisnika na koriStenje svog slobodnog vremena na nove nacine. Aplikacija omogucuje
korisniku jednostavno registriranje i prijavu, rjeSavanje ankete, dodavanje zadataka i dogadaja u
raspored, uredivanje tih zadataka, njihovo upisivanje u kalendar i uredivanje korisni¢kog profila.
Koristenje ove aplikacije pomaze korisniku u lakSem planiranju 1 pracenje svojih obaveza 1 Zeljenih

aktivnosti te je prikladna za svakoga tko zeli lakSe organizirati svaki dan.

Aplikacija je izradena u razvojnoj okolini Android Studio pri ¢emu je koriSten programski jezik
Kotlin, a kao jezikom oznacavanja podataka XML. Ispitana je funkcionalnost aplikacije i prikazana
njena ispravnost na temelju rjeSavanja ankete i dobivenih aktivnosti koje su korisniku preporucene.
Opisane su 1 prikazane vrste preporuka koje korisnik moze dobiti rjeSavajuci anketu. Aplikacija ¢e
moci biti poboljsana kada se bude odvijalo viSe stvarnih dogadaja $to ¢e omoguciti njihov unos s

obzirom na lokaciju korisnika.
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SAZETAK

U ovom radu razvijena je mobilna Android aplikacija za planiranje i pra¢enje obveznih i slobodnih
aktivnosti korisnika zbog lakseg planiranja vremena korisnika. U radu je opisan model provedbe
aktivnosti te postupak planiranja i stvaranja preporuka. Navedena su i prikazana postojecéa rjesenja za
planiranje aktivnosti i pojasnjene slicnosti i razlike s ovom aplikacijom. Takoder, predlozena je
opisana arhitektura aplikacije i potrebne programske tehnologije. Navedene su i objasnjene sve
funkcionalnosti aplikacije, od registriranja do koriStenja svih moguénosti planiranja aktivnosti.
Korisnik nakon registriranja, prijave i ispunjenja ankete, dobiva odredeni broj preporuka aktivnosti.
U aplikaciji korisnik moZe mijenjati i dodavati dogadaje te podeSavati postavke na nacin na koji mu
odgovara. Ispitan je nacin rada aplikacije i prikazane sve funkcionalnosti. Analiza rada aplikacije
prikazala je na¢in na koji su dobiveni potrebni kriteriji za biranje i dodavanje preporuka u korisnikov

raspored, a ispitni slu¢ajevi potvrdili su ispravnost funkcionalnosti aplikacije.

Kljuéne rijeci: aktivnosti, Android, mobilna aplikacija, planiranje.
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ABSTRACT

In this paper, a mobile Android application is developed for planning and monitoring user obligations
and leisure time for easier time planning. The paper describes the model of implementation of
activities and the process of planning and making recommendations. Existing solutions for planning
activities are listed and presented, and similarities and differences with this application are explained.
Also, the described application architecture and required software technologies are proposed. All
functionalities of the application are listed and explained, from user registration to the use of all
possibilities for planning activities. After registering, signing in and completing the survey, the user
receives a number of activity recommendations. In the application, the user can change and add events
and adjust settings to suit his needs. The mode of operation of the application was examined and all
functionalities were shown. The analysis of the application showed the way in which the necessary
criteria for selecting and adding recommendations to the user's schedule is obtained, and test cases

confirmed the accuracy of the application’s functionality.

Keywords: activities, Android, mobile application, planning.
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