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1. UVOD

Cilj ovog diplomskog rada je kreiranje sustava za naruivanje u ugostiteljskim objektima,
prvenstveno kafica. Trenutni problem u ugostiteljskim objektima je sporost zaprimanja narudzbe
1 njezinog dostavljanja. Problemi nastaju jer konobar ne primjeti gosta, ima prevelliku guzvu pa
ne stignu posluziti gosta ili su jednostavno spori. Dizajniranjem sustava naru¢ivanja rijesio bi se
taj problem te bi ljudi prije dobivali narudzbe.

Bez sustava za narucivanje korisnik bi trebao pricekati konobara, re¢i mu svoju narudzbu te
¢ekati da mu konobar donese naruc¢eno. Uz uvjet da konobar ne zaboravi, narudzba bi trebala biti
spremna u roku 5 minuta. Iako to zna biti i puno viSe zbog mogucih gore spomenutih poteskoca.
Koristeéi sustav za narucivanje korisnik bi jednostavano trebao ukucati zadani URL, mobitelom
skenirati QR kod te naruciti svoje pice.

Narucivanje se treba odvijati u realnom vremenu, sa $§to manje kasnjenja. Isto tako vrlo je bitno
imati na umu sigurnost samog objekta kao i samih gostiju. Za sigurnost koristi se QR kod koji se
nalazi na samom stolu ugostiteljskog objekta, kao i geo lokacija samog korisnika u odnosu na

ugostiteljski objekt.

1.1 Zadatak diplomskog rada

U ovom diplomskom radu potrebno je opisati postojei nacin narudivanja u ugostiteljskim
objektima. Opisati prijedlog kako se narucivanje moze olakSati osoblju i gostima. Izraditi i
testirati sustav za narucivanje. Sustav treba uslikati QR kod koji se nalazi na stolu kojim se
identificira ugostiteljski objekt i stol za kojim gost sjedi. Nakon obavljene narudzbe, sadrzaj iste

se treba prikazati osoblju na njihovom uredaju.



2. PRIMIJENJENE TEHNOLOGIJE

U ovom poglavlju opisivati ¢e se sve koriStene tehnologije. Isto tako biti ¢e opisan nacin na koji

funkcioniraju te kako se koriste u ovom radu.

2.1 Django framework

Django je besplatan i javno dostupan programska kostur. Baziran je na Python programskom
jeziku te prati arhitekturu model-template-view koji je baziran na model-view-controller (MVC)
modelu. Kreirali su ga u jesen 2003. godine programeri Adrian Holobaty i Simon Willison, koji
su koristili Python za izradu aplikacija. Glavna zada¢a Django-a je olaksati izradu kompleksnih
web stranica koje koriste web baze za pohranu podataka. Sama programska okosnica zalaze
ponovo koriStenje komponenti, manje koda, brzo razvijanje koda te se fokusira na princip bez
ponavljanja koda. Python se koristi kroz cijeli Django, ¢ak i za postavljanje datoteka i podataka
samih modela. Django, takoder, pruza sucelje za kreiranje, Citanje, azuriranje i brisanje

generirano dinamicki preko admin modela.

lako ima svoju nomenklaturu imenovanja objekata generiranih HTTP (engl. Hypertext Transfer
Protocol) odgovorom, smatra se da Django slijedi MVC (engl. Model-View-Controller)
arhitekturu modela. Sastoji se od ORM (eng.object-relational maper) koji posreduje izmedu
modela (kojeg predstavljaju Python klase) i relacijskih baza podataka (“Model”), te samog
sustava za procesiranje HTTP odaziva (engl. response) sa sustavom za prikaz weba (“View”) i

sustava za raspodjelu mrezne adrese (“Controller”™).

Django moze biti pokretan u kombinaciji sa Apache, Nginx koji koristi WSGI (engl. Web Server
Gateway Server), Gunicorn. Sluzbeno, Django podrZzava koriStenje Cetiri osnovne baze podataka:
PostgreSQL, MySQL, SQL.ite i Oracle. Takoder, Django se moze povezati i sa NoSQL bazama
podataka, kao Sto je MongoDB.



2.2 Vue.js

Vue.js javno je dostupan programski okvir za izradu sucelja i jednostrani¢nih aplikacija. Koristi
model-view-view model model te je pisan u JavaScript programskom jeziku. Kreirao ga je Evan
You, koji ga i danas odrzava zajedno sa aktivnim timom ljudi iz razli¢itih kompanija kao §to su

Netlify i Netguru.

Glavna srz Vue.js-a je fokus na “view” sloj, te omogucuje prosirenje HTML (engl. Hyper Text
Markup Language) dijelova sa HTML atributima koji se nazivaju direktive. Direktive
omogucuju funkcionalnost HTML aplikacijama. Komponente Vue.js-a prosiruju osnovne HTML
elemente koji obuhvacaju koriSteni kod. Na visokim razinama, komponente su prilagodeni
elementi na koje Vue.js-ov kompajler pridruzi odredeno ponaSanje. Komponenta je u samo

instanca sa unaprijed definiranim opcijama.

Koristenje HMTL osnovne sintakse omogucava vezanje koriStenog DOM (engl. Document
Object Model) na instancu podatka u Vue.js. Svaki dio koda Vue.js-a moze biti parsiran pomocu
web preglednika. Vue.js sastavlja predloske (engl. Template) u virutalne DOM funkcije za
iscrtavanje. Virtualni DOM omogucuje Vue.js-u iscrtavanje komponenti u memoriji DOM-a prije
nego ih prikaze u web pregledniku. U kombinaciji s reaktivnim sistemom, Vue.js moze
izraCunati minimalan broj komponenti koje treba azurirati te primjeniti minimalnu koli¢inu

DOM manipulacija kada aplikacija promijeni stanje.

Vue.js ima svojstva reaktivnog sistema koje koristi osnovne JavaScript objekte i optimizirano
ucitavanje. Svaka komponenta prati stanja varijabli koje mogu promijeniti stanje. Prilikom

azuriranja, sistem zna to¢no kada azurirati kao i koju komponentu azurirati.

Vue.js komunicira sa pozadinskim (engl. Backend) dijelom sustava pomoc¢u “post” i “get”

zahtjeva (engl. Requests).



2.3 Git Lab

GitLab je platform za razvijanje programa. Omoguéuje pracenje problema, kontinuirano
razvijanje projekata te rad viSe developera na jednom projektu u isto vrijeme. Slijedi javno
dostupni model razvijanja gdje je glavna funkcionalnost objavljena te joj mogu pristupiti svi. Isto

tako svi mogu dodati vlastita rjeSenja.

GitLab alati nude moguénost automatiziranja svih faza projekta, od planiranja, do kreacije,
provjere, sigurnosnih testiranja, objavljivanja u produkciji. Omoguéuje veliku dostupnost,

repliciranje i skalabilnost.

2.4 PostgreSQL baza podataka

PostgreSQL (ili samo Postgres) je besplatni sistem za upravljanje bazom podataka (engl.
RDBMS — Relational Database Management System) fokusiran na moguénost proSirivanja i
uskladenost sa SQL (engl. Structured Query Language). Prvotno je nazvano Postgres,
referencirajuci se kao nasljednika Ingres baze podataka razvijenog na Berkley-u na SveuciliStu

Kalifornija.

Postgres omogucuje transakcije s konzistentnim, izoliranim izdrzljivim svojstvima. Dizajniran je
na takav nac¢in da moze podnijeti veliki raspon radnog optereéenja, od jednog racunala do cijelog
skladiSta raCunala ili web servisa sa velikim brojem istovremenih korisnika. Omogucuje
konkurentnost kroz MVCC (engl. Multiversion Concurrency Control), koji daje svakoj

transakciji snimak baze te tako omogucuje promjene bez utjecaja na druge transakcije.

Postgres ukljuCuje ugradenu binarnu replikaciju baziranu na slanju promjena repliciranim
nodovima asinkrono, sa moguénosc¢u pokretanja Citanja upita na repliciranim nodovima. Takav
nacin repliciranja omogucuje raspodjelu Citanja prometa efikasno medu viSe nodova. Raniji
sustav koji je omogucavao sli¢no ¢itanje skaliranja, oslanjao se na dodavanje okidaca replikacije

na glavnu bazu, povecavajuéi optereéenje.



2.5 Ngrok

Ngrok je aplikacija koriStena na vise razli¢itih platformi, a omogucava programerima prikaz
lokalnog razvojnog servera na Internet. Aplikacija €ini lokalno postavljen web server pokrenut
na pod domeni ‘ngrok.com’, te samim time ne zahtjeva javnu IP adresu ili javno ime domene na
lokalnom racunalu. Sli¢éno se moze posti¢i i obrnutim SSH tuneliranjem, ali takav pristup

zahtjeva vise postavljanja kao i posjedovanje i upravljanje vlastitim serverom.

Ngrok uspjeva zaobi¢i NAT (engl. Network Address Translation) mapiranje i ogranicenja
vatrozida kreiraju¢i dugotrajni TCP (engl. Transmission Control Protocol) tunel pomocu
nasumicno kreirane poddomene ‘ngrok.com’ (npr. 5As741o0l.ngrok.com) na lokalnom racunalu.
Nakon specificiranja ulaz (engl. Port) koji ¢e server osluskivati, ngrok Kklijent program pokrece
sigurnosnu konekciju na ngrok server. Kao rezultat toga, svatko moZze napraviti zahtjeve na
lokalni server ukoliko ima jedinstvenu ngrok tunel adresu. Ngrok kreira i HTTP (engl. Hypertext
Transfer Protocol) i HTTPS (engl. Hypertext Transfer Protocol Secure) krajnje tocke, $to ga ¢ini

korisnim za testiranje integriranja s tre¢im stranama.

U ovom radu koriStena je besplatna verzija ngrok-a te je zbog toga potrebno promijeniti mreznu
adresu (engl. URL) sustava nakon S$to sesija zavrSi. Placena verzija omogucuje Korisniku

specificiranje to¢no odredenog URL-a na kojem ¢e server biti pokrenut.



3. SUSTAV ZA NARUCIVANJE

U ovom poglavlju opisivati ¢e se sustav za narucivanje. Prvo je objasnjeno kako se postavlja
okruzenje potrebno za pravilno pokretanje sustava za naruivanje. Zatim je objasnjeno

postavljanje baza, virtualnog okruzenja, strukturu, te programsko rjeSenje projekta.

3.1 Virtualno okruZenje

Virtualno okruzenje (engl. Virtual Environment) je alat koji sadrzi sve programske pakete
potrebne za odredeni projekt u zasebnom python okruZenju. Virtualno okruZenje kreira se
pokretanjem naredbe u terminalu. Samo okruzenje koristi unaprijed odredenu verziju Python
programskog jezika. Ukoliko ¢e okruzenje koristiti tocno odredenu verziju, naredbi za kreiranje
virtualnog okruzenja dodaje se zastava (engl. Flag) i ime ili putanja do verzije Python

programskog jezika (Slika 3.1.).

virtualenv — p python3.8 venv

Sl. 3.1. naredba kreiranja virtualnog okruzenja

Virtualenv je alat koristen za kreiranje virtualnog okruzenja

-p je zastava (flag) nakon koje sustav ocekuje putanju do verzije pythona koji ¢e biti koriSten u

virtualnom okruzenju

\Venv je ime virtualnog okruzenja



3.1.1 Aktivacija virtualnog okruZenja

U slucaju da programer radi na vise projekata, svaki projekt ima svoje programske pakete i
njihove verzije potrebne za pravilan rad projekta. Na taj se nacin sprjecava situacija u kojoj se
viSe paketa istog imena nalazi u istoj mapi te projekt nikada nece ucitati nepotrebne programske
pakete. Aktivacija virtualnog okruzenja moguca je pokretanjem jednostavne naredbe, prema slici

3.2., nakon pozicioniranja u mapu u kojoj se nalazi samo virtualno okruzenje.

. venv /bin/activate

Sl. 3.2. Aktivacija virtualnog okruZenja

Deaktivacija virtualnog okruzenja omogucena je koriStenjem naredbe prema slici 3.3.:

deactivate

Sl. 3.3. Deaktivacija virtualnog okruzenja

3.1.2 Instaliranje programskih paketa

lako je virtualno okruzenje vezano za projekt, ono se nikada ne dodaje u GitLab repozitorij.
Kako bi svatko mogao imati podatke potrebne za pravila rad projekta, svaki projekt sadrzi
‘requirements.txt’ datoteku koja se dodaje na GitLab. U toj datoteci, nalaze se svi programski
paketi i njihove verzije potrebne za pravilan rad projekta. Upisivanjem naredbe nakon §to je
aktivirano virtualno okruzenje, instaliraju se svi paketi u virtualno okruzenje i projekt je spreman

za pokretanje (Slika 3.4.).

pip install requirements. txt



Sl. 3.4. Instaliranje programa potrebnih za rad sustava

3.2 Postavljanje PostgreSQL baze podataka

Prije pisanja samog koda diplomskog rada, bilo je potrebno organizirati bazu podataka koja ¢e
sadrzavati informacije o vlasnicima ugostiteljskih objekata, produktima, narudzbama i samim
ugostiteljskim objektima. U tu svrhu koriStena je PostgreSQL baza podataka. Kako bi se kreirala

baza podataka potrebno je spojiti se na postgres upisujuéi u terminal naredbu prema slici 3.5.:
sudo su postgres
Sl. 3.5. Spajanje na postgres
Gore navedena naredba spaja se na postgres koriste¢i ‘sudo’ naredbu. Sudo naredba sluzi za
povecavanja prava korisnika, odnosno, daje korisniku sva prava (za instalaciju programa, pristup

svim mapama i programima na rac¢unalu). Nakon unosa gore navedene naredbe sustav zahtjeva

lozinku rac¢unala te se spaja na postgres.

Nakon $to je pokrenut postgres, potrebno je upisati naredbu ‘psq/’ kako bi korisnik dobio pristup

samoj bazi podataka.

% sudo su po

iplomski/filip-diplomskis psql




Slika 3.6. Prikaz spajanja na postgres

3.2.1 Kreiranje korisnika i same baze podataka

Prvenstveno je kreiran korisnik koji ¢e imati prava pristupanja bazi te postavljanja i dodavanja
tablica u samu bazu. U ovom slucaju korisnik je “filip’. Korisnik se kreira naredbom prema slici
3.7.:

CREATE USER filip WITH PASSWORD 'filip’;

Sl. 3.7. Kreiranje korisnika “filip” sa lozinkom “filip”

Nakon kreiranja korisnika, morala se kreirati i sama baza, imena ‘odering app’, koriStenjem

naredbe prema slici 3.8.:

CREATE DATABASE 'ordering_app' WITH OWNER filip;

Sl. 3.8. Kreiranje baze podataka sa vlasnikom “filip”

Imena svih baza podataka mogu se saznati upisivanjem naredbe \I’.

Time je proces kreiranja i postavljanja baze podataka zavrsen. Kreiranje svih relacija objekata i
dopustenja, Django postavlja samostalno, iz napisanog koda koji predstavlja svaki model i veze

medu njima. Popis svih relacija i njihovih vlasnika moze se vidjeti spajanjem na bazu



‘ordering_app’ pomocu sljedece naredbe: ‘\c ordering app’ 1 pokretanjem naredbe “\d¢” prema
slici 3.9.

TRART

filip
TRART
TRART
TRARTS
filip
filip
TRART
TRART
TRART
TRART
TRART
TRARTS

filip

L
b

Filip
filip

ok b

Slika 3.9. Popis svih tablica i relacija

3.3 Programsko rjesenje pozadinske logike (engl. Backend)
Za razvoj pozadinskog programskog dijela koristi se Django programski okvir. U navedenom

programskom okviru pise se Python programski kod koji spaja prednji dio sustava s modelima

koji predstavljaju relacije u bazi podataka.
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3.3.1 Postavljanje odgovarajuéeg virtualnog okruzZenja

Svaki projekt ima svoje virtualno okruzenje koje sadrzi sve programske pakete potrebne za
pravilan rad projekta. Virtualno okruzenje u Django programskom okviru povezuje se na sljedeci

nacin (Slika 3.10. i Slika 3.11.).

File—Settings— Project: <ime projekta>— Project interpreter

Settings
Projeck: filip-diplomski > Project Interpreter

Appearance & Behavior

Keymap
Editor

Plugins

Version Control
Project: Filip-diplomski
tinterpreter
£ Structure
Build, Execution, Deployment
Languages & Frameworks

Tools

Slika 3.10. Postavljanje interpretera za Django projekt
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Add Python Interpreter

¢ Virtualenv Environment iment

nvironment fhome/Filip/Diplo /Filip-diplomski,

Slika 3.11. Pridruzivanje to¢nog virtualnog okruzenja

12



Pod ‘Project interpreter’, u pogledu Virtual environment odabire se verzija python programskog
jezika koju se zeli koristiti (Slika 3.12. i Slika 3.13.).

Existing environment— putanja do naseg virtualnog okruzenja — bin — python3.8

Slika 3.12. Odabir prave verzija python programskog jezika

PridruZzivanje virtualnog okruzenja projektu potrebno je kako bi Django znao koje pakete koristi

I kako bi imao pristup njihovim funkcijama.

Select Python Interpreter

&

1ieffilip/Diplomski/Filip-diplomski/venv/bin/python3. l £

Slika 3.13. Odabir to¢ne python verzije
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3.3.2 Pridruzivanje baze i instaliranih aplikacija

Nakon pridruzivanja virtualnog okruZzenja, Django mora znati koju bazu i koje programe koristi.
Django olaksava povezivanje sa bazom I programima na nacin da korisnik upise imena programa
odvojena zarezom u varijablu naziva ‘INSTALLED_APPS® koja se nalazi u ‘settings.py’ mapi
prema slici 3.14. U istoj mapi, u varijablu imena ‘DATABASES’ upisuju se podaci za pristup bazi
podataka. Podaci potrebni za pristup bazi su ime baze, korisnik, korisnikova lozinka te naziv

adapter prema slici 3.15.

Slika 3.14. Popis instaliranih aplikacija

Slika 3.15. Postavljanje baze u Django programskom okruzenju
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Psycopg? je PostgreSQL adapter za Python programski jezik. Glavne znacajke su mu kompletna
implementacija Python baze podataka te sigurnost niti (viSe niti moze dijeliti istu konekciju).
Dizajniran je za viSe nitne aplikacije koje stvaraju veci broj konkurentnih unosa (engl. Insert) i
unaprjedivanja (engl. Update). Pomoc¢u njega Django moze Kreirati relacije u bazi podataka te u

njih spremati objekte.

3.3.3 Struktura projekta

Struktura samog projekta sastoji se od glavnog direktorija (imena ‘filip-diplomski’), koji
predstavlja samu mapu na racunalu u kojoj se nalaze sve potrebne datoteke za projekt (virtualno
okruzenje, requirements.txt). Unutar tog direktorija nalazi se direktorij naziva ‘diplomski rad’ i

direktorij virtualnog okruzenja naziva ‘venv’.

Prilikom kreacije direktorija ‘diplomski_rad’, Django sustav sam kreira direktorija istog imena.

U taj direktorij sprema datoteke:

e settings.py
e urls.py

e wsgi.py

Settings.py je datoteka za inicijalizaciju svih postavki bitnih za projekt. Izmedu ostalog
postavljanje baze podataka, koristenih aplikacija, dozvoljenih domacina (engl. Allowed Hosts),
statickog URL-a te vremenske zone

Urls.py je datoteka potrebna kako bi Django znao to povezati URL sa odgovaraju¢im akcijama.
MreZna adresa ‘orderingApp/’ pokazuje na datoteku urls aplikacije “orderingApp’, dok ‘admin/’

odgovara Django admin sucelju
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Potrebno je dodati direktorij koji ¢e predstavljati korisnikovu aplikaciju, naziva ‘orderingApp’,
te direktorij naziva ‘node_modules’. Direktorij ‘node modules’ sadrzi datoteke potrbne za rad
sucelja prema korisniku, dok je direktorij ‘orderingApp’ ujedno i mjesto u kojem se nalazi glavni

kod ovog diplomskog rada. OrderingApp u sebi sadrzi sljedece datoteke:

e migrations

e static

e templates
e admin.py
* apps.py

e consts.py
e models.py
e tests.py

o urls.py

e Utils.py

e Views.py

Migrations je datoteka preko koje Django zna kako ¢e prikazati modele iz sustava te njihove
relacije u bazi podataka.

Nakon $to korisnik kreira modele, visSe o njima ¢u opisati kada budem obja$njavao modele
datoteku, potrebno je kreirati migracije. Kreiranjem migracija Django zna kako povezati modele
S bazom podataka. Migracije se kreiraju koriStenjem naredbe u terminalu iz direktorija samog

projekta prema slici 3.16.
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S python manage.py makemigrations

Slika 3.16. Uspjesno pokrenuta naredba za kreiranje migracija

Kreiranje migracija samo kreira datoteku koja predstavlja promjene u bazi podataka, no nista jos
nije postavljeno u samoj bazi. Za samo postavljanje migracija u bazi sluzi naredba prema slici

3.17.

S python manage.py migrate

d, jet, orderin

Slika 3.17. Uspjesno pokrenuta naredba za migriranje
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Korisnik vrlo lako moze vidjeti sve migracije vezane za projekt pokretanjem naredbe prema slici

3.18.

S python manage.py showmigrations

content_type_name

userdashboardmodule

Slika 3.18. Uspjesno pokrenuta naredba za ispisom svih migracija

Static je direktorij koji sadrzi sve vezano za prikaz sucelja prema korisniku

Templates je direktorij koji zajedno sa ‘static’ direktorijem sadrzi svu logiku sucelja prema
korisniku

Admin.py je datoteka za prikaz modela i svih relacija prikazanih na ‘admin’ URL-u

Consts.py je u ovoj datoteci nalaze se sve konstante. Koristi se kako bi se konstante uklonile iz
cjelokupnog koda. Programer lako moze uvesti potrebne konstante u sustav iz ove datoteke
Models.py je datoteka koja sadrzi sve modele projekta i njihove relacija

Tests.py je sadrzi sve potrebne testove sustava

Urls.py je nadovezuje se na ‘urls.py’ datoteku iz mape glavnog projekta. Mapira funkcije iz

‘views.py’ datoteke sa odredenim URL-om
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Utils.py je datoteka koju kreira programer. Tu se nalazi dio koda za rac¢unanje udaljenosti
korisnika od ugostiteljskog objekta. Pisanjem odredenih funkcija u ovu datoteku dobiva se bolja
Citljivost i Cisto¢a samo koda

Views.py je dio koda koji ¢ita zahtjeve (engl. Requests) poslane od sucelja prema korisniku
(engl.Frontend).

3.3.4 Modeli projekta

Modeli u Django, daju informacije o podacima. Sadrze klju¢na polja i ponaSanja podataka koje

spremamo. Opcenito, svaki model mapira se na jednu tablicu podataka.

Prilikom kreiranja svaki model je Python klasa koja je podklasa ‘django.db.models.Model’.
Svaki atribut modela predstavlja polje u bazi podataka. S tim informacijama Django nudi
automatski generirani APl (engl.Application Programming Interface) preko kojeg se moze

pristupiti bazi podataka.

.DateTimeField(

Slika 3.19. Prikaz Base modela
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.5treet_name

Slika 3.20. Prikaz modela adrese

Za primjer modela uzeti su “BaseModel” i “Adress” modeli. Klasa ‘BaseModel’, prema slici
3.19., predstavlja bazu koja nasljeduje Djangov ‘django.db.models.Model’. BaseModel na sebi

ima dva polja, ‘date_created’ i ‘date_modified’.

Iz Djangove dokumentacije moze se vidjeti da su oba polja tipa "DateTime" $to znaci da sadrze
datum i vrijeme. Djangov ‘DateTime’ field ima dodatnih argumenata. Argument ‘auto_now’
postavlja vrijednost polja na trenutno vrijeme i datum kada je objekt spremljen. Takvo polje
postaje korisno ukoliko se zeli imati informaciju o promjeni objekta, pogotovo jer se polje ne

moze prepraviti.

Argument ‘auto_now_add’ sluzi za postavljanje vrijednosti polja na trenutni datum i vrijeme. Za
razliku od ‘auto now’, ‘auto_add now’ se postavlja kada je model prvi puta kreiran. Takoder

kao i kod prethodno spomenutog polja, datum i vrijeme ne mogu biti prepravljeni.

Razlog za kreaciju ovog modela je taj Sto sada svaki objekt nasljeduje ‘BaseModel’ te tako na
sebi automatski imati datum i vrijeme kreiranja, kao i datum i vrijeme kada je objekt azuriran.
Zbog toga sustav omogucuje filtriranje objekata po datumima, te vlasnik ugostiteljskog objekta

moze vidjeti profit od odredenog datuma, sve narudzbe toga datuma.

U ‘Address’ klasi, prema slici 3.20., vidljivo je nasljedivanje modela ‘BaseModel’. Osim polja
‘date_created’ i ‘date_modified’, sam model sadrzi polja ‘street_name’, ‘street_number’, ‘city’ i

‘country’. Sama imena polja opisuju koju informaciju sadrze. Sva polja ovog modela su tipa
20



‘CharField’ sto predstavlja string vrijednosti, a broj u zagradi ozna¢ava maksimalnu duljinu
polja u znakovima. MozZda izgleda ¢udno i kontraintuitivno $to je polje ‘street_number’ tipa
string umjesto integer, ali razlog tome je $to neke adrese imaju slovo uz broj ulice (npr. 5B).
Ukoliko se ugostiteljski objekt nalazi na slicnoj adresi, a polje zahtjeva unos broj doc¢i ¢e do

pucanja samog koda.

Model moze sadrzavati funkciju, koja se moze pozvati te vratiti odredene varijable. Na veéini
modela sustava kreirana je funkcija °__str__’ koja na poziv vraca string vrijednosti polja modela.

Znaci kada se model kreira, u bazi ¢e biti vidljivo ono Sto ¢e funkcija °__Str__’ vratiti. Poanta iza

3

__str__’ funkcije je prikaz podataka pomocu kojih odmah mozemo re¢i o kojem se objektu radi.

Ostali modeli sustava:
o Owner
e CoffePlace
e CoffeePlaceTable
e Product
e (Category
e ProductCoffeePlace
e Order

e Orderltem

Owner je model na sebi ima polja ‘first_name’ i ‘last_name’. Polja su sama po sebi opisna,
sadrze ime | prezime vlasnika ugostiteljskog objekta. Takoder, funkcija °_ str_’ vraca iste

vrijednosti u formatu “<Ime vlasnika> <Prezime vlasnika>"

CoffeePlace je model predstavlja podatke o samom kaficu (ugostiteljskom objektu). Sadrzi polja
‘name’, ‘address’ i ‘owner’. Polje ‘name’ je tipa string te predstavlja ime kafica, dok je ‘address’
poveznica na adresu kafica, a ‘owner’ poveznica na vlasnika kafica. Oba polja su tipa
‘ForeignKey’, $to predstavlja relaciju vise prema jedan (engl. Many-to-One). Odnosno, vise
kafica moZe se nalaziti na jedno adresi, te viSe kafica moze imati jednog vlasnika. Polje tipa

‘ForeignKey’ prihvaca razli¢ite argumente koji odreduju kako relacija funkcionira. Argument
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‘on_delete’ odreduje §to ¢e se dogoditi kada se objekt, na koji se ‘coffee_place’ polje referencira,
obriSe. Argument ‘on_delete’ polja ‘address’ ima vrijednost ‘models. CASCADE"’, §to znaci da ¢e
se objekt tipa ‘CoffeePlace’ obrisati ukoliko se obriSe objekt tipa ‘Address’. Ima smisla da kafi¢
ne moze postojati na nepostojecoj adresi. Sa druge strane, vrijednost argumenta ‘on_delete’ je
‘models.SET NULL’ §to znaci da ukoliko se obrise objekt vlasnik, kafi¢ i dalje postoji na
odredenoj lokaciji, te se vrijednost polja ‘owner’ postavlja na nul vrijednost. Uz ‘SET NULL’
moramo omogucéiti da polje smije sadrzavati ‘null’ vrijednost. CoffeePlace model na sebi uz
_str__’ funkciju koja vraca ime kafica, sadrzi i ‘get orders’ funkciju, koja dohvaca te vraca
sve objekte modela ‘Order’ za taj kafi¢. Na taj nacin izbjeglo sa dodatno filtriranje u daljnjem
kodu. Umjesto filtriranja, ¢cime se dobije objekt modela ‘CoffeePlace’, mozemo odmah dohvatiti

sve narudzbe za taj kafic.

CoffeePlaceTable — svaki kafi¢ ima svoje stolove. Svaki kafi¢ moze imati vise stolova. Klasa

‘CoffeePlaceTable’ predstavlja stol u ugostiteljskom objektu, te sadrzi 3 polja. Polje ‘number’,
tipa string, koji predstavlja broj stola, ‘OR_code’, tipa string, koji predstavlja QR kod, nalazi se
na fizickom stolu koji sadrzi Sifru stola, te ‘coffee place’, relacija vise prema jedan
(ForeignKey). Polje ‘coffee place’ sluzi kao veza izmedu stolova i kafi¢a kojem pripadaju.
Ukoliko se obrise objekt tipa CoffeePlace’, brise se i svi stolovi toga kafica, jer stolovi ne mogu
postojati ako ne postoji kafi¢ u kojemu se stolovi nalaze. Funkcija * st ’ vraca ime, string

reprezentaciju imena kafica 1 broja stola.

Product je model koji predstavlja pic¢e. Sadrzi samo ime, tipa string, $to predstavlja ime pica.
Svaki kafi¢ ¢e preko odredenih modela pokazivati na ovaj model te ¢e Se na taj nacin povezati
pice i kafi¢ u kojem se to pice posluzuje. Funkcija * st ’ vraca ime objekta.

Category je model koji predstavlja kategoriju pica. Na sebi sadrzi polje ‘name’, tipa string, i
‘coffee_place’. Polje ‘Name’ sadrzi ime kategorije pica dok ‘coffee_place‘ predstavlja vezu
jedan naprema vise, tj. jedan kafi¢ moze imati viSe kategorija. Ukoliko objekt tipa ‘CoffeePlace’
viSe ne postoji ne postoje niti objekti tipa ‘Category’ za taj kafi¢. Metoda ‘  str ’ vraca string

reprezentaciju imena kategorije i imena kafica.

ProductCoffeePlace je model koji predstavlja produkte, tj. pica, jednog kafi¢a. Sadrzi polja

‘product’, ‘coffee_place’, ‘price’, ‘category’ 1 ‘quantity’. Polja ‘product’ i ‘coffee place’ relacije
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su jedan prema viSe na ‘Product’ i ‘CoffeePlace’ objekte. Ukoliko se obrise ‘Product’ ili
‘CoffeePlace’ objekt, brisu se i ‘ProductCoffeePlace’ objekti. Polje ‘Price’ predstavlja cijenu
samog produkta (pica) te je stoga tipa float, a zadana vrijednost mu je nula. Polje ‘category’, bas
kao 1 polja ‘product’ 1 ‘coffee_place’, je relacija tipa jedan prema vise, koji pokazuje na objekt
tipa ‘Category’. Ukoliko se obriSe objekt kategorije, samo ‘Category’ polje se postavlja na ‘null’
vrijednost. Polje koje govori o koli¢ini naru¢enog produkta je ‘quantity’. Tip ‘quantity’ polja je
integer, a zadana vrijednost mu je nula jer nista joS nije naruceno kada se korisnik poveze na
menu kafi¢a. Sam model ima dvije metode, * str ’ koja vraca string reprezentaciju produkta,

cijene i koli¢ine produkta, te ‘fo_dict’ metoda koja vraca klju¢ — vrijednost (engl. key — value)

reprezentaciju objekta kako bi mu bilo lakSe pristupiti prilikom obrade u Vue.js.

Order je model koji predstavlja koji stol u kojem kaficu je narucio pic¢e. Sam objekt tipa ‘Order’
ne predstavlja $to je naruceno, nego pomocu metode ‘get order items’ dohvaca ‘Orderltem’
objekt koji na sebi sadrzi ime produkta, trenutnu cijenu 1 produkt i koli¢inu koja je narucena. Na
sebi sadrzi relacije jedan prema vise na ‘CoffeePlaceTable’ i ‘CoffeePlace’ objekte. Ukoliko se
obrise ‘CoffeePlaceTable’ objekt, ‘coffee place table’ polje se postavlja na ‘null’ vrijednost,
dok se vrijednost polja ‘coffee place’ brise ako se obriSe ‘CoffeePlace’ objekt. Polje ‘status’
oznacava status same narudzbe. Status moze imati vrijednosti ‘ordered’, ‘served’ ili ‘paid’.
Zadana vrijednost status polja je ‘ordered’ buduci da se objekt kreira kada korisnik naruci pice.
Vrijednost samog polja ovisi o tome je li konobar posluzio narudzbu gostu kao i je li gost platio
narudzbu. Uz metodu ° s#_’ koja vraca string prezentaciju broja kafi¢a, ‘Order’ objekt sadrzi

metodu ‘get order _items’. Get _order items metoda vrac¢a sve ‘Orderltem’ objekte za ‘Order’

objekt.

Orderltem je model koji povezuje narudzbe s produktom (pi¢em), koli¢inom produkta, kaficem
i cijenom produkta u odredenom kaficu. Sadrzi polja ‘order’, ‘product coffee place’ i
‘current price’.

Polja ‘order’ i ‘product coffee_place’ su relacija na objekte narudzbi i produkata odredenog
kafica. Ukoliko se objekti, na koje se ta polja referenciraju obriSu, brise se i ‘Orderltem’ objekt.
Polje ‘current price’ je tipa float te je jednak wvrijednosti cijene produkta sa
‘ProductCoffeePlace’ objekta. Samo polje se koristi u slu¢aju da vlasnik promijeni cijene pica,

kako bi se moglo usporediti dobit prije i promjene pica.
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3.3.5 Views projekta

“Views” su python funkcije koje primaju mrezne (engl. Web) zahtjeve (engl. Requests) te vracaju
Web odgovor (engl. Response). Odgovor moze biti HTML (engl. Hypertext Markup Language)
sadrzaj, 404 greska (engl. Error), XML (engl. Extensible Markup Language) dokument cak i
slika. Sam ‘view’ sadrzi svu logiku potrebnu za vracanje toga odgovora. lako se kod za obradu
zahtjeva moze nalaziti bilo gdje u projektu, dokle god je u Python putanji (engl. Path),

konvencija Djanga nalaze da se nalazi u ‘views.py" datoteci.

Funkcije koje se nalaze u pogled (engl. Views) datoteci, pozivaju se u ‘urls.py’ datoteci. Svaka
funkcija odgovara specificnom url-u. Kada korisnik pristupi odredenom url-u poziva se funkcija

mapirana na taj url.

U pogled datoteci ovoga projekta, nalazi se pet funkcija:
e Index
e Result
e Products
e Order

e result

Svaka funkcija prima zahtjev (engl. Request) kao argument, koja onda, ukoliko je to potrebno,
vra¢a obradene podatke nazad ili vra¢a sami HTML sadrzaj. Funkcije ‘index’ 1 ‘result’ vracaju
HTML sadrzaj, koji onda uzima podatke iz ‘app.js’ (index funkcija) ili ‘resultjs’ (result
funkcija).

Funkcija products dobiva podatke poslane od ‘app.js’ putem POST zahtjeva (engl. Request).
Podaci koje prima sadrze dekodiran qr kod, te geografsku duzinu i Sirinu korisnika. Kada primi
podatke, funkcija prvo pretvara tijelo (engl. Body) zahtjeva iz json formata u Python rije¢nik
(engl. Dictionary) sto je klju¢ — vrijednost (engl. Key — Value) struktura podataka gdje se preko

kljuca pristupa podacima. 1z tijela zahtjeva dobiva se vrijednost qr koda te lokacija korisnika.
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Sustav zatim dohvaca sve objekte modela ‘CoffeePlacelable’, koji predstavljaju stolove kafic¢a a
koji odgovaraju qr kodu. To je uvijek to¢no odredeni stol jer je qr kod stola jedinstven za svaki
stol. Nakon toga, preko objekta stola kafi¢a, dohvaca se kafi¢ kojem odabrani stol pripada. Preko
objekta kafica, sustav ima pristup kategorijama kafica, te dohvaca sve kategorije za specifi¢an

kafi¢.

Prije nego sustav krene u kreaciju menija kojeg ¢e prikazati korisniku, potrebno je odrediti
udaljenost korisnika od stola kafi¢a. Udaljenost se racuna kao neka vrsta sigurnosti da je korisnik
stvarno za stolom. Budu¢i da bi QR kod stajao na stolu, vrlo lako je uslikati kod te ga skenirati
na udaljenoj lokaciji, napraviti narudzbu a kada konobar donese pic¢e za stolom nema nikoga.
Kako bi se to sprijecilo Kkoristila se sigurnost preko geo lokacije. Pomocu Python programskog
paketa ‘geo.py’ dobiva se geo lokacija kafi¢a preko njegove adrese. Zatim se uzima geo lokacija
samog korisnika iz post zahtjeva, te se racuna udaljenost korisnika od stola. Prvotno se
udaljenost racunala pomocu Haversine formule, no rezultati nisu bili zadovoljavaju¢i. Haversine
formula uzima u obzir da je Zemlja sfera §to rezultira u pogresci od 0,5%. Kako bi se popravila
preciznost, KoriStena je Vincentova formula koja (formula koriStena u geodieziji za racunanje
udaljenosti izmedu dvije tocke na povrsini zaobljene sfere). Sama formula Kkoristi precizniji
elipsoidni model kao WGS-84 i implementirana je u ‘geo.py’. Nakon §to se dobije udaljenost
korisnika od stola kafi¢a provjerava se je li udaljenost u granicama dogovorene udaljenosti za
odredeni kafi¢. Ovisno o terasi kafi¢a, odobrena udaljenost moZe se razlikovati, §to je odlu¢eno u
dogovoru sa vlasnikom kafi¢a. Ako je udaljenost korisnika veca od dozvoljene udaljenosti,
funkcija ‘products’ vraca varijablu vrijednosti ‘false’ kao JsonResponse. Ukoliko se sustav uvjeri
da je korisnik dovoljno blizu stola, krec¢e u kreaciju menija koji ¢e biti prikazan korisniku. Kada
je meni kreiran sustav vra¢a meni kafica, broj stola, qr kod stola i potvrdu da je udaljenost u

dopustenim granicama.

Druga funkcija u pogled (engl. Views) datoteci je ‘orders’ funkcija. Orders funkcija pokrece se
nakon $to korisnik odabere pica te pritisne tipku (engl. Button). Nakon pretvaranja json formata
u Python rijecnik, funckija orders sadrzi podatke o narucenim pi¢ima, qr kodu stola te broju

samog stola. Tada sustav dohvaca stol na kojem se nalazi dobiveni qr kod. Sustav zatim
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provjerava je li broj pi¢a veci od nula, te ukoliko je vrijednost ve¢a on nule dohvaca objekt tipa

‘ProductCofeePlace’ na kojem se nalazi stol sa dobivenim qr kodom.

Sustav prolazi kroz svaki objekt narudzbe te za svaki objekt kreira objekt tipa ‘Order’ u kojem
se nalaze podaci o stolu na kojem je narudzba, kaficu kojem stol pripada te postavlja status
narudzbe na ‘ordered’. Nakon toga kreira se objekt tipa ‘Orderltem’ u koji sprema narudzbu,
povezuje produkte narudzbe sa produktima kafi¢a i trenutnu cijenu naruc¢enog produkta. Kada su
objekti kreirani i spremljeni, zaposlenici kafiéa mogu na zasebnoj mreznoj adresi (engl. URL)
vidjeti produkte narudzbe, ukupnu cijenu cijele narudzbe te broj stola na koji trebaju dostaviti

narudzbu.

Prilikom posjete radnika mreznoj adresi ‘orderingApp/result’ sustav pokreCe ‘result.html’
sadrzaj. Cim se ‘result.html’ sadrzaj pokrene, sustav pokreée ‘resultjs’ datoteku koja Salje get
zahtjev na server. Server zahtjev prosljeduje ‘get orders’ funkciji u pogled datoteci. Get_orders
funkcija sluzi za dohvacanje svih narudzbi vezane za odredeni kafi¢. Sustav dohvaca sve kafice
te onda medu njima trazi narudzbe koje su vezane za stol kafi¢a. Kada pronade stol sa kojeg je
naruceno pice, sustav prolazi kroz svs produkte narudzbe te kreira Python rije¢nik u kojeg
sprema ime produkta, njegovu cijenu te koli¢inu. Nakon §to je sustav proSao kroz sve produtke,

dobiveni rije¢nik Salje kao Json odgovor na ‘result.js .

3.4 Programsko rjeSenje prednjeg sucelja (engl. Frontend)

3.4.1 Proces narucivanja

Za rjeSenje prednjeg sucelja koriStena je kombinacija Vue.js programski okvir koji omogucuje
povezivanje sa HTML elementima i datotekama. Kada korisnik otvori u svom Web pregledniku
mreznu adresu sustav pokrece views.py funkciju koja prikazuje index.html. Pokretanjem html

dokumenta pokrece se ‘app.js’ datoteka.
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App.js datoteka ima funckiju imena ‘mounted’ koja se pokre¢e automatski na pokretanje same
‘app.js’ datoteke. Funkcija mounted pokrece dvije funkcije. Prva je ‘locateMe’, funkcija koja za
cilj ima odrediti lokaciju korisnika koriste¢i GPS (engl. Global Positioning System). U tu svrhu
funkcija trazi od korisnika dopustenje za pristup lokaciji koju korisnik omoguciti kako bi mogao
koristiti sustav za narucivanje. Nakon Sto korisnik odobri pristup GPS uredaju, sustav trazi
dopustenje kameri kako bi mogao skenirati QR kod. Ukoliko korisnik odbije dati dopustenje,

bilo za GPS ili za kameru, ne¢e mo¢i koristiti sustav za naru¢ivanje.

Nakon $to korisnik odobri pristup kameri i GPS uredaju, otvara mu se skener pomocu kojeg
korisnik moze skenirati qr kod. Kada korisnik skenira qr kod, ‘App.js’ pokre¢e funkciju imena
load, kojoj kao argument predaje skenirani kod. Funkcija Salje post zahtjev na mreznu adresu
‘YorderingApp/products’. Slanjem zahtjeva sa podacima o skeniranom QR kodu i lokaciji
korisnika, pozadinski dio sustava odreduje udaljenost korisnika od stola kafi¢a. Rezultat obrade,
zajedno sa menijem i brojem stola vraca, se onda vraca nazad u ‘load’ funkciju. Sa dobivenim

podacima od ‘products’ funkcije, ‘app.js’ kreira meni kojeg pokazuje korisniku.

Korisniku je prikazan meni koji sadrzi prema slici 3.21.:
e imepica
e cijenu pica
e koli¢inu narucenog pica
e +tipka (engl. Button) — za povecéanje koli¢ine
e -tipka— za smanjenje koli¢ine

e Order tipka — za narucivanje pica

27



[ L] eoo|
Name

Ozujsko

Pan

Staro Pramen

Kava sa

mlijekom
Kava sa
slagom
Coca Cola

Fanta

Sprite

I|D|I @

Price
(kn)

10

12

15

10

10

10

= %l 96% 0 23:44
Quantity

3 +

0 -

0 +

3 +

0 +

0 +

3 i

0 +

S1.3.21. Izgled menija kafi¢a sa odabranim pic¢ima

Kada korisnik odaber pi¢e koje zeli, i koli¢inu koju zeli moze stisnuti tipku za narucivanje.

Ukoliko ni jedno picée nije odabrano tipka za narucivanje se ne moze pritisnuti. Takoder korisnik

ne moze naruciti manje od jednog pica, jer tipka ‘-‘ne moze se pritisnuti ako je koli¢ina pic¢a
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jednaka nuli. Kada korisnik naruci pice te klikne na ‘Order’ tipku, ‘App.js’ pokre¢e funkciju

‘sendOrder’ koja Salje POST zahtjev na ‘orderingApp/order .

Order funkcija u pozadinskom dijelu sustava prima zahtjev, kreira objekte tipa ‘Order’ i

‘Orderltem’ sa pi¢ima iz narudzbe. Time zavrSava cijeli tok narucivanja.

Zaposlenik kafi¢a kod sebe na racunalu, tabletu ili mobitelu ima otvorenu stranicu na mreznoj

adresi ‘orderingApp/result’. Slanjem upita za mreznu adresu ‘orderingApp/result’ sustav ucitava

‘result.html’ datoteku koja pak pokrece ‘getOrder’ funkciju u ‘result.js’ datoteci.

‘getOrder’ prolazi kroz sve objekte narudzbe te kreira tablicu koja sadrzi prema slici 3.22.:

e Ime pica

e Koli¢ina

e Cijena(kom)

e Ukupna cijena koli¢ine pica

e Ukupna cijena racuna

© & hitps://3e72f02f7a85.ngrok.io/orderingApp/result/

Naziv Kolic¢ina
OZujsko 3

Kava sa mlijekom 3

Fanta 3

Naziv Kolic¢ina

Sprite 6

Cijena(kom)
10kn

Ukupno

Cijena(kom)
10 kn

8kn

10 kn
Ukupno

Cijena
30kn
24kn
30kn
84 kn

Cijena
60 kn
60 kn

Slika 3.22. Prikaz narudzbe za stol broj 4 i broj 1

Funkcija

4

Served

Paid

1

Served

Paid

Uz tablicu koja predstavlja narudzbe, kraj svake tablice piSe broj stola na koji narudzba treba

sti¢i kao dvije tipke, ‘Served’ 1 ‘Paid’. Tipke mijenjaju status same narudzbe, kako bi konobar
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znao koju narudzbu je korisnik dobio a koju jo$ treba odnijeti. Ukoliko je korisnik platio

narudzbu, konobar stisne tipku ‘Paid’, narudzba se ne prikazuje na ekranu prema slici 3.23.

© @& https://3e72F02F7a85.ngrok.io/orderingApp/result/

Naziv Koli¢ina Cijena(kom) Cijena
1
Sprite 6 10 kn 60 kn
Ukupno 60 kn Served

Paid

Slika 3.23. Prikaz kada je narudzba za stol broj 4 placena

3.5. Razlike u odnosu na vec¢ postojece sustave za narucivanje

Trenutno postoji viSe razli€itih verzija sustava za narucivanje u ugostiteljskim objektima. Jedna
od tih je i verzija kreirana i u Hrvatskoj. Sustav “Smart Service” omogucuje korisnicima brzo i
jednostavno narucivanje preko aplikacije koja skenira QR kod. Smart Service sustav puno je
graficki razvijeniji od moga sustava te nudi viSe opcija. Pregled dijelova menija je puno jed-
nostavnije i1 preglednije, meni je podijeljen u dijelove prema tipu pica. Sustav nudi moguénost
poziva konobara, te ostavljanja dodatnog naputka konobarima. Uz jelo, sustav sadrzi informacije
o samom jelu kao 1 koji su moguc¢i alergeni.

Sam “Smart Service” nije los, ali ne vidim nigdje nacin na koji Stite korisnike 1 ugostitelja. Sus-
tav opisan u ovom radu nije toliko grafi¢ki razvijen ali nudi bolju zastitu ugostitelja i korisnika.
Sustav onemogucuje narucivanje ukoliko korisnik nije na dozvoljenoj udaljenosti od kafica
(dogovoreno u razgovoru sa vlasnikom kafi¢a). Ovdje opisani sustav onemogucuje plac¢anje kar-
ticama te na taj nacin ne postoji Sansa krade identiteta kartica. Dodatne pogodnosti kao pozivanje
konobara za stol, davanje naputaka su nesto $to bi se isplatilo dodati.
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4. ZAKLJUCAK

Ovim radom prikazana je kreacija pozadinskog sucelja i prednjeg sucelja prema

korisniku za rjeSavanje problema kreiranja sustava za narucivanje u ugostiteljskim objektima.

Pozadinsko sucelje kreirano je pomocu Django programskom okruzenja, koji koristi
Python programski jezik. Django omoguc¢uje komunikaciju sa razli¢itim bazama podataka, no za
ovaj rad odabrana je PostgreSQL baza podataka. Sama komunikacija sa bazama odvija se preko
modela, gdje svaki model predstavlja tablicu baze podataka. Model je jedini izvor istine
informacija o podacima. Komunikacija pozadinskog i prednjeg sucelja odvija se preko zahtjeva i
odgovora. Pozadinsko sucelje obraduje podatke, koje dobije od prednjeg sucelja, te ih vraca

prednjem sucelju preko odgovora (JsonResponse ili HTTPResponse).

Prednje sucelje kreirano je pomoc¢u Vue progresivnog okruzenja, koji koristi JavaScript
programski jezik. Iako Vue omoguéuje lako pokretanje jednostrani¢nih (engl. Single-Page)
aplikacija, ovdje je koriSten zbog svog osnovnog dijela knjiznice (engl. library). Vue kao osnovni
dio library-a fokusiran je na pogled sloj, koji Django koristi kako bi spremio podatke u bazu

podataka. Podaci se, sa prednjeg sucelja, Salju straznjem sucelju preko zahtjeva.

lako se trenutno verzija diplomskog rada smatra spremnom za rad, postoji mnoStvo
dodatnih funkcionalnosti koje se mogu implementirati. Neke od njih su registracija konobara
gdje svaki ugostiteljski objekt moZe imati vise konobara te na ra¢unu dodati mogucnost ispisa
konobara koji je obavio narudzbu. Moguénost poziva konobara, ukoliko gost ima dodatna pitanja
moze pozvati konobara bez da radi dodatnu narudzbu. Hashiran qr kod, ova mogu¢nost odnosi se
na sigurnost podataka, jer svako skeniranje koda pomocu pametnih telefona rezultira kodom koji
moze biti koriSten kako bi se napravio zahtjev na server. Dodavanje vremena rada kafica je joS
jedna opcija zastite ugostitelja. Ukoliko bilo tko skenira kod, moguce je naruciti narudzbu, ¢ak
iako je radno vrijeme objekta odavno proSlo. Na ovaj nacin onemogucilo bi se narucivanje

ukoliko je radno vrijeme proslo.
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SAZETAK

U ovom radu opisano je rjeSenje kreiranja sustava za narucivanje u ugostiteljskim objektima.
Opisano je rjeSenje pozadinskog sucelja napisan u Django razvojnom okruzenju. Opisano je |
okruzenje prema korisniku napisano u Vue.ja razvojnom okruzenju. Takoder je razradeno
koriStenje cijelog dijela sustava te nacin na koji sucelje prema korisniku i sucelje prema

programeru medusobno komuniciraju kao i na¢in na koji dijele podatke.

Klju¢ne rije¢i: Django, Vue.js, modeli, zahtjevi, Python
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ABSTRACT

System for ordering in coffe places

This paper describes solution of creating system for ordering in catering. It is described in details
backend part of system written in Django framework as well as frontend written in Vue.js
framework. Also is described how entire system works and the way the backend and fronted
communicate to each other and the way they share data. This paper also contains instructions on
how to set up computer system to be able to run project. It also contains ideas for future

upgraded versions.

Key words: Django, Vue.js, models, requests, Python
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PRILOG

Prilog 1. QR kod teksta ‘hrvoje4’ — oznacava kod stola broj 4 ugostiteljskog objekta ‘Kod

Hrvoja’
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Prilog 2. QR kod teksta ‘dariol’ — oznacava kod stola broj 1 ugostiteljskog objekta ‘Kod Daria’
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