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1. UvOD

U ovom radu pokazat ¢e se rad GUI (engl. Graphical User Interface) aplikacije za vodenje
teretane. Svrha aplikacije je da voditelju teretane i treneru da kompletan uvid o podacima ¢lanova
teretane. U aplikaciji najve¢e ovlasti ima voditelj teretane te je on glavni administrator.
Omoguceno mu je Kreiranje trenera te ¢lanova teretane, ima uvid u posjecenost teretane, status
¢lanova, Clanarine, statistiku ¢lanova na mjese€noj bazi, zauzeca trenera te u kontrolu svojih radnih
sati. Treneru omogucava uvid u status ¢lanova, ¢lanarine, dogovorene termine te kontrolu svojih

radnih sati.

Tehnologije koje su se koristile za izradu ove aplikacije opisane su u drugom poglavlju. U

trecem poglavlju opisane su funkcionalnosti aplikacije. U Cetvrtom poglavlju objasnjeno je kako

se koristi s aplikacijom.

1.1. ZadatakzavrSnograda

Zadatak zavrSnog rada je kreiranje JavaFx GUI aplikacije koja ¢e olaksati rad u vodenju
teretane voditelju teretane te treneru. Aplikacija omogucéava voditelju teretane kreiranje trenera i
¢lana te sve informacije o trenerima i ¢lanovima teretane. Treneru omogucéava uvid u kontrolu

svojih radnih sati, zakazanim terminima te statuse ¢lanova.



2. KORISTENE TEHNOLOGIJE ZA IZRADU APLIKACIJE

U ovom poglavlju opisane su sve tehnologije koje su koristene za izradu aplikacije.

2.1. Java

Programski jezik Java nastala je 1995. godine, razvio ju je James Gosling u tvrtki Sun
Microsystems. Java je sada u vlasnistvu Oracle Corporation koja ju je otkupila 27. Sije¢nja 2010.
Vec¢ dugi niz godina je jedan od najpopularnijin programskih jezika. Java je objektno-orijentirani
programski jezik Cija je namjena izvrSavanje koda na vise platforma. Java ima sli¢nu sintaksu
programskom jeziku C++ koji je takoder objektno-orijentiran, ali su drugaciji jezici. Npr.
programski jezik C++ programerima omogucuje implementaciju preoptereéenja operatora dok kod
Java programskog jezika to nije moguce. Aplikacije napisane u programskom jeziku Java mogu
se pokrenuti na bilo kojem racunalu, bez obzira na konfiguraciju racunala te koji imaju instaliran

JVM (engl. Java Virtual Maschine) u operacijskom sustavu. JVM za rad koristi bajt kod, koji se

kompilira iz izvornog koda [1]. Proces stvaranja izvr§nog programa prikazan je naslici 2.1 [2].

«
= Java Basics Process
Java Step 1
JDK (Java Development kit ) s Editor or IDE Write Source Codes
Source codes (.java) l
Step 2

lava Compiler

(Javac) Compile (Build)

Java Bytecodes {.class}l

JDK & Native libraries lavaiRuntime Step 3
INPUtm— Run (Execute)
Output

Slika 2.1. Java osnovni proces.



2.2. JavaFx

JavaFx je dodatak za programski jezik Java koji sluzi za kreiranje aplikacije s grafickim
korisni¢kim suceljem. JavaFx aplikacija pomocu JVM-a mozZe se pokrenuti na bilo kojoj
platformi. Zamjena je za Swing koji se Kkoristio za razvoj grafickog sucelja programskog jezika
Jave. Za sastavljanje GUI-a koristi se FXML. FXML je jezik koji je baziran na XML-u (engl.
eXtensible Markup Language) a omogucuje kreiranje grafickog sucelja koji koristi Java
komponente bez pisanja koda [3]. Program SceneBuilder je grafi¢ko sucelje kojim se lakse
Kreiraju 1 pozicioniraju prezentacijski elementi. Sucelje programa SceneBuilder prikazano je na
slici 2.2.

@ Prijavatiml - x
File Edit View Insert Modify Amange Preview Window Help
Library \\ | Q;I @ | o Selection Inspector Q e
Containers Froperties

Controls Layout

Buttan
CheckBox
ChoiceBox
[ ColorPicker
-

Gluon

Miscel aneous
Shapes
Charts

3D

Document o

Hierarchy

v
= AnchorPane

TexiField

=1 PasswordField

[=] Label

Button Prijava

Label Korisnicko ime

(=] Label Lozinka

Controller

Slika 2.2. Sucelje programa SceneBuilder.

23. SQL

SQL (engl. Structured Query Language) je standardni programski jezik za relacijske baze
podataka. SQL je 1987. godine postao standard medunarodne organizacije za standardizaciju
(engl. International Organization for Standardization; kratica 1SO). SQL omogucuje izvrsavati
upite (engl. Query) u bazu podataka. S upitima mogu se kreirati baze podataka, dodavati nove
tablice u bazu podataka, odabrati, dodavati, brisati ili azurirati neki podatak iz tablice podataka

[4]. PhpMyAdmin je softverski alat kojim se upravlja s bazom podataka. Sucelje alata
phpMyAdmin prikazano je naslici 2.3.



phpMyAdmin

cHenae (J Databases [ SQL (4 Status = Useraccounts |} Export (i Import | J* Settings |l Replicaion &) Variables H Charsets (g Engines @ Plugins
Recent | Favorfies I | General settings Database server
i New

Iy - . - « Senver: 127.0.0.1via TCP/IP
- cianou = Server connection collation @ | utfBmb4_unicode_ci . « Senertype: MariaDB

\-{L_g‘ information_schema = Senver connection: S5L is not being used @
#0 mysal = Serverversion: 10.1.37-MariaDB - mariadb.org binary distribution

T

e _‘ \ppearance settings e
+ :
\{I_ . phpmyadmin == setti

= User root@localhost

‘_IVLJJ prva_momcad = Server charset: UTF-8 Unicode (utfg)
(= teretana & Language @ ‘ English .
New

w-EL_h_ clanovi @ Theme: ‘ pmahomme . Web server

i*.4 zaposlenici
B test « Font size ‘ 82% . » Apachef2 4 37 (Win32) Open55L/1.1.1 PHP7 212

» Database clientversion: libmysql - mysqind 5.0.12-dev - 20150407 -
)MUre seftings $ld: 1a75190010e390: 75

= PHP extension: mysgli & curl @ mbstring @)
« PHP version: 7.2.12

phpMyAdmin

« Version information: 4.8.3, latest stable version: 4.9.0.1
= Documentation

s Official Homepage

= Contribute

= Get support

= Listof changes

= License

1
- CoﬂsoleF‘”” of phpMyAdmin is available and you should consider uparading. The newest version is 4.9.0.1, released on 20193-06-04. v

Slika 2.3. Sucelje alata phpMyAdmin.

Za izradu lokalnog servera koristen je serverski paket za izradu servera XAMPP. Sucelje
XAMPP-a prikazano je na slici 2.4.

[Z] XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ] — O et

XAMPP Control Panel v3.2.2

Modules
Sew:oe Module PID{s) Port{s) Actions @ R
Apache 1% 80,443 | Stop || Admn | Config || Logs
plorer ‘

FileZila Admin | config || Logs
Mercury Admin | Config || Logs

Tomcat Admin | Config || Logs |
Py

15:156:29 [main] All prerequisites found

|
MySQL 14156 3306 | Stop ]| Admin | | Config || Logs | |

|

|

15:156:29 [main] Initializing Modules
15:156:30 [main] Starting Check-Timer
15:156:30 [main] Control Panel Ready

15:17:05 [Apache] Attempting to start Apache app...
15:17:06 [Apache] Status change detected: running
15:17:06 [mysq(] Attempting to start MySQL app...
15:17:07 [mysq] Status change detected: running

Slika 2.4. Sucelje XAMPP-a.



24. Eclipse IDE

Eclipse IDE je platforma koja je ve¢im dijelom napisana u Javi. Omogucuje razvijanje
aplikacija urazli€itim programskim jezicima, kao Sto su Java, C, C++, Python, PHP i mnogi drugi.
Ve¢ dugo godina je najpopularnije Java integrirano razvojno okruzenje. Razvio ga je IBM 2001.
godine, cilj IBM-ovog projekta bio je zasjeniti Microsoftov Visual Studio pa je zbog toga i dobio
takav naziv. Uz Eclipse IDE za razvoj Java aplikacija neki od poznatih alata su NetBeans i IntelliJ
IDEA [5]. Za izradu aplikacije koriStena je ina¢ica Eclipse Java 2019-03. Sucelje inacice Eclipse
Java 2019-03 prikazano je na slici 2.5.

& Zavréni rad - AplikacijaZaVodenjeTeretane/src/application/ TrenerController.java - Eclipse IDE - O X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
RN B0 R R EEG S S F P Fl oD = &
[ PackageE 2 . T2 TypeHier = 08 || [J] VoditeljControllerjava [3] TrenerControllerjava &2 = & '5
== | o v ':pa:kage application; ~ 5
. 2
u M)TSqlKDHEk[IJE‘JEVE - 3 import jawa.net.URL; B
[7] PrijavaControllerjava 4 import jawa.sql.Connection; &
[1] TrenerCentrollerjava 5 import java.sgql.Date; o=
[1] VoditeljControllerjava & import java.sgl.PreparedStatement; o=
. application.css :%"‘Pﬂ": :!a"'a-mi-zefgltseti E
<> KreirajTrenera.fxml :%mpm Java.sal.SQLException;
9 import java.time.localDate; \L
<> | Prijava.fuml 16 import java.util.Arraylist;
<> Trenerfxml 11 import java.util.list; @
<> Voditel).fxml 12 import java.util.ResourceBundle; |_Q,
~ @ JRE System Library [JavaSE-1.0] 3 . . .
v W. L javafx.collections.FXCollections; > |
(ma resources.jar - C\Program Files\Ji s . P
X - X . javafx.collections.ObservableList; =]
[ rtjar - C:\Program Files\Javaljrel, javafx.collections.transformation.Filteredlist;
(ma jssejar - C:\Program Files\Java\jre javafx.collections.transformation.Sortedlist;
@ jeejar - C:\Program Files\Java\jre 18 import javafx.fxml.FXML;
s charsetsjar - ( 19 import javafx.fxml.Initializable;
= - i § . 22 import javafx.scene.control.Alert;
(ma jfrjar - C:\Program Files\Java'jr g 3 . : R
X 21 import javafx.scene.control.DatePicker;
[ access-bridge-64.jar - 22 import javafx.scene.control.LlistView;
(wa cldrdatajar - C:\Program Files\Ja 23 import javafx.scene.control.TableColumn;
(s dnsns,jar - C:\Program Files\Java) 24 import jawvafx.scene.control.TableView;
(s jaccess,jar - C:\Program Files'Ja javafx.scene.control.TextField;
= . - . javafx.scene.control.Alert.AlertType;
(ma jxrt.jar - AP i Files y s .
X e javafx.scene.control.cell.PropertyValueFactory;
e localedata,jar - C:\Program Files\. 25 import javafx.scene.input.MouseEvent;
(wa nashornjar - C:\Program Files\Ja 29
s sunec,jar - C:\Program File 32 public class TrenerController implements Initializable{
(wa sunjce_providerjar - C:\Program 31 . . .
. . B 32 private static fimal MouseEvent MouseEvent = null;
[wa sunmscapi.jar - C:\Program Files 33 aExet
(ma sunpkes11.jar - C:\Program Files', 34 '; vate TextField txtTrazilica;
(ma zipfs,jar - C:\Program Files\Javalji 35 EFXML
v my JavaFX SDK 36 private Tableview<Clanovi> tablicaClanovij;
jma org.eclipse.fride.css,jfx8_3.5.0.201 37 @:).{"' . .
o 38 private TableColumn<Clanovi, String: stupacID;
w B Referenced Libraries 39 AFXE
9 @FXML
e mysql-connector-java-3.1.47-bin. 46 private TableColumn<Clanovi, String> stupacIme; v
< 2> . < - >
5
o Ll

Slika 2.5. Sucelje inacice Eclipse Java 2019-03.



3. FUNKCIONALNOST APLIKACIJE

U ovom poglavlju opisana je struktura baze podataka te funkcionalnost funkcija u
aplikaciji.

3.1. Bazapodataka

Baza podatakasastoji se od pettablica: ,, clanovi®, , dolasciuteretanu“, ,, radnisati“, ,, termini*
i ,,zaposlenici®. Tablica ,, clanovi sadrzi ime i prezime ¢lana, identifikacijski broj, godine, visinu,
tezinu, spol, broj dolazaka u tjednu, datum kada je placena Clanarina te ako je aktivan ili ne.
Primarni klju¢ u tablici je ,,id“. Na slici 3.1. prikazana je struktura tablice ,, clanovi*.

# Name Type Collation Attributes MNull Default Comments Extra Action
O 1 id int(11) Mo MNone AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop = More
[ 2 ime varchar(100) utfé_general_ci Mo MNone & Change @ Drop < More
[ 3 prezime varchar(100) utf32_general_ci No  MNone & Change @ Drop = More
[ 4 godine smallini() Mo MNone &+ Change @ Drop = More
[ &5 visina float No  MNone & Change @ Drop = More
[1 6 tezina float Ma  MNome o Change @ Drop = More
[0 7 spol varchar{50) utfé_general_ci No  Mone & Change @ Drop = More
[ 2 dolasci varchar(50) utf3_general_ci Mo  Mone o Change @ Drop = More
[0 9 datum texd utfd_general_ci No  Mone & Change @ Drop = More
[] 10 aktivan wvarchar(50) utf3_general_ci Mo MNone & Change @ Drop < More

Slika 3.1. Struktura tablice ,, clanovi“.

Tablica ,, dolasciuteretanu sadrzi identifikator dolaska, identifikator ¢lana koji je doSao u
teretanu, datum dolaska u teretanu. Primarni klju¢ tablice je ,,idDolaska“ a strani klju¢ je ,,id“,

koji je primarni klju¢ tablice , clanovi. Na slici 3.2. prikazana je struktura tablice

,, dolasciuteretanu “.

# HName Type Collation Attributes Hull Default Comments Extra Action
[ 1 idDolaska int(11) Mo  Mone AUTO_INCREMENT .7 Change @ Drop = More
12z id 2> int(11) Mo MNone & Change @ Drop = More
[0 2 datum date No  MNone &  Change @ Drop = More

Slika 3.2. Struktura tablice , dolasciuteretanu “.

Tablica ,, zaposlenici* sadrziidentifikator, ime i prezime zaposlenika, korisnicko ime i lozinku

koji su potrebni za prijavu u aplikaciju te vrijednost koja govori je li zaposlenik voditelj te mu tako



pruza vece mogucnosti u aplikaciji. Primarni klju¢ u tablici je ,,id“. Na slici 3.3. prikazana je
struktura tablice ,, zaposlenici “.

# MName Type Collation Attributes Hull Default Comments Extra Action
141 id. > int(11) Mo Mone AUTO_INCREMENT .7 Change @ Drop + More
[ 2 ime varchar(100) utfd_general_ci Mo MNone o Change (@ Drop < More
[ 3 prezime varchar(100) utfS_general_ci Mo Mone . Change @ Drop = More
[J] 4 korisnickolme varchar(100) uff8_general_ci Mo Mone o’ Change @ Drop = More
[J & lozinka varchar(100) utf8_general_ci No  Mone & Change @ Drop <= More
[ & voditelj tinyint(1) Mo MNone s+~ Change @ Drop = More

Slika 3.3. Struktura tablice ,,zaposlenici“.

Tablica ,, radnisati* sadrzi identifikator, identifikator od zaposlenika za kojeg se odnose ti
radni sati te radno vrijeme zaposlenika za svaki dan u tjednu. Primarni klju¢ tablice je ,,id “ dok je
,,idZaposlenika “ strani klju¢ (primarni kljué¢ u tablici ,, zaposlenici* pod nazivom ,,id “). Na slici
3.4. prikazana je struktura tablice ,, radnisati*.

# MName Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
1 id > int(11) Mo Mone AUTO_INCREMENT .7 Change @ Drop < More
[1 2 idZaposlenika @ int(11) Mo  Mone » Change @ Drop + More
[J 2 pon varchar(50) utfs_general_ci Mo  MNone & Change @ Drop « More
[] 4 uto varchar(50) utfé_general_ci Mo MNone » Change @ Drop = More
[ 5 sr varchar(50) utf8_general_ci Mo  MNone & Change @ Drop = More
[] 6 cet varchar(50) utfs_general_ci Mo Mone " Change @ Drop = More
0 7 pet varchar(50) utfd_general_ci Mo MNone & Change @ Drop = More
[] & sub varchar(50) utf8_general_ci Mo Mone » Change @ Drop <= More
09 ned varchar(50) utfé_general_ci Mo MNone & Change @ Drop < More

Slika. 3.4. Struktura tablice ,, radnisati*.

Tablica ,, termini* sadrzi identifikator, identifikator od zaposlenika za kojeg se odnose ti
termini te zakazane termine trenera. Primarni klju¢ je ,,idTermina“ a ,,idZaposlenika,, je strani
klju¢ (primarni klju¢ u tablici ,, zaposlenici* pod nazivom ,,id ). Naslici 3.5. prikazana je struktura

tablice ,, termini “.

# MName Type Collation Attributes MNull Default Comments Extra Action
1 1 idTermina > int(11) No  MNone AUTO_INCREMEMT 7 Change @ Drop = More
[ 2 idZaposlenika > int(11) Mo MNone » Change @ Crop = More
[1 2 termin text utfd_general_ci No  MNone &” Change @ Drop = More

Slika 3.5. Struktura tablice ,,termini“.

Slike od 3.1. do 3.5. prikazuju primarne kljuceve Kkoji imaju svojstva
»AUTO _INCREMENT". To znaci da ¢e se prilikom unosa u bazu automatski povecati vrijednost
7



identifikacijskog broja za jedan u odnosu na prijasnji. To pomaze korisnicima aplikacije jer ne
moraju pamtiti koje su bile posljednje vrijednosti identifikatora te tako smanjuju mogucnost
ljudske pogreske. Na slici 3.6. prikazan je E-R dijagram baze podataka.

] @ terstans dolasciuteretanu Ao terstana clanovi

¢ idDolaska :int(11) 1o id:int(11)

# id:int(11) "' ime :wvarchar(100)

m datum : date prezime :varchar(100})

# godine : smallint(G)
# visina : float
u tezina : float
spol : varchar(s0)
dolasci : varchar(s0)

M & terstana termini
¢ idTermina : int(11)

P L
# lgﬁ:nﬂu;:;:;m sint(11) datum - text
: aktivan : varchar(50)
p—ra— — Ao teretana radnisati
_,ﬂu ‘eretana zaposlenici . s id i)
s 1a:Intci) g idZaposlenika : int(11)

ime :wvarchar(100)
prezime :varchar(100})
korisnickalme :varchar( 100}
lozinka : varchar(100)

# voditel] : tinyint(1)

pon :wvarchar(s0)
uto :varchar(s0)
sri ;o wvarchar(a0)
cet :varchar(s0)
pet :varchar(s0)
sub ;o wvarchar(s0)
ned :varchar(s0)

Slika 3.6. E-R dijagram baze podataka.

3.2. Funkcionalnost prijave

Kako bi koristili bazu podataka koja je opisana u proslom potpoglavlju aplikaciju je potrebno

spojiti s bazom podataka. Naslici 3.7. prikazano je povezivanje aplikacije s bazom podataka.



package application;
import java.sql.*;

public class MySqlKonekcija {
public static Connection Konektor() {

try {
Class.forName("com.mysql. jdbc.Driver”);
Connection connection = DriverManager.getConnection("jdbc:mysgl://localhest:3386/teretana?”

+ "useUnicode=yes&characterEnceding=UTF-3", "root", "");

return connection;

} catch (Exception e} {
return null;

b

Slika 3.7. Programski kod ,, MySqglKonekcija.java“ klase.

Metoda ,, getConnection* omogucava otvaranje veze s bazom podataka koja s metodom
,JorName* uspostavlja vezu s JDBC (engl. Java DataBase Connectivity) upravljackim
programom. Metoda ,, DriverManager.getConnection “ Salje relativni put od baze podataka koja
se koristi, koja se u ovom sluc¢aju nalazi u korijenskom direktoriju (engl. root). Za pokretanje
aplikacije Koristi se ,, Main.java“ klasa. Na slici 3.8. prikazan je programski kod ,, Main.java“
klase.

package application;

import javafx.application.Application;
import javafx.stage.Stage;

import javafx.scene.Parent;

import javafx.scene.Scene;

import javafx.fxml.FXMLLoader;

public class Main extends Application {
@override
public void start(Stage primaryStage) {
try {
Parent rooct = FXMLLoader.lood(getClass().getResource(”/application/Prijava.fxml"));
Scene scene = new Scene(root);
scene.getStylesheets().add(getClass().getResource("application.css™).toExternalForm(});
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.show();
} catch(Exception &) {
e.printStackTrace();
¥

h

public static woid main({String[] args) {
Launch{args);
¥

Slika 3.8. Programski kéd ,, Main.java“ klase

Za pokretanje aplikacije koristi se preoptereCena metoda ,,start()“ u kojoj se pomocu

metode,, FXMLLoader.load “ u¢itava dodani fxml dokument koji se sprema kao objekt u referencu



Klase ,, Parent*. Pomocu reference klase ,, Parent” postavlja se scena te nakon scene i pozornica

aplikacije. Na slici 3.9. prikazan je u¢itani fxml dokument nakon izvrSavanja metode ,, start() “.

u — O >

Karisnicko ime

Lozinka

Prijava

Slika 3.9. Sucelje prijave u aplikaciju

Za prijavu se koriste podaci iz baze podataka. Slika 3.10. prikazuje programski kod za
dobivanje podataka iz baze koji su potrebni za prijavljivanje zaposlenika.

public boolean Prijavljen(String kerisnik, String lozinka, boolean voditelj) throws SQLException {
Preparedstatement preparedStatement = null;
ResultSet resultSet = null;
string query = "SELECT * FROM zaposlenici WHERE korisnickoIme = ? AND lozinka = ? AND voditelj = ?7;
try {
preparedstatement = konekcija.prepareStatement(query);
preparedstatement.setString(1l, korisnik);
preparedstatement.setString(2, lozinka);
preparedstatement.setBoolean(3, wvoditelj);
resultSet = preparedStatement.executeQuery();
if(resultSet.next()) {
return true;
telse {
return false;

b

} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();
return false;

Hinally {
preparedstatement.close();
resultSet.close();

Slika 3.10. Programski kéd metode ,, Prijavijen() “.
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SQL upitom u bazu dohvacamo sve podatke iz tablice ,, zaposienici . Rezultat upita sprema
se u varijablu ,, resultSet“. Ti dobiveni podaci se provjeravaju s podacima koje unese zaposlenik.

Na slici 3.11. prikazan je programski kod prijave u aplikaciju.

public woid Prijava(ActionEvent event) {
try {

if(modelPrijave.Prijavljen(txtkorisnickoIme.getText (), txtlLozinka.getText(), voditelj)) {
{(Node)event.getSource()).getScene().getWindow( ). hide();
Stage primaryStage = new Stage();
FXMLLoader loader = new FXMLLoader();
Pane root = loader.load(getClass().getResource("/application/Voditelj.fxml").openStream());
Scene scene = new Scene(root);
scene.getStylesheets().add(getClass().getResource("application.css™).toExternalForm(});
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.show();

telse if((modelPrijave.Prijavljen(txtkorisnickeIme.getText(), txtlLozinka.getText(), false))) {
((Node)event.getSource()).getScene( ). getWindow().hide();
Stage primaryStage = new Stage();
FXMLLoader loader = new FXMLLoader();
Pane root = loader.load(getClass().getRescurce("/application/Trener.fxml"”).openStream());
TrenerContreller trenerCentroller = (TrenerController)leader.getController();
trenerContreller.DajId(medelPrijave.IdTrenera(txtkorisnickoIme.getText(), txtlLozinka.getText()));
Scene scene = new Scene(root);
scene.getStylesheets().add(getClass().getResource("application.css™).toExternalForm(});
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.show();

telse {

1blstatus.setText("Neispravne korisnicko ime ili lozinka™);

} catch (SQLException e) {
lblstatus.setText("Neispravno korisnifke ime ili lezinka™);
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}

Slika 3.11. Programski kéd metode ,, Prijava .

Provjeravaju se uneseni podaci za korisni¢ko ime i lozinku, te se provjerava vrijednost za
voditelja. Ako se korisnicko ime i lozinka koji su uneseni nalaze u bazi te ako je vrijednost istinita
(engl. true) zatvara se obrazac za prijavu te se ucitava dio aplikacije koji je namijenjen za voditelja.
A ako se uneseni podaci za korisnicko ime 1 lozinku nalaze u bazi te ako je vrijednost lazna (engl.
false) zatvara se obrazac za prijavu te se uCitava dio aplikacije za trenere. Za krivo unesene podatke

ispisuje se ,, Neispravno korisnicko ime ili lozinka .

3.3. Funkcionalnostvoditelja

Na slici 3.11. prikazano je sucelje aplikacije kada je prijavljen voditelj teretane.
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(] — [m|

d Do3ao u teretanu .
Uéitaj radne sate
Ime D Ime Prezime Godine Visina TeZina Spol Dolasd Aktivan Kontrola radnih sati
) 1 Srecko Susic 19 191 a7 M 4 DA PON
Prezime 3 Mark: Marki¢ 19 168 66 M 4 NE
arko larkic uTo
Godine 4 Ivan lvanec 23 182 79 M 3 DA
. 5 Ana Horvat 29 162 58 72 2 DA o
Visina =
6 Hrvoje Prio 46 186 88 M 4 ME CET
Tetina 7 Marija Prgomet 28 175 &7 z 3 DA PET
Spol e M 7 3 Silvija Roce 17 168 73 i 3 MNE SUB
Dolasci (@ 2 3 4 5
olasci NED
If'lac“ena =
¢lanarina Unesi radne sate
Aktivan (@ DA ME
< >
< . .
Enl B B AT

Popis termina ref S

.. odabranog trenera
Posjecenost teretane 2

e Kreiraj trenera

Odabir trenera

-
25
I I I I Ime i prezime trenera
TES N
1 2 3 4 5 5 7 8 g

. Broj dolazaka u teretanu Uéitaj termine trenera

Slika 3.11 Sucelje aplikacije za voditelja.

Na slici 3.12. i 3.13. prikazano je kako se unosi novi ¢lan u bazu podataka.

public woid DodavanjeClana() throws SQLException {
Preparedstatement preparedStatement = null;
String ime = txtIme.getText();
String prezime = txtPrezime.getText();
String godine = txtGodine.getText();
string visina = txtWisina.getText();
String tezina = txtTezina.getText();
String spol = "7;
if (rbMusko.isSelected()) {
spel = rbMuske.getText();
b

else {
spol = rbZensko.getText();

wi
El

String dolasci =
if(rb2.isSelected()) {
dolasci = rb2.getText();

¥
if(rb3.isSelected()) {
dolasci = rb3.getText();

1
if(rb4.isSelected()) {
dolasci = rbd4.getText();

h

if(rbs.isSelected()) {
dolasci = rbS.getText();

1

String aktivan = "";
if(rbDa.isSelected()) {
aktivan = rbDa.getText();

}
else {
aktivan = rbNe.getText();

}

Slika 3.12. Programski kéd ,,DodavanjeClana() “ - prvi dio.




if(ProvjeraPolja()) {
try {
string query = "INSERT INTO clanevi (ime, prezime, godine, visina, tezina, spel, delasci, datum, aktivan) "
+ "WALUES (7, 7, ?, ?, 7, %, ¥, 2, P )
preparedstatement = MySqlKonekcija.Konektor().prepareStatement(query);
preparedstatement.setString(l, ime);
preparedStatement.setString(2, prezime);
preparedStatement.setString(3, godine};
preparedstatement.setString(4, visina);
preparedstatement.setString(5, tezina);
preparedStatement.setString(6, spol);
preparedStatement.setString(7, delasci);
preparedStatement. set5tring(8, this.dpDatumlplate.getEditor().getText());
preparedstatement.setstring(9, aktivan);
OcistiPolja();

} catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();

¥

finally {
preparedStatement.execute();
preparedStatement.close()};

0OsvijeziTablicu();

}

Slika 3.13. Programski kéd ,, DodavanjeClana() “ - drugi dio.

Voditelj teretane unosi potrebne podatke za unos novog ¢lana, ako neki podaci nisu unijeti
poziva se metoda ,, ProvjeraPolja()* koja upozorava korisnika koji je podatak zaboravio unijeti.
A ako su uneseni svi podaci koji su potrebni za unos novog ¢lana, SQL upitom podaci se dodaju
u bazu podataka. Nakon dodanog novog ¢lana poziva se metoda ,, OcistiPolja“ koja brise sve
podatke koji su uneseni te postavlja gumbove za odabir na pocetnu vrijednost. Slika 3.14. prikazuje
programski kod metode ,, OcistiPolja()“. Nakon unosa novog ¢lana u bazu poziva se metoda

., OsvjeziTablicu““ koja osvjezava tablicu u kojoj se nalaze podaciod ¢lanova teretane. Slika 3.15.

‘

prikazuje programski kod metode ,, OsvjeziTablicu *.

public wvoid OcistiPolja() {
txtId.clear();
txtIme.clear();
txtPrezime.clear(
twtGodine.clear()
twtWisina.clear()
twtTezina.clear();
rbMuske. setSelected(true);
rbZensko.setSelected(false);
rb2.setselected(true);
rb3.setSelected(false);
rb4.setselected(false);
rb5.setselected(false);
dpDatumlplate.setValue(null);
dpbatumlUplate.getEditor().setText(null);
rbla.setSelected(true);
rbNe.setSelected(false);

)i
¥
¥

Slika 3.14. Programski kéd metode ,, OcistiPolja() “.
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public woid OsvjeziTablicu() {
podaci.clear();
try {
Connection konekcija = MySqlKonekcija.Konektor();
String query = "SELECT * FROM clanowi";
ResultSet resultSet=konekcija.createStatement().executeQuery(query);
while{resultSet.next()) {
podaci.add(new Clanowvi(
resultset.getString(l),
resultset.getstring(2),
resultset.getString(3),
resultset.getString(4),
resultset.getstring(s),
resultset.getString(e),
resultset.getstring(7),
resultset.getString(8),
resultset.getString(1a)

VE

} catch (SQLException ) {
e.printstackTrace();
h

stupacID.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<:>({"id"));
stupacIme.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<:=({"ime"));
stupacPrezime.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<:("prezime")};
stupacGodine.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<:("godine™))
stupacVisina.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<>({"visina™})
stupacTezina.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<:("tezina™))
stupacSpol.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<:>({"spcl"));
stupacDolasci.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<>("dolasci™));
stupacAktivan.setCellValueFactory(new PropertyValueFactory<>("aktivan”));

¥
¥
¥

tablicaClanovi.setItems(podaci);

Slika 3.15. Programski kod metode ,, OsvjeziTablicu() “.

Metoda ,, OsvjeziTablicu()“ brise sve podatke koji se nalaze u tablici te SQL upitom
dohvaca sve podatke koji se nalaze u bazi podataka u tablici ,, clanovi®. Nakon $to dohvati sve
podatke iz baze, postavlja podatke u tablicu po stupcima gdje koji podatak pripada. U tablici s
podacima o ¢lanovima moguce je odabiranje ¢lana. Slika 3.16. prikazuje programski kod metode
za odabiranje Zeljenog c¢lana. Odabranom ¢lanu teretane moguée je promijeniti trenutne
informacije, na slici 3.17. prikazano je kako se mijenjaju informacije o ¢lanu teretane. Takoder

odabranog ¢lana moguce je 1 izbrisati, na slici 3.18. prikazano je kako se brise Clan.
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public void getSelected(MouseEvent event)throws SQLException {
try {
Clanovi clanovi = (Clanovi)tablicaClanovi.getSelectionModel().getSelectedItem();
String query = "SELECT * FROM clanovi WHERE id=?";
PreparedStatement preparedStatement = MySqlKonekcija.Komektor().prepareStatement{query);
preparedstatement.setString(l, clanovi.getId()});
ResultSet resultSet = preparedStatement.executeQuery();
while{resultSet.next()) {
txtId.setText(resultSet.getString(1));
txtIme.setText(resultset.getString(2));
txtPrezime.setText(resultSet.getString(3));
txtGodine. setText(resultSet. getString(4));
txtWisina. setText(resultset.getString(5));
txtTezina.setText(resultSet.getString(6));
if("M".equals(resultSet.getString(7))) {
rbMusko. setSelected(true);
lelse if("Z".equals(resultset.getstring(7))) {
rbZensko.setSelected(true);
}else {
rbMusko. setSelected(false);
rbZensko.setSelected(false);

if("2".equals(resultSet.getString(8))) {
rb2.setSelected(true);

}else if("3".equals(resultSet.getString(8))) {
rb3.setSelected(true);

jelse if("4".equals(resultSet.getString(8))) {
rb4.setSelected(true);

telse if("5".equals({resultSet,getString(8))) {
rbs.setSelected(true);

}else {
rb2.setSelected
rb3.setSelected
rb4.setselected
rb5.setselected

false);
false);
false);
false);

A

}
this.dpDatumlplate.getEditor().setText(resultSet.getString(9));
if("DA".equals(resultset.getString(18))) {
rbla.setSelected(true);
telse if("NE".equals(resultSet.getString(18))) {
rbNe.setSelected(true);
telse {
rbla.setSelected(false);
rble.setSelected(false);

}

} catch (SQLException ) {
e.printStackTrace();
¥

Slika 3.16. Programski kod metode ,, getSelected() “.

Klikom misem na Zeljenog ¢lana, ispisuju se svi podaciod tog ¢lana koji se dobivaju SQL

upitom, prepoznavanje koje podatke treba ispisati radi se pomocu identifikatora ¢lana.
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public wvoid Promijeni() throws SQLException{
PreparedStatement preparedStatement = null;
string spol = "";
if(rbtusko.isselected()) {
spol = rbMusko.getText();

¥
else |

spol = rbZensko.getText();
¥

String dolasci =
if{rb2.isSelected()) {
dolasci = rb2.getText();

¥
if(rb3.is5elected()) {
dolasci = rb3.getText();

¥
if(rb4.isselected()) {
dolasci = rbd.getText();

¥

if(rb5.is5elected()) {
dolasci = rb5.getText();

¥

String aktivan = "";

if({rbDa.isselected()}) {
aktivan = rbDa.getText();

b

else {
aktivan = rbNe.getText();

¥

try {
string query = "UPDATE clanovi SET id=?, ime=?, prezime=?, godine=?, wvisina=?, tezina=?,

+ "spol=?, delasci=?, datum=?, aktivan=? WHERE id=""+itxtId.getText()+""'";

preparedstatement = MySglKonekcija.Konektor().prepareStatement(query);
preparedStatement.setString(l, txtId.getText());
preparedStatement. setString(2, txtIme.getText());
preparedstatement.setString(3, txtPrezime.getText()
preparedStatement.setString(4, txtGodine.getText())
preparedStatement. setString(5, txtVisina.getText());
preparedstatement.setString(6, txtTezina.getText())
preparedStatement.setString(7, spol);
preparedStatement.setString(8, dolasci);
preparedstatement.setString(9, ((TextField)dpDatumUplate.getEditor()).getText());
preparedStatement.setString(1@, aktiwvan);
preparedStatement.execute();
OcistiPolja();

} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

¥

OsvijeziTablicu();

/H

El

Slika 3.17. Programski kéd metode ,, Promijeni() “.

public wvoid Izbrisi() throws SQLException{

String query = "DELETE FROM clanowi WHERE id=2?";

try {
PreparedStatement preparedStatement = MySqlKonekcija.kKonektor().prepareStatement({query);
preparedstatement.setString(l, txtId.getText());
preparedsStatement.execute();
OcistiPolja();

T catch (SQLException e) {
e.printStackTrace();

¥

OsvjeziTablicu(};

Slika 3.18. Programski kod metode ,, Izbrisi() .
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3.4. Funkcionalnosttrenera

Na slici 3.19. prikazano je sucelje aplikacije kada je prijavljen trener.

L - O bt
] Dioao u teretanu .
Uditaj radne sate
ID Ime Prezime Godine Visina TeZina Spol  Dolasci Aktivan Kontrola radnih sati
1 Srecko Sugic 19 191 87 M - DA PON
3 Mark Markié 19 168 66 M e NE
arko arkic uTo
4 lvan hvanec 23 182 79 M 3 DA
= SRI
5 Ana Horvat 39 162 58 z 2 DA
& Hrvoje Prio 46 186 &8 M 4 NE CET
7 Marija Prgomet 28 175 &7 z 3 DA PET
Lo . -
] Silvija Roce 17 168 73 Z 3 NE <us
NED
Unesi radne sate
< >
Platena - - . Sprer;u F:]romjene
Zlanaring Uéitaj termine radnih sate

Unos novog termina

Unesi termin

Obrisi odabrani termin

Slika 3.19. Sucelje aplikacije za trenera

Na slici 3.20. prikazan je programski k6d metode za unos novog termina.

public void DodajTermin() throws SQLException {

Preparedstatement preparedStatement = null;

if(ProvjeraPolja()) {

try {
String query = "INSERT into termini (idZaposlenika, termin) WALUES((SELECT id FROM zaposlenici ™

+ "WHERE id = ""+txtIdZaposlenika.getText()+""), ?)";

preparedstatement = MySqlKonekcija.Konmektor().prepareStatement(query);
preparedstatement.setString(l, txtTermin.getText());
OcistiPolja();

1 catch (SQLException &) {
e.printStackTrace();

)

finally {
preparedstatement.execute();
preparedstatement.close();

}

¥

Slika 3.20. Programski kéd metode ,, DodajTermin() “.

17



Za unos novog termina u kojem nije niSta napisano poziva se metoda ,, ProvjeraPolja() .
Na slici 3.21. prikazan je programski kod metode ,, ProvjeraPolja()“. Pri unosu termina u bazu

dodaju se termin i identifikator zaposlenika koji je trenutno prijavljen u aplikaciju.

private boolean ProvjeraPolja() {
if(txtTermin.getText().isEmpty()) {

Alert alert = new Alert(AlertType.WARNING);
alert.setTitle("Provjera polja”);
alert.setHeaderText(null);
alert.setContentText("Unesite termin");
alert.showdndWait();
return false;

b

return true;

Slika 3.21. Programski kéd metode ,, ProvjeraPolja “.

Metoda ne dopusta unos u bazu dok se ne unese termin. Slika 3.22. prikazuje kako se
ispisuju termini iz baze.

public void Termini() {

List<String> termin = new ArrayList<»();

try {
String query = "SELECT termin FROM termini WHERE idZaposlenika = '"+itxtIdZaposlenika.getText()+"'";
PreparedStatement preparedStatement = MySgqlKonekcija.Konektor().prepareStatement(query);
ResultSet resultSet = preparedStatement.executeQuery();
while(resultSet.next()) {

termin.add(resultSet.getString("termin™)});

¥
ObservableList<String> termini = FXCollections.observabledrraylist(termin);
IvTermini.setItems(termini);
preparedStatement.close();
resultSet.close();

} catch (SQLException ) {

e.printStackTrace();

Slika 3.22. Programski kéd metode ,, Termini() “.

Termini od zaposlenika koji je trenutno prijavljen u aplikaciju dodaju se u listu te se
prikazuju kao lista podataka. Slika 3.23. prikazuje programski kod metode za odabir termina.
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public woid OdabraniTermin() {
try {

string query = "SELECT * FROM termini WHERE termin = 2"

PreparedStatement preparedstatement = MySqlKonekcija.Konektor().prepareStatement(query);
preparedstatement.setstring(l, (String)lvTermini.getSelectionModel().getSelectedItem());
Resultset resultSet = preparedStatement.executeQuery();

while(resultSet.next()) {

txtIdTermina.setText(resultset.getString("idTermina™));

preparedstatement.close();
resultset.close();
} catch (SQLException e) {

e.printstackTrace();

Slika 3.23. Programski kod metode ,, OdabraniTermin() .

Odabrani termin moguce je izbrisati, za brisanje termina koristi se metoda za brisanje

termina, na slici 3.24 prikazan je programski kdd metode za brisanje termina.

public wvoid IzbrisiOdabraniTermin() throws SQLException{

String query = "DELETE FROM termini WHERE idTermina=2";

try {
PreparedStatement preparedStatement = MySqlKonekcija.Konektor().prepareStatement(query);
preparedStatement.setString(l, txtIdTermina.getText());
preparedStatement.execute();
OcistiPolja();

} catch (SQLException e) {
e.printstackTrace();

}

Slika 3.24. Programski kéd metode ,, IzbrisiOdabraniTermin() .

19



4. RADS APLIKACIJOM

U ovom poglavlju biti ¢e objasnjeno kako se koristi aplikacija.

4.1. Prijava

Za prijavu u aplikaciju potrebno je unijeti dva podatka, a to su korisnicko ime zaposlenika 1
lozinka. Nakon unosenja podataka pritiskom tipke ,, Prijava“ zaposlenik teretane se prijavljuje u
aplikaciju. lzgled aplikacije za voditelja nakon prijave prikazan je na slici 4.2. 1zgled aplikacije za
trenera nakon prijave prikazan je na slici 4.9. Za krivo unesene podatke za korisni¢ko ime ili

lozinku ispisuje se poruka koja je prikazana na slici 4.1.

Meispravno korisni€ko ime ili lozinka

Korisnicko ime
mmaric

Lozinka

Slika 4.1. Sucelje prijave u aplikaciju pri krivom unosu.
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42. Voditelj

Prema slici 4.2. voditelju teretane omoguceno je kreiranje ¢lana, kreiranje ¢lana se izvodi tako
da se upisuju podaci o ¢lanu koji su potrebni za unos ¢lana. Ako se prilikom unosa podataka
zaboravi unijeti neki podatak dobiva se upozorenje da taj podatak nije unesen. Slika 4.2. prikazuje
unoSenje ¢lana s upozorenjem da nije unesen neki podatak.

::] Dosao u teretanu .
| Uditaj radne sate
Ime Franjo 1D Ime Prezime Godine Visina TeZina Spol Dolasci Aktivan Kontrola radnih sati
- 1 Srecko Sugic 19 19 &7 M 4 DA PON
Preaime | Wi¢ E] Mark: Markic 19 168 66 M 4 NE
{ arkc arkic uTo
| Godine | 36 4 hvan Ivanec 23 182 79 M 3 DA
| 5 B Provjera polja * 1
| Visina =
| 6 CET
| Tesi Unesite visinu £lana
eZina 7 PET
| Spol oM 7 8
SUB
| OK
{ Dolasci (@) 2 3 4 5 -
| MNED
If'lace nla -
Elanarina Unesi radne sate
Aktivan (@) DA NE
. L Spremi promjene
i | Kreiraj Promijeni Izbrigi dnih sati
Popis termina radnin sat
. odabranog trenera
| Posjecenost teretane &
om Kreiraj trenera
! 50 Cdabir trenera
| -
Ime i prezime trenera
- Canannl I
1
1 2 3 4 5 6 T g ]

. Broj dolazaka u teretanu Uéitaj termine trenera

Slika 4.2. Sucelje aplikacije pri unosu clana.

Pritiskom tipke ,, Kreiraj“ dodaju se novi ¢lanovi, sve dok nisu uneseni svi podaci koji su
potrebni za unos ¢lana dobiva se upozorenje da nije unesen taj podatak. Clanove je moguée
pretrazivati po imenu i prezimenu s ¢ime se smanjuje odabir na manji broj ¢lanova. Brisanjem
podataka iz trazilice dobiva se opet cijeli popis ¢lanova. Odabranom ¢lanu teretane moguce je
promijeniti podatke ili se moze izbrisati. Slika 4.3. prikazuje sucelje aplikacije kada je odabran
Clan s pretrazivanjem. Nakon S§to su promijenjeni podaci, tipkom ,, Promijeni* spremaju se
promjene i promijenjeni podaci se prikazuju u tablici. Za brisanje odabranog ¢lana koristimo tipku

., Izbrisi* s kojom se briSe iz baze te se viSe ne prikazuje u tablici.
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Ime
Prezime
Godine
Visina
Tezina
Spol

Dolasci

Pla¢ena
Elanarina

Aktivan

Kreiraj

Ivan

vanec

23

182

79

[0

e M

2 w3
19.08.2020.
@ DA NE

Promijeni

7.5

5.0

TN |

1 2

— O X
ivan ] DoSao u teretanu .
Uditaj radne sate
1D Ime Prezime Godine Visina TegZina Spol  Dolasci Aktivan Kontrola radnih sati
PON
uTto
SRl
CET
PET
SUB
4 5
NED
]
Unesi radne sate
< > _ :
Spremi promjene
Izbrigi

Popis termina radnih sati

.y odabranog trenera
Posjecenost teretane g

Kreiraj trenera

Odabir trenera
-
n I I I I Ime i prezime trenera
3 4 5 ] 7 8 ] .
. Broj dolazaka u teretanu U¢itaj termine trenera

Slika 4.3. Sucelje aplikacije s odabranim clanom.

Za odabranog ¢lana moguce je unijeti dolazak u teretanu, odabire se datum kada je ¢lan

dosao u teretanu i pritiskom tipke ,,Dosao u teretanu* sprema se dolazak u bazu. Slika 4.4.

prikazuje dodavanje dolaska ¢lana u teretanu.
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Ime Ana

Prezime | Horvat

Godine | 39
Visina 162
Tedina 58
Spol M (e
Dolasci (@) 2 3
Plaéena
. ) 27.08.2020.
Elanarina
Aktivan (@) DA NE
Kreiraj Promijeni
75
50
25
0o

1

z

- O

27.08.2020. | Dosao u teretanu .
Uéitaj radne sate
1D Ime Prezime Godine Visina TeZina Spol | Dolasci  Aktivan Kontrola radnih sati
1 Srecko Sugic 19 ™ a7 M 4 DA PON
3 Mark: Markié 19 168 66 M 4 NE
arko arkic UTO
4 Ivan Ivanec 23 182 79 M 3 DA
5 B Message X £
6 CET
Ana Horvat je doZao/la u teretanu
7 PET
8 SUB
¢ @3
NED
e
Unesi radne sate
¢ > - :
- Spremi promjene
Izbrigi

Posjecenost teretane
Kreiraj trenera

Odabir trenera

Ime i prezime trenera
T |
4

= 5 5 7 ] 9

M Eroj dolazaka u teretanu Ucitaj termine trenera

Popis termina P

odabranog trenera

Slika 4.4 Sucelje aplikacije pri unosu dolaska clana u teretanu.

Za c¢lana koji vise nije aktivan ne dopusta se unos dolaska u teretanu, to prikazuje slika 4.5.

Broj dolazaka u teretanu moze se vidjeti u donjem lijevom kutu.
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L] - O *

02.09.2020. ] Dosao u teretanu _
Uéitaj radne sate
Ime Hrvoje ID Ime Prezime Godine Visina Tefina Spol Dolasci Aktivan Kontrola radnih sati |
- 1 Srecko Sugié 19 191 87 M 4 DA PON
Prezime | Préo B Mark: Markic 19 168 66 M 4 NE
arko arkié TG
Godine | 46 4 Ivan Ivanec 23 182 79 M 3 DA
5 B | Message X o
Visina 186 -
6 CET
Tesing a8 S Hrvoje Pric nije vite aktivan/na
PET
Spol oM il 8 U
Dolasci 2 3 @4 5
NED
Placena |53 07.2020. B

¢lanarina

Aktivan DA (@ NE

Unesi radne sate
< 3 - .
Spremi promjene

Kreiraj Promijeni Izbridi radnih sati

Popis termina

. odabranog trenera
Posjecenost teretane g

Kreiraj trenera

Odabir trenera

25
I I I I Ime i prezime trenera
o NN
1 2 3 4 & 6 7 ] ]

. Broj dolazaka u teretanu Uéitaj termine trenera

Slika 4.5 Sucelje aplikacije pri unosu dolaska clana u teretanu ako clan vise nije aktivan.

Pritiskom tipke ,, Ucitaj radne sate * ispisuje se radno vrijeme po danima iz baze. Slika 4.6.
prikazuje ucitane radne sate. Ako zaposlenik nije upisao radne sate, upisuje radno vrijeme za svaki
dan u tjednu te pritiskom tipke ,, Unesi radne sate* dodaje radne sate u bazu. Ucitani radni sati
mogu se promijeniti tako da se prepravi radno vrijeme za dan u kojem je potrebno promijeniti
radno vrijeme i tipkom ,, Spremi promjene radnih sati* sprema se novo radno vrijeme. Kada se

ponovno ucitava radno vrijeme ispisuje se ono koje je zadnje uneseno.
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L] = O *

m Dosao u terstanu .
Uditaj radne sate

Ime D Ime Prezime Godine Visina TeZina Spol Dolasci Aktivan Kontrola radnih sati
1 Srecko Susic 19 19 ar M 4 DA PON 0:00-17:00
Prezime 3 Marlk: Markic 19 168 66 M 4 ME
aro are uTOo 8:00-16:00
Godine 4 lvan Ivanec 23 182 79 M £ DA
= SRI 5:00-16:00
o 5 Ana Horvat 39 162 58 i 2 DA
Visina z
6 Hrvoje  Prio 46 186 a8 M 4 ME CET 12:00-20:00
Tezina 7 Marija Prgomet 28 175 67 i 3 DA PET 2:00-16:00
7 8 Sihvij R 17 168 73 i 3 ME
Spol * M 7 ivija oce SUB /
Dolasci (@) 2 3 4 5 NED
If'lace n.a -
Elanarina Unesi radne sate
Aktivan (@) DA NE
< >
5 . .
Kreiraj Promijeni Izbrigi prem! FramEns

Popis termina radnih sati

.y odabranog trenera
Posjecenost teretane g

100 Kreiraj trenera

Odabir trenera

50 -
z5 . .
I l Ime i prezime trenera
0.0 o
4 5 ] 7 8 ]

1 2 3

. Broj dolazaka u teretanu Uéitaj termine trenera

Slika 4.6. Sucelje aplikacije kada su ucitani radni sati

Za kreiranje novog trenera otvara se novi prozor. Za kreiranje trenera potrebno je unesti
ime, prezime, korisnicko ime i lozinku. Slika 4.7. prikazuje uspjeSno dodavanje novog trenera.
Ako je prilikom unosa podataka zaboravljeno unijeti neki podatak dobiva se upozorenje kao §to je
prikazano na slici 4.2 pri dodavanju novog ¢lana. Za svakog trenera teretane moguce je vidjeti
koje ima zakazane termine. Odabiranjem trenera iz popisa svih trenera teretane te pritiskom tipke

,, Ucitaj termine trenera‘ ispisuju se termini koje taj odabrani trener ima zakazane. Slika 4.8.
prikazuje ispis zakazanih termina odabranog trenera.
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Kreiranje Trenera

B Message

Uspjeino dodan trener

LozZinka

Kreiraj trenera

Slika 4.7. Sucelje aplikacije za uspjesno dodavanje novog trenera.

[}
Ime D Ime
1 Srecko
Prezime
3 Marko
Godine 4 Ivan
- 5 Ana
Visina
6 Hrvoje
Tezina 7 Marija
Spol * M 7 8 Silvija
Dolasci (@ 2 3 4 5
If'lacen.a -
Elanarina
Aktivan (@) DA NE
£
Kreiraj Promijeni Izbrisi

10,0

5

Posjecenost teretane

. Broj dolazaka u teretanu

Prezime

Susic
Markic
Ivanec
Horvat
Prio
Prgomet

Roce

Godine  Visina

19
19
23
39
45

17

2]
Teiina Spol

191 87 M

168 66 M

182 79 M

162 58 Z

186 88 M

175 67 Z

168 73 Z

Kreiraj trenera

Odabir trenera

mmartic
Ime i prezime trenera

Matija Marti¢

Ucitaj termine trenera

Dolasci = Aktivan

(R Y T S T PE R O

- O

Dogao u teretanu

Uditaj radne sate

Kontrola radnih sati

DA PON
NE uTo
DA

SRI
DA
NE CeT
DA PET
NE

SUB

NED

Unesi radne sate

»
Spremi promjene
Popis termina radnih sati

odabranog trenera
Panedjeljak 17:00-18:30
Srijeda 9:30-11:00
Srijeda 11:00-12:30

Slika 4.8. Sucelje aplikacije za ispis zakazanih termina odabranog trenera
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43. Trener

Trener teretane kao i1 voditelj moze unijeti dolazak €lana u teretanu kao §to je prikazano na

slici 4.4. i naslici 4.5., kontrolirati radne sate kao S§to je prikazano na slici 4.6. te moze dodavati i

brisati zakazane termine. Nakon $to se unese zeljeni termin pritiskom tipke ,, Unesi termin *“, termin

se dodaje u bazu. Ako za dodavanje novog termina nije upisan termin dobiva se upozorenje da

unesemo termin. Slika 4.9. prikazuje unos termina s upozorenjem. Pritiskom tipke ,,Ucitaj

termine ispisuju se svi termini Koji se nalaze u bazi za prijavljenog trenera. Termin se moze

izbrisati tako dase odabere termin koji se zeli obrisati iz popisa te pritiskom tipke ,, Obrisi odabrani

termin‘* brise se iz baze. Pritiskom tipke ,, Ucitaj termine“ taj termin se viSe ne nalazi na popisu.

Slika 4.10. prikazuje termine prijavljenog trenera u aplikaciju nakon $to je uspjesno dodan novi

termin.

| 1D Ime

—_

Srecko
Marko
lvan

Ana

L= T R ¥

Hrvoje
) Marija

8 Silvija

Pla¢ena
¢lanarina

i Dogao u teretanu .
Uditaj radne sate

Prezime Godine Visina Tefina Spol  Dolasci Aktivan Kontrola radnih sati
Sugic 19 191 &7 M 4 D4 PON
Markic 19 168 &6 M - ME

arkic UTO
vanec 22 182 79 M 3 DA
Horvat Provjera polja >
Prio 5 .

Unesite termin

Prgoms
Roce

Unos novog termina

Unesi termin

Obrisi odabrani termin

I TNELT I

Unesi radne sate

Spremi promjene

Uéitaj termine radnih sate

Utorak 15:30-18:00
Cetvrtak 9:30-11:00

Slika 4.9. Sucelje aplikacije pri unosu termina
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1D Ime

—

Srecko
Marko
hvan
Ana
Hrvoje

Marija

=TS T = N T O )

Silvija

{

Pla¢ena
£lanarina

Prezime Godine Visina

Sugic 19
Markic 19
hvanec 23
Haorvat 39
Prio 46
Prgomet 28
Roce 17

Unos novog termina

1
168
182
162
186
175
168

Unesi termin

Tegina

a7
6o
79
58
88
&7
T3

Obrizi odabrani termin

] DoZao u teretanu

Spol  Dolasci  Aktivan

DA
NE
DA
DA
NE
DA
MNE

£ = =

z ™

e
W e opa o e

e

Uditaj termine

Utorak 15:30-18:00
Cetvrtak 9:30-11:00
Petak 8:00-9:30

Uditaj radne sate

Kontrola radnih sati

PON

UTo

SRI

CET

PET

SUB

MNED

Unesi radne sate

Spremi promjene

radnih sate

Slika 4.10. Sucelje aplikacije s ucitanim popisom termina trenera
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5. ZAKLJUCAK

Zadatak zavrSnog rada je napraviti JavaFx GUI aplikaciju za vodenje teretane. Aplikacija je
pisana u Eclipse razvojnom okruzenju te je za rad s bazom podataka koriSten softverski alat
phpMyAdmin. Aplikacija je potpuno sigurna jer prije bilo kakvog koristenja aplikacije potrebno
se prijaviti u aplikaciju. Aplikacija omogucava voditelju teretane unos ¢lanova i trenera teretane
te uvid u status ¢lanova. Za svakog ¢lana moze unijeti dolazak u teretanu te ima uvid u posjecenost
teretane po mjesecima. Za svakog trenera moze provjeriti kadaima zakazane termine te u kontrolu
svojih radnih sati. Treneru omoguc¢ava uvid u status ¢lanova, dodavanje dolaska ¢lana u teretanu,
dodavanje termina te uvid u zakazane termine te takoder kontrolu radnih sati. Za rad s aplikacijom
potrebno je imati instaliran XAMPP te pristup internetu kako bi mogli pristupiti bazi podataka.
Aplikacija je napisana u programskom jeziku Java te ju je zbog toga moguce pokrenuti na bilo
kojem operacijskom sustavu koji ima instaliran JVM.

Aplikacija bi se mogla prosiriti tako da se dolazak ¢lana u teretanu evidentira pomo¢u RFID
kartica te bi tako olaksali rad zaposlenicima teretane jer ne bi morali unositi dolazak za svakog

¢lana koji dode u teretanu.
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SAZETAK

Tema: GUI aplikacija za vodenje teretane

GUI aplikaciju za vodenje teretane moguce je pokrenuti na bilo kojem operacijskom
sustavu na kojemu je instaliran JVM. Aplikacija olak$ava vodenje teretane tako $to nudi sve
informacije koje su potrebne voditelju i trenerima teretane za Sto lakSe upravljanje s teretanom na
jednom mjestu. Svi podaci o ¢lanovima teretane se nalaze u bazi podataka, o podacima iz baze

podataka se brine voditelj teretane jer je on administrator aplikacije.

Kljuéne rijeéi: baza, evidencija, JavaFx, SceneBuilder, teretana
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ABSTRACT

Title: GUI application for gym management

GUI application for gym management can be ran on any operating system on which the
JVM is installed. The application facilitates gym management by displaying all necessary datato
gym manager and trainers in one place. All data about gym members is stored in the database

which is managed by gym manager who is also the applications administrator.

Keywords: database, gym, JavaFx, record, SceneBuilder

32



ZIVOTOPIS

Mihael Lnenicek roden je 31. kolovoza 1995. godine u Bjelovaru. Osnovnu skolu zavrsio
je u Ceskoj osnovnoj $koli Jan Amos Komensky u Daruvaru 2010. godine. Te iste godine upisuje
srednju Skolu u Tehnickoj skoli Daruvar koju zavrSava 2014. godine te stjee zvanje tehniCar za
raCunalstvo. Akademske godine 2016./2017. upisuje preddiplomski struéni studij Elektrotehnike,
smjer informatika na Fakultetu elektrotehnike, racunarstva i informacijskih tehnologija u Osijeku.

Zna se sluziti s bazom podataka te programskim jezicima kao Sto su Java, C, C++.

33



PRILOZI
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pdf dokumenti.
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