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1. UVOD

Tema diplomskog rada je web aplikacija koja je zamiSljena kao pomagalo u svakodnevnom
zivotu. Naime, svakog dana ljudi razmisljaju $to ¢e pripremiti za svoj obrok, a ponekad nailaze na
poteskoce zbog toga Sto ne mogu pronaci jelo koje mogu napraviti. U tome slucaju aplikacija moze
uvelike pomo¢i ljudima koji su naisli na spomenuti problem, dovoljno je samo unijeti namirnice
koje trenutno imaju u svome hladnjaku, te im aplikacija u slijede¢em koraku nudi sve recepte iz
baze koji se mogu pripremiti. Takoder, na receptima mogu provijeriti pripada li recept u neku od

posebnih prehrana kao §to su: vegetarijanska, veganska, bez-glutenska, te mnoge druge.

Web aplikacija u ovome diplomskom radu biti ¢e izradena pomoc¢u React-a, besplatne front-
end JavaScript knjiznice za izgradnju korisnickog sucelja uz prosirenje React-Redux biblioteke.
React-Redux sluzi nam za upravljanjem stanja aplikacije. Izvor recepata ¢e biti besplatni API
(engl. Application programming interface), odnosno aplikacijsko programsko sucelje. Takoder,
korisnici ¢e biti u mogucnosti pojedine recepte oznaciti sa ,,svida mi se” 0znakom. Spremanje
takvih recepata ¢e se odvijati na Firestore-u, kao i sama autentifikacija korisnika aplikacije.
Firestore je noSQL baza podataka koja je u sklopu Firebase-a, platforme koju je razvila tvrtka

Google, a sluzi nam za stvaranje mobilnih i web aplikacija.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Zadatak ovog diplomskog rada je izraditi Internet aplikaciju za personalizirane recepte za
prehranu korisnika. Aplikaciju je potrebno napraviti u React okolini te bazom Firebase. Korisnik
treba unijeti sadrzaj svog hladnjaka, kao $to je vrsta i koli¢ina pojedine namirnice. U skladu s
unesenim koli¢inama i vrstama namirnica, aplikacija ¢e korisniku ponuditi potencijalne recepte.
Aplikacija treba imati pretrazivanje recepata prema pojedinim namirnicama, vrstama i koli¢inama

namirnica te Zeljenom planu ishrane.



2. PRIKAZ POSTOJECIH RJESENJA

2.1. Supercook

Supercook [1] je aplikacija koja nam omoguéava odabiranje namirnica od kojih zelimo
napraviti jelo. Kada dodamo namirnicu aplikacija nam nudi recepte koje mozemo napraviti.
Aplikacija je zamisljena kao aplikacija koja nam pruza da unesemo namirnice koje zelimo potrositi

i od njih napravimo jelo. Sucelje aplikacije je vidljivo na Slika 2.1.

Your ingredients(0) Superc°°k a0
TRY OUR APP
i0S & Android
)
;4:3-4-- e
enter your ingredients
& ooy N Dinner's Met its Match!
Just add your ingredients and Supercook instantly finds matching recipes from the most popular cooking websites!
“ Vegetables + To get started, choose your ingredients from the categories on the left.
- | Frui +
L Already have a dish in mind? Search for any dish

~@»- Baking & Grains +

As featured in:

o Hesed Sueseners +
T]ME @he Washington ost m guardian U[]mg h] d @\k@ r

— 50 Best Websites 2014 TODAY

iﬁ Spices +

el rish +

Slika 2.1. Supercook naslovna stranica



2.2. Tasty

Tasty [2] je aplikacija koja nam omoguéava odabiranje namirnica i povezanih recepata. Nakon
pretrage omogucava korisniku uvid u tip prehrane kojoj pripada recept. Specifi¢nost kod aplikacije

je ta Sto prikazuje pripremu recepata preko videa. Sucelje aplikacije je vidljivo na Slika 2.2.

T A SIE , Recipes v Tips & Tricks v Shop v O Search Tasty
Easy Dinners Work Lunches Vegan Slow Cooker Reclpes. Meal Prep Family Dinners

What We're Cooking What We’re Reading

Quick Breakfast Recipes For

A ‘.
A Week's Worth Of 3-Ingredient Trader Joe's
Lunches You Can Make On A Budget

Back to School >

Microwave 5-Minute  After School Berry
Mac 'N' Cheese Yogurt Bark

Chewy Granola Bars Cheeseburger Sliders

Slika 2.2. Tasty naslovna stranica



2.3. BigOven

BigOven [3] je aplikacija u kojoj mozemo pretraziti vise od milijun recepata §to ih ¢ini
aplikacijom s najveCom bazom recepata. Aplikacija nam omogucéava da pretrazimo recepte po
namirnicama, ali pretraga je ograniena na tri namirnice po pretrazi. Sucelje aplikacije je vidljivo

na Slika 2.3.

@BigOVen. Planner  Grocerylist MyRecipes  Ideas  Editorials  UseUpLeftovers  Videos Q Search 1,000,000+ recipes ‘ Signin

Gooking simplified/t"

%e best recipe organizer, grocery list and menu app for home cooks.
I e 0
; 5 4 e i 5

Search 1,000,000+ recipes

What to Make This weekend

Keep an eye out for new videos from the BigOven Kitchen every week.

Quick Rotisserie Chicken and Dumplings

ugh hicken and Dumplings
to your weeknight dinner table in record time. The bulk of this i is spent passively bakingin the
oven, ra i
B byBigOventditorial - ‘ & l <

GO TO RECIPE

RECENTVIDEOS  seeai
Apple Dutch Baby InuT  Coconut Shrimp with . Easy Caprese Galette Sl Keto Strawberry-
sk 1 s TH  Mango Dipping Sauce . 1 Rhubarb Cobbler
| GO dekkkk 1 E - Fedrdrdek 1

Slika 2.3. BigOven naslovna stranica




3. KORISTENI ALATI I TEHNOLOGIJE

3.1. React

Cijela web aplikacija napisana je koriste¢i React knjiznici. React je besplatna knjiznica koja
se bazira na JavaScript programskog jeziku. Cijela knjiZnica je otvorenog koda, te ju svi mogu
razvija. Knjiznica je napisana u JavaScript programskom jeziku, a razvija i odrzava ju Facebook 1

zajednica pojedinacnih programera.

Za pisanje HTML koristi se JSX, odnosno JavaScript XML. Vrlo je sli¢an izvornom HTML-

u, ali dopusta stvaranje pojedina¢nih JavaScript komponenti i njihovo koristenje u daljnjem kodu.

Postoje dvije vrste pisanja Reacta, a to su React klase i React hookovi. Aplikacija u ovome

diplomskom radu napisana je pomoc¢u React hookova.

3.1.1. Redux

Redux ili React redux je JavaScript knjiZnica otvorenog koda. SluZi nam za upravljanje i
centralizaciju stanja aplikacije. U ovome diplomskog radu redux je koriSten kao lokalna baza
podataka. U redux-u su pohranjeni podaci o korisniku, namirnice u hladnjaku i informacije o

receptima.

3.2. JavaScript / TypeScript

JavaScript je skriptni programski jezik kojeg podrzavaju web preglednici, odnosno izvrSava se
unutar web preglednika. Vrlo je slican programskom jeziku Java, no nije objektno orijentirani

programski jezik kao Sto je Java. Izvorno ga je razvila tvrtka pod nazivom Netscape.

TypeScript je proSirenje JavaScript programskog jezika. TypeScript razvija i odrzava
Microsoft. Specifi¢no kod TypeScripta je to Sto je prosirio JavaScript na nacin kako bi JavaScript
bio precizniji i definiraniji programski jezik. Odnosno kada se u JavaScriptu definira varijabla npr.
var broj = 20 ta ista varijabla kasnije moze poprimiti vrijednost koja nije brojcana i ne predstavlja
broj. U TypeScriptu bi za tu istu varijablu rekli da je var broj: number = 20. Nakon §to smo rekli
da je to varijabla tipa ,, number“ ta ista varijabla u daljnjem kodu ne moze poprimiti druge
vrijednosti osim onih koji su tipa ,, number . Na taj na¢in kod razvoja web aplikacija kada dolazi
do komunikacije frontend i backend developera i jedan i drugi developer znaju kojeg ¢e tipa biti

podaci.



3.2.1. JavasScript Object Notation — JSON

JSON ili JavaScript Object Notation je tekstualni format koji je Citljiv i stroju i ljudima.
Osnovni tipovi podataka koje JSON podrzava su: broj (number), tekst (string), logicki tip
(boolean), polje podataka (array), objekt (object) i null vrijednost — prazna vrijednost. Zbog toga

nam je pogodan za pohranu raznih podataka.

Svi podaci koji su slani i dohvacani s posluZitelja su bili formatirani u JSON-u. Kod JSON-

a kada se koristi s TypeScript programskim jezikom moZemo zadati tip podatka preko sucelja Slika
3.1.

export interface RecipeInfoData {
id: string;

title: string;

analyzedInstructions: RecipeSteps[];
diets: string[];
extendedIngredients: Ingredient[];
image: string;

instructions: string;
readyInMinutes: number;

servings: number;

sourceUrl: string;

summary: string;

Slika 3.1. Primjer definicije tipa podatka

Nakon $to dohvatimo podatke s posluzitelja (podaci su skraceni) koji su formatirani u
JSON-u, Slika 3.2.

"id": 716429,

"title": "Pasta with Garlic, Scallions, Cauliflower & Breadcrumbs",
"image": "https://spoonacular.com/recipeImages/716429-556x370.jpg",
“imageType": "jpg",

"servings": 2,

"readyInMinutes”: 45,

"license": "CC BY-SA 3.0",
"sourceName": "Full Belly Sisters”,

Slika 3.2. Primjer JSON formatiranih podataka



Direktno mozemo pristupiti podacima, odnosno ime varijable se poveze uz ime taga iz JSON
formatiranih podataka. To znaci da podataka iz JSON-a ,,id“: 716429 se direktno povezuje uz

varijablu id: string.
3.3. Firebase

Firebase je platforma koju razvija i odrzava Google. Ona je izvorno nastala 2011. kada ju je
razvila neovisna tvrtka, nakon ¢ega Google kupuje platformu 2014. godine. Firebase je platforma
koja besplatno pruza opcije kao Sto su autentifikacija, pohrana podataka (baza podataka —
Firestore), skladiSte datoteka, usluge objavljivanja web aplikacije, te funkcije koje se izvrsavaju

nad bazom podataka na strani servera, odnosno posluzitelja.

3.3.1. Autentifikacija

Firebase pruza opciju autentifikacije. Na taj na¢in programer moze implementirati uslugu
u svoju aplikaciju i skladistiti podatke o korisniku preko nekoliko opcija. Korisnik se moze
prijaviti u aplikaciju pomocu e-mail adrese i lozinke ili preko nekoliko vanjskih posluzitelja, neki
od njih su Google i Facebook vanjski posluzitelji autentifikacije korisnika. Ova tri na¢ina prijave,

odnosno autentifikacije korisnika koriStena su u ovome diplomskom radu.

3.3.2. Baza podataka — Firestore

Firebase pruza opciju pohrane podataka, odnosno bazu podataka. Postoje dvije opcije
Firestore baza podataka i Realtime database. U ovome diplomskom radu koriStena je Firestore
baza podataka koja je temeljena na kolekcija i dokumentima unutar kolekcije. Firestore je noSQL
baza podataka. Takoder, kada se govori o pohrani podataka u Firestore uz kolekcije 1 dokumente
u kolekcijama mogu postojati i sloZenije strukture kao Sto su kolekcije u kolekciji Sto

programerima daje slobodu u strukturiranju baze podataka.
3.4. Spoonacular API

Spoonacular API je API koriSten u ovome diplomskom radu. API je baziran na Rest API
strukturi. Spoonacular je besplatan API za pruzanje usluga o davanju informacija o raznim
receptima. U ovome diplomskom radu su koriStene samo neke od mnogobrojnih opcija koje
posluzitelj pruza, neke od njih su dohvacanje recepata po namirnicama potrebnim za taj recept,
dohvacanje detaljnih podataka o pojedinom receptu pomocu ID-a recepta, dohvacanje nasumicno

odabranih recepata, i mnoge druge.



4. MODEL APLIKACIJE

Ovo poglavlje detaljno opisuje model web aplikacije kuharica po sadrzaju hladnjaka, od samog
pocetka koriStenja aplikacije, odnosno od trenutka kada je korisnik pristupio web aplikaciji.

Poglavlje je podijeljeno u vise manjih segmenata koji opisuju pojedini dio aplikacije.

Model aplikacije opisan u sljede¢im poglavljima moze se vidjeti na Slika 4.1. Prikaz modela

aplikacije.
4.1. Autentifikacija korisnika

Pristupom aplikaciji korisnik mora posjedovati korisni¢ki ratun kako bi mogao koristiti sve
znaCajke aplikacije. Autentifikacija korisnika obavlja se preko Firebase autentifikacije (vise

mozete procitati u poglavlju 3.3.1. Autentifikacija.

4.1.1. Registracija korisnika

Ako korisnik trenutno ne posjeduje korisni¢ki raCun moze odabrati opciju ,, Don't have
account? Create one.*, odabirom te opcije korisnik ¢e biti preusmjeren na ekran koji posjeduje
formu za upis podataka. Upisom podataka koji su naznaceni: e-mail adresa, korisnicko ime —
,, username “, lozinka — ,, password “, i ponovljena lozinka — ,, repeat password*, kojom korisnik
potvrduje prvotni unos lozinke, kako bi u potpunosti bio siguran da ¢e i naknadno znati pristupiti

svome racunu.

Unutar forme u koju korisnik upisuje podatke postoji validacija istih, s ciljem
onemogucavanja manipulacije podacima i stvaranja laznih korisni¢kih racuna od strane samih
korisnika aplikacije, ¢ime bi potencijalno mogli narusiti sigurnost same aplikacije. Slijedno,
korisnik u predvideno mjesto za upisivanje e-mail adrese treba unijeti podatak koji je ograni¢en
na: slova, brojke i odredene specijalne znakove nakon ¢ega mora uslijediti znak ,,@, poslije znaka
»@* slijede iskljucivo slova, pa znak ,,.“ — tocka, te na kraju slova minimalne duljine od 2 znaka.
Takoder, za lozinku postoji zastita koja primorava korisnika za unos dovoljno ,,jake* lozinke koja
se sastoji od: minimalno 8 znakova, od ¢ega minimalno jedan znak treba biti broj i minimalno

jedan znak treba biti specijalni znak (npr. +, *, -, /, itd.).

Ako korisnik ne ispuni ili ne ispuni valjano gore navede podatke o tome Ce biti obavijeSten
porukama ispod odredenog okvira za unos podataka. Kada je korisnik valjano ispunio gore

navedene podatke, bit ¢e u mogucénosti pritisnuti gumb za potvrdu registracije. Takoder, moze do¢i



do ,,pogreske* servera, o ¢emu ¢e korisnik takoder biti obavijeSten porukom iznad zamisljenog

gumba potvrde.

4.1.2. Prijava korisnika — prijava preko aplikacije

Ako korisnik posjeduje korisnicki raun koji je prethodno kreirao unutar aplikacije moze
se prijaviti u aplikaciju upisivanjem podataka. Takoder, unutar forme unosa podataka za prijavu

postoje validacije kao i unutar forme za registraciju korisnika.

Tek nakon $to je korisnik valjano ispunio formu moze potvrditi svoju prijavu klikom na
predvideni gumb. Ako u procesu unosa podataka dode do pogreske ili se greSka dogodi na serveru,

korisnik ¢e o njima biti obavijeSten porukom unutar ve¢ prikazane forme.

Kod prijave korisnik moze odabrati opciju ,, Remember me*“ koja mu pruza mogucnost da
aplikacija zapamti prijavu. Ako je korisnik odabrao spomenutu opciju mo¢i ¢e slobodno napustati
stranicu u tijeku jedne sesije, dok u protivnom ¢im korisnik napusti sesiju morat ¢e se ponovno

prijaviti u sustav.

4.1.3. Prijava korisnika — prijava preko vanjskog posluZitelja

Aplikacija pruza moguénost prijave preko vanjskog posluzitelja, u ovom kontekstu to znaci
prijavu preko Google 1 Facebook korisnic¢kih racuna. Prijava preko vanjskog posluZitelja je puno
brZa i jednostavnija za korisnika. Na taj nacin korisnik izbjegava unoSenje podataka u registraciju

pri kreiranju korisni¢kog racuna.

Takoder, kod prijave preko vanjskog posluzitelja postoji opcija ,, Remember me“ N0 ONa je

automatska, odnosno korisnik ostaje prijavljen jednu sesiju osim ako se ne odjavi prije.

4.1.4. Zaboravljena lozinka — ponovno postavljanje lozinke

Aplikacija pruza podrSku za korisnike koji su zaboravili lozinku svojeg korisni¢kog racuna.
Klikom na ,, Forgot your password?“ korisnik ¢e biti preusmjeren na zaseban ekran u kojemu
treba upisati valjanu e-mail adresu koja postoji u sustavu. Ako e-mail adresa nije valjana korisnik
¢e o tome biti obavijesten. Nakon $to je korisnik unio valjanu e-mail adresu na svoj e-mail ce
dobiti poruku s poveznicom za ponovno postavljanje lozinke. Na ekranu ponovnog postavljanja
lozinke korisnik treba unijeti novu lozinku 1 potvrditi unos. Nakon uspjeSnog postavljanja nove

lozinke korisnik je u moguénosti prijaviti se s novopostavljenom lozinkom.



4.2. Naslovna stranica

Nakon §to je korisnik uspjesno izvrsio autentifikaciju preusmjeren je na ekran s odabirom hoce
li unijeti namirnice u hladnjak ili Zeli prikazati recepte s odredenim namirnicama iz hladnjaka. Uz

odabir izmedu dvije opcije prikazana su mu tri recepta po nasumi¢nom odabiru.
4.3. Unos namirnica u hladnjak

Ako korisnik odabere opciju unosa namirnica u hladnjak — ,,4dd Ingredients to Fridge*,
aplikacija ¢e ga preusmjeriti na ekran gdje se unose namirnice. Na ekranu ¢e imati mogucénost
unosa novih namirnica klikom na ,, +“. Gdje ¢e mu se otvoriti novi prozor u kojemu ¢e moci

upisati ime namirnice.

Korisnik osim §to moze dodati namirnice, svaku namirnicu moze obrisati s popisa ili je
promijeniti, ako je odradio pogre$an unos namirnice. Uz opcije za manipulaciju namirnicama,
korisnik moze mijenjati koliko namirnica po stranici zeli imati prikazano i na kojoj stranici zeli

biti.
4.4. Odabir namirnica i prikazivanje recepata

Ako korisnik odabere opciju odabira namirnica i prikazivanja recepata — ,, Select Ingredients
& Fetch Recipes‘ aplikacija ¢e otvoriti novi prozor gdje ¢e korisnik mo¢i odabrati od kojih
namirnica iz hladnjaka Zeli napraviti jelo. Nakon §to je odabrao Zeljene namirnice potvrduje svoj
odabir. Prilikom potvrde odabira aplikacija korisnika preusmjerava na novi ekran. Na ekranu
prikazuje sve recepte koje korisnik potencijalno moze napraviti, prikazuje mu ime i sliku recepta,
koliko ¢e odabranih namirnica potrositi u receptu i koliko mu namirnica nedostaje kako bi mogao

u potpunosti napraviti prikazani recept.

Kada se korisnik odluci za odredeni recept klikom na njega dobiva uvid u detalje pripreme
recepta. Na novom ekranu moze vidjeti: ime recepta, sliku recepta, kojoj prehrani pripada, za
koliko ljudi je recept zamisSljen, koliko je vremena potrebno za recept, koje su sve namirnice
potrebne 1 koja ¢e se koli¢ina namirnica potroSiti, listu korak po korak uputa za pripremu recepta

s mogucnosti oznacivanja rijeSenog koraka i sazetak recepta.
4.5. Oznaka ,,svida mi se*

Kada korisnik pristupi detaljnom prikazu recepta na odabir ima opciju ,,svida mi se*. Ako
korisnik odabere tu opciju ID recepta se sprema unutar baze podataka. U svakome trenutku

korisnik moze pristupiti oznacenim receptima klikom na padajuci meni koji se nalazi u zaglavlju
10



aplikacije u kojemu onda moze odabrati opciju ,, Liked recipes . Klikom na spomenutu opciju

korisniku se prikazuju svi recepti koje je oznacio oznakom ,,svida mi se .

4.6. Odjava

Korisnik nakon svakoga koristenja aplikacije moze odabrati opciju ,, Logout “ pomocu koje

brise sve podatke lokalno na uredaju s kojega je pristupio aplikaciji.

Pohrana korisnickih podataka

Pocetni zaslon
aplikacije | Zaslon
Prijave

=7 Podaci o korisniku

Dohvacanje
korisnika

Provjera valjanosfi podataka
Slanje korisnika na vanjskog
posluZitelja

Kaorisnik upisuje e-
mail adresu ratuna

Korisnik izraduje Ne

racun

Aplikacije

Dohvacanje / pohrana
korisnika

Stranica vanjskog
posluZitelja

Naslovna stranica

Wanjskog
posluzitelja

Pohrana
namirnica

Dohvacanje
namirnica

Dohvacanje
|ID-eva

v v

Prikaz recepata L ) . R
oznacenih "svg::‘a mi Korisnik unosi Korisnik odabire
56" 0znakom namirnice namirnice

iy |

Dohvacanje recepata po lisfi namimica

Prikaz recepata

Odabir recepta

Vracanie| pohvacanie
osnovnih recepata po
podatakal |p-gyima

o receptu

\fracanje osnovnih
podataka o receptu

Dohvacanje recepta po 1D-u

Vracanje detaljnih
podataka o receptu Prikaz detalja

pripreme recepta

Pohrana |D-a recepta
Korisnik oznaéava

recept sa "svida mi se”

Legenda: @ Pocetak @ Kraj © Odiuka @ Bazapodataka/ AF‘I|

Slika 4.1. Prikaz modela aplikacije
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5. PROGRAMSKO RJESENJE

U ovome poglavlju prikazan je programski kod za pojedine segmente aplikacije, pocevsi od
stvaranja aplikacije. Takoder, uz logiku stvaranja svake pojedine komponente u poglavlju je

prikazana i logika komunikacije s Firestore bazom i Spoonacular API-jem.
5.1. Stvaranje React projekta

Stvaranje svakog React projekta zapocinje naredbom u terminalu koju mozemo vidjeti na Slika

5.1. Naredba stvara direktorij s datotekama koje su vidljive na Slika 5.2. Projekt je stvoren pomocu

typescript predloska.

yarn create react-app chefs-alone --template=typescript

Slika 5.1. Naredba stvaranja projekta
* e
~ g public

® faviconico

8 index.html

logo192.png

robots.be
src

App.css

App.test.tsx

App.tsx

index.tsx

# logo.svg

react-app-env
reportWeb\itals.ts
setupTests.ts
¥ .gitignore
package.json
README.md
& tsconfig.json

yam.lock

Slika 5.2. Datoteke nakon stvaranja projekta
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5.2. Postavljanje okoliSa za rad s Firebase bazom i Spoonacular API-jem

Za pocetak potrebno je postaviti odredene parametre unutar aplikacije i sigurnosno ih zastititi.
Praksa koriStenja zasticenih podataka u React aplikacijama je slijedeca. Stvorimo novu datoteku u
korijenskom direktoriju koju nazovemo ,,.env*. Buduéi da projekt pohranjujemo unutar git
repozitorija, potrebno je re¢i git-u da datoteku imena ,,.env‘ ignorira. To mozemo napraviti
upisom njenog imena unutar datoteke ,,.gitignore”. Kada smo sigurnosno zastitili datoteku
mozemo nastaviti s radom. U datoteku unosimo podatke s kojima se mozemo spojiti na Firebase
bazu i Spoonacular API. Vecinski su to API kljucevi, no ponekad trebamo unijeti viSe podataka.
Podaci koje unosimo su vidljivi na Slika 5.3. Vrijednosti varijabli su na slici opisani, te nisu

stvarnih vrijednosti koje se koriste u aplikaciji.

=Firebase API Kljuc
=Firebase_Domena_Autentifikacije
=chefsalone
=Firebase poveznica na_skladiSte podataka

=Firebase_ID PoSitljatelja
=Firebase_ID Aplikacije

=Spoonacular API Kljuc
Slika 5.3. Varijable okolisa

5.2.1. Firebase

Nakon definiranja varijabli okoli$a potrebno je inicijalizirati Firebase aplikaciju, odnosno
povezati aplikaciju s posluziteljem. Nacin na koji povezujemo aplikaciju vidljiv je na Slika 5.4.
Na slici mozemo vidjeti zbog Cega smo trebali zastiti podatke, u protivnom bi ti podaci bili vidljivi
javno i mogli bi se zloupotrijebiti. Pri procesu inicijalizacije aplikacije prvo je potrebno provijeriti
postoji li ve¢ inicijalizirana aplikacija, ako ona ne postoji potrebno ju je inicijalizirati.
if (!firebase.apps.length) {

firebase.initializeApp({
apiKey: process.env.REACT APP_API KEY,

authDomain: process.env.REACT_APP_AUTH_DOMAIN,
projectId: process.env.REACT_APP_PROJECT 1ID,

storageBucket: process.env.REACT_APP_STORAGE_BUCKET,
messagingSenderId: process.env.REACT_APP_MESSAGING_SENDER_ID,
appIld: process.env.REACT_APP_APP_ID,

});

Slika 5.4. Inicijalizacija firebase aplikacije
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5.2.2. Spoonacular APl — dohvacanje podataka

Recepte dohvac¢amo s udaljene baze podataka pod nazivom Spoonacular API. Posluzitelj
koristi Rest API koji je opisan na pocetku rada. Za pristupanje posluzitelju bilo je potrebno
registrirati se. Nakon registracije dobiva se API klju¢ pomocu kojega se pristupa podacima na API-
ju. Na Slika 5.5 je vidljiv na¢in dohvacanja recepata za odredene namirnice. Za dohvacanje
podataka s udaljenog posluzitelja prvo je bilo potrebno u projekt dodati ,, axios “ paket koji nam

sluzi za dohvacanje podataka.

axios

.get(
“https://api.spoonacular.com/recipes/findByIngredients?${

process.env.REACT _APP_SPOONACULAR_API_KEY
}&ingredients=${ingredients.join("',+")}&number=15",
g J

)
Slika 5.5. Dohvacanje recepata preko Spoonacular API-ja

5.3. Autentifikacija

Sveukupna autentifikacija korisnika odvija se preko Firebase autentifikacije. Nakon §to je
Firebase aplikacija inicijalizirana, za koristenje autentifikacije bilo je potrebno inicijalizirati i nju.
Na Slika 5.6. je vidljiva inicijalizacija generalne autentifikacije kao i autentifikacije putem
vanjskih posluZitelja kao §to su Google 1 Facebook, takoder inicijalizirana je 1 ,, Remember me
funkcija pomocu ,, Persistence. NONE“ — kada opcija nije ukljuena (korisnik nece ostati
zapamcen nakon §to napusti sesiju) i ,, Persistence. LOCAL “ — kada je opcija ukljucena (korisnik
¢e ostati zapamcen 1 nakon $to napusti sesiju, sve dok ne zatvori svoj internet preglednik).

auth = firebase.app().auth();
persistenceNone = firebase.auth.Auth.Persistence.NONE;

persistencelocal = firebase.auth.Auth.Persistence.LOCAL;

authProviderGoogle = new firebase.auth.GoogleAuthProvider();

authProviderFacebook = new firebase.auth.FacebookAuthProvider();
Slika 5.6. Inicijalizacija firebase autentifikacije

5.3.1. Registracija

Za pocetak rada aplikacije korisnik treba izvrSiti registraciju. Registracija je osmisljena kao
forma s unosnim poljima. Sva unosna polja imaju zastitu, te ¢e obavijestiti korisnika da nije niSta

unio u polje ili nije unio valjani unos. Sve dok forma nije pravilno ispunjena korisnik nece biti u
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moguénosti potvrditi registraciju, odnosno gumb ,, Registration“ bit ¢e onemogucéen. Nakon §to

korisnik valjano ispuni formu gumb ¢e biti omoguéen, no u trenutku kada posalje aplikacija posalje

zahtjev prema serveru moze do¢i do pogreske. Ako dode do pogreske aplikacija ¢e obavijestiti

korisnika o istoj. Na Slika 5.7. vidljiva je validacija lozinke i njena implementacija.

const validatePassword = () => {
if (password !== "")
if (
Ipassword.match(
A(?=.*\d)(?=.*[0-9]) (?=.*[ 1 (e=*[" 1)-{8,}%/,
)
) {

setPasswordMessage(
'Password must contain 8 characters total with number/s and special chara
cter/s."',
)
} else {
setPasswordMessage('');
}
} else {
setPasswordMessage('Please input your password.');
}
s

FormControl

InputLabel htmlFor="password" error={passwordMessage ? true :

Password

InputLabel

Input

id="password"

type={showPassword ? 'text' : 'password'}

value={password}

onChange={onChangePassword}

onBlur={validatePassword}

endAdornment={

InputAdornment position="end"

IconButton onClick={handleShowPassword}
{showPassword ? <Visibility : <VisibilityOff
IconButton

InputAdornment

{passwordMessage ? (
FormHelperText id="password" error> {passwordMessage} FormHelperText
) = ( )}
FormControl
Slika 5.7. Validacija lozinke i implementacija




Nakon $to korisnik unese podatke i potvrdi unos podataka izvrSava se slanje podataka na
server gdje se oni obraduju. Na Slika 5.8. je vidljivo da, ako korisnik nije valjano unio sve podatke

nece moci izvrsiti registraciju.

onClickRegister = () {
if (email && password && repeatPassword && username) {
auth
.createUserWithEmailAndPassword(email, password)
.then((response) {
firestore
.collection('users")
.doc(response.user?.uid)
.set({
username: username,
})
.then(() {
history.push('/home");
})
.catch((error) {
console.log(error);

})s

})
.catch((err: firebaseError)
setMessage(err.message);
})s
}
}s

Button
variant="contained"
color="primary"
onClick={onClickRegister
disabled={disableButton

Register
Button

Slika 5.8. Potvrda registracije

Podaci se zatim Salju na server pomocu ,,auth.createUserWithEmail AndPassword‘ no
prije samog koristenja funkcije za stvaranje novog korisnika bilo je potrebno omoguc¢iti sve nacine

autentifikacije na Firebase posluzitelju .
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Sign-in providers

Provider Status

K

Enabled

-~

S Google Enabled
D’ Pla e [» e
'S- Game Cente Disable
n Faceboo Enabled

Twitte Disable
) citrit Disable
o ‘ah C e
= Micr [» e
QO e Disable
& anonymot Disable

Slika 5.9. Metode prijave

5.3.2. Prijava — pomocu e-maila

Korisnik se u aplikaciju mozZe prijaviti na dva nacina, pomocu podataka koje je unio u
postupku registracije ili pomocu vanjskih posluzitelja. Prijava pomocu podataka s kojima se

registrirao se vrsi putem unosa istih podataka u formu i potvrde njihovog valjanog unosa.

onClickLogIn
auth
.setPersistence(saveUser ? persistencelLocal : persistenceNone)
.then(() {
auth
.signInWithEmailAndPassword(email, password)
.then(() {

history.push('/home");

})

.catch((err: firebaseError)
setMessage(err.message);

})s

})s

};
Slika 5.10. Prijava pomocu e-mail adrese
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Kada se korisnik prijavljuje pomoc¢u e-maila, moze odabrati opciju ,, Remember me“. Na
Slika 5.10 je vidljivo ako korisnik odabere ovu opciju prijava se vrsi s prije definiranim

., persistenceLocal ““ koji Cuva korisniCke podatke sve dok se internet preglednik ne zatvori.

5.3.3. Prijava — pomo¢u vanjskog posluZitelja

Ako korisnik odabere prijavu preko vanjskog posluzitelja, to moze uciniti klikom na jednu
od dvije ikone (Google ili Facebook) na ekranu za prijavu. Nakon klika na ikonu otvara se sko¢ni
prozor u kojemu korisnik unosi svoje podatke za odabranog posluZitelja. |1 ovaj nacin prijave

takoder koristi Firebase autentifikaciju.

const onClickLoginWithProvider
auth
.signInWithPopup(provider)
.then((result) => {
firestore
.collection('users")
.doc(result.user?.uid)
.set({
username: result.user?.displayName,
})
.then(() => {
history.push('/home");
})
.catch((error) => {
console.log(error);

})s

1)

.catch((error) => {
console.log(error);

o

Slika 5.11. Prijava pomocu vanjskog posluzitelja

Nakon uspjeSne registracije/prijave u aplikaciju korisnik je preusmjeren na naslovnu
stranicu. To se moze vidjeti na Slika 5.8., Slika 5.10. i Slika 5.11. Preusmjeravanje korisnika se

vr$i primjenom ,, history.push('[putanja]’) ““ naredbe.
5.3.4. Odjava

Korisnik nakon svakog koriStenja aplikacije moze odluciti i odjaviti se s iste. Nakon odjave
korisnicki podaci unutar aplikacije se briSu, kao 1 odredeni podaci o receptima i namirnicama.

Proces odjave korisnika vidljiv je na Slika 5.12.
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onClickLogout = () {
auth.signOut().then(() {
dispatch(logoutCurrentUser());
dispatch(clearFridgeIngredients());

dispatch(clearLikedRecipes());
history.push('/login');
1)

Slika 5.12. Odjava korisnika

5.4. Lokalna baza — Redux

U ovome poglavlju bit ¢e objasnjeno kako se koristi Redux, svojevrsna lokalna baza podataka.
Naime, na Slika 5.12. vidljivo je koriStenje funkcije ,, dispatch*“ ona nam sluzi za obavjeStavanje
Redux-a da se poziva funkcija iz njega. U slijede¢em tekstu bit ¢e objasnjena uporaba Redux-a na

primjeru pohrane i dohvacanja namirnica u hladnjaku.
5.4.1. Akcije

Funkciju koju mozemo vidjeti unutar ,, dispatch() “ stvaramo unutar redux akcija. Prvo je
potrebno definirati tipove redux akcija, kao §to je vidljivo na Slika 5.13. Postoje dvije vrste akcije:
akcija s payloadom (podacima koje predajemo reduceru) i akcija bez payloada (podaci se ne

predaju, ve¢ se samo odraduje nekakva akcija).

SetFridgeIngredientsAction {
type: SET_FRIDGE_INGREDIENTS;
payload: FridgeIngredient;
page: number;
rowsPerPage: number;

GetFridgeIngredientsAction {
type: GET_FRIDGE_INGREDIENTS;
payload: FirebaseFridgelIngredientsState;

ClearFridgeIngredientsAction {
type: CLEAR_FRIDGE_INGREDIENTS;

DeleteFridgeIngredientAction {
type: DELETE_FRIDGE_INGREDIENT;
payload: string;
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export type FridgeIngredientsActions =
SetFridgeIngredientsAction

GetFridgeIngredientsAction
ClearFridgeIngredientsAction
DeleteFridgeIngredientAction;

Slika 5.13. Definiranje tipova akcija

Nadalje, nakon S$to su tipovi akcija definirani potrebno je uz svaki tip akcije definirati i
funkciju, odnosno $to ¢e to¢no ta akcija napraviti. Na Slika 5.14. se vide dvije akcije, jedna je
akcija postavljanja namirnica u hladnjak, dok druga akcija izvrS§ava dohvacanje namirnica koje
smo spremili u hladnjak. Dohvaéanje se izvrSava putem Firestore baze podataka. Kod postavljanja
namirnica u hladnjak akcija se izvrSava sinkrono, jer u trenutku kada zelimo izvrSiti akciju podatak
postoji u memoriji. No, kada izvrS8avamo akciju dohvacanja namirnica iz baze podataka akciju
moramo izvrSavati asinkrono, odnosno nakon S$to pozovemo funkciju dohvaéanja podataka

moramo pric¢ekati da se podaci obrade i posalju s posluzitelja.

export const setFridgeIngredients
id: string,
ingredient: string,
rowsPerPage: number,
=> {
return {
type: SET_FRIDGE_INGREDIENTS,
payload: { id: id, ingredient: ingredient },
rowsPerPage: rowsPerPage,
};
};

export const getFridgeIngredients =

page: number,
rowsPerPage: number,
: ThunkAction<

void,

typeof fridgelngredientsReducer,

null,

FridgeIngredientsActions

=>{

return async (dispatch) => {

firestore

.collection('fridges")
.doc(auth.currentUser?.uid)
.get()
.then((doc) => {
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total = (doc.data() as FirebaseFridgeIngredientsState).total;
ingredients = (
doc.data() as FirebaseFridgeIngredientsState
).ingredients
.reverse()
.slice(page * rowsPerPage, page * rowsPerPage + rowsPerPage);

dispatch({
type: GET_FRIDGE_INGREDIENTS,
payload: {
total: total,
ingredients: ingredients,
}J
1)
1
¥
};5

Slika 5.14. Prikaz sinkrone i asinkrone akcije

Kao §to je prije spomenuto postoje dvije vrste akcija: akcija koja predaje podatke i ona koja
ne predaje podatke. Na Slika 5.14. su vidljive dvije akcije od kojih obje predaju podatke u reducer.
Dok na Slika 5.15. mozemo vidjeti akciju koja ne predaje podatke u reducer ve¢ samo govori

reduceru koju akciju s ve¢ postoje¢im podacima treba obaviti.

export clearFridgeIngredients = () {

return { type: CLEAR_FRIDGE INGREDIENTS };
};

Slika 5.15. Prikaz akcije bez payloada

5.4.2. Reducer

Reducer se bavi upravljanjem podataka, odnosno ,, state-a ““ aplikacije. Na istome primjeru
mozemo vidjeti kako reducer upravlja podacima. Na Slika 5.16. je vidljivo da u po¢etku mora biti
definirana neka pocetka vrijednost podatka.

INITIAL_STATE: FridgeIngredientsState
total: O,

data: [],
};5

Slika 5.16. Reducer - pocetna vrijednost

21



Nakon §to je definirana pocetna vrijednost ovisno o tome koja je akcija izvrSena reducer

«

vr$i akcije nad podacima — Slika 5.17. Na primjer ako je pozvana akcija ,, setFridgelngredients’
reducer ¢e na ve¢ postojece podatke dodati novu poslanu namirnicu na prvo mjesto, a ostale u
podacima o ve¢ prije zadanim namirnicama izbaciti zadnju namirnicu, ako ih je vise od onoliko

koliko ih se moze prikazati na jednoj stranici u tablici ,, itemsPerPage *.

export const fridgeIngredientsReducer =
state: FridgeIngredientsState = INITIAL STATE,
action: FridgeIngredientsActions,
=> {
switch (action.type) {
case SET_FRIDGE_INGREDIENTS: {
return {
...State,
data: [
{ id: action.payload.id, ingredient: action.payload.ingredient },
...state.data.slice(@, action.rowsPerPage - 1),
]J
}s
}
case GET_FRIDGE_INGREDIENTS: {
return {
...state,
total: action.payload.total,
data: action.payload.ingredients,
}s
}
case CLEAR _FRIDGE INGREDIENTS: {
return {
data: [],
}s
}
case DELETE_FRIDGE INGREDIENT: {
return {
...State,
data: state.data.filter((item) => item.id !== action.payload),
}s
}
default: {
return state;

Slika 5.17. Reducer - manipulacija podacima
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5.4.3. Store — Skladiste

Za pristpanje podacima kojima reducer manipulira uz pomo¢ definiranih akcija potrebno

je definirati skladiste podacima na cijelu aplikaciju.

export store = createStore(
combineReducers({
user: currentUserReducer,
fridge: fridgeIngredientsReducer,
recipes: recipeslListReducer,

recipesInfo: infoRecipeReducer,
likedRecipes: likedRecipesReducer,

1
composeWithDevTools (applyMiddleware(thunk)),

)5

Slika 5.18. Definicija skladista

5.4.4. Redux — DevTools (Programerski alati)

Tijekom koristenja redux-a i manipulacije i pohrane podacima, te iste podatke mozemo
nadzirati pomoc¢u programerskog alata za redux. Alat je od iznimne Koristi, jer daje konstantan

uvid u podatke unutar aplikacije.

Inspector Autoselect instances

filter...
! Action | State | Diff | Trace | Test

@AINIT
currentUser/SET_CURRENT_USER
recipes/SET_RECIPES_INFO
liked-recipes/GET_LIKED RECIPES
fridge/GET_FRIDGE_INGREDIENTS
fridge/SET_FRIDGE_INGREDIENTS
liked-recipes/GET_LIKED RECIPES
fridge/GET_FRIDGE_INGREDIENTS
recipes/SET_RECIPE_LIST
liked-recipes/ADD_LIKED RECIPE
liked-recipes/GET_LIKED RECIPES

liked-recipes/GET_LIKED RECIPES

fridge/GET_FRIDGE_INGREDIENTS

Slika 5.19. Redux DevTools
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5.5. Baza podataka — Firestore

U ovom poglavlju ¢ée biti prikazan na¢in pohrane podataka i njihovo dohvacanje s Firestore-a.
Bazu podataka se koristi za pohranu i ¢uvanje podataka o korisniku. Potrebno je sacuvati podatke
0 njegovim namirnicama u hladnjaku, podatke o registraciji i podatke o receptima oznacenim sa

., svida mi se‘ 0znakom.

Korisnik kada pristupi ekranu hladnjaka, potrebno je dohvatiti sve namirnice koje je do tada
unio, ako one postoje. Dohvacanje se izvodi na slijedec¢i nacin, Slika 5.20. Firestore - dohvacanje

namirnica.

firestore
.collection('fridges")
.doc(auth.currentUser?.uid)
.get()
.then((doc) => {
dispatch({
type: GET_FRIDGE_INGREDIENTS,

payload: {
total: (doc.data() as FirebaseFridgeIngredientsState).total,
ingredients: (doc.data() as FirebaseFridgeIngredientsState)
.ingredients,

}s
o
});

Slika 5.20. Firestore - dohvacanje namirnica

Za dohvacanje podataka prvo treba unijeti putanju u kojoj se oni nalaze. Podaci o namirnicama
se u bazi nalaze u kolekciji nazvanoj ,, fridges “. Firestore baza se sastoji od kolekcija i dokumenata,
Slika 5.21. Firestore - prikaz baze. Tako kolekcija ,, fridges ““ sadrzi u sebi vise dokumenata od
kojih su svi nazvani po ID-evima svojih korisnika. ID korisnika dohva¢amo pomoc¢u ugradene

firebase funkcije. Nakon §to je putanja zadana podatke mozemo dohvatiti i obraditi.
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)

. i .
chefsalone B fridges =

+ start collection —+ Add document Start collection

+ + o

fridges > JeKShip Add field

USErs TO9E3Cph4d6a2EbnsWuvZgScX1Tk2

~ ingredients

-

Ce T id: '497162bf-2803-4d06-80a8-8af304acaa3s

3b49c492-d920-48a4-9¢74-73e60c51d5dd

gredient: "Garlic

f359a79c-b473-4568-b701-a78ef26a653d

gredient: "Onion

ch334280-e8c7-4508-9326-f61836e0de05

gredient: "Milk

D652b043-304a-4e34-8113-7240fcd5826a

Slika 5.21. Firestore - prikaz baze

Svaka manipulacija podataka odraduje se lokalno, te na kraju kada se podatak viSe nece
mijenjati Salje se na pohranu u Firestore bazu. Gdje ¢e se podatak spremiti isto treba odrediti

putanjom kolekcija i dokumenata Slika 5.22. Firestore - dodavanje vrijednosti.

firestore
.collection('fridges")
.doc(auth.currentUser?.uid)
.update({

ingredients: firestoreRef.FieldValue.arrayUnion({
id: id,
ingredient: ingredient,

1

});

Slika 5.22. Firestore - dodavanje vrijednosti
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5.6. Spoonacular APl — baza podataka recepata

Nakon Sto korisnik unese namirnice potrebno mu je omoguciti dohvacanje recepata. Recepti

se dohvacaju s API-ja. Nacin dohvacanja recepata s API-ja vidljiv je na Slika 5.23. Spoonacular

API - dohvacanje recepata.

axios

.get(
“https://api.spoonacular.com/recipes/findByIngredients?

process.env.REACT _APP_SPOONACULAR_API_KEY
&ingredients=${ingredients.join("',+"') }&number=15",

Slika 5.23. Spoonacular API - dohvacanje recepata

Za dohvacanje recepata sa API-ja potrebno je koristiti ,, axios” pomocu kojega dohva¢amo
podatke. Spoonacular API uz dohvacanje recepata po namirnicama, omoguéava i dohvacanje
recepta po ID-u recepta Ciju opciju koristimo kada se dogodi klik na odredeni recept. Omogucava
dohvacanje vise recepata preko ID-a, ta opcija je koriStena kada se dohvacaju recepti koji su

oznaceni s oznakom svida mi se.
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6. PRIKAZ RADA APLIKACIJE

Ovo poglavlje detaljno opisuje sam rad aplikacije, njene funkcionalnosti i na¢in koriStenja

odredenih segmenata. Korisnik slijedeci ove korake iskorisStava aplikaciju u potpunosti.
6.1. Slijedni prikaz koristenja aplikacije

U ovom prikazu koristenja aplikacije pro¢i ¢emo kroz aplikaciju od samog pocetka koristenja,
odnosno od pravljenja novog korisnickog ra¢una (koji ¢emo napraviti na vise ponudenih nacina),

pa sve do pretrage recepta i oznacivanja istog s oznakom ,, svida mi se .

6.1.1. Registracija

Za pocetak potrebno je napraviti korisnicki racun, njega mozemo napraviti tako S$to
upisemo valjane podatke u formu za registraciju. Ako podaci nisu pravilno formatirani aplikacija
¢e javiti greSku i neée dopustiti registraciju. Nakon $to uspjeSno unesemo valjane podatke
aplikacija ¢e nam omoguciti registraciju, te klikom na gumb ,, Register “ izvrSavamo registaciju,
ako je registracija uspjeSna korisnik ¢e biti preusmjeren na naslovnu stranicu aplikacije. Koraci

registracije vidljivi su na Slika 6.1.
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¥ Chefs Alone

Register

¥. Chefs Alone

Register

a

Repeat password

¥. Chefs Alone

Register

L] Repeat password o

¥ Chefs Alone

Register
stjepan.posavec@student. ferit.hr
Stjepan Posavec
o
" ©

o -

REGISTER

Slika 6.1. Prikaz ekrana registracije

LOGIN
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6.1.2. Prijava

Korisnik se u aplikaciju moze prijaviti na dva na¢ina: unosom podataka s kojima je izvr$io
registraciju korisnickog racuna ili pomocu vanjskog posluZitelja (Google ili Facebook racuni).
Prvo ¢emo pro¢i kroz prijavu s korisnickim podacima s kojima je izvrSena registracija kao Sto je

vidljivo na Slika 6.2.

¥ Chefs Alone * Chefs Alone

Login Login

E-mai stjepan. posavec@student. ferit.hr

o o

Remember me

F
GO “*-’"

Forgot your password?
' have ¥ f

[ remember me

B

Eargot your password?
Don't have account? Create one,

Slika 6.2. Prikaz ekrana prijave

Takoder, prijavu u aplikaciju mozemo izvrSiti 1 pomocu vanjskog posluzitelja. Klikom na
jednu od dvije ikone otvara se sko¢ni prozor u kojemu imamo opciju odabira, odnosno unosa
podataka za prijavu na Google ili Facebook korisni¢ki ra¢un. UspjeSnom prijavom aplikacija

korisnika preusmjerava na naslovnu stranicu aplikacije.
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6.1.3. Naslovna stranica

Uspjesnom prijavom u aplikaciju korisnik se sada nalazi na naslovnoj stranici aplikacije.

U ovome trenutku korisniku se na odabir daje nekoliko opcija. Korisnik moze pristupiti hladnjaku

kako bi dodao namirnice klikom na ,, Add Ingredients to Fridge*, moze odabrati opciju odabira

unesenih namirnica i pretrage recepta klikom na ,, Select Ingredients & Fetch Recipes *“, na odabir

jos ima i tri nasumi¢no odabrana recepta, te klikom na njih moze dobiti detaljan uvid u recept.

‘®. Chefs Alone

Mascarpone & Ricott...

For $1.09 per serving, this recipe
covers 8% of your daily
requirements of vitamins and
minerals. This recipe makes 10
servings with 523 calories, 11g of
protein, and 35g of fat each. This

ADD INGREDIENTS TO FRIDGE

SELECT INGREDIENTS & FETCH RECIPES

Easy To Make Spring...

Monastery soup

Easy To Make Spring Rolls might
be just the hor d'oeuvre you are
searching for. This recipe makes
4 servings with 160 calories, 12g
of protein, and 2g of fat each. For
$3.61 per serving, this recipe

If you have approximately
approximately 45 minutes to
spend in the kitchen, Monastery
soup might be an awesome

gluten free, dairy free, lacto ovo
vegetarian, and vegan recipe to

SHOW MORE SHOW MORE SHOW MORE

Slika 6.3. Prikaz naslovne stranice

Ukoliko korisnik odabere opciju dodavanja namirnica u hladnjak ,,Add Ingredients to

Fridge* preusmjerava ga se na ekran hladnjaka — 6.1.4. Hladnjak.

Ukoliko korisnik odabere opciju odabira namirnica i pretrage recepta ,, Select Ingredients

& Fetch Recipes “ otvara se prozor u kojemu korisnik moze odabrati namirnice i pretraZiti recepte

— Slika 6.4.
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¥ Chefs Alone

Select Ingredients
Select Ingredient
apple

tomato

SEARCH WITH SELECTED INGREDIENTS

Slika 6.4. Odabir namirnica

6.1.4. Hladnjak

Kada je korisnik odabrao opciju ,, Add Ingredients to Fridge “ preusmjeren je na ekran koji
je vidljiv na Slika 6.5. Prikaz tablice hladnjaka i dodavanja namirnice. Na ekranu je vidljiva
tablica u koju korisnik unosi namirnice u svome hladnjaku. Klikom na ,, + ““ gumb otvara se prozor
u kojemu korisnik upisuje ime namirnice koju Zeli dodati u tablicu, odnosno u svoj hladnjak. Svaku
dodanu namirnicu korisnik moze obrisati ili urediti. Namirnicu ureduje klikom na sivu ikonu

olovke, dok namirnicu moze obrisati klikom na crvenu ikonu kante za smece.

Takoder, korisniku je dan izbor na koji nacin zeli prikazati svoje namirnice u tablici. Na
odabir mu je ponudeno zeli li prikazati 5, 10 ili 25 namirnica po stranici. Slijedno tome korisnik
moze prebacivati stranice klikom na strelice pored kojih moze vidjeti koliko je ukupno namirnicu

u hladnjaku i koliko ih je trenutno prikazano.
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¥ Chefs Alone ;

Ingredient Options
tomats Fa |
apple f '

Rows per page: 5= 1-20f 2

¥. Chefs Alone

Add Ingredient

Ingredient

tomato

Slika 6.5. Prikaz tablice hladnjaka i dodavanja namirnice

6.1.5. Odabir namirnice i prikaz recepata

Kada je korisnik na naslovnoj stranici odabrao opciju ,,Select Ingredients & Fetch
Recipes “ aplikacija otvora prozor u kojemu korisniku daje na odabir namirnice iz hladnjake koje
zeli upotrijebiti u receptu, kao $to je vidljivo na Slika 6.4. Korisnik nakon $to je odabrao namirnice
koje Zeli upotrijebiti i nakon Sto je potvrdio odabir klikom na gumb ,,Search with Selected
Ingredients** aplikacija ga preusmjeri na stranicu s prikazanim receptima Slika 6.6. Prikaz liste
recepata.
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¥ Chefs Alone

Clean Eating Apple &... Tomato, Apple, And ... Stuffed Rolled Flank ...

—

Used Ingredients count: 2 Used Ingredients count: 2 Used Ingredients count: 2
Missed Ingredients count: 1 Missed Ingredients count: 2 Missed Ingredients count: 2
Unused Ingredients: Used all Unused Ingredients: Used all Unused Ingredients: Used all
Tomato Lemon Mar... Chicken Teriyaki Ben... Sun-Dried Tomato & ...

§ Mo

Used Ingredients count: 2 Used Ingredients count: 2 Used Ingredients count: 2
Missed Ingredients count: 2 Missed Ingredients count: 3 Missed Ingredients count: 3
Unused Ingredients: Used all Unused Ingredients: Used all Unused Ingredients: Used all

Slika 6.6. Prikaz liste recepata

Korisnik na listi recepata moze vidjeti odredene podatke o receptu. Podatke koje vidi su:
naziv recepta, slika (potencijalni izgled jela) recepta, koliko je namirnica od njih odabranih
iskoristio, koliko mu namirnica nedostaje kako bi mogao jelo napraviti u cijelosti i koliko

namirnica od njih odabranih nije iskoristio.

6.1.6. Prikaz detalja recepta

Korisnik nakon §to je odabrao namirnice i pretrazio koje sve recepte moze pripremiti,
klikom na jedan od recepata aplikacija ga preusmjerava na ekran koji prikazuje vise detalja o
receptu, kao §to je vidljivo na Slika 6.7. Prikaz detalja recepta. Takoder, korisnik je u mogucnosti

recept oznaciti s oznakom ,,svida mi se “ nakon §to pristupu detaljima recepta.

Korisnik na ekranu s detaljima recepta moZe pronaci informacije kao $to su: naziv recepta,
slika recepta koja prikazuje potencijalni izgled jela, vidljivo je kojoj prehrani recept pripada,
koliko je vremena potrebno za cjelokupnu pripremu recepta, za koliko porcija, odnosno ljudi je

recept zamisljen, koje su sve namirnice potrebne za izradu jela i njihova koli¢ina, korak po korak
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upute kako recept pripremiti (moguce je pojedini korak oznaciti kao gotov, kako bi se korisnik
lakse snalazio u koracima) i na kraju je moguce procitat autorov sazetak recepta u kojem se nalaze

neki osnovni podaci o receptu, odnosno jelu.

Za korisnika postoji i opcija odlaska na izvorno mjesto gdje se recept nalazi, to moze uciniti

klikom na gumb ,, Recipe on Source Page “, te ¢e ga aplikacija preusmjeriti na web stranicu recepta.

¥. Chefs Alone

Stuffed Rolled Flank Steak

Diets: gluten free, primal
Time: 45 min

Servings: 6 plate/s

RECIPE ON SOURCE PAGE

Ingredients
Name Amount
beef steak 793.787 g
oil packed sundried tomatoes 59.147 ml
parmesan cheese 118.294 ml
pink lady apple 21tsps
Step by step instructions

O 1. On a hard, flat surface, with the bottom of a glass (or with a mortar and pestle), coarsely crush peppercorns. Put in a small bowl and mix with parmesan cheese and dried
tomatoes.

[J 2 Rinse flank steak and pat it dry; trim off and discard fat.

O 3. Lay steak flat on & board and spread peppercorn mixture evenly over meat. Starting from one end, roll steak tightly around filling into a neat, compact log. Tie with heavy cotton
string at 2-inch intervals. Wrap log tightly in plastic wrap and chill up to 1 day.

0O 4. Place & 10- to 12-inch frying pan with ovenproof handle over high heat. When hot, remove rolled steak from plastic wrap, add steak to pan, and tumn to brown evenly on &ll sides, 3
to 4 minutes total.

0 5. Transfer pan with stezk o a 400 regular or convection oven; bake until a thermometer inserted in center of thickest part of meat registers 135 for medium-rare, 45 10 50 minutes
(35 to 40 minutes in convection), or until beef is as done as you like.

D 6. Transfer steak to a immed cutting board and let rest about 5 minutes.

D 7. Remove and discard strings. To serve, cut steak crosswise into 1/4- to 1/2-inch-thick slices.

Summary

Need & gluten free and primal main course? Stuffed Rolled Flank Steak could be an amazing recipe 1o try. For $3.26 per serving, this recipe covers 15% of your daily requirements of vitamins and
minerals. This recipe serves 6. One portion of this dish contains around 30g of protein, 22g of fat, and a total of 318 calories. It will be a hit at your valentin day event. This recipe from My Recipes
has 1 fans. A mixture of beef flank steak, oil-packed tomatoes, parmesan cheese, and a handful of other ingredients are all it takes to make this recipe so scrumptious. All things considered, we
decided this recipe deserves a spoonacular score of 64%. This score is good. Try Rolled Flank Steak Recipe, Rolled Flank Steak with Prosciutto and Basil, and Muffuletta-Style Grilled Swiffed
Flank Steak (Stuffed With Salumi, Provolone, and Olive Salad) for similar recipes.

Slika 6.7. Prikaz detalja recepta

34



6.1.7. Oznaka ,,svida mi se*

Korisniku je pruzena opcija oznake ,, svida mi se“ kojom moze spremiti recept na posebnu
listu unutar aplikacije za brzi pristup receptima. Na Slika 6.7. vidljiv je gumb kojim korisnik moze
oznaciti recept — ,, Like this Recipe ““. Nakon §to je kliknuo na gumb recept je spremljen, ako Zeli
ukloniti recept s liste to moze uciniti klikom na gumb na istoj poziciji koji glasi ,, Unlike this
Recipe . Nakon $to je recept oznacio s oznakom ,, svida mi se “ receptu moze pristupiti na slijedeci
nac¢in — klikom na opcije u desnome kutu zaglavlja aplikacije i odabirom opcije ,, Liked recipes

kao $to je vidljivo na Slika 6.8. Zaglavlje s aktiviranim opcijama.

¥._ Chefs Alone Fridge

Liked recipes

Slika 6.8. Zaglavlje s aktiviranim opcijama

Nakon §to je korisnik odabrao opciju ,, Liked recipes *“ aplikacija ga je preusmjerila na ekran
s listom recepata koje je oznacio sa ,, svida mi se ‘. Na listi recepata za svaki pojedini recept vidljiv
je naziv recepta, slika recepta i saZetak recepta . Takoder, klikom na pojedini recept otvaraju se

detalji recepta koji su vidljivi na Slika 6.7.

¥ Chefs Alone :

Liked Recipes

Peach & Brown Suga... Savory Olive & Goat ... Stuffed Rolled Flank ...

Peach & Brown Sugar Pancakes Savory Olive & Goat Cheese Need a gluten free and primal

is a vegetarian morn meal. One Palmiers might be just the hor main course? Stuffed Rolled
serving contains 469 calories, d'oeuvre you are searching for. Flank Steak could be an amazing
12g of protein, and 30g of fat. For 77 cents per serving, this recipe to try. For $3.26 per

This recipe serves 2 and costs recipe covers 4% of your daily serving, this recipe covers 15% of
$1.28 per serving. A mixture of requirements of vitamins and your daily requirements of

SHOW MORE SHOW MORE SHOW MORE

Slika 6.9. Prikaz recepata oznacenih sa "svida mi se"
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6.1.8. Odjava

Nakon svakog koriStenja aplikacije korisnik se moze odjaviti iz aplikacije klikom na gumb

,, Logout “ vidljiv na Slika 6.8. Odjavom briSe sve lokalno spremljene podatke o korisniku.
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7. ZAKLJUCAK

U ovome diplomskom radu izradena je web aplikacija koja korisniku pruza spremanje
namirnica iz hladnjake u tablicu povezanu s korisnickim racunom kako bi korisnik uvijek imao
pristup popisu namirnica. Glavni cilj aplikacije je korisniku olaksati odabir jela koje moze
pripremiti. Korisniku se na raspolaganje daju mnogobrojni podaci od kojih su, po mome osobnom
misljenju, najvazniji koliko namirnica za pojedini recept je iskoristio i koliko mu njih nedostaje
kako bi mogao recept napraviti u cijelosti. Takoder, aplikacija osim svog glavnog cilja moze biti
koristena i kao podsjetnik tokom kupovine, jer je popis namirnica u hladnjaku u svakome trenutku

dostupan korisniku aplikacije.

Aplikacija je razvijena pomocu React knjiznice s mnogim prosirenjima od kojih su najvazniji
Firebase i Redux. Aplikaciji je omoguceno koriStenje na osobnim racunalima i mobilnim
telefonima, odnosno izgled aplikacije je prilagoden za koriStenje na pametnim uredajima.
Aplikacija je testirana na vise web preglednika neki od njih su: Google Chrome (primarni razvoj
aplikacije se odvijao na ovome pregledniku), Safari i Firefox, te na mobilnim uredajima koje nam
Google Chrome programerski alati omogucuju neki od njih su: iPhone 5S, Moto G4, Galaxy Fold

i mnogi drugi.

Aplikacija se moZe prosiriti, neki od planiranih proSirenja su omoguciti korisniku pohranu 1
stvaranje vlastitih recepata koji ¢e se pohranjivati unutar Firestore-a. Te u odredenom trenutku

moze do¢i do napustanja API-a kao glavnog izvora dohvacanja podataka o receptu.
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SAZETAK

U ovome diplomskom radu razvijena je web aplikacija za pohranu namirnica iz hladnjaka i
pretragu recepata nakon odabira namirnica koje korisnik Zeli potrositi. Korisnik nakon registracije
I prijave u web aplikaciju ima opciju pohrane namirnica iz hladnjaka, nakon $to je unio namirnice
moze pretraziti koje sve recepte s tim namirnicama moze pripremiti. Ako se korisniku neki

odredeni recept svida moze ga pohraniti na posebnu listu nazvanu ,,svida mi se “.

Klju¢ne rijeci: recepti, web aplikacija, React, Firebase, pretraga po namirnicama, pohrana
namirnica
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ABSTRACT

Title: Web application cookbook by ingredients in your fridge

This final work evolves an application that is used to store ingredients and searches recipes by
ingredients that the user wants to consume. After registration and logging in, the user has the option
to store ingredients from the fridge, after the user stores ingredients. Users can search for recipes
that they can make with these ingredients. If the user wants to save some recipes for later, it can
be done with the option "like this recipe".

Key words: recipes, web application, React, Firebase, search by ingredients, store ingredients
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