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1. UVOD

U poslovanju svake tvrtke izrazito je vazno pracenje poslovnih promjena. Napretkom tehnologije
prac¢enje poslovnih promjena se moze voditi pomocu razli¢itih programa 1 pametnih telefona.
Poduzetnicima je vrlo bitno imati uvid u poslovanje tvrtke. Postoje razliciti nacini kako veliki 1
mali poduzetnici mogu pratiti poslovne promjene. Veliki poduzetnici mogu koristiti profesionalnu
pomo¢ knjigovodstvenih programa koji se placaju te imaju sve funkcionalnosti koje su im potrebne
kako bi uspjesno vodili tvrtku. Dok mali poduzetnici, kojima je u pocetku svaki trosak vazan,
mogu koristiti besplatne programe sa manjim, ali potrebnim brojem funkcionalnosti koje mogu
malom poduzetniku pomo¢i da odrzava posao. Mali poduzetnici imaju mogucnost koristenja
Microsoft Excel alata s kojim mogu organizirati Excel radnu knjigu pomoc¢u koje imaju uvid u
ulazne i izlazne racune te iznos poreza na dodanu vrijednost (PDV) koji moraju platiti za odredeni
mjesec (ako su u sustavu PDV-a). Takav pristup malom poduzetniku ne oduzima mnogo vremena

1 ono najbitnije ima besplatno rjesenje s kojim bi bio u toku s poslovanjem tvrtke.

U praksi svi mali poduzetnici imaju svoj ovlasteni knjigovodstveni servis, ali on ne moZze u svakom
trenutku poduzetniku pruziti informacije koje su mu potrebne za njegovo poslovanje te se
poduzetnik mora snaci samostalno kako bi doSao do potrebnih informacija. Zbog toga je nastala
ideja o Android aplikaciji koja ¢e poduzetniku pruZiti pomo¢ pri pracenju ulaznih 1 izlaznih racuna,

zaposlenika, ponuda, plana poslova te izvjeStaja. Navedena aplikacija ¢e biti opisana u ovom radu.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Aplikacija treba omoguciti korisniku dodavanje racuna poslovanja, vodenje evidencije o
zaposlenicima, vodenje evidencije o ponudama, dodavanje biljeSki poput plana rada,
dodavanje troSkova. U aplikaciju je potrebno ugraditi mogucnost grafickog nacina prikaza

troSkova 1 prihoda od poslova na mjesecnoj 1 godiSnjoj razini.



2. POSLOVANJE TVRTKE

Najvazniji dokumenti u poslovanju tvrtke su ulazni i izlazni racuni te ¢e oni biti objasnjeni u ovom

poglavlju.
2.1. Ulazni racuni

Ulazni racuni ,,ulaze* u pravnu osobu u smislu troska. Ulazni racuni (URA) znaju se i zvati

ulazne fakture (UFA).

Prema [1] svaki ulazni racun da bi bio ispravan mora sadrzavati sljedece obavezne elemente:

e broj racuna

e datum izdavanja

e ime i prezime (naziv), adresa, osobni identifikacijski broj (OIB) ili PDV
identifikacijski broj poreznog obveznika koji je isporucio robu ili obavio uslugu

e ime i prezime (naziv), adresa, OIB ili PDV identifikacijski broj poreznog obveznika
kome je isporu¢ena roba ili obavljena usluga

e koli¢ina 1 uobicajeni trgovacki naziv isporucenih dobara te vrsta, koli¢ina ili opseg
obavljenih usluga,

e datum isporuke dobara ili obavljenih usluga ili datum primitka predujma u racunu za
predujam, ako se taj datum moze odrediti i razlikuje se od datuma izdavanja racuna,

e jedinicna cijena bez PDV-a, odnosno iznos naknade za isporu¢ena dobra i obavljene
usluge, razvrstane po stopi PDV-a,

e popusti ili rabati ako nisu ukljuceni u jedini¢nu cijenu,

e stopa PDV-a,

e iznos PDV-arazvrstan po stopi PDV-a, osim ako se primjenjuje posebni postupak za
koji je u smislu ovog Zakon podatak iskljucen,

e ukupni iznos naknade i PDV-a,

¢ dodatne napomene (napomena o prijenosu porezne obveze ili napomena o osnovi

oslobodenja).

2.2. Izlazni racuni

Prema [2] izlazni racuni ,,izlaze* od tvrtke kako bi ih naplatili. Izlazni ra¢uni (IRA) znaju se 1

zvati izlazne fakture (IFA).



Svaki izlazni raun da bi bio ispravan mora sadrzavati sljedece obavezne elemente:

e broj racuna

e datum izdavanja racuna

e naziv kupca

e adresa kupca

e mjesto kupca

e OIBili PDV ID kupca

e vrijednost isporuke (bez PDV-a)

e iznos PDV-a u isporuci

e ukupni iznos racuna (vrijednost + PDV)

e datum naplate — kada je ra¢un naplacen, ako ra¢un nije naplacen onda bude prazno

e napomena

2.3. Bruto i neto

Bruto je iznos na koji se obracunava mirovinsko, porezi i prirezi.

Neto je iznos koji se dobije kada drzava uzme ,,svoj dio*.

2.4. Stope poreza

Prema [3] PDV se obracunava po snizenoj stopi od 13% na isporuke sljede¢ih dobara 1 usluga:

e jestiva ulja i masti, biljnog i zivotinjskog podrijetla
e djecje sjedalice za automobile

e djecje pelene

e djecju hranu

e ulaznice za koncerte

e sadnice i sjemenje

e itd.

Prema [3] PDV se obracunava po sniZzenoj stopi od 5% na isporuke sljede¢ih dobara i usluga:

e sve vrste kruha



medicinsku opremu, pomagala i druge sprave koje se koriste za ublazavanje lijeCenja
invalidnosti iskljucivo za osobnu uporabu invalida propisane op¢im aktom o ortopedskim
1 drugim pomagalima Hrvatskoga zavoda za zdravstveno osiguranje

kino ulaznice

znanstvene ¢asopise

itd.



3. OPIS KORISTENIH TEHNOLOGIJA I ALATA

U ovom poglavlju biti ¢e navedeni i objasnjeni koriSteni alati te tehnologije.
3.1. Android Studio

Android Studio [4] je sluzbeno integrirano razvojno okruzenje za Google-ov operacijski sustav
Android. Pruza brojne mogucnosti i alate kojima se ubrzava i pomaze u razvoju Android

aplikacija, poput:

e brz emulator

e primijeniti promjene u kodu i resursima na pokrenutu aplikaciju bez ponovnog
pokretanja aplikacije

e integracija s Git-om

e alati za pracenje performanse, kompatibilnosti verzija i drugih problema

e alati za testiranje

000 M &Gt B Teminal S Databaseinspector 1 Profiler = & Logeat Qventlon S Layaut Inspector

Slika 3.1. Sucelje Android Studio integriranog razvojnog okruzenja

3.2. Kotlin

Programski jezik Kotlin [5] je moderan jezik koji je kompatibilan sa sustavom Android.
Jednostavan je 1 optimizira broj linija koda u odnosu na Javu. Java 1 Kotlin su u potpunosti

interoperabilni - Kotlin kod moze se pokretati u Java datotekama i obratno. Prednosti koje
5



Kotlin donosi su: niStavni tipovi (engl. nullable types), funkcije proSirenja (engl. exstension
functions) te funkcije viseg reda (engl. higher-order functions). Pomocu nistavih tipova Kotlin
smanjuje broj programskih pogreSaka vezanih uz neistancirane objekte (engl.

NullPointerException). Oko 80% Android aplikacija koriste Kotlin programski jezik.

3.3. Model-Pogled-Model Pogleda arhitekturni obrazac

Model-Pogled-Model Pogleda (engl. Model-View-ViewModel, MVVM) arhitekturni obrazac
[6] nam omogudéuje stvaranje responzivne i dinamicke implementacije koda u Androidu,
odvaja poslovnu logiku od sloja pogleda, postujuéi nacelo jedinstvene odgovornosti (engl.
Single Responsibility Priniciple) [7]. MVVM obrazac je preporucen od strane Google-a za
implementaciju u Android platformu. Na slici 3.2. prikazana je MVVM struktura i tok
podataka.

Akclja nad poda(:|m%>

Model
Pogleda .
< Svjezl podaci

Pogled Vezanje podataka Model

Slika 3.2. MV VM struktura

Sloj pogleda je odgovoran za prikaz svjezih podataka primljenih od modela pogleda te mu
proslijediti interakciju korisnika. U Androidu sloj pogleda je obi¢no aktivnost (engl. activity)

ili fragment.

Model pogleda je centralni dio u MVVM arhitekturi. Sadrzi svu poslovnu logiku te izlaze
(engl. expose) podatke koje sloj pogleda moze promatrati (engl. observe) te na taj nacin sloj

pogleda ima najnovije podatke 1 moze azurirati korisni¢ko sucelje u realnom vremenu.

Model je komponenta koja ne zna ni za sloj pogleda ni za model pogleda. Glavna mu je uloga
spremanje stanja aplikacije i omogucivanje modelu pogleda da dohvati stanje. Model je

najcesc¢e kreiran pomocu spremista obrasca (engl. repository pattern) [8].



3.4. DataBinding

Vezanje podataka (engl. data binding) [9] omoguéuje automatsko osvjezivanje prikaza na
sucelju na promjenu podataka koji su naznaceni unutar xm/ datoteke koja predstavlja kako
sucelje izgleda. Naznaceni podaci se povezuju s elementima sucelja unutar xml/ datoteke
umjesto da se referenca elementa sucelja dohvaca te se promjena eksplicitno definira u kodu.

Na taj nacin se smanjuje duplicirani kod (engl. boilerplate code) te kod postaje pregledniji.

3.5. Room

Room biblioteka (engl. library) [10] pruza sloj apstrakcije preko strukturiranog jezika upita
(engl. structured query language, SQL) kako bi se omogucéio pristup lokalnoj bazi podataka.
Najcesce se koristi za lokalno spremanje (engl. cache) vece koliine strukturiranih podataka
kojima se moZe pristupiti 1 bez internetske veze. Room stvara pred memoriju podataka koja
sluzi kao jedinstven izvor podataka aplikacije. Room biblioteka je preporucena od strane
Google-a jer uklanja veliku ve¢inu dupliciranog koda potrebnog za interakcija s SQLite 1 za

vrijeme kompiliranja (engl. compile time) dodaje provjeru definiranih SQL upita.

SQL je strukturni upitni jezik koji omogucuje pristup bazi podataka, dohvacanje podataka iz
baze, dodavanje novih podataka, brisanje postojecih podataka, izmjenu postojecih podataka iz

baze.

Unutar Room biblioteke postoje tri glavne komponente: entitet, objekt pristupa podacima
(engl. data access object, DAO) 1 baza podataka (engl. database). Na slici 3.3. prikazana je

veza izmedu glavnih komponenata Room biblioteke.
Entitet predstavlja podatke za jedan redak tablice. Definira se pomocu @FEntity anotacije.

DAO pruza metode koje koristi aplikacija kako bi pristupala bazi podataka. Definira se

pomocu @Dao anotacije.

Database predstavlja glavnu pristupnu tocku za povezivanje s bazom podataka. Sadrzi
definirani popis entiteta, verzije baze podataka i slicno. Unutar Database klase potrebno je
definirati apstraktne (engl. abstract) metode koje nemaju argumente 1 vracaju instancu od
DAO klase kako bi Room, za vrijeme kompiliranja, automatski iz generirala implementaciju
svih DAO koji su definirani. Definira se pomoc¢u @Database anotacije 1 mora biti apstraktna

klasa te naslijediti RoomDatabase baznu klasu (engl. base class).



Room baza podataka

Objekti pristupa
podacima (DAO)

dohvati DAO ) .
dohvati entitete L
iz baze Entiteti

podataka

proslijedi

promjene
bazi podataka postavi/dohvati

vrijednost polja
Y

Ostatak aplikacije

Slika 3.3. Dijagram arhitekture Room biblioteke

3.6. Navigation Component

Navigation Component biblioteka [11] pomaZze i olakSava implementaciju navigacije unutar

aplikacije te pruza moguénost uvida u vizualni prikaz navigacije aplikacije.

Navigacijom se smatraju interakcije koje korisnicima omogucuju navigaciju kroz razlicite

dijelove sadrzaja unutar aplikacije i nazad.
Prednosti koje Navigation Component biblioteka donosi:

e Rukovanje s fragment transakcijama

e [spravno rukovanje s akcijama prema naprijed 1 nazad

e Pruzanje resursa za animacije i tranzicije

e Implementacija i rukovanje dubokim povezivanjem (engl. deep linking)

e Sigurni argumenti (engl. Safe Args) [12] - pruzaju sigurnost s tipovima podataka

prilikom navigacije i prijenosa podataka izmedu odredista.



Navigation Component biblioteka se sastoji od tri glavne komponente: navigacijski graf (engl.
navigation graph), kontejner navigacije (engl. NavHost), kontroler navigacije (engl.

NavController).

Navigacijski graf je komponenta koja sadrzi sve informacije vezane uz navigaciju na jednom
centraliziranom mjestu. Sadrzi sve destinacije i putanje kojima korisnik moze navigirati kroz

aplikaciju.
NavHost je prazan kontejner koji prikazuje destinacije s navigacijskog grafa.

NavController je objekt koji prati trenutnu poziciju destinacije unutar navigacijskog grafa.
Omogucuje zamjenu destinacija dok se korisnik kreée kroz aplikaciju odnosno kroz

navigacijski graf.

3.7. Coroutines

Ideja korutina (engl. coroutines) [13] je da se viSe funkcija moze izvoditi paralelno bez da
jedna utjece na drugu odnosno da ne dolazi do blokiranja. Takoder korutine pomazu da se neka
akcija koja se dugo izvodi (engl. long running task) obavi izvan glavne niti (engl. main thread)

kako ne bi doslo do blokiranja aplikacije.

Najcesce akcije koje se dugo izvode su: mrezni zahtjev (engl. network request), interakcija s
bazom podataka, Citanje sadrZaja datoteke, ucitavanje slike s diska i slicno. Navedene akcije
je potrebno izvoditi izvan glavne niti, a jedan od nacina je pomocu povratnih poziva (engl.
callback). Ali pomocu povratnih poziva se stvara duplicirani kod, npr. jedan mrezni zahtjev
ovisi o drugom 1 tu dolazi do ugnjezdivana povratnih poziva te kod postaje nepregledan. Zbog

toga je dobra praksa koristiti korutine koje dosta pojednostavljuju kod.

3.8. Flow

U korutinama, tok (engl. flow) [14] je tip koji moze emitirati (engl. emit) viSe vrijednosti
sekvencijalno, za razliku od suspend funkcija koje vra¢aju samo jednu vrijednost. Emitirane

vrijednosti moraju biti istog tipa.

Flow moze upravljati tokovima (engl. streams) vrijednosti 1 transformirati podatke u slozenom

viSe-nitnom (engl. multi-threaded) nacinu.



U tokove podataka ukljucena su tri entiteta:

Proizvoda¢ (engl. producer) proizvodi podatke koji se dodaju toku podataka.
Zahvaljujuci korutinama, flow moze proizvoditi podatke asinkrono.

Posrednik (engl. intermediaries) moze modificirati odnosno izmijeniti svaku emitiranu
vrijednost u tok podataka ili izmijeniti sam tok podataka.

Potrosac (engl. consumer) koristi vrijednosti iz toka.

Flow se moze koristiti za primanje najsvjezijih podataka iz baze podataka.

3.9. Koin

Koin [15] je biblioteka koja se koristi za ubrizgavanje ovisnosti (engl. dependency injection).

Koin je napisan u Kotlinu, jednostavan je za u¢enje i dobro dokumentiran.

Osnove Koina

Deklariranje modula — definira entitete koji ¢e biti ubrizgani u nekom trenutku u
aplikaciji.
val appModule = module {
single {
Gson()
}

Startanje Koin-a — u jednoj liniji pomocu startKoin funkcije kojoj se predaje
aplikacijski kontekst (engl. application context) 1 lista modula koji ¢e biti dostupni po

potrebi.

startkKoin {
androidContext (this@BusinessHelperApp)
modules (
ListOf(presentationModule, databaseModule, repositoryModule, appModule))

}

10



4. ANDROID APLIKACIJA ZA POMOC PRI PRACENJU VODENJA
TVRTKE

U ovom poglavlju biti ¢e objasnjena arhitektura aplikacije i baze podataka te struktura projekta.
4.1. Arhitektura aplikacije

U aplikaciji je implementiran MVVM arhitekturni obrazac, repository pattern 1 jedna aktivnost
obrazac (engl. single activity pattern). Kao $to je vidljivo na slici 4.1. svaka komponenta ovisi
samo o komponenti koja je jednu razinu ispod. Fragment ovisi samo o ViewModelu.
ViewModel moZe ovisiti o viSe repository-a ovisno o slu€aju. U ovom slucaju repository ovisi
samo o lokalnoj bazi podataka. Ovakav pristup arhitekturi aplikacije daje lakSu moguénost

testiranja izdvojenih komponenti aplikacije i pobolj$ava strukturu projekta.

[ Fragment ]

Y

Viewtodel

Y

[ Repository J

Y

e

R

Slika 4.1. Arhitektura aplikacije
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ViewModel sadrzi poslovnu logiku te pruza podatke za komponentu korisnickog sucelja, u ovom

sluc¢aju fragmentu. Prednost ViewModel-a je S§to ne zna nista o komponentama korisni¢kog sucelja

1 prezivljava promjenu konfiguracije.

class EmployeesViewModel(

)

private val employeeRepository: EmployeeRepository

: BaseViewModel() {

val viewState: LiveData<ViewState> = getDatalList {
employeeRepository.getEmployees()
}

fun deleteEmployeeById(id: Long){
viewModelScope.launch {
employeeRepository.deleteEmployeeById(id)
}

Slika 4.2. ViewModel zaslona s listom zaposlenika

Repository rukuje s operacijama podataka — dohvaca podatke iz razliCitih izvora podataka te

omogucuje ostatku aplikacije lako dohvacéanje potrebnih podataka. Repository se moZe smatrati

kao posrednik izmedu razli€itih izvora podataka, poput baze podataka i web usluga. Ukoliko je

potrebno azurirati podatke, repository zna odakle ih dohvatiti.

class EmployeeRepository(

):

private val employeeDao: EmployeeDao
BaseRepository() {

suspend fun saveEmployee(employeeEntity: EmployeeEntity) =
withContext(Dispatchers.I0){
employeeDao.insertEmployee(employeeEntity)

}

fun getEmployees() = fetchListDataFromCache {
employeeDao.getAllEmployees()

}

suspend fun getEmployeeById(id: Long) = fetchItemFromCache {
employeeDao.getEmployeeById(id)
}

suspend fun deleteEmployeeById(id: Long){
withContext(Dispatchers.I0){
employeeDao.deleteEmployeeById(id)
}

Slika 4.3. Repository zaposlenika

12



4.2. Arhitektura baze podataka

Kao $to je vidljivo na slici 4.4. baza podataka se sastoji od sljede¢ih entiteta:

zaposlenik (engl. employee entity) — sadrzi podatke o zaposleniku kao §to su id, ime 1
prezime, datum rodenja, radno mjesto, email, kontakt broj, opis 1 slika.

vrsta troska (engl. expense type entity) — sadrzi podatke o vrstu troska kao Sto su id,
naziv i PDV.

ulazni racun (engl. input bill entity) — sadrzi podatke o ulaznom ra¢unu kao $to su id,
broj racuna, ime dobavljaca, datum racuna, datum dospijeca racuna, vrijednost, naziv
vrste troSka i PDV.

posao (engl. job entity) — sadrzi podatke o poslu kao §to su id, ime, vrijednost, ocekivani
datum pocetka i zavrSetka posla, adresa i opis.

izlazni racun (engl. output bill entity) — sadrzi sve podatke o izlazno racunu kao §to su
id, broj racuna, ime kupca, datum ra¢una, datum dospijeca racuna, vrijednost i PDV.
partner (engl. partner entity) — sadrzi podatke kao Sto su id, ime, OIB, adresa, kontakt
broj i email.

plan rada (engl. work plan entity) — sadrzi podatke kao Sto su id, ime, o¢ekivani datum

pocetka posla, opis i je li posao zavrsen.

BusinessHelperDB
EmployeeEntity
ExpenseTypeEntity
InputBillEntity
JobEntity
OutputBillEntity
PartnerEntity
WaorkPlanEntity

Slika 4.4. Arhitektura baze podataka

Za implementaciju baze podataka koriStena je Room biblioteka koja se sastoji od tri glavne

komponente: entitet, objekt pristupa podacima (DAO) i baza podataka. Room biblioteka je

detaljnije objasnjena u pod poglavlju 3.5..

Na slici 4.5. prikazana je definicija entiteta zaposlenik u kodu, a na slici 4.6. tablica entiteta

zaposlenika.
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@Entity

data class EmployeeEntity(
@PrimaryKey(autoGenerate = true)
val id: Long = oL,
val nameAndSurname: String,
val dateOfBirth: Long,
val workPlace: String,
val email: String,
val contactNumber: String,
val description: String,
val image: Uri? = null

Slika 4.5. Entitet zaposlenik

7 id +  nameAndSumame + | dateOfBirth + workPlace + email : contactNumber +  description + image

1 2 Pero Peric 772971200000 Android Developer
3 byan hic 650073600000 105 Developer

0986421354 null
0986524132 null

InputBillEntity
JabEntity
OutputBillEntity
PartnerEntity
WorkPlanEntity

Slika 4.6. Tablica entiteta zaposlenik

Naslici 4.7. prikazan je primjer DAO zaposlenika koji pruza metode kako bi ostatak aplikacije
mogao spremati zaposlenike, dohvacati sve zaposlenike, dohvacati i brisati zaposlenike po id-

u.

@Dao
interface EmployeeDao {

@Insert(onConflict = OnConflictStrategy.REPLACE)
suspend fun insertEmployee(employeeEntity: EmployeeEntity)

@Query("SELECT * FROM EmployeeEntity")
fun getAllEmployees(): Flow<List<EmployeeEntity>>

@Query("SELECT * FROM EmployeeEntity WHERE id= :id")
suspend fun getEmployeeById(id: Long): EmployeeEntity

@Query("DELETE FROM EmployeeEntity WHERE id= :id")
suspend fun deleteEmployeeById(id: Long)

Slika 4.7. DAO zaposlenika
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4.3. Struktura projekta

Kao $to je vidljivo na slici 4.8. struktura projekta podijeljena je po paketima common,

database, di, model, repositories i ui.
Coomon paket sadrzi fajlove (engl. file) s konstantama i pomo¢nim funkcijama, klasama.
Database paket sadrzi klase potrebne za interakciju s bazom podataka.

Di paket sadrzi module u kojima se nalaze definicije komponenti koje ¢e biti ubrizgane u

nekom trenutku u aplikaciji.
Model paket sadrzi modele poslovne logike.
Repositories paket sadrzi sve repository klase.

Ui paket sadrzi klase koje su vezane za korisnicko sucelje — fragmenti, adapteri.. Ui paket

sadrzi pod pakete ¢iji naziv govori o kojem zaslonu/slucaju se radi.

ranifests
java
hr
ferit
kuridza
igaor
businesshelper

coomon

database

di

maodel

repositories

ui
adapters
base
dashboard
employees
expense_types
input_bills
jobs
main
output_bills
partners
reports
waork_plan

¢ BusinessHelperfpp

Slika 4.8. Struktura projekta
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5. 1ZGLED I KORISTENJE APLIKACIJE

U ovom poglavlju ¢e biti prikazan izgled aplikacije bez unesenih podataka, prilikom unosa
podataka i s unesenim podacima te navigacija kroz aplikaciju. U aplikaciji je omogucen tamni i

svijetli na¢in (engl. dark and light theme).
5.1. Bez unesenih podataka

Kao §to je vidljivo na slikama 5.1. 1 5.2. pocCetni zaslon aplikacije se sastoji od 6 elemenata

pomocu kojih se korisnik kre¢e kroz aplikaciju.

o IR AR 3 2

1IZLAZNI RACUNI ZAPOSLENICI | IZLAZNI RACUNI ZAPOSLENICI

e - © -

ULAZNI RACUNI PLAN RADA ULAZNI RACUNI PLAN RADA

. & |

PONUDE 1ZVIESTATI ‘ PONUDE IZVIESTADI

A I/ 1 I/

Slika 5.1. Svijetli nac¢in - pocetni zaslon Slika 5.2. Tamni nacin - pocetni zaslon

Klikom na element ,,izlazni rauni* prikazuje se zaslon s listom izlaznih rauna prikazan na

slikama 5.3.15.4.
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116 G #

1ws G #

€ Izlazni raguni | € Izlazni raguni |

O]

Trenutno nema dodanih 1 Trenutno nema dodanih
izlaznih racuna. Kliknute na izlaznih racuna. Kliknute na
+ kako bi dodali novi izlazni + kako bi dodali novi izlazni

racun. raéun,

Slika 5.3. Svijetli na¢in — izlazni racuni Slika 5.4. Tamni nacin — izlazni racuni

Klikom na element ,,zaposlenici* prikazuje se zaslon s listom zaposlenika prikazan na slikama

5.5.15.6.

[ ] = kY 4 & - .
1 - | |
1231 G @ *4d0 1231 @

< Zaposlenici + < Zaposlenici

Trenutno nema dodanih { Trenutno nema dodanih
zaposlenika. Kliknute na zaposlenika. Kliknute na
+ kako ki dodali novog + kake bi dedali novog

zaposlenika. | zaposlenika.

:\“‘. & \:\u" y
Slika 5.5. Svijetli na¢in — zaposlenici Slika 5.6. Tamni nacin — zaposlenici

Klikom na element ,,ulazni racuni prikazuje se zaslon s listom ulaznih racuna prikazan na

slikama 5.7.15.8.
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e G #

€ Ulazni racuni

Trenutno nema dodanih
ulaznih racuna. Kliknute na
+ kako bi dodali novi ulazni

racun.

Slika 5.7. Svijetli na¢in — ulazni ra¢uni

110 & &

€ Ulazni racuni |

Trenutno nema dodanih
ulaznih racuna. Kliknute na
+ kako bi dodali novi ulazni

racun,

Slika 5.8. Tamni na¢in — ulazni racuni

Klikom na element ,,plan rada* prikazuje se zaslon s listom novih planova rada prikazan na

slikama 5.9. 1 5.10. Kliznim pomakom prsta po ekranu u lijevu stranu (engl. swipe fo left)

prikazuje se zaslon s listom zavrSenih planova rada prikazan na slikama 5.11.15.12.

G E

€  Planrada

NOVI PLAN RADA

Trenutne nema dodanih novih
planova za rad. Kliknute na +
kako bi dodali novi plan rada.

Slika 5.9. Svijetli nacin — novi planovi rada

1m0 G &

€ Planrada |

Trenutne nema dodanih novih
planova za rad. Kliknute na +
kako bi dodali novi plan rada.

Slika 5.10. Tamni na¢in — novi planovi rada
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133 G @ X ]

€ Planrada | € Planrada |

NOVI PLAN RADA NOVI PLAN RADA

Trenutno nema zavrienih Trenutno nema zavrienih
planova za rad. planova za rad.

Slika 5.11. Svijetli nacin — zavrs$eni planovi Slika 5.12. Tamni nacin — zavrSeni planovi
rada rada

Klikom na element ,,ponude® prikazuje se zaslon s listom ponuda prikazan na slikama 5.13. 1

5.14.

1z G E

131 G &

€  Ponude | €  Ponude |

Trenutno nema dodanih Trenutno nema dodanih
ponuda. Kliknute na + kako bi ponuda. Kliknute na + kako bi
dodali novu ponudu. dodali novu ponudu.

Slika 5.13. Svijetli na¢in — ponude Slika 5.14. Tamni nacin — ponude
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Klikom na element ,,izvjestaji* prikazuje se zaslon s moguénosti odabira pregleda grafova

troskova i prihoda po mjesecu i godini. Zaslon je prikazan na slikama 5.15.15.16.

a0 G @ 122 G

< lzvjedtajl

€ lzvjesdtaji

Pregled troskova po godini

1 I ; Pregled trodkova po godini

Pregled troSkova po mjesecu 1 I y Pregled trodkova po mjesecu
Pregled prihoda po godini | 1], Pregled prihoda po gedini

Pregled prihoda po mjesecu 1 | 3 Pregled prihoda po mjesecu

Slika 5.15. Svijetli nacin — odabir pregleda Slika 5.16. Tamni nacin — odabir pregleda
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5.2. Unos podataka

Zasloni koji prikazuju listu podataka, klikom na + element otvara se zaslon za unos podataka.

Na slikama 5.17. 1 5.18. prikazan je zaslon za unos podataka izlaznog racuna. Potrebni podaci
koje korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti racun su: broj racuna, datum racuna,
dospijece racuna, kupac, vrijednost racuna (neto). Korisnik ima moguénost odabira je li racun

oporeziv ili ne, ako je oporeziv onda je potrebno odabrati radi li se o stopi od 5%, 13% ili 25%.

231 O @ 121 @ @
| |

& Noviizlazni racun

< Noviizlazni racun

( Broj razuna

24-08-09

~ Datum ratuna

24.08.2021

¢~ Dosp

raduna
30.09.2021

~ Kupa

FICE TECH d.0.0. FICE TECH d.0.0.

Virijednost raduna - Neto [kn] lig — wrijednast raguna - Neto [kn] ———————————————————
[1000 Q | 1000

Oporezivo Oporeziva

Bruto: 1000.0 kn

ODUSTANI SPREMI Bruto: 1250.0 kn

ODUSTANI

Slika 5.17. Svijetli na¢in — novi izlazni racun Slika 5.18. Tamni nacin — novi izlazni racun

Na slikama 5.19. 1 5.20. prikazan je zaslon za unos podataka zaposlenika. Potrebni podaci koje
korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti zaposlenika su: ime i prezime, datum rodenja,

radno mjesto, email, kontakt broj. Opcionalni podaci su opis zaposlenika i slika.
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1231 @ @ 1231 G @

<  Novizaposlenik €  Novi zaposlenik

[~ Ime i prezime

Pero Peric

~ Datum radenia

12.071994

~ lad ne missta

Android Developer

— Ema

pero_peric@grnail com

— Kontekt broj

0986421354

|
|
I
|
|
|

Opis

ODUSTANI SPREMI

Slika 5.19. Svijetli nac¢in — novi zaposlenik Slika 5.20. Tamni nacin — novi zaposlenik

Na slikama 5.21. 1 5.22. prikazan je zaslon za unos podataka ulaznog racuna. Potrebni podaci
koje korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti racun su: broj racuna, datum racuna,

dospijece ra¢una, dobavljag, vrijednost racuna (bruto) i vrsta troska.

1o d 1231 G @

< Noviulazniracun

€ Novi ulazni racun

~ Braj ratuna

05-06-24

~ Datum raguna

01.082021

31.08.2021

FICETECH d.o.o. FICE TECH d.o.0.

|
|
|

wrilednast raduna - Bruto [«n] { — vrijednos ha - Bruto [kn] ————————— IS
[1000| [x] 5000

Vrsta troska Laptop

ODUSTANI SPREMI

|
|
| L
PDV: 25%
Neto: 4000.0 kn
|
|

QODUSTANI

Slika 5.21. Svijetli na¢in — novi ulazni ra¢un ~ Slika 5.22. Tamni nacin — novi ulazni ra¢un
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Na slikama 5.23. 1 5.24. prikazan je zaslon za unos podataka vrste troska. Potrebni podaci koje
korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti vrstu trosSka su: vrsta troska 1 ima moguénost
odabira je li racun oporeziv ili ne, ako je oporeziv onda je potrebno odabrati radi li se o stopi

od 5%, 13% ili 25%.

4 Y V4 Ny
- Y £ Y

<  Nova vrsta troska

&  Nova vrsta troska

Laptop

— Wrsts trogks ‘

Oporezivo Oporeziva

Qs O = ! OPUSTAN _
ODUSTANI SPREMI

° Laptop = Laptopa &

4 .8 6

i agwe 'ty .

asdf gh jk

| 4 z x¢cvbnanm®

®

Slika 5.23. Svijetli na¢in — nova vrsta troSka  Slika 5.24. Tamni na¢in — nova vrsta troska

Na slikama 5.25. 1 5.26. prikazan je zaslon za unos podataka partnera. Potrebni podaci koje
korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti partnera su: ime, oib i adresa. Opcionalni podaci

su kontakt broj 1 email.
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1231 @ @
|

& Novi partner

Ims

FICETECH doo.

~ols

346852528521

|
adres ‘
P |
|
|

Kontakt broj

Email

ODUSTANI SPREMI

Slika 5.25. Svijetli naCin — novi partner

1231 @ @
|

< Novi partner

QEIERER T

Kontakt broj

Email

ODUSTANI

Slika 5.26. Tamni nacin — novi partner

Na slikama 5.27. 1 5.28. prikazan je zaslon za unos podataka plana rada. Potrebni podaci koje

korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti plan rada su: ime, ocekivani datum pocetka posla

i opis.

1231 @ @
|

<« Novi plan rada

Servis laptopa

06.09.2021

~ opis

~ Ozewivani datum pocetka posia 7‘
Potreban broj radnika: 1. ‘

CPUSTAN

Slika 5.27. Svijetli na¢in — novi plan rada

121 @ @
|

&« Novi plan rada

ODUSTANI

Slika 5.28. Tamni naCin — novi plan rada
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Na slikama 5.29. 1 5.30. prikazan je zaslon za unos podataka ponude. Potrebni podaci koje

korisnik mora unijeti kako bi mogao spremiti ponudu su: broj ponude, oc¢ekivani datum

pocetka i zavrSetka posla i vrijednost ponude. Opcionalni podaci su opis ponude i adresa.

® Y

1231 G @ 7 |
|

Slika 5.29. Svijetli na¢in — nova ponuda

<  Nova ponuda

{~ Broj ponude

09-05-06

01.07.2021

— Otekivani datum pocetka posla 7‘
(~ OFeKivani datum zaurs ‘

30102021

wrijednost ponude [kn]
[10000| [}

Adresa l |

Opis |

QDUSTANI SPREMI

5.3. S unesenim podacima

1231 @ @
|

<  Nova ponuda

ODUSTANI

Slika 5.30. Tamni nacin — nova ponuda

Na slikama 5.31. 1 5.32. prikazan je zaslon s listom izlaznih ra¢una. Korisnik ima moguénost

proSirivanja kartice izlaznog racuna kako bi dobio dodatne informacije te brisanje izlaznog

racuna.
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1231 @ @ 1231 G @

& lzlazniracuni

< lzlazni raduni

Broj ratuna: 24-08-09 Broj rauna: 24-08-09

Datum raguna; 24082021 [] n I Datum racuna; 24.08.2021
Neto: 1000.0 kn Neto: 1000.0 kn

Kupace: FICE TECH d.0.0.

Broj racuna: 09-05

Datum raéuna: 06.06.2021 [ ]

Neto: 3000.0 kn

Broj racuna: 06-04-02 Broj ratuna: 09-05
Datum raduna: 04042021 [ | Datum raéuna: 06.06.2021

Neto: 3000.0 kn Neto: 3000.0 kn

Kupac: HIPE d.o.o.
Broj racuna: 06-04-02

|
Datum dospijeca racuna: 04.05.2021 |
|
POV: 25% Datum raguna: 04.04.2021
~
|

Bruto: 3750.0 kn Neto: 3000.0 kn

Slika 5.31. Svijetli nacin — izlazni ra¢uni ~ Slika 5.32. Tamni nacin — izlazni racuni

Na slikama 5.33. 1 5.34. prikazan je zaslon s listom zaposlenika. Korisnik ima moguénost

brisanja. Klikom na karticu, otvara se zaslon s detaljima zaposlenika.

<  Zaposlenici

Zaposlenici

Pero Peric @  PeroPeric

Android Developer n #  Android Developer
Ivan lvic i . Ivan lvic
i08 Developer L @  i0S Developer

Slika 5.33. Svijetli na¢in — zaposlenici Slika 5.34. Tamni nacin — zaposlenici

Na slikama 5.35. 1 5.36. prikazan je zaslon s detaljima zaposlenika. Klikom na ,,pozovi* otvara
se aplikacija za pozive s brojem zaposlenika. Klikom na ,,poruka‘ otvara se aplikacija za slanje

poruke zaposleniku. Klikom na ,,email® otvara se aplikacija za slanje emaila zaposleniku.
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1231 @ @

< <  Pero Peric

Radno mjesto
Android Developer

Datum rodenja
12.071984

Kontakt broj

03986421554

. Email
Pero Peric R
W =]
Pozowvi Poruka Emall

|
|
I
Radno mjesto
Ahdroid Developer

|

Datum rodenja

12.071984
1 ¥ .y I
Y & W &

Slika 5.35. Svijetli nac¢in — detalji zaposlenika Slika 5.36. Tamni nacin — detalji

zaposlenika

Na slikama 5.37. 1 5.38. prikazan je zaslon s listom ulaznih ra¢una. Korisnik ima moguénost

prosirivanja kartice ulaznog racuna kako bi dobio dodatne informacije te brisanje ulaznog

v
racuna.
1 1
i 1231 Gd i 1231 Gd
| |
& Ulazni racuni Ulazni racuni
Broj ratuna: 05-06-24 Broj ratuna: 05-06-24
Datum raéuna: 01.08.2021 [ ] e Datum racuna; 01.08,2021
Neto: 4000.0 kn Neto: 4000.0 kn
Dobavljaé: FICE TECH d.oo.
Datum dospijeda ra¢una: 31.08.2021 Broj raéuna: 05-03
Vrsta troska: Laptop 1 9 .
~ Datum racuna: 05.08.2021
PDV:25% Neto: 1600.0 kn
Bruto: 5000.0 kn
L y Broj racuna: 08-06
Broj ratuna: 05-03 .
- Datum raéuna: 10.08 2021
Datum raéuna: 05.08.2021 | Neto: 320.0 kn
Neto: 1600.0 kn
~ | Daobavljaé: FICE TECH d.o.0.
i Datum dospijeca raéuna: 01.03.2021
Broj ratuna: 08-06 | a: Tipkovhica
Datum ra¢una: 10.08 2021 [ ] ‘
Neto: 320.0 kn
-~ |
A 1 A 1
X . X y
g g
o .o . e . v . . . ve . v .
Slika 5.37. Svijetli nac¢in — ulazni ra¢uni Slika 5.38. Tamni naCin — ulazni racuni
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Na slikama 5.39. 1 5.40. prikazan je zaslon s listom novih planova rada. Korisnik ima
moguénost brisanja novog plana rada. Klikom na element kvacicu, plan rada prelazi u zavrSene

planove.

1231 G @ 1231 G @
| |

&< Planrada < Planrada

NOVI PLAN RADA ZAVRSENI| NOWI PLAN RADA ZAVRSENI

Servis laptopa Servis laptopa

Otekivani datum podetka posla: Otekivani datum poéetka posla:
06.09.2021 06.09.2021
Opis: Potreban broj radnika: 1. Opis: Patreban broj radnika: 1.

Slika 5.39. Svijetli nacin — novi planovi rada Slika 5.40. Tamni nacin — novi planovi rada

Na slikama 5.41. 1 5.42. prikazan je zaslon s listom zavrSenih planova rada. Korisnik ima

mogucnost brisanja zavrSenog plana rada.
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1231 @ @

&< Planrada

NOVI PLAN RADA

Instaliranje Windowsa 10

Otekivani datum podetka posla: -
01.07.2021

Opis: Potrebno je postaviti Windows 10

ha DELL Vostro 3500 laptop.

Paotreban broj radnika: 1.

Slika 5.41. Svijetli naCin — zavrseni planovi rada

1231 @ @

< Planrada

NOVI PLAN RADA

Instaliranje Windowsa 10

Oeekivani datum poéetka posla:
01,07.2021

Opis: Potrebno je postaviti Windows 10
na DELL Ve 500 laptop.

Potreban broj radnika: 1.

Slika 5.42. Tamni na¢in — zavrSeni planovi

rada

Na slikama 5.43. i 5.44. prikazan je zaslon s listom ponuda. Korisnik ima moguénost

prosirivanja kartice ponude kako bi dobio dodatne informacije te brisanje ponude.

1231 @ @ A7 |

< Ponude ar

Broj ponude: 09-05-06

Oczkivani datum pogetka [
posla: 01.07.2021
vrijednost ponude: 10000 kn

~
Broj ponude: 06-02-03
Otekivani datum pocetka i
posla: 01.09.2021

Vrijednost ponude: 5000 kn

Slika 5.43. Svijetli na¢in — ponude

Ponude

Broj ponude: 09-05-06

Ocekivani datum pocetka

posla: 01.07.2021

vrijednost ponude: 10000 kn
Ocekivani datum zavrietka posla: 30.10.2021

Broj ponude: 06-02-03

Otekivani datum pocetka
posl. 1.08.2021

wrijednost ponude: 5000 kn

Slika 5.44. Tamni naCin — ponude

29



Na slikama 5.45. i 5.46. prikazan je zaslon s pregledom troSkova po mjesecu. Troskovi su

grupirani po vrsti troska. Korisnik ima moguénost odabira godine i/ili mjeseca klikom na

element kalendara.

1231 @ @

€« Aug, 2021

0 1000 2000 3000 4000 KM

4,000

B Laptop @ Monfior  Tipkownica

Ukupne: 5920,0 kn

Slika 5.45. Svijetli nac¢in — mjesecni troskovi

1231 @ @

€« Aug, 2021

0 1000 2000 3000 4000 (kN

Ukupno: 5920,0 kn

4 [ ]

Slika 5.46. Tamni na¢in — mjesecni troskovi

Na slikama 5.47. 1 5.48. prikazan je zaslon s pregledom prihoda po godini. Prihodi su grupirani

po kupcu. Korisnik ima moguénost odabira godine 1/ili mjeseca klikom na element kalendara.

\
-/

M 1231 @ *a1
¢ 2021 (]

0 500 1,000 1,500 2,000 2,500 3,000 [KN]

ann0

1,000

W FICETECHA 0.0, ™ GOP A0, HIFEdao,

Ukupho: 7000.0 kn

Slika 5.47. Svijetli nac¢in — godi$nji prihodi

< 2021

0 500 1,000 1,500 2,000 2,500 3,000 [KN]

FICE TECH 40,0, M Gl
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6. ZAKLJUCAK

U ovom diplomskom radu opisana je Android aplikacija za pomo¢ pri pracenju tvrtke. ObjaSnjene
su koriStene tehnologije i alati, arhitektura aplikacije te najvaznije komponente. Prikazan je izgled
aplikacije bez unesenih podataka, prilikom unosa podataka i s unesenim podacima. U radu su
koristene biblioteke koje se koriste u komercijalnim aplikacijama te su preporucene od Google-a.
Uspjesno je implementirana jedna od najpopularnijih arhitektura MVVM te repository pattern. U
aplikaciji je omogucen tamni i svijetli nacin te se moze pokretati na razli¢itim veli¢inama pametnih

telefona. Zadatak diplomskog rada je ispunjen.

Trenutna verzija Android aplikacije nudi moguénost dodavanja ratuna poslovanja, vodenja
evidencije o zaposlenicima, vodenja evidencije o ponudama, dodavanje biljeski poput plana rada,
dodavanje troskova. Ima moguénost grafickog prikaza troskova i prihoda od poslova na mjesecnoj
1 godiSnjoj razini.

Android aplikacija je otvorena za dodatna prosirenja kako bi mogla konkurirati aplikacijama na

trzistu koje pruzaju pomoc¢ pri pracenju tvrtke poput Android aplikacije ,,Moja Tvrtka®.
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SAZETAK

U ovom diplomskom radu obradena je tema izrade Android aplikacije za pomo¢ pri pra¢enju
tvrtke. Aplikacija korisniku omoguéuje dodavanje racuna poslovanja, vodenje evidencije o
zaposlenicima, vodenje evidencije o ponudama, dodavanje biljeski poput plana rada,
dodavanje troskova. Ima moguénost grafickog prikaza troskova i prihoda od poslova na

mjesecnoj 1 godisnjoj razini. Za izradu diplomskog rada koristen je Kotlin programski jezik.

Kljucne rijeci: Android, Android Studio, Kotlin, tvrtka
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Title: Android business tracking app

ABSTRACT

This master's thesis addresses the topic of creating Android application to track the company's
business. The app provides the user to add business bills, keep records of employees, keep
records of offers, add notes such as work plan, add expenses. Provides the ability to graphically
display expenses and revenues on monthly and annual basis. For this master's thesis Kotlin

programming language is used.

Keywords: Android, Android Studio, company, Kotlin
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