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ABSTRACT



1. UVOD

Sve veci broj gradana posjeduje pametne mobitele te se upoznaje s novijim tehnologijama S$to
uzrokuje porast potraznje web i mobilnih aplikacija. Trenutno se mogu pronaci aplikacije za gotovo

sva podrucja ljudskih djelatnosti, a veliki je broj i onih ¢ija je svrha zabaviti i opustiti korisnike.

Prema rezultatima EUROSTAT-a vidljivo je kako se Hrvatska nalazi medu prvih pet zemalja u
Europi po svakodnevnoj konzumaciji alkohola [1]. Proucavajuci podatke moze se zakljuciti kako
Hrvatice 1 Hrvati svoje slobodno vrijeme vrlo rado provode uz alkoholna pica. Takve navike
moguce je iskoristiti i u istrazivacke svrhe, odnosno za poboljSanje trenutne ponude lokalnih

ugostiteljskih objekata.

Cilj zavrs$nog je rada stvoriti zabavnu web aplikaciju koja omogucuje korisnicima pracenje kvalitete
1 promjenu stanja te dostupnosti piva osjeckih pivnica. U radu se pojasnjavaju pojedini dijelovi koda
kojima je omoguéeno normalno tj. uspjesno funkcioniranje aplikacije, pojasSnjene su koriStene
tehnologije u samoj izradi aplikacije te su navedene sli¢ne aplikacije koje su ve¢ neko vrijeme na

trzistu.

1.1. Zadatak rada

Aplikacija namijenjena za zabavu koja omogucuje korisnicima recenziranje piva lokalnih pivnica.
Obavezna prijava i registracija korisnika. Korisnici ¢e biti u moguénosti odabrati Zeljeni pub, medu

listom ponudenih piva odabrati isprobano te ga ocijeniti.



2. PREGLED PODRUCJA TEME

2.1. BeerAdvocate

BeerAdvocate je jedna od najstarijih i najvecih virtualnih zajednica ljubitelja piva koja je osnovana
1996. godine od strane brace Alstrom. Osim rangiranja piva, korisnicima je omogucéeno i
ocjenjivanje pivnica u kojima se nalaze te trgovina alkoholnim pi¢em. Baza podataka aplikacije
broji viSe od sto tisuca razli¢itih vrsta piva te korisnici aplikacije imaju uvid u recenzije drugih

korisnika, a ne samo u vlastite.

HOME FORUMS BEERS TOPRATED TRADING PLACES SOCIETY HELP GEAR

LOGIN SIGNUP Q

What Beer Are You Reviewing Now?

Recent

Most recent beer reviews from our community. And check out today's

1’ Niagara Eisbock fr m

azyspicychef

LEE

Superb!

Slika 2.1 Prikaz izgleda BeerAdvocate [2].

Aplikacija omogucuje korisnicima sudjelovanje u potaknutim raspravama vezanim za pivnice 1 piva,
sudjelovanja u razli¢itim izazovima i1 zadacima te stvaranje novih prijateljstava. Osnivaci aplikacije
redovito organiziraju i sudjeluju na dogadajima okupljanja ljubitelja piva. Od 2006.godine pokrenuli

su vlastiti ¢asopis za koji su nekoliko puta bili 1 nagradivani.



2.2. Untappd

Untappd je web i mobilna aplikacija, €iji su osnivac¢i Greg Avola te Tim Mather. Odnosno, to je
platforma koja korisnicima omogucava rangiranje konzumiranoga pica, ostavljanje recenzija,

dijeljenje slika, osvajanje znacki te brojne druge mogucnosti.

‘ SIGN IN ‘ CREATE AN ACCOUNT

Discover and share your
favorite beer.

(999) 999-9999 SEND LINK

[ &

Slika 2.2 Prikaz izgleda pocetne stranice Untappd-a [3].

Aplikacija se moZe koristiti 1 u poslovne svrhe. Ugostiteljima je omogucena izrada cjenika te
digitalnih cjenika uporabom QR koda koje kasnije mogu dijeliti s gostima pivnice. Ukoliko se
korisnik odluc¢i za takvu opciju aplikacija mu nudi sedmodnevno besplatno koristenje usluge, a

nakon toga slijedi naplata.

Untappd omogucuje pracenje najpopularnijih piva u korisnikovoj okolici unutar realnog vremena te

ga obavjeScuje o svim lokalnim dogadajima koji su povezani s ponudama piva.



2.3. RateBeer

RateBeer je mobilna aplikacija koja korisnicima omogucava pretrazivanje piva prema nazivu te im
nudi detaljan opis pi¢a. Takoder sadrzava povijest svih kuSanih piva pojedinog korisnika te opciju

ocjenjivanja pica.

Search 500,000+ beers and
spot them in the wild

SPOTTED THIS?

BentSpoke Crankshaft IPA
Brewed by BentSpoke Brewin, mpar

Y
Braddon, Canberra, Australia
More Info

Verified

Buy from 3 Retailers
$5.99 o

AVAILABLE AT

Locations Nearby

Slika 2.3 Prikaz izgleda RateBeer aplikacije [4].

Predstavlja forum za sve ljubitelje piva te im omogucuje stvaranje zajednice u kojoj mogu slobodno

dijeliti svoje misljenje o pivnicama i isprobanim pivima.



el

ALATI I TEHNOLOGIJE KORISTENI PRILIKOM IZRADE
APLIKACIJE

3.1. Visual Studio Code (VSC)

Uredivac izvornog koda, jednostavan za koristenje koji djeluje na radnoj povrsini i dostupan je
za Windows, macOS 1 Linux te dolazi s ugradenom podrSkom za JavaScript, TypeScript i
Node.js

Prema anketi koja je provedena 2021. godine od strane StackOverFlowa VSC proglasen je
najpopularnijim razvojnim okruzenjem [6]

VSC omoguéava instaliranje proSirenja koja omogucuju nove jezike, teme, programe za

ispravljanje pogreSaka te prikupljanje podataka

3.2. Atlist

Jednostavan program koji omogucuje stvaranje personaliziranih, prilagodenih Google karata s
viSe oznaka osmisljen od strane dva programera Karl Danningera i Steve Benjaminsa

Izradene karte zaSti¢ene lozinkom ¢ime se osigurava privatnost i sigurnost korisnika
Automatsko stvaranje lokatora na temelju redoslijeda te organiziranje istth po grupama
razli¢itim stilovima

Stvaranje personalizirane karte iz podataka proracunske tablice

Moguénost dodavanja slojeva na kartu: prometni te biciklisticki putevi

Upotpunosti responzivne karte koje je moguce koristiti 1 putem mobilnih uredaja

Omogucen ispis karte 1 u png (portable network graphic) format

3.3. React

Javascript programski okvir kojega programeri koriste u izradi korisnickih sucelja

Osmisljen od strane americkoga software inZzenjera Jordan Walkea

Sastoji se od komponenata koje se nalaze u src mapi

camelCase imenovanje — sve rije¢i unutar naziva pisu se zajedno, prva rije¢ zapo€inje malim

slovom, a sve ostale velikim slovom



Koristi virtualni DOM (Document Object Model) te se prilikom svakog poziva funkcije render()
cijeli virtualni DOM azurira i usporeduje s verzijom koja je postojala prije azuriranja; na taj
nacin React mijenja samo one izmijenjene objekte
Metode zivotnog ciklusa:

o Mounting — inicijalizacija komponente koja je po prvi puta smjeStena u DOM

o Updating — azuriranje komponente kao rezultat promijene props ili state

o Unmounting — uklanjanje komponente iz DOM-a
Koristi takozvane kuke (Hooks), tj. funkcije koje omogucavaju obavljanje kompleksnijih

zadataka te se ne koriste unutar klasa

3.4. Firebase

Platforma razvijena od strane Google-a za izradu mobilnih 1 web aplikacija koja omogucéuje
programeru pracenje analitike, izvjeS¢ivanje o padu aplikacije te njezino popravljanje

Olaksana autentifikacija te jednostavnije iskustvo prijave i1 registracije korisnika; podrzava
Google, Facebook, GitHub, Twitter prijavu te prijavu putem elektronicke poste

Predstavlja podatke o aktivnosti korisnika unutar iOS 1 Android aplikacija ¢ime programerima

omogucuje jednostavnije donoSenje odluka o poboljSanju izvedbe 1 marketingu same aplikacije



4. IZGLED I FUNKCIONALNOSTI WEB APLIKACIJE

4.1.

Ulaskom u web aplikaciju otvara se prozor koji se sastoji od:

Pocetna stranica

o navigacijske trake

o pocetnog segmenta

o segmenta s kartom 1

o podnozja

4.1.1. Navigacijska traka

Desna strana navigacijske trake sadrzi poveznice za pojedine segmente pocetne stranice te gumb

koji korisniku omogucuje prijavu u sustav, dok se s lijeve strane nalazi logotip aplikacije A/kOS koji

je ujedno i sam poveznica na pocetak stranice.

return (

/" onClick={toggleHome}>Alk05< /Na
n onClick={toggle}

="home"” smocth={true} duration={500} spy={tr

"map” smooth={true} duration={58@} spy={

gnin">Sign up</Mavlinks

ignin">Sign in</NavBtnlLink

e} exact=" ' offset={-88}:>Home</NavLinks

exact="true’ offset={-808}>Map</NavlLi

Slika 4.1 Prikaz koda koji omogucuje prikazivanje navigacijske trake.



KoriStenjem javascripta omoguéena je promjena pojedinih segmenata. Ukoliko pogledamo slike 4.1

1 4.2 moguce je uociti kako se kodovi nadopunjuju. Na slici 4.1 vidljiv je poziv metoda Cija je

funkcija opisana na slici 4.2.

const Navbar
(toggle}) => {

=3 =

[scrollNav, setScrollNav]=useState(false);

onst changeNav=(
if{window.scrollY
| setScrollNav(true);

1o I

Slika 4.2 Prikaz koriStenja useState() 1 useEffect() metode.

Za stiliziranje svih komponenti aplikacije koriStena je Styled-components biblioteka React-a koja

omogucava koriStenje obi¢nog CSS-a unutar Javascripta. Na prvoj liniji koda slike 4.3 moguce je

vidjeti liniju koda koja omogucava koristenje takve biblioteke.

import styled from 'styled-components®;

import {lLink as LinkR
import {Link as Link$S

from "react-router-dom’;

from ‘react-scroll’;

1
J

1
J

Slika 4.3 Prikaz biblioteka koriStenih za stiliziranje navigacijske trake

pocetne stranice aplikacije.



avlinks = styled(Lin

styled(LinkR)"

start;

d #91bF71;

Slika 4.4 Prikaz stilizacije Slika 4.5 Prikaz stilizacije

NavLogo komponente. NavLinks komponente.

Prilikom stilizacije NavLogo 1 NavLinks komponenata (Slike 4.4 i 4.5) koriStene su dodatne
biblioteke koje nudi React, a to su react-router-dom te react-scroll (Slika 4.3). React-router-dom je
npm paket koji omogucuje implementaciju dinami¢kog usmjeravanja unutar aplikacije te
korisnicima omogucuje kretanje po stranicama, dok react-scroll korisniku pruza moguénost listanja
po stranici. Na slici 4.5 blok naredbi izmedu 83. 1 85. linije koda odgovoran je za podcrtavanje
pojedinog odjeljka navigacijske trake ovisno o tome na kojem segmentu se korisnik zadrzao u tom

trenutku.

AlkOS Home Map Sign up

Slika 4.6 Izgled navigacijske trake.

Kod prikazivanja aplikacije na manjim zaslonima navigacijska traka pretvara se u bo¢ni izbornik
koji se otvara klikom na gumb. Na slici 4.7 vidljiv je prikaz stilizacije SidebarContainer
komponente u kojemu se koriste dva ternarna operatora kojima se odlucuje prozirnost te vidljivost

same komponente.



barContainer = styled.aside”
position:
z-index:
width: 1
height: %5
background: #8deded;
display: grid;
align-items: ce
top: 8;

isOpen isOpen 2 °

top: ${({ isOpen }) => (isOpen ? '@’
P Lit P I P

Slika 4.8 Izgled SidebarContainer komponente.

4.1.2. Pocetni segment
Pocetni segment aplikacije organiziran je kao kontejner unutar kojega se nalazi sadrZaj spremljen u
obliku <h1></h1> 1 <p></p> elemenata (Slika 4.9). Naslov ¢ini sam naziv aplikacije, dok se u p
elementu smjestio citat: ,,OkruZzi se dobrom ekipom ~ opusti se pivom ~ brige zaboravi ~ kasnije se

oporavi“. Pozadinu segmenta ¢ini utiSani video zapis koji se ponavlja nakon zavrSetka produkcije

[10].
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t HeroSection = ()
return (

export default HeroSection;

Slika 4.9 Prikaz index.js datoteke pocetne stranice.

Tijekom izrade aplikacije kod stilizacije komponenata koriSten je responzivni dizajn. Aplikacija je
prilagodena za koriStenje na uredajima razlicite veli¢ine zaslona. Unutar bloka koda (63. — 68. linija
koda) slike 4.10 vidljiv je kod primijenjen nad HeroP komponentom (p element) za uporabu
responzivnog dizajna. KoriStene su dvije razli¢ite veli¢ine zaslona te je za svaku prilagodena

veli¢ina teksta.

Slika 4.10 Stilizacija HeroP komponente.

4.1.3. Segment s kartom
Nakon pocetnoga segmenta korisnik nailazi na segment s kartom napravljenom u Atlist maps [6].
Rijec¢ je o interaktivnoj karti grada Osijeka na kojoj se nalaze lokatori pojedinih osjeckih pivnica u
obliku krigli piva smjeStenih unutar Zuto-smedih kvadrata. Klikom na pojedini lokator otvara se
oblak unutar kojega su podaci o samoj pivnici; naziv pivnice, njezina adresa te, ukoliko postoji, link

na web stranicu (Slika 4.11). Takoder, karti je omogucen prikaz preko cijeloga zaslona.
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Slika 4.11 Prikaz karte Osijeka s naznaenim pivnicama.

4.1.4. PodnozZje
PodnoZje pocetne stranice sadrzava logo te informacije o programeru. Logo aplikacije poveznica je
na pocetni segment stranice koja je omogucena koriStenjem metode prikazane na slici 4.12. Slikom

4.13 vidljiv je izgled samog podnozja pocetne stranice.

ort { animateScroll as scroll } from 'react-scroll’;

Footer = () => {

toggleHome

Slika 4.12 Metoda za povratak na pocetni segment.

© AlkOS 2022. All rights reserved

Slika 4.13 Izgled podnozja.

4.2. Stranica za prijavu

4.2.1. Pocetna stranica i stranica za prijavu
U navigacijskoj traci pocetne stranice korisnik moze odabrati izmedu dvije opcije koje ¢e ga odvesti
na novu stranicu, a to su prijava u sustav ili registracija u isti. Na slici 4.14 vidljivo je kako 1 link za
registraciju i gumb za prijavu vode na istu stranicu pod nazivom signin.
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NavlLinks

"fsignin”>Sign in</NavBtnLink

Slika 4.14 Prikaz povezanosti pocetne stranice i stranice za prijavu.

4.2.2. Sadrzaj iizgled obrasca

orm action="#"
FormLabel>Username</FormLabel
FormInput
ype="t:
autoFocus
required
value={email}
onChange={(e) => setEmail(e.target.value)}

p>{emailError}</p
rmLabel>Password</FormLabel
FormInput
type= d™
required
value={password}

5
(

onChange={(e) => setPassword(e.target.value)}

1»{passwordError}

Slika 4.15 SadrzZaj obrasca.

Ukoliko se korisnik nastoji prijaviti u sustav mora upisati svoju valjanu mail adresu te lozinku (Slika
4.15). Aplikacija provjerava ima li korisnik ve¢ postojeci profil ili ga je tek potrebno registrirati u
sustav. Ukoliko je korisnik ranije obavio registraciju otvara mu se prozor za prijavu, u suprotnom

prvo pristupa prozoru za registraciju, a nakon toga se prijavljuje (Slika 4.16).
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onClick={handlelogIn}>5ign in</For

have an account?{

onClick={() setHasAccount (! hasAccount) }>Sign up

ormButton onClick={handleSignup}>Sign up</Fo

Have an account? onClick= tHasAccount( !hasAccount)

Slika 4.16 Provjera korisnika u sustavu.

Username
Password

Have an account? Sign in

Slika 4.17 Izgled obrasca za prijavu.

Sign in
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4.2.3. Naéin rada

apikey:
authDomain:
projectld:
storageBucket:

messagingSenderld:

appld: '1:

st fire = fire

export default fire;

Slika 4.18 Kod za ukljucivanje Firebase-a unutar obrasca za prijavu

Kako bi se omogucila prijava korisnika u sustav u izradi aplikacije koristen je Firebase [9]. Ukoliko
postoji potreba za Firebaseom potrebno je ukljuciti odredena svojstva prikazana na slici 4.18.
Unutar glavne stranice za ispunu obrasca koriStene su useState() i useEffect() metode kako bi se

provjerila autenti¢nost unesenih podataka.

I
L

() =>
User] =
etEmail] = useState );

t SignInPage =
t [user set
[email, se
[password, setPassword] = useState 33
[emailError, setEmailError] = useStatei””};
[passwordError, setPasswordError] = useState(”
[hasAccount, setHasAccount] = useState(false);

Slika 4.20 useEffect metode koriStene unutar SignlnPage.
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4.3. Stranica za odabir Zeljene pivnice

RUNDA

7

vrsta piva

Okruzi se dobrom ekipom
Opusti se pivom
Brige zaboravi

Kasnije se oporavi

Ponuda

GAJBA

S50+

vrsta piva

Okruzi se dobrom ekipom
Opusti se pivom
Brige zaboravi

Kasnije se oporavi

AMSTERDAM

24

vrste piva

OkruzZi se dobrom ekipom
Opusti se pivom
Brige zaboravi

Kasnije se oporavi

Ponuda

BEERTIJA

10

vrsta piva

Okruzi se dobrom ekipom
Opusti se pivom
Brige zaboravi

Kasnije se oporavi

Ponuda

Slika 4.21 Prikaz izgleda stranice za odabir pivnice.

Uspjesna prijava korisnika u sustav omogucava korisniku daljnji pristup stranici s ponudama
odabranih pivnica. Svaka pojedina pivnica predstavljena je zasebnim kontejnerom koji na svom
vrhu sadrzava ikonu krigle preuzetu s Font Awesome stranice te uklju¢enu u React datoteku [11].

Ispod ikone smjestena su Cetiri dijela teksta:

o Unutar <h3></h3> komponente smjesten je naziv pivnice

o <h4></h4> komponentom predstavljena je raznovrsnost ponude pojedine pivnice

o <p></p> komponenta kojom se daje doznanja §to to¢no predstavlja broj unutar <h4></h4>
komponente

o <Features></Features > komponenta sadrZava slogan jednak onome na pocetnoj stranici
aplikacije. Slogan je organiziran poput neuredene liste (<SelectionContainerFeatures></

SelectionContainerFeatures™>) s Cetiri razlicite stavke liste (Slika 4.22).
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ionHeading to= AlkDS</SelectionHeading

nContainer
ntainerCard
ContainerCardInfo

H3>RUNDA< /H3

H4>7</H4

PP>vrsta piva</PP

C ontainerFeatures

OkruZzi se dobrom ekipom</Features
Opusti se pivom</Fea
Brige zaboravi</Fea
Kasnije se oporavi

Tt
nLink to="/ "»Ponuda</BtnlLink
rButton

Slika 4.22 Kod za kontejner pivnice Runda.

Na dnu svakog kontejnera nalazi se gumb ponude koji pomocu react-router-dom biblioteke djeluje

kao poveznica na stranicu ponude vrsta piva odredene pivnice (Cetrdeset 1 sedma linija koda slike

4.22).

Izvan omota koji okruzuje sve kontejnere, u gornjem lijevom kutu, smjeStena je ikona naziva
aplikacije A/kOS koja korisniku omogucéava povratak na pocetnu stranicu aplikacije (Prikazano

dvadeset 1 devetom linijom koda na slici 4.22).
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port const SelectionContainerCard = styled(Link)”

background: linear-gradient(45deg, #0660e9 0%, #8f691d 100%);
bax-shadow: @ 6px 28px H

width: 230px;

height: 588px;

text-decoration:

border-radius:

&: he

| width: 9ex;
¥

Slika 4.23 CSS kod za oblikovanje kontejnera.

Prilikom prelaska pokazivaCem preko pojedinog kontejnera, kontejner na kojemu se pokazivac
zadrzao dolazi do izrazaja; dobiva se osjecaj izbocenosti te gumb ponude mijenja boju pozadine na

bijelu, a tekst postaje crn.

Omogucena je i responzivnost sadrzaja stranice prilagodbom pojedinih kontejnera i na zaslone

manjih dimenzija (67. — 70. linija koda na slici 4.23).

4.4. Ponuda pivnice Runda

Pritiskom na gumb ponude Runda kontejnera smjeStenoga na prethodno opisanoj stranici otvara se

stranica s ponudom lokalne pivnice.

Ponuda je organizirana u obliku neobrubljene tablice s dva stupca i n redova pri ¢emu je n broj
jednak broju dostupnih alkoholnih pi¢a za konzumaciju. U prvome stupcu tablice smjesten je naziv

pojedinog piva, dok je u drugome stupcu omoguceno rangiranje isprobanoga piva.
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PONUDA

Varionica Pale Ale
Beckers Pale Ale
5th Element ABA
Sth Element Imperial
Osjecko nefiltrirano
Osjecko crno

1066 Pivovara 022

Slika 4.24 Prikaz ponude pivnice Runda.

xport able yled.table”
justify

width:
styled.tr”

styled.th”

color:
font

4.25 Stilizacija tablice ponude.
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Za rangiranje pojedinoga piva umjesto rangiranja zvjezdicama, koriSteno je pet krigli piva, pri cemu
je svaka krigla ekvivalentna vrijednosti jedne zvijezdice. Na slici 4.26 vidljiva je linija koda za

ukljucivanje ikona potrebnih za funkcionalnost stranice.

rt { IconContext
rt { FaArrowCirc

const RundaOffer = () => [{
t [rating, setRating] = useState(
st [hover, setHover] = useState(nu

Slika 4.27 useState() metoda koriStena za rangiranje.

Kako bi se omogucila ispravna uporaba sustava za rangiranje potrebno je koristiti useState metodu.
Na slici 4.27 vidljive su dvije takve metode. Prva metoda se koristi prilikom ocjenjivanja, tj. samog
klikanja na odredenu ikonu, dok se drugom kontrolira promijena boje ikona prilikom prelaska

pokazivacem preko njih.

1 key={i}
Input

color={
ratingValue <= (hover || rating)

PN #1078
1 UREHERER

1

¥

style={{ cursor:

onMouseEnter > tingValue)}

onMouseleave

!
)3

N}
td

Slika 4.28 Kod za osposobljavanje rangiranja piva.
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Na slikama 4.28 i 4.29 vidljiv je dio koda zasluzan za rangiranje pic¢a. Stvoreno je polje od pet
elemenata koje je zatim popunjeno ikonama za ocjenjivanje. Svaka pojedina ikona pored sebe
sadrzava input element tipa radio Cija je vrijednost jednaka vrijednosti iteratora postavljenog na
samome pocetku funkcije; ispred refurn. Na pedeset 1 sedmoj linija koda slike 4.28 vidljivo je kako
se svakim klikom na ikonu vrijednost rangiranja, pomodu useState() metode, postavlja na
ratingValue vrijednost koja je jednaka inkrementiranoj vrijednosti iteratora. Blokom koda (60.-64.)
slike 4.28. objasnjeno je pravilo promijene boje pojedine ikone. Ukoliko je trenutna vrijednost
rangiranja (ratingValue) veca ili jednaka od hover ili rating konstante (pojasnjene na slici 4.27) tada
ikone postaju nijansom zute boje, a u suprotnome ostaju bijele. Kako bi se omogucila fluidnija
promijena boja kod prelaska pokazivacem preko ikona za rangiranje koriStena se dva dogadaja:
onMouseEnter koji postavlja vrijednost setHover konstante na ratingValue vrijednost te
onMouseLeave koji vrijednost setHover postavlja na null. Primjer, ukoliko pokaziva¢ postavimo na
tre¢u ikonu po redu, tada ¢e sve ikone s lijeva, ukljucujuci i onu na kojoj je pokazivac¢, promijeniti
boju u zutu. Slikom 4.29 dobivamo uvid u stilizaciju input komponente, vidljivo je kako je ona

skrivena te su korisniku unutar aplikacije dostupne jedino ikone krigli.

export const Input = styled.input”

| display: none;

Slika 4.29 Stilizacija input komponente.

U donjem lijevom kutu stranice s ponudama nalazi se Font Awesome ikona koja vodi korisnika na

stranicu s dostupnim pivnicama kako bi mogao ponovno pristupiti ponudi neki druge pivnice [11].

<)

Slika 4.30 Izgled Font Awesome ikone.
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Slika 4.31 Prikaz ikone za navigaciju na stranicu s pivnicama u kodu.

Preostale tri stranice ponude pivnica radene su po uzoru na ve¢ opisanu Rundinu ponudu te ¢e se iz

toga razloga u zavrSnome radu prikazati samo njihov konacan izgled.

Ponuda pivnice Gajba

PONUDA

Sierra Nevada Pale Ale
Sierra Nevada Porter
Sierra Nevada Torpedo IPA
Chimay blue

Chimay red

Chimay white
DELIRIUM Argentum
DELIRIUM Nocturnum
DELIRIUM red
DELIRIUM tremens
Duvel

Gulden Draak
Karmeliet tripel
Kassteel Barista
Kasteel Rouge

La Chouffe

..... ANnnlg TN I I D

Slika 4.32 Prikaz ponude pivnice Gajba.
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4.6. Ponuda pivnice Amsterdam

PONUDA

Aba 5th Element
Walkow
Zmajsko Pale Ale
Grif Pale Ale
Gricka vjestica
Zlatni Medvjed
Leffe

Lasko Ipa
Osjecko
Vukovarsko
Ozujsko

Kozel

Slika 4.33 Pril_<az ponude pivnice Amsterdam.



4.7. Ponuda pivnice Beertija

PONUDA

APA

C4

Fireball
Hladovina
Throattwister
Hill 438

Boh: Beginning

Brutislav

Brale

Slika 4.34 Prikaz ponude pivnice Beertija.
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4.8. App.js

import { Bro 0 Routes, Route } from
import '

import ) ignin™;
import *

import

import

import Gajba

import Amsterdam

import Beertija

' element={<Home />} exact

nin® element={<SignInP

lement={<Pub

" element={

" element={

Slika 4.35 kod sadrzan unutar App.js datoteke.

App.js je javascript datoteka koja se ponaSa kao spremnik za preostale komponente aplikacije. Na
slici 4.35 vidljivo je koriStenje BrowserRoute komponente koja omogucuje sinkronizaciju stranice s

URL-om te Route komponente kojima je dana to¢na adresa pojedine stranice.
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5. ZAKLJUCAK

U ovome radu opisano je stvaranje jedne web aplikacije kojoj je glavna svrha animacija ljudi 1
ispunjavanje njihovoga slobodnog vremena. Prije no $to je opisan sam izgled i funkcionalnosti
stranice, predstavljene su tehnologije koriStene u izradi zavr$noga rada. Cijelo sucelje aplikacije
izradeno je unutar javascript programskog okvira React, dok je za sav pozadinski dio aplikacije,
ukljucujuéi prijavu i registraciju korisnika u sustav te ocjenjivanje pojedinih piva koristena Google-
ova platforma Firebase. Tijekom izrade samoga rada moguce je uocCiti primjenu i Atlist karte za
prikaz odabranih pivnica grada Osijeka, video prikaz zajednice u baru na pocetnoj stranici
aplikacije, koja navodi ljude na socijalni kontakt te ih usmjerava ka razvijanju drustvenih vjestina,
povucene s Pexels stranice. Radi zanimljivijeg i privlacnijeg izgleda sucelja umjesto uobic¢ajenih

ikona za ocjenjivanje objekata koriStene su ikone krigli piva ¢iji je kod preuzet s Font awesome

stranice.

Tijekom osmisljavanja izgleda sucelja aplikacije, vodilo se racuna i o koriStenim bojama. Moguce je
primijetiti kako aplikacijom prevladavaju tonovi plave i zelene boje za koje je poznato da kod ljudi

izazivaju osjecaj sigurnosti i mirnoce, takoder jer zelena boja najvise odmara ljudsko oko.

Vremenom se postojecu aplikaciju planira nadograditi kako bi korisnici medusobno bili povezani te
imali uvid u ocjene ostavljene od strane drugih korisnika. Takoder, aplikacija bi mogla uvelike
pomoci 1 ugostiteljima jer bi imali to€an uvid u zadovoljstvo svojih posjetitelja te bi sukladno tome

mogli prilagoditi svoju ponudu.
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SAZETAK

Tema zavrSnoga rada izrada je web aplikacije namijenjene osobnoj uporabi. Svrha aplikacije je
omoguciti ljubiteljima piva recenziranje ponude lokalnih pivnica te pracenje kuSanih piva i
zadovoljstva koja su isti izazvali. Rad zapocinje prikazom sli¢nih, ve¢ postojecih aplikacija na
trziStu te se svaki od njih usporeduje s aplikacijom ovoga rada. Zatim, slijedi predstavljanje
koristenih tehnologija i1 alata u izradi same aplikacije, gdje veliki udio imaju React te Firebase.
Najveci dio zavrSnoga rada zauzima opis izgleda i funkcionalnosti koje aplikacija pod nazivom
AlkOS nudi svojim korisnicima. Na pocetku se opisuje svaki segment pocetne stranice, nakon toga
korisnik dolazi do stranice za prijavu/registraciju koja ga usmjerava do stranice za odabir jedne od
cetiri ponudene lokalne pivnice. Klikom na pojedinu pivnicu otvara se njezina ponuda te korisnik

dobiva moguénost rangiranja pojedine vrste piva putem ikona krigli.

Kljucne rijeci: aplikacija, Firebase, pivnica, React, web
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ABSTRACT

Beer reviews web application

The theme of the final work is the creation of a web application intended for personal use. The
purpose of this application is to enable beer lovers to review the offer of local breweries and to track
the beers they have tasted and the satisfaction they have caused. The paper begins with a
presentation of similar, already existing applications on the market. Each of them is compared with
the application of this paper. Next, there is a presentation of the technologies and tools used in the
creation of the application itself, where React and Firebase have a large share. The largest part of the
final work is a description of the appearance and functionality that the application called A/kOS
offers to its users. At the beginning, each segment of the home page is described, after which the
user comes to the login/registration page, which directs him to the page for choosing one of the four
local pubs on offer. By clicking on a particular pub, its offer opens, and the user gets the option of

ranking a particular type of beer by means of mug beer icons.

Keywords: application, Firebase, React, pub, web
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