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1. UVOD

Internet je u zadnjem desetljecu postao jako rasiren i popularan. Razvojem tehnologije cijeli
svijet je povezan putem Interneta koji omogucava medusobni kontakt medu osobama u jako
kratkom roku. Razvojem Interneta i privikavanjem ljudi na koristenje istog, gotovo sve obveze i
zabavne aktivnosti ljudi se mogu obaviti na Internetu. Online kupnja ili kupovina preko web
stranica je postala neizmjerno popularna u zadnje vrijeme, posebice za vrijeme pandemije Korona
virusa. Web stranice za prodaju odjece biljeze velik porast u prodaji putem Interneta u zadnjih par
godina. Neke od pozitivnih stvari prelaska na online kupovinu odje¢e su moguénost kupovine
odjece iz udobnosti vlastitog doma, bez izlaska iz kuce, ¢ime Stedimo na vremenu, veci izbor
artikala jer su prodavaonice ogranicene veli¢inom i ne mogu skladistiti sve moguce artikle koje
korisnici mogu naéi na web stranicama. Medutim, najve¢a mana ovakvog nacina kupovine je
nemogucnost probavanja artikala prije same kupovine zbog provjere velicine ali i nepodudarnost

artikala na slici 1 uzivo.

1.1. Cilj zavr$nog rada

Cilj zavr$nog rada je razviti web aplikaciju koja omogucéava prodaju odjevnih predmeta.
Postoje tri uloge korisnika koji koriste web aplikaciju. Prva uloga je administrator koji ima
mogucénost kreiranja i brisanja artikala, uvid u komentare, analitiku korisnika 1 artikala. Druga
uloga je registrirani korisnik kojemu se samom registracijom omogucavaju razlic¢ite pogodnosti
prilikom kupnje artikala. Tre¢a uloga je gost korisnik koji moze vidjeti artikle ali ih ne moze

kupovati 1 ne moze vidjeti komentare.



2. POSTOJECE WEB STRANICE

U ovom poglavlju se nalaze sli¢ne ve¢ postojece web aplikacije koje se koriste za online

prodaju odjece.

2.1. ABOUT YOU

ABOUT YOU je jedna od najbrze rastuc¢ih tvrtki za e-trgovinu u Europi 1 postala je prva
Hamburska tvrtka jednorog u 2018. godini. Kao modna i tehnoloska korporacija, cilj im je
digitalizirati klasicnu kupovinu Setnjom kroz trgovinu stvaranjem inspirativne i personalizirane
kupovine na pametnom telefonu. Sadrzi vise od 2,000 razli¢itih marki te viSe od 400,000 razli¢itih
artikala. Omogucuju kupovinu razli¢itih artikala za svakoga, postoji mogucnost registracije nakon
koje korisnik dobije odredene benefite. Cesti su kodovi za popuste, a dostava je besplatna. Slika

2.1. prikazuje izgled ABOUT YOU stranice [1].

o ABOUT|YOU?] Q == 2 © A

Ekskluzivna kolekeija Odjeca  Obuca Sport  Dodaci Premium RASPRODAJA  Top100 [Ned Modne marke  Inspiracij

Slika 2.1. Izgled ABOUT YOU stranice [1].



2.2. Zalando

Zalando povezuje kupce, marke i partnere iz 23 zemlje. Ono Sto je 2008. godine zapocelo
kao internetska trgovina cipela sa sjediStem u Berlinu pretvorilo se u vodecu europsku
internetsku platformu za modu i stil Zivota u samo nekoliko godina. Zalando broji vise od 5,800
razli¢itih marki te oko 1,4 milijuna artikala, oko 7 milijardi posjeta godiSnje te dobit u 2021.
od ¢ak 10,4 milijarde eura. Postoji mogucnost registracije nakon koje se ostvaruju odredene
prednosti nad drugim neregistriranim korisnicima. Artikli se dostave na kuc¢u adresu, a kodovi

za popust nisu rijetkost. Slika 2.2. prikazuje Zalando web stranicu [2].

Pomot i kontakt BESPLATNA DOSTAVA & POVRAT* Pravila povrata u roku od 100 dana
land R QO B
Zene Muskarci Djeca @ zalando A~

Novo Odjeca Obuca Sport Modnidodaci Designer Rasprodaja Q, Pretrati

Muskarci

Vise marki

adidas ASICS Athleta Banana Republic
Calvin Kigin Underwear Clarks Converse Diesel
Dorothy Perkins Dr Martens Dune London Fossil

Furda A-Star RAR Hellv Hansen

Slika 2.2. Izgled Zalando web stranice [2].



2.3. Answear

Answear web stranica u svojoj ponudi nudi odjecu, obucu i ostale potrepstine od vise od 400
poznatih svjetskih modnih marki 1 viSe od 94,000 proizvoda. Nude Siroku ponudu za muskarce,
zene 1 djecu. Answear je aktivan od 2011. godine, a osim Poljske, prisutni su i u 10 drzava srednje
1 isto¢ne Europe. Glavni adut im je dostava unutar 24 sata i besplatni povrat proizvoda. Postoje
razli¢iti nacini placanja i oblici dostave, a registracijom na stranici korisnici ostvaruju dodatne

pogodnosti. Slika 2.3. prikazuje izgled Answear web stranice [3].

LIETNA RASPRODAJA DO -55% [Otkrijte vise] X

Zene Muskarci Dijeca u"swenr. ®

Do
3
@

Caap

LIUJO KARL Wl PINKO TRUSSARDI ri;f\b'm" u——

O Answear.hr

We Are The Answear!

. godine. Prisutni smo ne samo u Poljskoj, nego i u 7 drfava srednje
ajini, Rumunjskai.
dnostavna i muniev

350 poznatih svietskihr

20, Vero Moda), sportske marke (Ad i besplatni

Slika 2.3. Izgled Answear web stranice [3].



3. KORISTENE TEHNOLOGIJE KOD IZRADE WEB APLIKACIJE

Postoji puno razli€itih programskih jezika i tehnologija za razvoj web aplikacija. U ovom

poglavlju su objasnjene one tehnologije koje su koriStene za izradu ove web aplikacije. Podijeljene

su u dvije grupe, frontend i backend. Prikaz razli¢itih tehnologija za izradu web stranice se nalazi

na slici 3.1 [4].
E flat ™

header
.com

H1S T IR

Slika. 3.1. Tehnologije za izradu web stranice [4].

Frontend tehnologije se odnose na prikaz izgleda aplikacije kao $to su tekst, boja, slike, raspodjela
elemenata na stranici te gumbi 1 ostali elementi. Frontend programeri programiraju web stranice
koristeci jezike kao Sto su HTML, CSS 1 JavaScript na temelju dizajna koji dobiju od web dizajnera
koji su zaduzeni za osmisljavanje izgleda stranice. Frontend bez backenda je primjer staticke web
stranice, njezin sadrzaj se ne mijenja puno, nema baze u koju bi se spremali podaci. Staticke
stranice su dobre za prikazivanje stvari koje su opcenite 1 kod kojih nema puno izmjena, npr. prikaz

osobnog profila.

Backend tehnologije se koriste za sve ono §to korisnik ne moze vidjeti u pregledniku, poput baze

podataka 1 servera. Omogucuje komuniciranje s frontendom, a time 1 omogucava korisniku slanje



odredenih zahtjeva frontenda koji se onda obraduju na backendu. Nakon obrade, ovisno o

zahtjevu, na frontend se Salje rezultat obrade kako bi se ispunio korisnicki zahtjev.

3.1. HTML

HTML (eng. HyperText Markup Language) je jezik koji se koristi za izradu web stranica ali
nije programski jezik jer ne moze stvoriti dinamicku funkcionalnost. U HTML se pomoc¢u oznaka
1 atributa govori pregledniku kako treba rasporediti sadrzaj na web stranici i time se definira njezin

izgled.

HTML je pocetkom 90-ih godina proslog stolje¢a razvio Tim Berners-Lee, fizi€ar zaposlen u
CERN-u. HTML je vrlo brzo postao popularan pa je izaslo i nekoliko standarda koji nisu bili
uskladeni [5].

Prva verzija HTML-a je objavljena 1993. godine. U to je vrijeme bio jo$§ poprilicno ograni¢en, pa
nije bilo moguce dodati ¢ak ni slike u HTML dokumente. Prva verzije HTML-a se sastojala od 18
oznaka dok najnovija verzija ima ¢ak 140 HTML oznaka. Druga verzija HTML-a je objavljenja
1995. godine no ni ona nije postala standard. Godine 1997. HTML 3.2 je objavljen kao W3C
(World Wide Web konzorcij) preporuka. Bila je to prva verzija koju je razvio i standardizirao
iskljuc¢ivo W3C. Krajem 1999. godine W3C je objavio novu verziju HTML 4.2. Postojale su tri
varijacije:

e Strict, u kojoj su zastarjeli elementi bili zabranjeni

e Transitional, u kojoj su zastarjeli elementi bili dopuSteni

e Frameset, u kojoj su uglavnom dopusteni samo elementi povezani s

okvirom

HTML 4.2 je usvojio mnoge tipove i atribute specifi¢ne za preglednike ali je u isto vrijeme

nastojao ukinuti Netscapeove znacajke vizualnog sustava u korist stilskih tablica.

Najnovija verzija HTML-a nazvana HTMLS5 je izasla 2014. godine dok je HTML 5.2 objavljen
2017. godine. Nova verzija HTML-a je uvela puno novih oznaka i znac¢ajki u jezik. Najbitnija je

podrska za audio 1 video zapise.

HTML oznake 1 atributi se piSu kako je prikazano na slici 3.2 [5].



Element

‘ Pocetna oznaka Oznaka za kraj

| n n |
<p class ="labela"> Naslov </p>

bt

Naziv  Vrijednost
atributa  atributa

. Atribut
Naziv

elementa

Slika 3.2. Primjer pisanja oznake i atributa u HTML-u [5].

Svaki HTML dokument mora imati tri glavne oznake, a to su <hatml>, <head> i <body>.
<html> oznacava pocetak HTML dokumenta.

<head> oznacava zaglavlje HTML dokumenta u kojem se nalazi naslov stranice, stilska obiljezja

stranice te se definiraju JavaScript skripte.
<body> oznalava sadrzaj koji se prikazuje na stranici.

Prikaz 3 glavne oznake je vidljiv na slici 3.3 [6].

==<!DOCTYPE html> deklaracija html

dokumenta
== <html>
<head>
<title> Primjer naslova </title>
</head>

<body>
[ <p>Hello world!</p> ftijelo
</body>

= </html>

Slika 3.3. Prikaz glavnih oznaka u HTML-u [6].



3.2. CSS

CSS (eng. Cascading Style Sheets), stilski je jezik za uredivanje i oblikovanje web stranica.
Koristi se za uredivanje boja, slika, dodavanje margina, linkova, fontova i sli¢no. Prva verzija CSS
je definirana 1996. godine no do stvarnog usvajanja CSS-a je proslo joS dosta vremena. Glavna
ideja CSS-a je odvajanje prezentacijskog koda u zasebne datoteke 1 njegovo definiranje pomocu
pravila koja se mogu odnositi na vise elemenata odjednom. Trenutac¢na verzija CSS-a je CSS 3,

joS uvijek se razvija i nadograduje. Najbitnija stavka CSS 3 je da podrzava responzivni dizajn [7].
CSS kod se sastoji od tri glavna elementa:

1. selektori — odreduje na koji se element utjece.
2. svojstva —opisuju pojedina svojstva koja se primjenjuju na elementu.

3. vrijednosti — predstavljaju vrijednost koju prima pojedino svojstvo.

Osnovna sintaksa CSS-a je prikazana na slici 3.4 [8].

Selektor Svojstvo Vrijednost

} ! l
hi { color: 1
Deklaracija

Slika 3.4. Osnovna sintaksa CSS-a [§].

Postoje tri nacina implementacije CSS-a s HTML-om [9]:

1. Linijski na¢in, unutar elementa, slika 3.5.
2. Unutarnji nacin, skripta se nalazi u istoj datoteci, slika 3.6.

3. Vanjski nacin, skripta se nalazi u drugoj datoteci koja se ukljucuje, slika 3.7.

<p style="color:green;font-size:28px;">0vo je paragraf</p>

Slika 3.5. Linijski nacin implementacije CSS-a [9].



I~ - 1 a2 L
p fcolor:blue;}
<fstylex

< /head>

Slika 3.6. Unutarnji nacin implementacije CSS-a [9].

Slika 3.7. Vanjski nacin implementacije CSS-a [9].

U CSS-u postoji nekoliko osnovnih tipova selektora [10]:

e jednostavni selektori (eng. type selectors), najjednostavniji su od svih. Odgovaraju
imenu HTML oznake i primjenjuju se na svaki istovrsni element u dokumentu. Kod

prikazan na slici 3.8.

p {

font-family: Verdana, Helvetica, sans-serif;

}

hi {

color: M#9b5c98;
font-size: 24px;
font-weight: bold;

Slika 3.8. Prikaz jednostavnih selektora u CSS-u.

e klasni selektori, dodavanje klase nekom HTML elementu i utjecanje na svojstva
elemenata s tom klasom. Kod prikazan na slici 3.9. uz dodavanje klasa HTML

elementima na slici 3.10.



.izreka {
font-weight: bold;
font-size: 11px;

¥

.prijevod {
font-style: italic;
font-size: 12px;

Slika 3.9. Prikaz klasnih selektora u CSS-u.

class="izreka">Navigare necesse est,
vivere non est necesse.

class="prijevod">Ploviti je nuzno,
zivjeti nije nuzno.

Slika 3.10. Prikaz dodavanja klasa HTML elementima.

ID selektori, dodavanje ID atributa nekom HTML elementu i utjecanje na svojstva
samo elementa s tim ID-om. Prikaz CSS koda na slici 3.11. te dodavanje ID atributa u

HTMUL-u na slici 3.12.

#izreka {
font-weight: bold;
font-size: 11px;

#prijevod {
font-style: italic;
font-size: 12px;

Slika 3.11. Prikaz ID selektora u CSS-u.

id="izreka">Navigare necesse est,
vivere non est necesse.

id="prijevod">Ploviti je nuzno,
zivjeti nije nuzno.

Slika 3.12. Prikaz dodavanja ID atributa HTML elementima.

10



kontekstni selektori, gledaju na hijerarhiju elemenata u HTML-u te na temelju toga

mijenjaju svojstva. Prikaz CSS koda na slici 3.13. te HTML kdda na slici 3.14.

he {
font-weight: normal;
font-size: 11px;

}

p{
font-weight: bold;

font-size: 11px;

}

pb{
font-size: 12px;
color: Opurple;

Slika 3.13. Prikaz kontekstnih selektora u CSS-u.

Navigare necesse est, ...
Navigare necesse est,
vivere non est necesse.

Slika 3.14. Prikaz HTML ko0da za kontekstne selektore u CSS-u.

pseudoklase, prikaz CSS kdda na 3.15.

athover {
text-decoration: underline;

a:active {

background-color: O#ab1919;
color: B#ffffff;
text-decoration: dashed;

Slika 3.15. Prikaz pseudoklasnih selektora u CSS-u.

11



3.3. Bootstrap

Bootstrap je najpopularniji besplatni frontend okvir za brzi i lak$i razvoj responzivnih web
aplikacija. Sastoji se od HTML, CSS i JavaScript predlozaka dizajna za razlicite komponente na
stranici kao Sto su slike, gumbi, forme i druge komponente. Trenutna verzija Bootstrapa je

Bootstrap 5. Ukljucivanje Bootstrapa u HTML je prikazano na slici 3.16 [11].

<l-- Latest compiled and minified C55 --»
<link rel="stylesheet™ href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.4.1/css/bootstrap.min.css™>
<!-- jQuery library -->

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.6.0/jquery.min.js" »</script>

<l-- Latest compiled JawvaScript -->

<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.4.1/js/bootstrap.min.js"»<¢/script>

Slika 3.16. Prikaz ukljucivanja Bootstrapa u HTML [11].

3.4. JavaScript

JavaScript (skraceno JS) je objektno orijentirani jezik, poznatiji kao skriptni jezik za web
stranice ali se koristi 1 u mnogim okruzenjima koja nisu preglednici. Izvodi se u klijentskoj strani
u pregledniku Sto se moze koristiti za programiranje ponasanja web stranica u sluc¢aju nekih
dogadaja [12]. Podrzavaju ga svi noviji web preglednici, mocan je i nasiroko se koristi za kontrolu

ponasanja web stranica. Stvoren je 1996. godine za Netscape Navigator 2.0. od Brendana Eicha.
JavaScript se najcesc¢e koristi za [13]:

e Dodavanje interaktivnosti web mjestima — za stvaranje dinamicke stranice.

e Razvoj mobilnih aplikacija — koristi se 1 za izradu mobilnih aplikacija.

e Izradu igara — koristi se za programiranje igara koje se pokre¢u na web pregledniku.

e Pozadinski razvoj weba — ve¢inom se koristi na frontendu ali je dovoljno svestran da se

koristi 1 na backendu.

JavaScript se moze pisati prema standardu Unicode ali se preporuca pisanje prema ASCII

standardu. JS razlikuje velika i mala slova, pa je bitna dosljednost prilikom pisanja koda.

Ukljucivanje JS kdda u HTML kod se moze izvrSiti na 4 nacina [14]:
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e Pisanjem koda izmedu oznaka <script> 1 </script> unutar same datoteke kao Sto je
prikazano na slici 3.17 [15].

e [z vanjske datoteke uporabom atributa src u oznaci <script> kao §to je prikazano na slici
3.18 [15].

e Uklju¢ivanjem u URL-u koji se koristi posebnim protokolom javascript:

<script type="text/javascript":>
T

™

/ JawaScript program

—— %

<fzcript>

Slika 3.17. Primjer pisanja JS kéda u HTML datoteci [15].

<script type="text/Jjavascript" src="datoteka.js"></script>

Slika 3.18. Primjer ukljucivanja iz vanjske datoteke [15].

Deklaracija varijabli se obavlja pomocu kljucne rijeci var, a same varijable se dijele na cjelobrojne,

decimalne, logicke 1 znakovne.

JavaScript omogucuje korisnikovu interakciju sa dijelovima web stranice kao §to su gumbi koji

reagiraju na klik ili prijelaz miSa 1 ostalo.

3.5. AJAX

Ajax (eng. Asynchronous JavaScript and XML) je skadenica za asinkroni JavaScript i XML je
skup tehnika razvoja weba koji koristi razlicite web tehnologije na klijentskoj strani za stvaranje
asinkronih web aplikacija. Uz Ajax, web aplikacije mogu slati i dohvacati podatke s posluzitelja
asinkrono bez ometanja prikaza i ponaSanja stranice. Ajax omogucuje web aplikacijama da
dinamicki mijenjaju sadrzaj bez potrebe za ponovnim ucitavanjem cijele stranice. Podaci se mogu

traziti Ajax-a ili standardno gdje se cijela stranica mora osvjeziti kako bi se podaci prikazali [16].

Rad Ajax-a je prikazan na slici 3.19 [17].
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How AJAX Works

Browser Server

An event occurs...

= Create an —_— —_—
¥MLHttpRequest object

*Process HTTPRequest

s Create 2 response and
send data back to the

browser
& Send HttpRequest

Browser

sProcess the returned
data using JavaScript e —

A

sUpdate page content

Slika 3.19. Rad Ajax-a [17].
Prema standardnoj metodi zahtjeva podataka:

1. HTTP zahtjev se Salje iz preglednika na posluZitelj. Korisnik ne vidi promjene dok se
zahtjev ne obradi.
2. Zahtjev dolazi do posluzitelja koji dohvaca traZzene podatke.

3. TraZeni podaci se prikazuju korisniku.
Prema Ajax metodi zahtjeva podataka:

1. Preglednik izvodi JavaScript te se stvara XMLHttpRequest objekt koji se koristi za
komunikaciju sa serverom.

2. Zahtjev dolazi do posluzitelja koji dohvaca trazene podatke.

3. TraZeni podaci se vracaju u obliku HTML-a, XML-a 1 JavaScript-a Ajaxovom mehanizmu

trazene podatke Salje nazad na preglednik.

Usporedba standardne metode 1 Ajax metode je prikazana na slici 3.20 [18].
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Browser client Browser client

User interface user interface
|jTTP A JavaScript Call
Request CSS + HTML |pages
Ajax Engine
Http transport
HTTP request
Http transport
CSS + HTML pages XML data
\ 4 r
Web Server Web Server
Database Database
Server-Side System Server-Side System

Slika 3.20. Usporedba standardne metode i Ajax metode trazenja podataka [18].

3.6. Python

Python je programski jezik opée namjene, interpretiran i visoke razine. Stvorio ga je Guido
van Rossum 1990. godine. Python programerima omogucuje nekoliko stilova programiranja,
objektno orijentirano, strukturno i aspektno orijentirano programiranje te je zbog te fleksibilnosti
Python postaje sve popularniji [19].

Jedna velika razlika izmedu Python i drugih programskih jezika je ta $to nakon naredbe nema

“«“

potrebe stavljati ,,; “ , a kao metodu razlikovanja programskih blokova koristi uvlacenje, a ne

vitiCaste zagrade ili klju¢ne rije¢i kao vecina programskih jezika.

Python kod se piSe u skripti s proSirenjem .py .Prikaz Python skripte koja ispisuje nekakav tekst je
vidljiv na slici 3.21 [19].

print ("Hello World")

Slika 3.21. Prikaz Python skripte koja ispisuje tekst [19].
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3.7. PostgreSQL

PostgreSQL je objektno-relacijski sustav baze podataka otvorenog kdda koji koristi i proSiruje
SQL jezik. PostgreSQL je zapoceo 1986. godine, kao dio projekta POSTGRES na Kalifornijskom
sveuciliStu u Berkeleyu 1 ima viSe od 30 godina aktivnog razvoja na temeljnoj platformi.
PostgreSQL je stekao snaznu reputaciju svojom dokazanom arhitekturom, pouzdanoscu,
integritetom podataka, robusnim skupom znacajki, prosirivos¢u i predanoscu zajednice otvorenog
kdda koja stoji iza softvera kako bi se dosljedno isporucila ucinkovita i inovativna rjeSenja.
PostgreSQL radi na svim glavnim operativnim sustavima, kompatibilan je s ACID-om (eng.
atomicity, consistency, isolation, durability) od 2001. 1 ima mo¢ne dodatke kao $to je popularni

postGIS geoprostorni ekstender baze podataka [20].

3.8. Visual Studio Code

Visual Studio Code (poznat kao VS Code) je Microsoftov besplatni uredivac teksta otvorenog
kdda. VS Code je dostupan za Windows, Linux, i macOS. Ukljucuje neke moc¢ne znacajke koje su
VS Code ucinile jednim od najpopularnijih razvojnih okruzenja u posljednje vrijeme. VS Code
podrzava velik broj programskih jezika kao $to su Java, C++, Python, CSS 1 drugi. Omogucuje
dodavanje pa ¢ak i stvaranje novih pro$irenja, ukljucujuci alate za ispravljanje pogresaka i podrsku

za razvoj u oblaku i webu [21].
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4. 1IZRADA APLIKACIJE

U ovom poglavlju opisan je kdd koji je napisan tokom izrade web stranica, koriStenjem
razlicitih tehnologija. Na pocetku stvaranja web stranice napravljen je projekt MDShop u django

framework-u kao §to je prikazano na slici 4.1.

“~ MDSHOP

count
__pycache

» migrations

» templates
_init__.py
adrmin.py
appspy
forms.py

madels.py

; __pycache

» migrations
> templates
_init__py

admin.py

» media

atic

gitignore

Slika 4.1. Prikaz direktorija MDShop.

17



4.1. Baza podataka

U datoteci models.py koja je automatski stvorena, napravljeni su modeli objekata koji

predstavljaju tablice u bazi podataka koji su vidljivi na slici 4.2.

ACCOUNT
Accounts

Addresss

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION

Groups

MAIN
Brands
Carts
Comments
Products

Receipts

Slika 4.2. Prikaz svih tablica u bazi.

Na slici 4.3. vidljiv je ER dijagram baze podataka.

# Change

# Change

# Change

# Change
# Change
# Change

# Change

# Change
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Slika 4.3. ER dijagram baze.

Dio kdda pomocu kojeg je stvorena tablica za korisnika u bazi podataka se nalazi na slici 4.4.
Naziv tablice u bazi je Account, a atribute koje sadrzi tablica su first name, last name 1
username koji su tipa charfield odnosno tekstualnog tipa, email koji ima poseban tip specifican
za email, date joined koji je tipa date te se u njega zapisuje datum, te jo§ pomoc¢ni atributi
last login, is_admin, is_active, is_staff 1 is_superuser Koji su tipa boolean i imaju dvije

moguce vrijednosti, true ili false.

Account (AbstractBaseUser):
first_name s.CharField(verbose_name='First name', max_length=60)
last_name = models.CharField(verbose_name='Last name', max_length=60)
email = models.EmailField(verbose_name='E-mail', max_length=60, unique=
username = models.CharField(max_length=16, unique= )
date_joined = n ls.DateField(verbose_name= e
last_login = mo
points = models.IntegerField(default=e)
is_admin = models.BooleanField(default=
is_active = models.BooleanField(default=
is_staff = models.BooleanField(default=

is_superuser = models.BooleanField(default=

Slika 4.4. Prikaz tablice za Account u bazi stvorene u models.py.
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4.2. Prijavairegistracija korisnika

Registracija i prijava su potrebni na web stranici kako bi korisnici mogli kupovati artikle i
vidjeti sve dostupne podatke na web stranici. Neregistrirani korisnici ne mogu kupovati artikle
niti vidjeti komentare na odredene artikle. Za registraciju korisnika se u models.py skripti
koristi kdd prikazan na slici 4.5. koji provjerava je li korisnik unio email i username. U skripti
forms.py nalazi se kod koji predstavlja formu za registraciju, a vidljiv je na slici 4.6. Takoder,
prilikom registracije, korisnik unosi i svoju adresu koja ¢e kasnije biti koriStena za dostavu
artikala ako se korisnik odluci na kupnju i dostavu na adresu. Forma, koju korisnik popunjava

prilikom registracije za unos adrese, se nalazi na slici 4.7.

ers must haw

s must hawe

odel

.normalize_email(email),

t_password(password)
(using=self._dh}

Slika 4.5. Prikaz klase za registraciju korisnika.
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model
fields

nput(attrs=

street_number®, "city”,

Input{attrs=

Slika 4.7. Prikaz forme za registraciju korisnika i unos podataka o adresi.
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Prilikom prijave na stranicu korisnik unosi email i lozinku s kojima se registrirao. Forma za
prijavu je prikazana na slici 4.8. Ukoliko uneseni podaci nisu to¢ni, korisnik ¢e dobiti obavijest
da prijava nije bila uspjesna, taj dio koda se takoder nalazi u istoj formi, a prikazan je na slici

4.9.

L::I:gi nFormi{f

Meta:

Slika 4.8. Prikaz forme za prijavu korisnika.

authenticate(email=email, password=password):

raise forms.ValidationError{'Invalid login.")

Slika 4.9. Prikaz forme za prijavu korisnika.

4.3. Pocetna stranica

Ukoliko korisnik nije prijavljen na pocetnoj ili drugim stranicama web aplikacije, dobit ¢e
poruku kako samo registrirani korisnici mogu kupovati proizvode i vidjeti komentare na
proizvode. Neregistrirani korisnici mogu samo vidjeti proizvode na glavnim stranicama ali i
detalje o pojedinom proizvodu klikom na gumb info. Slika 4.10. prikazuje kod za ispis poruke

neregistriranim korisnicima, a nalazi se u navbar.html.
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"*¥ou have to login in order to buy items and view comments!

{% endif %}

Slika 4.10. Prikaz klase za registraciju korisnika.

Nakon uspjesne prijave korisnik je odveden na pocetnu i glavnu stranicu koja se zove index na
kojoj se nalaze izdvojeni proizvodi, poput onih koji su novi ili trenutno popularni. Svi ostali
proizvodi imaju vrijednost flag atributa NONE pa se na jednostavan na¢in mogu prikazati samo

oni koji imaju neku konkretnu vrijednost. Kod koji to prikazuje se nalazi na slici 4.11.

{% if product.getFlag != "NOME' and product.quantity > @ %}

Slika 4.11. Prikaz klase za registraciju korisnika.

Na svakoj stranici se nalaze navbar i footer pa se oni nalaze u posebnoj html skripti koja se zove
base.html. Uz njih, u skripti se takoder nalaze 1 linkovi 1 skripte potrebne za bootstrap, javascript 1
fontawesome. Skripta base.html je ukljuCena u druge skripte kako se kod ne bi morao ponavljati.

Kdd za ukljucivanje skripte se nalazi na slici 4.12.

{% extends "main/base.html®' %}

Slika 4.12. Prikaz kéda za ukljucivanje skripte base.html.

Za prikaz pojedinog artikla koristila se bootstrapova klasa card, koja svaki proizvod stavlja u
karticu na kojoj se nalazi slika proizvoda ali i bitni podaci 1 pojedinom proizvodu poput naziva,
cijene, marke, veli¢ine i spola za koji je artikl namijenjen. Kod za karticu proizvoda se nalazi na

slici 4.13.
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ase":{{ product.title }}
duct.brand }}

Slika 4.13. Prikaz kartice za prikaz artikla.

Ostale stranice na koje korisnik moze oti¢i klikom na navbaru su MEN, WOMEN, i KIDS. Ovisno

o odabiru, na pojedinoj stranici ¢e se prikazivati proizvodi za muskarce, zene ili djecu.

4.4. Detaljan prikaz artikla

Kod prikaza svakog proizvoda pojavljuju se dva gumba, a jedan od njih je gumb info koji
nakon klika, korisnika vodi na novu stranicu koja detaljno prikazuje sami proizvod. To je
postignuto tako da se prilikom klika u uzima id proizvoda te se otvara nova stranica koja prikazuje
taj pojedini proizvod ali s ve¢im slikama 1 viSe podataka o artiklu. URL kreiran za to nalazi se u

skripti urls.py za to je prikazan na slici 4.14.

path({ 'product_de

Slika 4.14. Prikaz URL-a za detaljan prikaz artikla.

S desne strane se nalaze komentari koje su pojedini korisnici napisali o tome proizvodu. Svaki

registrirani korisnik moze napisati komentar, vidjeti druge komentare i obrisati komentare koje je
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on sam napisao, dok admin moze obrisati sve komentare. Metoda pomocu koje su dohvaceni
podaci o artiklu i komentarima se nalazi na slici 4.15. U dolje vidljivoj metodi predaje se id artikla,
te se onda pokusava dohvatiti proizvod koji ima taj id, ukoliko proizvod ne postoji, dolazi do
greske 1 korisniku ¢e se prikazati Http 404 error. Medutim, nakon uspjesnog dohvacanja

proizvoda, u detaljan prikaz se Salje proizvod i komentari koji su napisani za njega.

productDetailView(request,productId):
context = {}
try:

product =

comment

x")

: product,
1 commemnts

‘productDetail.html’', comtext)

Slika 4.15. Prikaz metode za detaljan prikaz artikla.

4.5. Proces kupnje

Ukoliko se korisnik odluci na kupnju, klikom na gumb Buy now korisnik ¢e dodati proizvod u
koSaricu. Kod kojim je proces napravljen nalazi se na slici 4.16. To je postignuto tako da prilikom
klika na taj gumb, korisnik Salje id proizvoda koji hoc¢e kupiti u koSaricu, a u koSarici se onda
prikazuje proizvod s tim id-em. Takoder, ukoliko je proizvod dodan u koSaricu, mijenja se klasa 1
tekst gumba pa gumb Buy now sada prikazuje text Remove 1 ima bootstrapovu klasu koja ga

stilizira u crvenu boju. Osim teksta mijenjaju se i ikone koje se nalaze pokraj.
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Slika 4.16. Prikaz funkcije za kupnju artikla.

4.6. Kosarica

Kosarica je tablica u bazi koja u sebi sadrzi artikle koje je korisnik dodao te samog korisnika
kako bi se znalo koji je korisnik dodao proizvode u koSaricu. Model koSarice se nalazi na slici

4.17.

SEr

product

Slika 4.17. Prikaz modela kosarice.

Za prikaz kosSarice se koristi metoda cartView u kojoj se dohvaca koSarica te se onda predaje u
kontekstu koji se Salje na stranicu cart.html na kojoj se prikazuju proizvodi koje je korisnik

odabrao. Slika 4.18. prikazuje metodu za prikaz kosarice.

cartView(request):
cart = get_object_or_4e4(Cart, user=request.user)

return render(request, 'main/cart.html’', {'cart': cart, })

Slika 4.18. Prikaz metode za dohvacanje i prikaz kosarice.
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Metoda cartMenagmentView je metoda pomocu koje se proizvod dodaje u koSaricu pomocu
funkcije cart.product.add() ili uklanja iz koSarice pomocu funkcije cart.product.remove(). Nakon
dodavanja ili uklanjanja artikla iz koSarice, objekt kosarice se sprema. Kod koji obavlja te radnje

se nalazi na slici 4.19.

cartManagmentView(reg

if request.method == "PO isAjan(reguest):
productId = request.POST.get( " id", }
user = Account.objec get{id=request.user.id)
product = E. et (1d=productId)
cart = get_object_or_ (Cart, user=user)
if product cart.product.all():

cart.product.remove(product)

else:

cart.

), comtent_type="z

Slika 4.19. Prikaz metode za spremanje i uklanjanje artikala iz kosarice.

Nakon $to je korisnik dodao sve artikle u koSaricu, moZe potvrditi kupnju klikom na gumb Go fo
checkout. Klikom na taj gumb se otvara modal u kojem se nalaze podaci o korisniku koji obavlja
kupnju, ukupnoj cijeni svih proizvoda te o na¢inu preuzimanja proizvoda. Korisnik ima opciju
odabrati preuzimanje u trgovini, ili dostavu na adresu koju je korisnik unio prilikom registracije.
U slucaju dostave, dostupna je opcija placanja pouze¢em. Model racuna, potvrda kupnje, vidljiva

je na slici 4.20.

Receipt(models.Model):
products = models.ManyToManyField(Product, related_name='receipt_products')
time = models.DateTimeField(auto_now_add= )

account = models.ForeignKey(Account, on_delete=models.CASCADE, verbose_name='receipt')

receiptNumber = models.CharField(max_length=255, null=
totalPrice = models.FloatField()
totalSpent = models.FloatField()

, blank= )

Slika 4.20. Prikaz modela racuna.

Prilikom potvrde kupnje korisnikov racun se sprema u bazu podataka. Potvrda kupnje se obavlja

klikom na gumb Confim purchase koji je dostupan u modalu. Klikom na njega, poziva se metoda
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checkoutFinalView koja provjerava radi li se 0 POST metodi te dohvaca podatke koji su potrebi
poput id-a kosarice i broja racuna. Dalje se dohvaca koSarica sa svim proizvodima, te se u for petlji
prolazi kroz sve proizvode koji se uklanjaju iz kosarice, te im se umanjuje ukupna koli¢ina. Racun
se kreira 1 sprema u bazu podataka kao potvrda kupnje. Kod koji prikazuje funkcioniranje gore

objasnjenog se nalazi na slici 4.21.

checkoutFinalView(request):
user = Pequest .user
if request.method == "POST":
cartId = request.POST.get('id’, )
receiptNumber = request.POST.get('receiptNumber’,
cart = get_object_or_404(Cart, id=cartId)
receipt = Receipt.objects.create(
account=request.user, receiptNumber=receiptNumber, totalPrice=8.0, totalSpent=0.0)
receipt.save()
for product in cart.product.all():
receipt.products.add(product)
product.quantity -= 1
product.save()
cart.product.remove(product)
receipt.totalPrice += float(product.price)
cart.save()
receipt.save()

if receipt.totalPrice >= 100:

if user.points < 10:
user.points += 1
elif user.points == 1@:
user.points = 1
user.save()
return JsonResponse({"good": "True"})

Slika 4.21. Prikaz potvrde kupnje i stvaranja racuna.

4.7. Mogucnosti admina

Admin ili administrator je osoba koja je registrirana na stranici ali ima vec¢a prava i obveze od
obi¢nih korisnika. Admin moze obavljati sve isto kao i obifan registrirani korisnik ali ima
mogucnosti kao Sto su: dodavanje, uredivanje i brisanje artikala, dodavanje 1 brisanje marki tj.
brendova, brisanje svih komentara te uredivanje 1 brisanje registriranih korisnika. Za tu svaku,
dodatnu moguénost mora postojati provjera je li korisnik admin, ukoliko je, ima pravo pristupiti 1

obavljati odredene promjene, ukoliko nije, korisniku se ne smije dopustiti obavljanje promjena te
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se vraca na pocetnu stranicu. Kod koji prikazuje nacin provjere u metodi nalazi se na slici 4.22., a

nacin provjere u HTML-u na slici 4.23.

Slika 4.22. Prikaz provjere je li korisnik admin u metodi.

{% if request.user.is_superuser %}

Slika 4.23. Prikaz provjere je li korisnik admin u HTML-u.

Admini imaju pristup listi svih proizvoda. Imaju pravo uredivanja postojecih ali i dodavanja novih
proizvoda. Takoder, smiju 1 brisati odredene proizvode ukoliko ih viSe nema ili se takvi proizvodi

viSe ne proizvode. Na slikama 4.24. 1 4.25. su prikazane metode za prikaz proizvoda u tablici.

productsView(request):
if reguest.user.i pPErUSEr:

return redirect(’

eturn render({reguest,”m

Slika 4.24. Metoda koja vodi admina na html dokument za prikaz proizvoda.

Metoda productsView provjerava je li korisnik koji joj pristupa admin, ukoliko nije, vraca ga se
na pocetnu stranicu, ukoliko je, Salje ga se na product.html gdje se pomocu metode

productsJsonView prikazaju svi proizvodi koji se nalaze u bazi podataka.
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total = products.

_start = request.GET.get({ 'start")
_length = request.GET.get( " length')
if _s

per_page = length

products products[start:start + length]
ta = [product.to_dict_json() for product in products]

1": total,

(response)

Slika 4.25. Metoda koja dohvaca proizvode i vraca ih na stranicu u json obliku

Na stranici se dohvaceni json objekti prikazuju u tablici. Kod koji prikazuje funkciju za dohvacanje

proizvoda i njihov stilizirani prikaz nalazi se na slici 4.26.

Slika 4.26. Funkcija za dohvacanje i prikaz proizvoda u tablici
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Ukoliko admin zeli dodati novi proizvod, to moze napraviti klikom na gumb Add product koji se
nalazi iznad tablice izlistanih proizvoda. Klikom na gumb za dodavanje proizvoda, admina se
preusmjerava na novu stranicu gdje se nalazi forma za unos novog proizvoda. Dio forme za
dodavanje novog proizvoda iz datoteke forms.py nalazi se na slici 4.27. U formi se nalaze svi
atributi koje je potrebno unijeti u bazu podataka. Na slici 4.27. je vidljivo da je title tipa textinput

te su mu dodijeljene klasa, ime, id, i ostali atributi.

t(choices=Product.Cls

Slika 4.27. Forma za dodavanje novog proizvoda

Novi proizvod se dodaje pomoc¢u metode koja se nalazi na slici 4.28. Prvo se radi provjera je li
korisnik admin jer obi¢ni korisnici ne smiju mo¢i dodavati proizvode. Nakon uspjeSne potvrde da
se radi o adminu, provjerava se je li metodi predan id marke tj. brenda kako bi novi proizvod bio
te marke. Ukoliko je, u formi se u polju brand dodjeljuje ta marka. Ukoliko nije predan nikakav
id, kreira se prazna forma te admin unosi podatke u polja koja su mu pojavila. Nakon unosa,

potvrduje dodavanje novog proizvoda te se novi proizvod dodaje u bazu podataka.

31



addProductView(request, brandId=

i, id=brandId)
quest.POST or » request.FILES or s initial = { "L d": brand, 'is

» request.FILES or , initial [ d';

1', productId=productId)

)

tml', comtext)
Slika 4.28. Metoda za dodavanje novog proizvoda

Admin postojece proizvode moze i uredivati. Za to takoder postoji forma koja se nalazi u datoteci
forms.py 1 jako je slicna formi za stvaranje novog proizvoda. Metoda za uredivanje postojeceg
proizvoda poziva formu za uredivanje te joj predaje podatke koje proizvod koji zelimo urediti veé
ima pa admin moZe izmijeniti samo neke podatke, a ostali mogu ostati isti. Prikaz metode za

uredivanje proizvoda je na slici 4.29.

editProductView(request,productId):
context = {}
product ) t, id=productId)

» request.FILES or » instance=product)

obj
contex
product

tion" :product.collection,
produc

Slika 4.29. Metoda za uredivanje proizvoda
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Admin takoder moze i brisati proizvode ako tako zeli. Metoda za brisanje proizvoda provjerava
radi 1i se o POST metodi te o 4JAX zahtjevu, ako da, onda dohvaca id proizvoda kojeg treba
obrisati 1 jednostavnom narednom product.delete() proizvod se brise. Metoda je vidljiva na slici
4.30. dok je na slici 4.31. prikazana funkcija za brisanje proizvoda, gdje ajax poziva
deleteProductView metodu te predaje id proizvoda kao podatak koji metoda koristi kako bi obrisao

trazeni proizvod.

st):

product = get_
product.de
1, content_type="

), content_type="application/json")

: data,
csrfmiddlewaretoken:

}removel .drawi );
table.draw( ) ;

Slika 4.31. Funkcija za brisanje proizvoda

Na isti nacin se obavlja i dohvacanje, uredivanje i brisanje drugih podataka koji su omoguceni

adminu.

Admin takoder ima pristup analitici korisnika, gdje se adminu u tablici prikazuje ukupna potro$nja
svakog korisnika. Kéd koji prikazuje metodu koja dohvaca racun za analitiku se nalazi na slici

4.32. a metoda koja dohvaca ukupan iznos koji je korisnik potroSio se nalazi na slici 4.33.
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analyticsView(request):
context = {}

receipts

accountsanalytics.html™, context)

Slika 4.32. Prikaz metode koja dohvaca racun za analitiku

getTotalSpent(self):
receipts = pt.objects.filter(account=self.account).all()
price = @
for receipt in receipts:
price += receipt.totalPrice
return price

getTotalSpentEUR(self):
return round((self.getTotalSpent [/ float(TO

Slika 4.33. Prikaz koda koji dohvaca ukupnu potrosnju svakog korisnika



5. KORISTENJE APLIKACIJE

Za uspjesno pokretanje aplikacije potrebno je preuzeti kdd, instalirati potrebne ekstenzije koje
se nalaze u datoteci requirements.txt i pokrenuti server. Naredba pomocu koje se instaliraju sve

potrebne ekstenzije se nalazi na slici 5.1.

$ pip install -r requirements.txt

Slika 5.1. Naredba za instaliranje potrebnih ekstenzija

Nakon uspjesne instalacije, potrebno je aktivirati virtualno okruzenje pomocu naredbe koja je

vidljiva na slici 5.2.

$ source django/Scripts/activate

Slika 5.2. Naredba za aktiviranje virtualnog okruzenja

Nakon toga, potrebno je pokrenuti server naredbom koja se nalazi na slici 5.3. Server Ce se

pokrenuti te e stranica biti dostupna na http://localhost:8000.

thon manage. I"‘UHSEI"VEI"

Slika 5.3. Naredba za pokretanje servera

5.1. Neregistrirani korisnik

Neregistrirani korisnik nema velika prava u usporedbi sa registriranim korisnicima ili
administratorima. Ulaskom na stranicu neregistrirani korisnici vide poruku koja im govori da ne

mogu kupovati artikle 1 vidjeti komentare. Izgled navbara 1 poruke se nalazi na slici 5.4.

MDB MEN WOMEN  KIDS [Login} [Register]

You have to login in order to buy items and view comments!

Slika 5.4. Navbar i poruka za neregistrirane korisnike
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Osim toga, na pocetnoj stranici na kojoj su izlistani proizvodi, neregistrirani korisnici nece imati
gumb za dodavanje artikla u koSaricu, nego samo gumb za detaljan prikaz artikla. To je vidljivo

na slici 5.5.

POPULAR

PANTS
Nike

30.00 kn | 3.98 EUR
Small - 8

Unisex

Slika 5.5. Prikaz kartice artikla za neregistrirane korisnike

U navbaru se nalazi gumb za registraciju koji neregistrirani korisnici mogu kliknuti kako bi se
registrirali. Klikom na njega, otvara se nova stranica koja predstavlja formu za registraciju. Izgled
stranice za registraciju je na slici 5.6. Nakon unoSenja svih podataka, klikom na gumb Sign Up

korisnik se registrira i preusmjerava se na pocetnu stranicu.
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Sign Up

Personal Info

First Name Last Name
First Name Last Name
E-Mail Username
Electronic mail Username
Password Repeat Password
Password Repeat password
Address

Street Name Street Number

Street Name Street Number
City Postal Code
City Name 0
Country

Country Name

Slika 5.6. Prikaz kartice artikla za neregistrirane korisnike

Klikom na gumb /nfo koji se nalazi na svakom proizvodu, korisnika gosta ¢e se preusmjeriti na
detaljan prikaz odabranog proizvoda ali korisnik i dalje ne¢e moc¢i dodati proizvod u kosaricu, niti

vidjeti komentare drugih za taj proizvod. Slika 5.7. prikazuje detaljan prikaz jednog proizvoda.

PANTS
Price: 30.00 kn | 3.98 EUR

Size: Smal

Gender: Unisex
Brand: Nike

Callection: Winter

Slika 5.7. Detaljan prikaz artikla za neregistrirane korisnike
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5.2. Registrirani korisnik

Ukoliko je korisnik registriran i zeli se prijaviti, u navbaru se nalazi gumb Login. Klikom na

taj gumb korisnik se vodi na formu za prijavu. Izgled stranice za prijavu je vidljiv na slici 5.8.

Login

Electronic mai
Password

(Login

Slika 5.8. Prikaz kartice za prijavu korisnika

Ukoliko je korisnik zaboravio lozinku, klikom na Forgot your password? Vodi ga se na formu za
vracanje lozinke. U formi na slici 5.9. korisnik unosi svoj email te mu se na taj email Salje link

pomocu kojeg unosi novu lozinku. Slika 5.10. prikazuje formu za unos nove lozinke.

Reset password

Electronic mail

[ Send reset email ]

Slika 5.9. Prikaz forme za vracanje lozinke
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Reset password

Enter New Password

Repeat New Password

« Your password can't be too similar to your other personal information.
« Your password must contain at least 8 characters.

« Your password can't be a commonly used password.

« Your password can't be entirely numeric.

Reset password

Slika 5.10. Prikaz forme za unos nove lozinke

Nakon uspjesne prijave, korisnik je preusmjeren na pocetnu stranicu gdje mu je, za razliku od
neregistriranog korisnika, dostupan gumb za dodavanje artikla u koSaricu. Izgled kartice proizvoda
za prijavljenog korisnika je vidljiva na slici 5.12. Takoder, nadimak registriranog korisnika ¢e se

pojaviti u navbaru kao i kosSarica. Navbar se nalazi na slici 5.11.

¥ CART usermarko ~

Slika 5.11. Prikaz dijela navbara za prijavljenog korisnika
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POPULAR

PANTS
Nike

30.00 kn | 3.98 EUR
Small - S

Unisex

Slika 5.12. Prikaz kartice artikla za prijavijenog korisnika

Prijavljeni korisnik takoder ima opciju vidjeti detaljan opis artikla klikom na gumb Info. Izgled
detaljne stranice odabranog artikla se nalazi na slici 5.13. Na toj stranici ¢e prijavljenom korisniku
biti omogucene dodatne funkcionalnosti poput Citanja postoje¢ih komentara za taj proizvod,

dodavanja ili brisanja vlastitog komentara.

B o L

s =)

Slika 5.13. Detaljan prikaz za prijavijenog korisnika

40



Klikom na gumb za kupnju, taj isti gumb mijenja boju i tekst, a artikl je dodan u kosaricu. Izgled

gumba nakon dodavanja artikla se nalazi na slici 5.14. a koSarice na slici 5.15.

Slika 5.14. Gumb za kupnju nakon dodavanja u kosaricu

Show 10~ eniries

Search: |Type here to s

Image Title Collection Year Brand Size Type Price Actions
n Pants Winter 2022 Nike Small Unisex 3000 HRK | 3 98 EUR B Remove
Total: 30.00 HRK | 3.98 EUR I Go to checkout
Showing 1 fo 1 of 1 entries
[Provous [ 1 Wext

Slika 5.15. Izgled kosarice nakon dodavanja proizvoda

Ukoliko korisnik Zeli potvrditi kupnju to moZe napraviti klikom na gumb Go fo checkout nakon
Cega se otvara modal koji prikazuje najbitnije podatke o korisniku i koSarici. Izgled modala je
vidljiv na slici 5.16. Korisnik moze birati zeli ti dostavu ku¢i ili ¢e proizvode preuzeti u trgovini.
Za potvrdu kupnje korisnik mora kliknuti na gumb Confirm purchase nakon cega se pojavljuje

poruke o uspjesnoj kupnji i preusmjeravanju na pocetnu stranicu. Prikaz toga je vidljiv na slici

5.17.

Receipt [h3ur2z9kec00403upvgpggpbq97myytd]

Total price: 30 00 HRK

3.98 EUR User: usermarko

Address

Poljanci 74b, Poljanci 32323, Croatia

Deliver Purchase

© To Address To Local Store
* payment on delivery Confirm purchase

Slika 5.16. Izgled kosarice nakon dodavanja proizvoda
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Receipt [h3ur2z9kec00403upvgpggpbg97 myyid]

Total price: 30 00 HRK

408 EUR User: usermarko

Address | |

Paljanci 74b, Poljanci 32323, Croatia

Deliver Purchase

© ToAddress ) To Local Store

Returning to main page in 3 seconds..

Slika 5.17. Izgled kosarice nakon potvrde kupnje

Svaki registrirani korisnik ima moguénost uredivanja vlastitog profila te uvida u povijest

vlastitih narudzbi. Izgled stranice profila korisnika je vidljiva na slici 5.18.

User - usermarko Order history
First name Last name Show |10+ |eniries
Marko Dankovi¢ Search|
Receipt # Total price Time
Emall h3urZz9kec00403upvapaapbadTmyytd 30 0 HRK | 3 88 EUR Sept 13,2022, 5:46 pm
marko.dankovic254 1@gmail.co 9dmofyB2datkua2iTibapgv05e1i035 90.0 HRK | 1185 EUR Sept. 11,2022, 11:51 p.m.
m 19dmoly82datkua2iTibdpgv05e11035 110.0 HRK | 146 EUR Sept. 11,2022, 11:51 p.m.
rSdmoly82datkua2tTib4pgvi5e1i0as 1111 0 HRK | 147 46 EUR Sept 11,2022, 1153 pm
rSdmoly82datkua2tTib4pgvi5e1i03s 143 DHRK | 18 88 EUR Sept 12,2022, 1204am
Usemame Points.
radmofy82datkua2iTib4pgv0Se 1035 00HRK| 0.0 EUR Sept. 12,2022, 1204am
usermarko 5
Showing 1 10 6 of 6 eniries

Address

Poljanci 74b, Poljanci 32323
Croatia

Slika 5.18. Izgled stranice profila korisnika

Takoder korisnik ima moguénost promjene lozinke klikom na gumb edit password nakon cega se

otvara forma za mijenjanje lozinke. Prikaz forme za promjenu lozinke se nalazi na slici 5.19.
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Change password

Old password

Old password

New password

New password

Confirm password

Confirm password

Slika 5.19. Prikaz forme za promjenu lozinke

5.3. Korisnik administrator

Korisnik administrator ili kra¢e admin, ima najveéa prava od svih korisnika. On upravlja
proizvodima, korisnicima, komentarima i markama. Ukoliko se radi o adminu, nakon prijave ¢e

njegovo ime u navbaru biti crvene boje te ¢e imati dodatne mogucénosti. Slika 5.20. to pokazuje.

' CART admin ~

Brands

Products

Users

Admin

Profile

Analytics

Log out

Slika 5.20. Izgled navrbar-a nakon prijave administratora
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Admin ima pristup svim podacima, pa ih moze mijenjati, dodavati i brisati. Prikaz tablice korisnika
koju admin vidi nalazi se na slici 5.21. S desne strane se nalaze gumbi za uredivanje ili brisanje

korisnika.

Users

Show [10_w | entries

First Name Last Name usemame Email Admin Strest Hame Street Number city Postal Code Country Actions

Marko Dankowé marko marko@gmad com L] Polanci 0 Palianci 325213 Croatia &2
Marka Dankovic markn darkoic2541@grmall com ° Polanol a0 Potanci s e ¢z

Admin Admin admin ‘admin@gmail com L] Polianci 740 Polianci 231 Croatia “[a

Slika 5.21. Prikaz svih registriranih korisnika koje admin vidi

Isto vrijedi i za ostale podatke. Jos jedan dodatna moguénost koju admini imaju je brisanje svih

komentara o nekom proizvodu. Prikaz izgleda komentara za admina je na slici 5.22.

@EIEaN Your comment & Submit
USer says:
OdliEna majical | e |
USer says:
Super | e |

marko says:

Jako lijepo |i|

Slika 5.22. Prikaz komentara kako ih admin vidi

Osim toga, admini mogu i dodavati nove proizvode. Za to je potrebno odabrati products u
izborniku u navbaru. Na vrhu stranice se nalazi gumb Add product. Klikom na njega, admin se
preusmjerava na novu stranicu za unos podataka o proizvodu. Izgled stranice za dodavanje novog

proizvoda se nalazi na slici 5.23. dok se proizvodi prikazuju kako na slici 5.24.

Ukoliko admin Zeli izmijeniti postojeci proizvod, to moZe napraviti odlaskom na products stranicu
1 klikom na gumb koji se nalazi na slici 5.25. biti ¢e odveden na formu za uredivanje artikla koja

je prikazana na slici 5.26.
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Add new product

Title
Title
Collection Year
Out of collection 2022
Quantity Type Flag
0 Unisex NEW
Brand
Pick a Brand Add
Size
Extra small
Price
0 HRK
Front Image Back Image
Odaberi datoteku  Mije odabrana niti jedna datoteka. Odaberi datoteku | Nije odabrana niti jedna datoteka
Add product
. . . .
Slika 5.23. Prikaz forme za dodavanje proizvoda
Show [6 ] eniries
e —
Image Titl. Brand Price. Type. CQuantity Saw Collecton Flag Actons.
n Shrt Adidas 2400 Femaie ” uedium Winder NEW “[8]
' pants Bucal 800 Unisa: @ Medum Summmar NEW z[9]
Showing 110 2 of 2 antries.
[P Tvt]

Slika 5.24. Prikaz svih proizvoda kako ih admin vidi

=]

Slika 5.25. Prikaz gumba uredivanje proizvoda
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Edit product - Shirt

Product Info

Title

Shirt

Collection Year

Winter 2022

Quantity Type Flag

17 Female NEW

Brand

Adidas

Size

Medium

Price

234,00

Current Front Image Current Back Image

Odaberi daloteku = Nije odabrana niti jedna datoleka Odaberi daloteku  Nije odabrana niti jedna daloleka

‘ upﬂate| ‘ Bac ‘

Slika 5.26. Prikaz forme za uredivanje postojeceg proizvoda

Takoder, admini imaju pristup analitici korisnika gdje se u tablici prikazuje ukupna potro$nja za

svakog korisnika. Prikaz te tablice nalazi se na slici 5.27.

Receipts
Show[10_~| entries
Search

Username Total spent [HRK] Total spent [EUR]

admin 26550 352.38
usermarko 14840 196 96

user 810 1102

Username Total spent

Showing 1 to 3 of 3 entries

[Proviss [ 1] Wox |

Slika 5.27. Prikaz analitike korisnika
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6. ZAKLJUCAK

Ovim zavr$nim radom napravljena je web trgovina za prodaju odjece. Sama ideja izrade
ovakve aplikacije je doSla za vrijeme pandemije kada su svi bili zatvoreni u kuci. Postoje tri
moguca korisnika, korisnik-administrator, korisnik-gost te registrirani korisnik. Administrator ima
najveca prava, uvid u sve registrirane korisnike, proizvode i marke. Ima pravo dodavati i brisati
nove proizvode te uklanjati korisnike. Registrirani korisnik je obi¢an korisnik koji ima pravo
kupovati proizvode i postavljati vlastite komentare za odredene proizvode. Takoder, registrirani
korisnici prilikom kupnje ve¢e od 100HRK sakupljaju bodove koji se kasnije koriste kako bi im
se omogucila pogodnost popusta pri kupnji. Korisnik gost ima najmanja prava, ne moze kupovati
artikle ili komentirati ve¢ samo vidjeti koji se proizvodi prodaju Ukoliko se odluéi za kupnju
proizvoda morati ¢e se registrirati. Trenutna verzija web stranice omogucuje prodaju samo
registriranim korisnicima i ne nudi prevelik izbor nac¢ina plac¢anja. Takoder, korisnici mogu dodati
samo 1 istovrsni proizvod. Postoji moguénost unapredenja web stranice dodavanjem vise nacina
placanja, davanja gostima mogucénost kupnje, stvaranja kodova za popuste i omogucavanja

dodavanja viSe istovrsnih proizvoda.
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SAZETAK

Cilj ovog zavr$nog rada je izraditi web aplikaciju za prodaju odjevnih predmeta. Na pocetku
su opisane tehnologije koje su koriStene za izradu ove web aplikacije. Pokretanje aplikacije je
opisano u samom radu. Postoje tri uloge korisnika, korisnik-gost, registrirani korisnik i korisnik-
administrator. Administrator ima uvid u razne stvari poput popisa svih proizvoda, svih korisnika,
brendova te analitike korisnika te ima prava dodavanja, uredivanja i brisanja istih. Korisnik gost
nema prava kupovine i komentiranja ve¢ samo uvida u proizvode. Registrirani korisnik ima pravo
kupovine proizvoda, komentiranja te ima omogucéenu pogodnost sakupljanja bodova koji se koriste

ta popust.

Kljucne rije¢i: baza podataka, django, odjeca, web trgovina
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ABSTRACT

Title: Web application for selling clothes

The goal of this thesis is to create a web application for selling clothes. At the beginning
of this work, the technologies used to create this web application were described. Starting the
applications is described in the paper itself. There are three user roles, guest user, registered user
and administrator user. The administrator has insight into various things such as the list of all
products, all users, brands and user analytics and has the right to add, edit and delete them. The
guest user does not have the right to buy or comment, but only to view the products. The registered
user has the right to buy products, comment and has the convenience of collecting points that can

be used for discounts.

Keywords: clothing, database, django, web store, web application,
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