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1. UVOD

Tema ovog diplomskog rada je izrada web aplikacije za evidenciju putnih naloga unutar nekog
poduzecéa. Cilj web aplikacije je olakSavanje izrade i provjere putnih naloga digitalnim putem.
Aplikacija ima moguénost prijave za Cetiri razli¢ite uloge u firmi. Uloge su admin, direktor,
voditelj jedinice i radnik. Admin ima uvid na sve registrirane korisnike u bazi podataka te ima
dopustenje za izmjenu uloga ostalih korisnika. Direktoru je omogucéen uvid u sve putne naloge
koji se nalaze unutar baze podataka te ih moze uredivati, odbiti i prihvatiti. Voditelju jedinice je
omogucen uvid u sve putne naloge koji pripadaju njegovoj ustrojbenoj jedinici. Voditelji mogu

......

Radnicima u korisni¢kom sucelju su prikazani svi putni nalozi koje su oni kreirali.

U drugom poglavlju nalaze se opée informacije o putnim nalozima te pregled podrucja teme. U
treCem poglavlju detaljnije su objaSnjene koriStene tehnologije i alati. Za izradu korisnickog
sucelja koristena je JavaScript biblioteka React.js, dok je za backend koristen Node js. U Cetvrtom
poglavlju je opisan postupak izrade web aplikacije koji se dijeli na tri dijela, a to su baza podataka,
backend i frontend. Unutar baze podataka se spremaju svi korisnici i svi izradeni putni nalozi.
Putni nalozi koji su odbijeni od strane voditelja ili direktora ostaju u bazi podataka. Korisniku je
omogucen uvid u odbijene putne naloge u arhivi. Backend sadrzi osnovnu ra¢unalnu logiku web

aplikacije dok frontend pruza grafi¢ko sucelje koje sluzi za interakciju sa korisnicima.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Zadatak ovog diplomskog rada je izrada web aplikacije za evidenciju putnih naloga unutar
poduzeca. Omogucena je prijava i registracija korisnika te je korisniku omogucéen unos, izmjena i

prikaz putnih naloga. Zadatak je izvrSen u softverskom okruzenju Visual Studio Code-u.



2. PREGLED PODRUCJA TEME

Putne naloge i obracune putnih naloga je moguce izradivati na tiskanom primjerku koji se moze
vidjeti na slikama broj 2.1 1 2.2. Primjerak je preuzet sa stranice knjigovodstvenog servisa Rk
mreza usluga d.o.0 [10].

Broj Putnog naloga : u dana god.

NALOG ZA SLUZBENO PUTOVANJE

(ime prezime osobe koja putuje)

Na radnom mjestu:

otputovat ¢e dana:

na sluzbeno putovanje u:

(mjesto u koje osoba putuje)

sa zadatkom:

putovanje moZe trajati dana ( ) slovima

Za prijevoz se moze koristiti:

marke: registarske oznake: .

Za ovo sluzbeno putovanje odobrava se isplata predujma putnih troskova u svoti
od:

MNakon povratka sa sluzbenog puta u roku od treba obaviti obracun ovog
putovanja i podnijeti pismeno izvjeice o obavljenom zadatku.

M.P.

Slika 2.1. Putni nalog

OBRACUN PUTNIH TROSKOVA

Za obavljeno sluzbeno putovanje u:

Na putovanje sam krenuo/la dana:

Vratio/la sam se dana:

1. OBRACUN DNEVNICA
ODLAZAK POVRATAK T Broj Svota UKUPNA SVOTA
Datum ] Sat Datum I Sat Broj sati dnevnica | dnevnice
‘ I 000
2. OBRACUN PRIEVOZNIH TROSKOVA
Pocetno stanje brojila: Zavrino stanje brojila:
RELACUA Prijedeni Za prijevoz svota
od do km
0,00
0,00
0,00
0,00
UKUPNO:
0 000
3. OBRACUN OSTALIH TROSKOVA Svota
UKUPNO OSTALI TROSKOVI 0,00
4. UKUPNO NASTALI TROSKOVI NA SLUZBENOM PUTU 0,00
5.1 jenje za isplaceni predujam |
6. OSTAJE ZA ISPLATU - VRACANJE SVOTE | 0,00

7.1ZVJESCE SA SLUZBENOG PUTOVANJA:

Potvrdujem da je sluzbeno putovanje prema ovom nalogu obavljeno i isplata se moze obaviti.

Slika 2.2. Obracun putnog naloga



GOOMA je web aplikacija koja po mjeri klijenta koji putne troSkove i putne naloge ¢ini
jednostavnijima. Kao integrirani geolokacijski sustav, GOOMA u stvarnom vremenu prikuplja i

obraduje podatke o putnim troskovima [6].

KONTO je web sucelje u kojem se zaposlenici mogu nalaze na vise lokacija i imati veci broj
zaposlenika. Svaki zaposlenik moze za sebe zatraziti odobrenje putnog naloga. implementirana je

potpuna automatizacija obracuna dnevnica [14].

RELAGO je web aplikacija koja nudi usluge poput: automatskog obra¢una putnog naloga, unos

vise odredista i prijevoznih sredstava, unos akontacija, terenske dodatke [12].

2.1. Putni nalog

Dnevnica je naknada nastalih troskova prijevoza, prehrane i pica tijekom sluzbenog putovanja u
zemlji i u inozemstvu. Mjesto na koje se zaposlenik upucuje na sluzbeno putovanje mora biti
udaljeno od mjesta rada ili mjesta prebivaliSta / boravista zaposlenika minimalno 30 km. Putni
nalog je dokument kojim se dokazuje da je zaposlenik upucen na sluzbeno putovanje i predstavlja
osnovu za obracun i knjiZenje troSkova nastalih tijekom sluZzbenog putovanja, a samim time 1

refundaciju istih zaposleniku [8].

Putni nalog se sastoji od dva dijela: putnog naloga i obra¢una putnog naloga. Putni nalog se
ispunjava prije putovanja od strane korisnika te se potvrduje od strane voditelja 1 direktora. Neki
od podataka koje sadrZi su: osobni podatci putnika, datum 1 odrediSte putovanja, svrha i vrijeme
trajanja putovanja. Obrac¢un putnog naloga sastavlja po povratku putnika s putovanja, a sadrzi
sljedece podatke: datum 1 odrediSte putovanja, osobne podatke putnika, dan pocetka i zavrSetka

putovanja, ostale troskove [9].



3. KORISTENE TEHNOLOGIJE I ALATI

U suvremenom vremenu izrada web aplikacija zahtjeva kompleksno znanje koje sazima razne

vrste alata poput:

e Visual Studio Code,
e DBeaver

e HTML

e Sass (CSS)

e Javascript

e Bootstrap

e React.js
e Node.js
e MySQL

3.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code se moze opisati kao uredivac koda koji sadrzi podrsku razvojnih operacija kao

Sto su: [16]

1. Otklanjanje pogresaka
2. Pokretanje zadataka

3. Kontrole verzija

Cilj Visual Studio Code-a je pruziti alate koje developer treba za brzi ciklus izrade koda,
otklanjanja pogresaka te prepustanja slozenije tijekove rada IDE-ima s punim znacajkama, kao $to
je Visual Studio IDE. Visual Studio Code je dostupan za Windows, macOS i Linux. Dolazi sa
ugradenom podrSkom za JavaScript, TypeScript i Node.js. Osim cijele ideje da bude lagan i da se
brzo pokrece, VS Code ima IntelliSense dovrSavanje koda za varijable, metode 1 uvezene module;
graficko otklanjanje pogreSaka; linting, uredivanje s viSe kursora, savjeti za parametre i druge
mocne znacajke za uredivanje. Velik dio toga prilagoden je tehnologiji Visual Studio. Pravi VS
kod izgraden je pomocu Electron shell-a, Node.js-a, TypeScript-a i protokola jezi¢nog posluzitelja
te se azurira na mjesecnoj bazi. ProSirenja se azuriraju onoliko ¢esto koliko je potrebno. Bogatstvo

podrske razlikuje se od razli¢itih programskih jezika i njihovih proSirenja, u rasponu od



jednostavnog isticanja sintakse i podudaranja zagrada do otklanjanja pogreSaka i refaktoriranja
[16].

15 sarviceWorker)s X

e

Pylance

A performant, feature-ric
Microsoft install
Live Server 1BM 45
Launch a developmant loca

Ritwick Dey inatall

Slika 1.1. Visual Studio Code.

3.2. DBeaver

DBeaver predstavlja suvremen alat koji sluzi za upravljanje bazama podataka te omogucava
manipulaciju podacima jednaku kao u proracunskim tablicama. Takoder ima moguénost stvaranja
analitickih izvjeSc¢a koji se temelje na zapisima iz nekoliko izvora te se podaci takoder mogu
1zvoziti u odgovaraju¢im formatima. U profesionalnom koristenju, DBeaver pruza mogucnosti
administrativnih te razvojnih znacajki koje konvertiraju sate developmenta u nekoliko klikova.

Takoder podrzava vise od 70 baza podataka [2].

DBevaer datira iz 2010. godine, kada je postao produkt hobija. Pocetna zamisao bila je besplatan
softver otvorenog koda s prakticnim korisni¢kim suceljem. Prvo sluzbeno izdanje uslijedilo je
godinu dana kasnije na Freecode-u. Godinu dana kasnije, 2012. godine izlazi verzija dodataka za

Eclipse. 2015. godine DBeaver zajednica u potpunosti se preselila na GitHub.

DBeaver je danas alat s viSe platformi te je podrzavan od strane Windowsa, Linuxa, MaxOSa.
Takoder je dostupan na nekoliko jezika odnosno na kineskom, engleskom, njemackom te

talijanskom jeziku [4].



Ukljucuje znacajke poput: [3]

Uredivac podataka koji sadrze velik broj znacajki
Upravljanje SQL skriptama

SSL podrska

Backup podataka

Testiranje baze podataka

Pretpregled

N o g A w D PE

Uredivanje i sl.

¢ L8 B (54 T Auto oL | t k.dt Y < Y200 ol 4
=
= Database Navigat 32 [ Npoextei. = B = category ¥ mockdata =, film_category B Album ) Artist 9 *Customer
L d +* ¥ | @8 Properties .. ER Diagram
- 1 T
) taomgeer =
» W PostgreSQL - postgres _HiEmpioyee | | = 3 [ Eonvvice
v @ sQLite - Chinook.db 122 Employeeld | B8 Customer_ | | 127 Invoiceld
¥ 2 Tables ¢ LastName '*? Customertd l 23 Customerld
» BB Album “< FirstName ¢ FirstName { invoiceDate
» 8 Artist < Title ¢ LastName 1 BilingAsdress
» B8 Customer ReportsTo "¢ Comparny o BES Y '] e BalingCity
» B Employee BirthDate ¢ Address — 123 { mo¢ BatingState A
> mcen(e WireOste | .. o™ City e ==1=T ]‘ BalingCountry = &l | T 1
» B Invoice < Address < State 173 Praylistsd | ™ BilingPostsiCode i J, 2 i\
e [vz v‘."'i‘".'—'J
» B8 InvoiceLine e City < Country It {123 Total |72 InvoiceLineld
» EF MediaType = State < PostalCose {\%Trec S —— |+ nvoicesd
» B Playlist “< Country ¢ Phone Y Trackid
> B9 PlaylistTrack s PostalCode e Fax ' r i UnitPrice
» B9 Track »¢ Phone b wc Email [ paglit_| [ ®Tack ] —;#{1% Quantity
» M foo o< Fax N 141 SupportRepld {125 Praytistia | 2 vrsckid | 1
> [ Views se Ernail v e e A i T S
» I8 Indexes T T G [ .’fi’fﬁ,,j . Name by
» B Sequences ' R o 14 Albumid
» I Table Triggers } = g e e e e L g MedaTypeld
» BB Data Types -. Ttie __ -e|' Genveld
Artistid 4 _ o/ Composer
£3 Project - General &2 3 =0 Columnt T3t = = -7 |1 Mmiseconds
Name DataSource i foo w Bytes
» [ Bookmarks S bor | M ModisType {12 Unitprice |
» E2ER Diagrams e bas |12 MediaTypeld
» ¥ Seripts | e " Name
Entity Diagram SOLite - Chinook.do Q ssx B & & mEC
UTC en US

Slika 3.2. Prikaz sucelja DBeaver-a

3.3. HTML

HTML (engl. HyperText Markup Language) se moze opisati kao programski jezik koji se sluzi za
dokumente koji su dizajnirani za prikazivanje na webu. Cesto se koristi u kombinaciji s CSS-om
(engl. Cascading Style Sheets) te jezikom JavaScript. HTML datira iz 1993. godine kada je prvi
puta prezentirana verzije HTML jezika. Prva verzija ovakvog jezika je za to vrijeme bila napredna
no i dalje ograni¢ena na nacin da nije postojala moguénost dodavanja slika u dokumente. Veci
napredak ostvario se 1995. godine kada se objavila tre¢a verzija koja se unaprijedila s moguénoscéu

definiranja tablica.[11] Kroz godine ovaj programski jezik biljezio je razvoj. HTML dokument

6



ima svoju strukturu koja se sastoji od HTML elemenata odnosno svaki html element graden je od
jednog para HTML oznaka. Kao $to je ve¢ navedeno, HTML jezik moze se kombinirati sa
JavaScriptom te CSS-om, pri tome JavaScript odraZzava se na ponaSanje te sam sadrzaj web-
stranica dok se CSS drzava na raspored sadrzaja unutar stranice te na izgled odnosno dizajn. Prema

CSS standardu postoje tri vrste stilskih obrazaca odnosno [1]:

1. Linijski — obiljeZja kroz kompletan HTML dokument
2. Vezani — pohrana obiljeZja u zasebnoj datoteci koja se povezuje s HTML dokumentom s
<link>

3. Gradeni — obiljezja se ugraduju u <style> na samom pocetku dokumenta

3.4. Sass (CSS)

CSS (engl. Cascading Style Sheets) opisuje se kao stilski jezik ¢ija je namjena opis dokumenta
koji je napisan u programskom jeziku kao $to je HTML. CSS se takoder moze opisati kao temel;
WWW-a. CSS je kreiran kako bi se omogucio vizualan sadrzaj te izgled web stranice. Pri tome se
smatraju boje i fontovi odnosno sam dizajn. Sass (engl. Syntactically Awesome Style Sheets)
predstavlja pretprocesorski skriptni jezik koji se tumaci u CSS-u. Sass je graden od dvije sintakse

odnosno: [5]

1. lzvorna sintaksa — ona koristi uvlaku prilikom odvajanja bloka
2. SCSS — odnosno engl. Sassy CSS ima oblikovanje kao kod CSS-a — prilikom ozna¢avanja

blokova koriste se zagrade dok se za odvajanje koriste tocka zarez.
Sass ima nekoliko znacajki odnosno: [5]

1. Definiranje varijabli

2. Podrzava: brojeve, nizove, boje
3. Argumenti
4

. Pozivanje elemenata pomoc¢u naziva tog elementa ili njegovih IDA-a

3.5. Javascript

JavaScript se moze opisati kao izrazito jednostavan programski jezik koji je namijenjen radu u

razvoju stranica putem HTML-a. JavaScript koriste preglednici poput Google Chrome-a, Mozilla



Firefox-a, Opera i sl. JavaScript datira iz 1995. godine od strane Netscape-a. [19] JavaScript
predstavlja programski jezik koji se moze opisati kao komponenta temelja WWW-a. Danas skoro
98% web-sjedista koristi JavaScript odnosno svi glavi pretrazivaci imaju namjenski mehanizam
JavaScripta koji sluzi za izvrSavanje koda kod korisnickih uredaja. JavaScript predstavlja

programski jezik visoke razine zbog svojih karakteristika:

e Dinamicko tipkanje,

e Prvoklasne funkcije,

e Podrzava stilove kodiranja koji su potakni dogadajima,
e Sucelje za razvoj aplikacija,

e Objektno orijentirano programiranje
JavaScript se definira kao skriptni jezik odnosno sastoji se od 3 koraka: [18]

1. Pisanje/popravljanje skripte
2. Pokretanje interpretera
3. Prilikom korigiranja ponavlja se prvi korak.

U nastavku na slici 3.3. prikazan je tok podataka od posluzitelja do preglednika i uloga JavaScripta

pri tom procesu.

p N
Preglednik
Posluzitely
(HTML.
(PHP. : JavaScript)
ASP...)
'.\-\- -/

Slika 3.3. Tok podataka od posluzitelja do preglednika.



3.6. Bootstrap

Bootstrap predstavlja CSS okvir otvorenog koda koji se bazira na respozivnhom frontend
developmentu. On je upotpunosti besplatan te se prvenstveno koristi za mobilne uredaje. On

sadrzi: [7]

e HTML,

e CSS,

e Opcionalne dizajn predloske,
e Obrasce,

e Gumbe,

e Navigaciju te jo$ razne komponente sucelja.

Bootstrap se moze opisati i kao JavaScript, CSS te HTML biblioteka koja za cilj ima
pojednostavljivanje razvoja web-stranica. Bootstrap pridodaje osnovne stilske definicije za

elemente $to rezultira jednakom izgledu tablica i elemenata u web preglednicima.

Bootstrap takoder dolazi sa odredenim JavaScript komponentama koje ne zahtijevaju druge
biblioteke kao $to je na primjer jQuery. Te komponente pruzaju dodatne elemente korisnickog

sucelja kao $to su: [7]

e dijaloski okviri,

e Opisi alata,

e trake napretka,

e navigacijski padajuci izbornici,

e karuseli.

Svaka Bootstrap komponenta sastoji se od HTML-ove strukture, CSS-ovih deklaracija i u nekim
slucajevima popratnog JavaScript koda. Oni takoder proSiruju funkcionalnost nekih postoje¢ih
elemenata sucelja, ukljucujuéi na primjer funkciju automatskog dovrSavanja za polja za unos.
NajnaglaSenije komponente Bootstrapa su komponente izgleda jer imaju svoj utjecaj kroz cijelu
web stranicu. Osnovna komponenta izgleda naziva se container, buduci da je svaki drugi element
na stranici smjeSten u njega. Programeri mogu birati izmedu spremnika fiksne Sirine i spremnika
fluidne Sirine. Dok potonji uvijek ispunjava Sirinu web stranice, prvi koristi jednu od pet unaprijed

definiranih fiksnih §irina, ovisno o veli¢ini zaslona koji prikazuje stranicu:

e Manje od 576 piksela



e 576-768 piksela

e 768-992 piksela

e 992-1200 piksela

e Vise od 1200 piksela

Nakon §to je container postavljen, druge komponente Bootstrap-a implementiraju CSS Flexbox
raspored kroz definiranje redaka i stupaca. Prethodno kompajlirana verzija Bootstrapa dostupna je
u obliku jedne CSS datoteke i tri JavaScript datoteke koje se mogu odmah dodati bilo kojem
projektu. Medutim, sirovi oblik Bootstrapa omogucuje razvojnim programerima provedbu daljnje
prilagodbe 1 optimizacije veli¢ine. Ovaj neobradeni oblik je modularan, S$to znaci da programer

moze ukloniti nepotrebne komponente, primijeniti temu i modificirati neprevedene Sass datoteke

[7]1

3.7. React.js

React koji se moze prepoznati i kao React.js te ReactJS opisuje se kao besplatna frontend
biblioteka otvorenog koga koja sluzi za izgradnju korisnickih sucelja koja se temelje na UI
komponentama. React.js podrZzava Meta odnosno nekadasnji Facebook te zasebni programeri te
kompanije. React.js se koristi kao baza za mobilne i posluziteljske aplikacije. Sustina React.js-a
jest da se bavi upravljanjem stanja te renderiranjem stanja. Prilikom stvaranja React.js aplikacija
potrebno je koristiti dodatne biblioteke koje ¢e usmjeravati te odredene funkcionalnosti od strane

Klijenta [15].

Slika 3.4. React.js logo
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3.8. Node.js

Node.js se moze predstaviti kao platforma otvorenog tipa te backend okruzenje JavaScript-a koje
radi na temelju JavaScript Engine-a. Node.js izvrSava JavaScript kod izvan web-preglednika te je
dizajniran za razvoj mreznih aplikacija. Node.js pruZza moguénost koristenja JavaScript-a prilikom
pisanja alata naredbenog retka te za pokretanje skripti na strani posluzitelja. Takoder na strani
posluzitelja koristi za izradivanje dinamickog sadrzaja nakon Cega se web-stranica Salje na
korisnikov preglednik. Node.js se temelji na strukturi koja je vodena dogadajima te sadrzi velik
broj ulazno izlaznih operacija. Takoder sluzi i za aplikacije u stvarnom vremenu. Node.js
distribuiranim razvojnim projektom prethodno je upravljala Zaklada Node.js, a sada se spojila sa
Zakladom JS kako bi formirala Zakladu OpenJS, sto je omoguceno programom Collaborative
Projects zaklade Linux. [13]

3.9. MySQL

MySQL definira se kao sustav s kojim se upravljaju relacijske baze podataka otvorenog koda. S
vremenom se pokazao kao jedan od boljih nacina skladistenja te pretrage iznimno velikih koli¢ina
podataka. U kombinaciji s PHP-om, ¢ini najpopularniji sustav za upravljanje bazama podataka.
MySQL predstavlja program koji svojim ponaSanjem podsje¢a na server s vise-userskim
funkcijama. Svaki korisnik ima svoje odredene ovlasti prilikom rada dok na bazi moze biti
nekoliko korisnika, svaki sa svojim ograni¢enjima. Cilj ovog nacina jest smanjiti postotak
pogresaka. MySQL opisuje se kao program na koji se pristupa preko mreze uz pomo¢ korisnickih
podataka. Na jednom serveru se moze nalaziti viSe baza podataka a unutar jednog projekta na bazi

se mogu nalaziti podaci iz nekoliko baza. Prava koja stjece korisnik mogu se razlikovati: [17]

e Kreiranje novih baza podataka,
e Pristup trenutnim bazama,

e Uredivanje postojecih baza 1 sli¢no.
Vazno je napomenuti kako MySQL kao program sadrzi mape: [17]
e Bin—server i programi
e Lib - biblioteka funkcija
e Scripts — napisane skripte koje obavljaju odredene poslove

e Share — mape s porukama o pogreskama

e Include — header

11



4. 1ZRADA APLIKACIJE

U ovom poglavlju detaljno je objas$njena izrada web aplikacije po¢evsi sa izradom baze podataka
u koju se spremaju svi podatci koje aplikacija koristi. Korisnicima je omogucéena registracija i
prijava u aplikaciju. Admin dodjeljuje registriranim korisnicima uloge unutar poduzeca. Moguce
uloge su radnik, voditelj jedinice i direktor. U zadnja dva poglavlja objasnjen je tijek putnog naloga

od radnika do direktora.

Programski kod je podijeljen na dvije cjeline klijent i server. Klijent predstavlja korisni¢ko sucelje
i prevladava HTML, Sass i Javascript, tj. Biblioteka React.js. Server predstavlja posluziteljski dio
aplikacije koji je zaduzen za interakciju S bazom podataka. Pisan je u Node js-u. Strukture Klijenta

i servera se nalaze na slikama 4.1 4.2.

~ NALOG-NET GELH
~ client
» node_modules
» public
~ ST
» common
~ Components
admin
authorization
moderator
shared

super_admin

R

user
> services
» styles
# App.css
App.js
= homepage.jpg
index.js
‘m logo.svg
serviceWorker.js
setupTeskts.js
& env
4 .gitignore
package-lock json
package.json
(@ README.md

Slika 4.1. Struktura Klijenta
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~ server
~ app

config

controllers

middleware

madels

R T T

routes
?
# .gitignore

package.json M
(@ README.md
SErVerjs M
(D README.md

Slika 4.2. Struktura servera

4.1. Izrada baze podataka

Za pohranu podataka koji se obraduju unutar aplikacije je potrebna baza podataka. Za prikaz baze
podataka koristeno je korisni¢ko sucelje DBeaver. Za rad sa bazom podataka potrebno je pokrenuti
MySQL server na lokalnom racunalu. Unutar DBeavera se kreira baza podataka sa proizvoljnim
imenom. Podatci koji su potrebni za spajanje na bazu podataka su ime posluzitelja localhost jer je
baza lokalna, ime i lozinka korisnika te naziv baze podataka. Podatci su dostupni u datoteci
db.config te su prikazani na slici 4.3. Na slici 4.4 prikazano je dohvacanje podataka sa slike 4.3 te
spajanje aplikacije na bazu podataka koriste¢i Node.js biblioteku sequelize. Sequelize
pojednostavljuje izradu 1 upravljanje tablica u bazi podataka. Sequelize se moze koristiti sa drugim
tipovima baza (SQLite, PostgreSQI, Microsoft SQL, itd.) a sintaksa ostaje ista sto korisnicima

dosta olakSava uporabu te ne moraju uciti razne sintakse za upravljanje bazama podataka.

13



server » app » config db.config.js

1 module.exports = {

2 HOST: "localhost",
3 USER: "user",

4 PASSWORD: "password",
5 DB: "testdb2",

6 dialect: "mysql",
7 pool: {

8 max: 5,

g min: @,
16 acquire: 30000,
11 idle: 10668,
12 }e
13 };

Slika 4.3. Podatci za spajanje na bazu podataka

server » app » models > ndex.js
3’ const config = require("../config/db.config.js");
4 const Sequelize = require(“sequelize");
5 const sequelize = new Sequelize(config.DB, config.USER, config.PASSWORD, {
6 host: config.HOST,
7 dialect: config.dialect,
8 operatorsAliases: false,
9 dialectOptions: {
10 multipleStatements: true,
11 }.
12 pool: {
13 max: config.pool.max,
14 min: config.pool.min,
15 acquire: config.pool.acquire,
16 idle: config.pool.idle,
17 .
18 });

Slika 4.4. Spajanje na bazu podataka

U bazi podataka su stvorene sljedece tablice: korisnici, uloge, putni nalozi, drzave sa dnevnicama
te tablica koja povezuje korisnika sa ulogom preko identifikacijskog kljuca. Tablice se stvaraju
tako da se pomocu sequelize-a definiraju modeli koji u sebi sadrzavaju podatke odredenog tipa
koji predstavljaju stupce u tablici. Primjer izrade modela za korisnika koji sadrzi podatke:

korisni¢ko ime, mail, lozinku 1 ime nalazi se na slici 4.5.
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server » app » models » user.model js

1 module.exports = (sequelize, Sequelize) == {
2 const User = sequelize.define("users", {
3 username: {

4 type: Sequelize.STRING,

5 T

3] email: {

7 type: Sequelize.STRING,

8 }e

9 password: {
16 type: Sequelize.STRING,
11 }e
12 name: {
13 type: Sequelize.STRING,

14 3.

15 1)

16

17 return User;

18 };

Slika 4.5. Model korisnika

Izradeni modeli se dohvacaju iz datoteka i spremaju u konstantu db koja predstavlja sve modele.

Na slici 4.6. prikazano je spremanje modela korisnika u konstantu db kao primjer.

server » app » models » ndex.js
21’ const db = {};
22 db.Sequelize = Sequelize;
23 db.sequelize = sequelize;
24 db.user = require("../models/user.model.js")(sequelize, Sequelize);

Slika 4.6. Dodavanje modela

Nadalje, potrebno je jos§ konstantu db povezati s bazom podataka, to se radi na nacin da se pozove
funkcija db.sequelize.sync(); koja sluzi za sinkronizaciju baze podataka s modelima unutar
konstante db. Funkcija ¢e kreirati tablice ako one ne postoje. Ostale tablice su izradene po uzoru

na tablicu korisnika.

15



4.2. Dodavanje korisnika

JSON Web Token (JWT) se koristi za autentifikaciju i autorizaciju korisnika. Autentifikacija
predstavlja proces utvrdivanja identiteta korisnika, a autorizacija definiranje nivoa privilegije.
Token se sprema na klijentskoj strani u local storage. JWT funkcijama verify() i sign() je potreban

tajni kljuc za dekodiranje i kodiranje tokena. Tajni kljuc je definiran u datoteci auth.config.js.

4.2.1. Registracija korisnika

Uspjesnost registracije novog korisnika se provjerava u medu sloju pomocu dvije funkcije. Prva
funkcija provjerava postoji li ve¢ u bazi podataka korisnik sa istim korisni¢kim imenom ili mailom
dok druga provjerava postoji li uloga korisnika u zahtjevu za izradu racuna. Funkcija za provjeru
korisni¢kog imena 1 lozinke se koristi sa ugradenom funkcijom Sequelizea findOne(). FindOne()
funkcija provjera postoji li korisnik u bazi podataka na osnovu zadanih uvjeta. Na slici 4.7. nalazi
se funkcija koja provjerava postoji li korisnicko ime ve¢ u bazi podataka. Na identi¢an nacin se

provjerava i za email.

server » app » middleware verifySignUp.js

g where: {

18 username: req.body.username,

11

12 }).then((user) == {

13 if (user) {

14 res.status(400).send({

15 message: "Failed! Username is already in use!",
16 1

17 return;

18 }

Ral

Slika 4.7. Funkcija za provjeru korisni¢kog imena u bazi podataka

Registracija korisnika se odvija unutar kontrolera auth.controller.js u funkciji signup gdje se
korisnik kreira pomocu sequelize funkcije create(). Funkciji se predaju uneseni podatci korisnicko
ime, email, kriptirana lozinka pomocu funkcije berypt.hashSync 1 id klju¢ uloge korisnika.
Korisniku se postavlja najniza razina uloge user pod brojem 1. Signup() funkcija se nalazi na slici
4.8.
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server » app » controllers > auth.controllerjs » ..
11  exports.signup = (req, res) => {

12 // Save User to Database

13 User.create({

14 username: req.body.username,

15 email: req.body.email,

16 password: bcrypt.hashsSync(req.body.password, 8),
17 name: req.body.name,

18 1)

19 .then(({user) == {

20 if (req.body.roles) {

21 Role.findAl1({

22 where: {

23 name: {

24 [Op.or]: req.body.roles,

25 b

26 b

27 }).then{(roles) == {

28 user.setRoles(roles).then(() == {

29 res.send({ message: "User registered successfully!" }};
30 e

31 s

32 } else {

33 // user role =1

34 user.setRoles([1]).then(() == {

35 res.send({ message: "User registered successfully!" }};
36 3

37 }

38 })

39 .catch((err) == {

40 res.status(580).send({ message: err.message });
41 H;

a2 L

Slika 4.8. Singup funkcija

Korisni¢ko sucelje za registraciju se nalazi u komponenti Register.js unutar React routera pod
putanjom “/register”. React router uvjetno prikazuje odredene komponente za prikaz, ovisno u
putanji koja se koristi u URL-u. Prilikom ucitavanja stranice prvo se provjerava postoji li trenutno
prijavljeni korisnik, ako postoji stranica se automatski preusmjerava na stranicu profila korisnika,
isto preusmjeravanje se koristi i na stranici za prijavu korisnika. Za automatsko preusmjeravanje
zaduZena je React router komponenta Redirect. Postoji li prijavljen korisnik se provjerava na na¢in

da se vidi postoji li token u local storage-u. Uvjetovanje za preusmjeravanje nalazi se na slici 4.9.

client > src » components » authorization register.js » ] Register
1@6’ const user = AuthService.getCurrentUser();
187 if (user) {

108 return <Redirect to={"/profile"} /=;

1089 }

Slika 4.9. Funkcija za automatsko preusmjeravanje
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Na stranici se nalazi forma za registraciju te je korisniku omogucéen unos imena i prezimena,
korisnickog imena, maila i lozinke. Svaki unos se sastoji od React komponente Input koja
omogucava validaciju unosa podataka. Atributi koji se predaju unutar Inputa su: tip podatka (npr.
Tekst, broj, mail), ime, klasa, vrijednost koja se pamti u stanju, funkcije koja se poziva svaki puta
nakon promjene unosa da azurira vrijednost u stanju te funkcije koje sluze za validaciju. Primjer

komponente input za ime i prezime nalazi se na sljedecoj slici.

client * src * components » authorization register.)s » ] Register
123 <Input

124 type="text"

125 className="1loginInput"

126 } name="name"

127 placeholder="Ime i prezime"

128 value={name}

129 onChange={onChangeName}

130 validations={[required, vname]}
131 /=

Slika 4.10. Komponenta Input

Primjer koriStenja stanja i spremanja nove vrijednosti unosa u stanje se nalazi na slici 4.11.

client > src » components » authorization registerjs » = R
T-'ll const [name, setName] = useState("");
72 const onChangeName = (e) == {

73 setName(e.target.value);
74 }:

Slika 4.11. useState() stanje u Reactu

Funkcija koja izvrSava validaciju korisnickog imena se nalazi na slici 4.12. te provjerava duljinu

unosa koja mora biti izmedu 3 i 20.
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client > src * components > authorization > registerjs > 21vname

31 const vusername = (value) == {

32 if (value.length < 3 || value.length = 20) {

33 return

34 <div classMame="alert alert-danger" role="alert"=
35 Korisnicko ime mora biti izmedu 3 i 20 znakova!
36 </div=>

37 )i

38 }

39 };

Slika 4.12. Validacija unosa

U slucaju neispravnog unosa podataka u trenutku uklanjanja fokusa na ekranu ¢e se ispod unosa
pojaviti poruka koja ukazuje na neispravan unos. Izgled stranice za registraciju se nalazi na slici

4.13. i demonstrira neispravan unos lozinke.

Na'()g—ne‘t Naslovnica Prijava

Ime i prezime

Korisnicko ime

Email

Lozinka mora biti izmedu 6 i 40 znakoval

Slika 4.13. 1zgled registracije
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4.2.2. Prijava korisnika

Prijava korisnika na serverskoj strani se odvija u istom dokumentu auth.controller.js kao i
registracija samo pod nazivom funkcije signin(). Unutar funkcije se prvo provjerava postoji i
uopce uneseno korisnicko ime u bazi podataka te ako postoji onda se provjerava tocnost unesene
lozinke sa spremljenom kriptiranom lozinkom iz baze podataka preko bcrypt.compareSync(). Ako
je lozinka toc¢na kreira se JWT token od korisnikovog id-ja i tajnog kljuca te se dohvaca uloga
korisnika iz baze podataka. Ako je sve uspjesSno izvrSeno kao odziv statusa 200 vracaju se svi

podatci o korisniku, token i ulogu korisnika.

Na klijentskoj strani nakon potvrde forme poziva se preko axiosa POST zahtjev sa korisnickim
imenom i lozinkom. U slucaju uspjesne prijave. Svi podatci o korisniku iz odziva spremaju se u
local storage. Axios sluzi za pojednostavljeno stvaranje HTTP zahtjeva prema serverskom

posluzitelju. Prikaz koriStenja axiosa te spremanje korisnika u local storage se nalazi na slici 4.14.

client > src > services auth.service.js > 43 AuthService

1

2: const API URL = "http://localhost:8080/api/auth/";
3 class AuthService {

4 login(username, password) {

5 return axios

6 .post(API URL + "signin", {

7 username,

8 password,

9 1)
16 .then({{response) => {
11 if (response.data.accessToken) {
12 localStorage.setItem("user", JSON.stringify(response.data));
13 }
14
15 return respense.data;
16 1)
17 1

Slika 4.14. Koristenje axiosa

Nakon uspjesne prijave korisnika aplikacija preusmjerava na njegov profil. Na profilu se prikazuju

osnovni podatci o korisniku koji se nalaze na slici 4.15.
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Nalog—net Naslovnica Direktor Odjava

Korisnicko ime: direktor

Ime i prezime: Mario Maric
Id:8

Email: email5@gmail.com

Uloga u firmi:
+ direktor

Slika 4.15. 1zgled profila

Sadrzaj navigacijske trake ovisi o tome postoji li prijavljen korisnik. Ako korisnik nije prijavljen
u navigacijskoj traci se nalaze veze na naslovnicu, prijavu i registraciju. Ako je korisnik prijavljen
U navigacijskoj traci se nalaze veze na navigaciju, profil, odjavu te sucelje vezano uz ulogu
korisnika. Odjava se vrsi tako da se korisnik ukloni iz local storage-a. Nakon prijave korisnika na
serverskoj strani kreirane su putanje ““/api/test/(user, mod ili admin)” gdje user, mod ili admin
predstavljaju razinu uloge. Na putanjama se provjerava ispravnost tokena te ima li korisnik pristup

sadrzaju te ako je ispravno vraca se odziv statusa 200 sa sadrzajem na slici 4.16.
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erver » app / controllers User.concro |—:'.,£

i

5 exports.userBoard = ( , res) == {

6 res.status(200).send("User Content.");
7}

8

5 exports.adminBoard = ( , res) == {

10 res.status(200).send("Admin Content.");
11 };

12

13 exports.moderatorBoard = ( , res) == {
14 res.status(200).send("Moderator Content.");
15 };

Slika 4.16. Sadrzaj odaziva

Na klijentskoj strani postoje 3 stranice koje predstavljaju sucelja za razlicite uloge. Svaka stranica
preko axiosa Salje zahtjev na serversku putanju “api/test/(uloga)” te provjerava pomocu statusa
odziva ima li korisnik pristup stranici, u slucaju nedozvoljenog pristupa korisnika aplikacija
preusmjerava na pocetnu stranicu. Dodatan nacin sigurnosti je jo§ uvjetno prikazivanje sadrzaja
tako Sto se tekst odziva provjerava. Npr. Ako se tekst odziva za admina ne poklapa sa “Admin

Content.” nece se niSta prikazivati na ekranu.

4.2.3. Dodavanje uloga korisnicima

Dodavanje uloga korisnika se dodaje na klijentskoj putanji “/superadmin™ gdje je za
autentifikaciju potrebno unijeti admin i kao korisnicko ime i lozinku. Za uredivanje uloga se koristi
react admin. React admin je biblioteka koja omoguc¢ava korisniku prikaz, uredivanje te brisanje
podataka, u ovom slucaju korisnika. Uc¢itana komponenta Admin iz biblioteke react-admin prima
argumente dataProvider koji predstavlja URL serverskog posluZitelja te authProvider koji sluzi za
autentifikaciju admina prilikom prijavljivanja. Unutar admina se slazu komponente Resource koje
predstavljaju podatke za obradu, u ovom slucaju postoji samo jedna komponenta Resource koja
prima argumente name, list i edit. Name predstavlja putanju gdje se nalaze podatci 0 svim
korisnicima na serverskoj strani. List predstavlja komponentu za prikaz svih korisnika te edit
predstavlja komponentu za uredivanje korisnika. Pozivanje komponente admin se nalazi na slici

4.17.
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client * src » components > super_admin > JS SuperAdminjs > ...

27 <Admin

28 dataProvider={simpleRestProvider("http://localhost:8080")}
29 authProvider={authProvider}

30 =

31 <Resource name="users" list={UserList} edit={UserEdit} />
32 </Admin>

Slika 4.17. Komponenta react admin

Prikaz korisnika nalazi se na slici 4.18. Adminu je omogucen i izvoz korisnika u csv formatu.

= Users c o
= Users
% EXPORT
O wWar Name Username Email Role roleUserld
O 4 Pero Peric radnik1 emaill @gmail.com user 1 # EDIT W DELETE
D 5 Ivan Ivic radnik2 email2@gmail.com user 1 # EDIT W DELETE
D 6 Mladen Miadic voditelj1 email3@gmail.com moderator 2 # EDIT W DELETE
D 7 Josip Josipovic voditelj2 email4@gmail.com moderator 2 # EDIT W DELETE
D 8 Mario Maric direktor email5@gmail.com admin 3 # EDIT W DELETE
Rows perpage: 10 = 1-10 of 30 1 2 3 NEXT »

Slika 4.18. React admin sucelje

Na slici 4.19. je demonstriran padajuéi izbornik pomocu kojeg admin mijenja uloge korisniku.

Name

Pero Peric

Usemame

radnik

Email

emaill@gmail.com

User
Moderator

Admin

ey oRvE—

Slika 4.19. Uredivanje uloge korisnika
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4.3. Tijek izrade putnog naloga

Putni nalog kreiraju korisnici koji imaju razinu uloge user. Nalog se sastoji od naslova, opisa,
imena osobe koja je popunila putni nalog, ime voditelja jedinice, zemlju i mjesto putovanja,
dnevnicu, putne troskove, ostale troskove, ukupne troSkove, datum pocetka, dodatno i status.
Pomocu statusa se odreduje lokacija putnog naloga i daju se ovlasti odredenim osobama vezanim

uz nalog. Moguci statusi se mogu vidjeti na slici 4.20. a detaljnije su objasnjeni u nastavku:

1) Putni nalog je kod djelatnika na uredivanju.

2) Putni nalog je kod voditelja jedinice gdje je njemu omoguceno prihvatiti, odbiti ili zatraziti
izmjene naloga.

3) Putni nalog je kod direktora koji uz sve ovlasti moderatora moze sam uredivati putni nalog.

4) - Nema.

5) Putni nalog je odbijen te se nalazi u arhivi.

6) Putni nalog je prihvacen od strane direktora.

7) Dijelatnik je popunio troskove izvjesca.

8) Putni nalog je isplacen djelatniku te se prosljeduje u arhivu.

const selectOptions = {

1: "Kod djelatnika",
"Kod voditelja jedinice",
"Kod direktora",
"Arhiva - odbijeni nalozi",
"Odobreni nalozi",
"Cekanje naplate",

2
3
5
E
.
8: "Arhiva - placdeni nalozi",

};

Slika 4.20. Statusi putnog naloga

4.3.1. Izrada putnog naloga

Na posluziteljskom dijelu su napisani kontroleri i rutiranje za obradu naloga putem REST
protokola. REST predstavlja oblik komunikacije izmedu klijenta i servera koristenjem mreznih
resursa pomoéu HTTP protokola. Cetiri najpoznatije metode su POST, PUT, GET, DELETE.

Podatci se Salju u JSON formatu.

24



Sucelje za djelatnika se sastoji od 4 komponente, komponenta za kreiranje novih naloga,
komponenta za prikaz naloga, komponenta za uredivanje naloga te komponenta za popunjavanje

troSkova izvjesca.

Nakon $to se djelatnik logira ponudena mu je izrada putnog naloga. Forma za izradu putnog naloga
je sastavljena po istoj logici kao i forma za registriranje. Na isti na¢in su koristeni Inputi, validacije
polja unosa i spremanje unosa u stanja koriste¢i useState(). Dodatno su koristene dvije React-
validation komponente Select koje prikazuju padaju¢i izbornih svih voditelja jedinica unutar
djelatnosti i moguce zemlje putovanja koje su povezane sa iznosom dnevnica. Na slici 4.21. je
prikazan kod za selekcijsko polje te funkcija .map() pomocu koje se je popunilo polje zemljama.
Map() funkcija distribuira (mapira) funkciju po elementima liste. Unutar stanja countries su

dohvaceni podatci o drzavama i dnevnicama putem axiosa i GET metode.

client > src > components > user order.js » &1 Order

289 =Select

290 className="form-control dropdown-toggle"”
291 placeholder="odaberite zemlju putovanja"
292 validations={[required]}

293 value={countryDestination || ""}

294 onChange={onChangecountryDestination}
295 =

296 <option=</option=

297 {countries.map({eachCountry, i) == (

298 <option key={i}={eachCountry.naziv}</option=
299 1)}

300 </Select>

Slika 4.21. Komponenta select

Izgled forme za izradu putnog naloga se nalazi na slici 4.22. Uspjesno izradeni nalog se prosljeduje
kod izabranog voditelja jedinice. Nalog je vidljiv jedino djelatniku, voditelju jedinice koji se nalazi

na nalogu i direktoru.
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Zahtjev za izradu putnog naloga:

Naslov:

Putovanje u Njemacku

Opis:

Putovanje zbog godisnjeq sastanka.

Id djelatnika:
a4

Ime | prezime djelatnika:

Pero Peric

Ime | prezime voditelja jedinice:
Miaden Miadic ~

Zemlja putovanja:
NJEMACKA Savezna Republika Njemacka v

Mjesto putovanja:

Berlin

Dnevnica (HRK):
528.5

Datum poéetka:
09/07/2022 (m]

Broj dana boravka:
10

Dodatno (opcionalno):

Napisite dodatne stavke vezane uz putovanje

G|

Slika 4.22. Forma za izradu putnog naloga.

4.3.2. Putni nalog kod voditelja jedinice

Voditelj jedinice u svom sucelju ima samo jednu komponentu a to je komponenta za prikaz putnih

naloga na kojima je on izabran. Prikaz sucelja se nalazi na slici 4.23.
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Nalog-net Naslovnica voditeljl Odjava

Lista naloga Nalog br. 5
Status Naslov: Putovanje u Njemacku
Filter by Status Opis: Putovanje zbog godisnjeg sastanka.
Ime Ime djelatnika: Pero Peric
Brnaloga Datum podnositelja Zemlja v Ime voditelja jedinice: Miaden Mladic
- Zemlja putovanja: NJEMACKA Savezna Republika

1 2022-08-  Pero Peric NJEMACKA Savezna Republika 8 Njemaéka

7 Njemacka Miesto putovanja: Berlin

202208~ Ivan Ivic SAD Sjedinjene Americke Driave Dnevnica: 522.50 HRK

25 Datum pogetka: 2022-09-07

Broj dana boravka: 10

3 2022-08-  Pero Peric SAD Sjedinjene Americke Drzave 3 Dodatno:

19 Status: 2
4 2022-08-  Pero Peric AUSTRIJA Republika Austrija 8 _ _

19

. Potrebne izmjene

5 2022-09-  Pero Peric NJEMACKA Savezna Republika 2

07 Njematka
10 =

Osvietite listu

Slika 4.23. Prikaz putnih naloga

Za prikaz naloga koriStena je komponenta BootstrapTable sa pomo¢nim komponentama
paginationFactory i filterFactory. Komponente su dio react-bootstrap-table-next biblioteke.
FilterFactory se koristi za filtriranje naloga po statusu kroz padajuéi izbornik. Padaju¢i izborni je
omogucen tako da se pri inicijaliziranju stupca kod definiranja imena polja u objektu i oznake za

prikaz definira i filter sa opcijama. Definiranje stupca sa filterom se nalazi na slici 4.24.

dataField: "roleEditId",

text: "Status"™,

filter: selectFilter({
options: selectOptions,

I

Slika 4.24. Definiranje stupca u tablici.

Korisnicima je omogucen detaljan pregled naloga nakon $to se klikne na njega u tablici. Voditelju
jedinice se prikazuju tri gumba za obradu naloga ako status ima vrijednost dva, u suprotnom ¢e na

mjestu predvidenom za gumbe biti natpis da se putni nalog ne moze uredivati. Pritiskom na neki
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od tri gumba poziva se axios funkcija sa put metodom za azuriranje naloga u kojoj se azurira

proslijedeni parametar buduceg statusa te se tako zapravo i kontrolira pozicija naloga.

U slucéaju da voditelj zatrazi izmjene od djelatnika na nalogu se mijenja status u jedan te se
djelatniku omogucuje uredivanje naloga. Nakon sto djelatnik uredi nalog ponovno se vraca status
u broj dva. Preostale dvije opcije su pretvaranje statusa u broj tri ili pet odnosno potvrditi nalog te

ga tako poslati kod direktora ili odbiti nalog i tako ga proslijediti u arhivu.

4.3.3. Putni nalog kod direktora

Direktor ima uvid u sve putne naloge unutar cijelog poduzeca. Nabrojane opcije voditelja jedinice
vrijede i za direktora. Dodatno direktor moze uredivati naloge klikom na ¢etvrti gumb te se otvara
forma identi¢na onoj za kreiranje naloga. Potvrdeni nalog od strane direktora dobiva status broj

Sest te se prosljeduje nazad do djelatnika.

Prilikom izvodenja bilo koje akcije nad nalogom korisnicima se izbacuje toast poruka na dnu
ekrana koja opisuje odradenu akciju. Poruke su omoguéene bibliotekom react-toastify. Za
implementaciju poruka potrebno je postaviti komponentu ToastContainer u roditeljsku
komponentu App da obavije sve komponente. U komponenti se postave atributi koji su generirani
na sluzbenoj stranici react-toastify-a. Prikazivanje poruke se izvodi na nacin da se pozove funkcija
toast koja prima string kao parametar. Primjer funkcije koja poziva poruku kada direktor potvrdi

nalog se nalazi na slici 4.25, dok na slici 4.26. se nalazi izgled toast poruke.

client > src » components » admin orders-list.js > [@] OrderList > 2] notifyPaidOrder

46 const notifyConfirmOrder = () ==
47 toast("Potvrdili ste nalog i cekate troskove za placanje!");

Slika 4.25. Pozivanje toast poruke

Potvrdili ste nalog i Eekate troskove
za placanje!

Slika 4.26. 1zgled toast poruke
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4.3.4. Popunjavanje i potvrda troSkova

Nakon §to status putnog naloga dobije vrijednost Sest, djelatniku je omoguéeno da otvori izvjestaj
putnog naloga u kojem su prikazani dnevnica, broj dana, troskovi puta, ostali 1 ukupni troskovi.
Dnevnica je nepromjenjiva za izabranu drzavu stoga ju korisnik ne moze izmjenjivati.
Nepromjenjivi input se postavlja tako da mu se doda atribut readOnly. Ukupni tros§kovi se racunaju
na nacin da se zbroje ostali troSkovi, putni troskovi i umnozak broja dana sa dnevnicom. Sve cijene
su izrazene u kunama. Funkcija s kojim se zbrajaju svi troSkovi se nalazi na slici 4.27., dok izgled

popunjene forme za izvjestaj se nalazi na slici 4.28.

client > src » components » user edit-costs.js » ] EditCosts > [#] notifyEditCosts
63 const sumAllCosts = () == {

64 let sum =

65 parseFloat(currentOrder.travelCosts || 0) +

66 parseFloat(currentOrder.otherCosts || @) +

67 parseFloat(currentOrder.number0fDays * currentOrder.salary);
68 return sum;

69 };

Slika 4.27. Funkcija za zbrajanje troskova

Dodajte troskove za nalog br. 5
Dnevnica (HRK):
528.50

Broj dana boravka:
11

Troskovl puta (HRK):
391.8

Ostali troskovi (HRK):
3010.98

Ukupni trogkovi (HRK):
9,216.28

Potvrdi

Slika 4.28. Prikaz forme za popunjavanje izvjesca
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Azuriranje naloga u bazi podataka se izvrSava tako da se pozove PUT metoda koja prima kao
parametre ID naloga i podatke naloga. ...currentOrder predstavlja spread operator koji sluzi za
rasprSivanje objekta na elemente. Broj dana, ostali troskovi i troskovi puta se automatski prilikom
unosa spremaju u objekt currentOrder pa ih nije bilo potrebno posebno postavljati. Dodatno se
postavlja roleEditld (status) na broj sedam i za ukupne troskove poziva se funkcija sa slike 4.27.

Funkcija update() sa slike 4.29. poziva axios PUT metodu za aZuriranje naloga.

client > src » componenkts » user edit-costs.js » €] EditCosts » 1 updal
93 |ﬂrderDataEeruice.deate[cu"rentﬂrder.id, {
94 ...currentOrder,
95 roleEditId: 7,
96 totalCosts: sumAllCosts(),
97 +)
08 .then((response) => {
99 console.log(response.data);
168
101 if (response.data) {
102 props.refreshList();
103 }
164 13
1685 .catch((e) => {
106 console.log(e);
107 1)

Slika 4.29. Funkcija za aZuriranje naloga

Nakon §to je djelatnik uspjesno ispunio izvjestaj za troskove na direktoru je ostalo da isplati novce
djelatniku te u sucelju kada klikne na nalog potvrdi plac¢anje. Na slici 4.30. su prikazani placeni
nalozi koji se nalaze u arhivi te su oni obojani u tamniju sivu boju. Na nalogu desno se moze vidjeti

da se prikazuju troskovi te je crvenom bojom oznaceno da je nalog placen.
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Nal Og-net Naslovnica Direkior

direktor Odjava

Lista naloga

Brnaloga Datum podnositelja

4 2022-08- Pero Peric
19

Status
Filter by Status

Zemlja Arhiva - plade

AUSTRIJA Republika 8
Austrija

Nalog br. 5

Naslov: Putovanje u Njemaéku

Opis: Putovanje zbog godisnjeg sastanka.

Ime djelatnika: Pero Peric

Ime voditelja jedinice: Mladen Mladic
Zemlja putovanja: NJEMACKA Savezna
Republika Njemacka

Mjesto putovanja: Berlin

Dnevnica: 528.50 HRK

Datum poéetka: 2022-09-07

Broj dana boravka: 11

Dodatno:

Status: 8

QOvaj nalog ne moZete uredivati!
Ukupno dnevnica: 5,813.5 HRK

Putni trogkovi: 391.8 HRK
Ostali tro8kovi: 3,010.98 HRK

UKUPNO: 9,216.28 HRK
Pla¢eno

Slika 4.30. Arhivirani pla¢eni nalozi
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5. ZAKLJUCAK

U ovom diplomskom radu je prikazano kako izraditi i razviti web aplikaciju za evidenciju putnih
naloga unutar nekog poduzeca. Aplikacija je jednostavna za koristenje te se moze prilagoditi za
razli¢ite potrebe. Mogucée je prenamijeniti aplikaciju da radi sa razliitim obrascima unutar
poduzeca. Aplikaciju je mogucée nadograditi tako da podrzava vise poduzeca istovremeno pod
istom domenom. U¢inkovitije je imati sve putne naloge poduzeca na jednoj internetskoj stranici
nego ih imati na stotine papira. Lakse je skladistiti naloge u bazu podataka nego spremati papirnate
verzije naloga. Web aplikacija je prvenstveno namijenjena za djelatnike unutar poduzeéa koji

koriste putne naloge.

U diplomskom radu opisane su zadace frontend i backend dijela. Za izradu aplikacije koristena su
softverska okruzenja DBeaver i Visual Studio Code. Aplikacija je izradena od HTML-a, React.js-
a, Node.js-a, Sass-a i MySQL-a.
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SAZETAK

Ovaj diplomski rad sastoji se od teorijskog dijela u kojemu je razradena teorijska podloga koja je
kasnije potrebna za razumijevanje prakticnog djela rada. Najprije su objaSnjeni putni nalozi te
njihova primjena. Nadalje su izloZene koriStene tehnologije te alati. KoriStene tehnologije te alate
predstavljaju Visual Studio Code, DBeaver, HTML, CSS te ostali. Svakoj tehnologiji te alatu
predstavljena je uloga te svrha rada koja ¢e u konacnici omoguditi razumijevanje rada web
aplikacije koja je napravljena kao diplomski zadatak u prakti¢cnom dijelu ovog diplomskog rada.
U ovom diplomskom radu detaljno je opisan proces izrade web aplikacije za evidenciju putnih
naloga. Opisan je na¢in rada aplikacije i koristenje aplikacije. Korisniku je omoguéen rad s bazom
podataka te mu je omoguceno izradivanje novih podataka te izmjenjivanje starih podataka. Za
backend dio su koristeni Node.js i baza podataka MySQL dok je za frontend dio koriSten React.js.

Rezultat rada je izradena potpuno funkcionalna aplikacija za evidenciju putnih naloga.

Klju¢ne rije¢i: baza podataka, MySQL, Node js, putni nalog, React.js, web aplikacija
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ABSTRACT

Title: Web application for recording travel orders

This graduation thesis consists of a theoretical part in which the theoretical background is
elaborated, which is later necessary for understanding the practical part of the work. First, travel
orders and their application were explained. Furthermore, the used technologies and tools are
presented. Technologies and tools used are Visual Studio Code, DBeaver, HTML, CSS and others.
The role and purpose of the work is presented to each technology and tool, which will ultimately
enable the understanding of the work of the web application, which was created as a graduation
assignment in the practical part of this graduation thesis. This thesis describes in detail the process
of creating a web application for recording travel orders. The mode of operation of the application
and the use of the application are described. The user is enabled to work with the database and is
enabled to create new data and change old data. Node.js and the MySQL database were used for
the backend part, while React.js was used for the frontend part. The result of the work is a fully

functional application for recording travel orders.

Keywords: database, MySQL, Node.js, travel order, React.js, Web application
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