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1. UVOD

Veliki broj ljudi se danas odlucuje za udomljavanje kuénih ljubimaca, ali pronalazak pravog
ljubimca moze biti izazovan. Mnogi ljudi nisu svjesni svih faktora koji su ukljuceni u odabir
kuénog ljubimca, Sto dovodi do velikog broja napustenih zivotinja ili njihovog vracanja u
sklonista. Prema [1], u jednoj godini je zabiljezeno oko 6 milijuna napustenih kué¢nih ljubimaca u
svijetu. Iako postoje nekoliko web aplikacija za udomljavanje Zivotinja, nijedna od njih se ne

fokusira na kompatibilnost izmedu potencijalnih vlasnika i Zivotinja.

Cilj ovog zavr$nog rada je istraZiti postojeca rjeSenja i1 usporediti ih te napraviti svoju verziju
rjeSenja u obliku web aplikacije. Aplikacija ¢e sadrzavati sav pregled Zivotinja 1 njihovih
karakteristika u sklonistu te anketu ¢iji ¢e odgovori predloziti nekolicinu pasa koji odgovaraju
kriterijima.

U drugom poglavlju opisan je pregled trenutnog stanja na trZiStu i slicna postojeca rjeSenja.
Trece poglavlje definira funkcionalne i nefunkcionalne zahtjeve kao i kriterije koriStene u izradi

algoritma za filtriranje. U Cetvrtom poglavlju opisano je programsko rjeSenje zadatka 1 koriStene

tehnologije. U petom poglavlju opisan je nac¢in koriStenja aplikacije i rezultati.
1.1. Zadatak zavrSnog rada

Zadatak zavr$nog rada je napraviti web aplikaciju za odabir kuénog ljubimca. Administrator
aplikacije moze napraviti anketu koju popunjava korisnik. Na osnovu korisnikovih odgovora
predlaze mu se nekoliko kuénih ljubimaca koji se nalaze u bazi podataka. Korisnik nakon
dobivenog rezultata moze zatraziti dodatne informacije o ljubimcu. Administrator moze dodati

nove ljubimce u bazu i dodavati pitanja u anketu.



2. PREGLED STANJA I POSTOJECA RJESENJA

2.1. Udomljavanje Zivotinja

Udomljavanje ku¢nih ljubimaca ima brojne prednosti, ukljucujuéi financijsku ustedu, spasavanje
minimalno jednog Zivota, smanjenje neetickog uzgoja i prodaje pasa kod uzgajivaca. Prema [2],
54% ljudi nije bio zadovoljno svojom odlukom izbora psa, stoga je jako je bitno u tom procesu
pronaci ljubimca koji ¢e odgovarati osobi, ali i obratno, bilo to po osobnosti ili nekakvim

fizickim, fizioloSkim ¢imbenicima.
2.2. Problem s kupovinom pasa

Tesko je pronaci eticki nacin prodaje pasa, najvise iz razloga sto dovodi do prenapucenosti pasa
te s time vec¢i broj napusStenih i neudomljenih pasa. Osim toga, zenke pasa se od mnogih
uzgajavaca gledaju kao samo na ,sredstvo za razmnoZzavanje i priliku za zaradu. Takoder,
popularnost hibridnih pasa koji se kupuju iskljucivo zbog izgleda, unato¢ njihovim zdravstvenim
problemima sve vise raste. Primjeri takvih pasmina su mops, engleski bulldog, jazavcar... Svi

navedeni problemi su samo neki od razloga zaSto je udomljavanje pasa eticki bolja opcija.
2.3. Trenutno stanje na trziStu

Trenutno takva web aplikacija gdje se ispunjavanjem upitnika s nekoliko pitanja koji bi $to blize
suzili izbor koji bi odgovarao pojedincu ne postoji. Postoje razne web aplikacije koje
funkcioniraju kao oglasnici, kao i razni upitnici, no ne postoji spoj toga kako bi se filtrirali
rezultati. Nekakve opcije koje se nude su da filtriranje po mjestu i spolu, no to ne ukljucuje

osobnost psa, i osobnost pojedinca.



2.4. Sli¢ne aplikacije na trzistu

2.4.1. Njuskalo

Prema [3], Njuskalo je najvecéi i najpopularniji internetski oglasnik u Hrvatskoj koji svakodnevno
spaja stotine tisuc¢a kupaca i prodavatelja. Web aplikacija omogucava korisniku pregled svih
pasa, te pregled detalja pojedinacnog psa, filtriranje po lokaciji, starosti i spolu. Korisnik takoder
moze sam postaviti oglas. Razlika u Njuskalu i ovog rada je sto Njuskalo ne nudi moguénost

personaliziranog izbora, a nudi korisniku dodavanje i uredivanje vlastitih oglasa.

A SPREMI PRETRAGU | PRIMAJ Psi za udomljavanje ovel crosland x prednt branik
NOVE OGLASE Obuea
Mali oglasi za udomljavanje psa s opisom i sikama. Oglasi za udomjjavanje pasa i Stenaca na oglasniku Njuskalo.hr. Psi
ter don Gamitura od paleta
FILTRIRAJ REZULTATE

specialized status

Unesi seljenu lokaciju @ Pozicic list i odredeno razlicitim paramelr
Guma Enduro Cross Motoz Enduro & - 90 90 18
Q @ Fiksni tecaj konverzije 1€ =7,53450 kn vl g
734 oglasa Sortiraj | Najnoviji v

ili odaberi
Vau Vau Njuskalo oglasi

Lokacija ljubimca
Mala dama i njeznica curica TOMA trazi briznu obitel] i v
Odaberi v
dobar domek
Cijena (u €)
Qo 2 1€17,53kn

Preslatki deckié LINO COKOLINO vesela | pametna njuskica €
trazi domek

Veliéina psa Q = 1€17,53kn

Simpatiéni veseljak RIKI KONTIKI trazi dobar domek, v
pametan i brzo ui =

Sl. 2.1. Zaslon aplikacije Njuskalo

Patuljasti (do Skg)

Mali (6.

2.4.2. Craigslist

Craigslist je popularan americki oglasnik, no ima i nekoliko domeni po Europi, ukljucujudi i
domenu u Zagrebu. Od brojnih usluga takoder nudi i usluge udomljavanja i kupovinu zivotinja.
Craigslist je jedan od primjera loSih oglasnika za pse, jer svatko moze postaviti oglas te
uzgajavaci prodaju pse u loSim uvjetima, Cesto s psecim bolestima poput Stenecaka. Craiglists

nudi pregled svih zZivotinja, ne postoji filtriranje po vrsti Zivotinje.



CL  seatlle - aliseatie v  community +  pels - post account

pets < search pets a
[ searoh fitles only

[ has image = list « newest « 1-120 of 2 651 » L] A save
O posted today

O hide duplicates Rehoming kitten - kitsap / west puget - 52 minutes ago

MILES FROM LOGATION
b N american bully - Tacoma - 3 hours ago

use maj
P Australian shepherds 8 weeks old - South - 5 hours ago

apply
Neutered male Sylvester look-alike - Chehalis - 5 hours ago

4 year old male cat - south king co - 5 hours ago
4 year old male cat - south king co - 5 hours ago
Kittens for adoptions - Everett - 5 hours ago
Doodle - Olympla - 7 hours ago
: Baby Aquatic Turtle Setup - Seattle - 7 hours ago
7 Female German Shepherd - Lakewood - 7 hours ago
Adorable, American cocker spaniel puppies - seatile - 7 hours ago
Poodle AKC - Yacolt - 7 hours ago

T Top quality designer puppy - seatile - 7 hours ago

Sl. 2.2. Zaslon aplikacije Craigslist

2.4.3. 1psos Online Panel

Ipsos je hrvatski upitnik koji sluzi za istrazivanje trziSta te korisnike nagraduje s bodovima koji
se kasnije mogu pretvoriti u poklon bonove. Za koristenje je potrebna registracija i ispunjavanje
odredenih kriterija, ovisno o vrsti upitnika. Na primjer, ponekad je potrebna odredena lokacija,

dob, spol i slicno. Kreiranje vlastitih obrazaca nije moguce.

2.4.4. Google Forms

Prema [4], Google Forms jednostavno izraduje i dijeli online obrasce i ankete te analizira
odgovore u stvarnom vremenu. Za koristenje je potreban samo Google racun, te je samo

kreiranje 1 koriStenje obrazaca vrlo jednostavno.



3. FUNKCIONALNI ZAHTJEVI | KRITERIJI WEB APLIKACIJE

3.1. Funkcionalni zahtjevi

Funkcionalni zahtjevi su zahtjevi koji opisuju akcije ili funkcionalnosti koje bi web aplikacija

trebala pruziti svojim korisnicima.
Funkcionalni zahtjevi za web aplikaciju su:

e Dohvacanje i prikazivanje pasa iz baze podataka: korisnik moze pregledati popis pasa
koji su dostupni.

e Pretrazivanje pasa: omogucavanje korisniku pretrazivanje pasa po imenu.

e Filtriranju pasa na temelju osobnih preferencija: Korisnik ima mogucnost rijesiti anketu i
odgovoriti na 10 pitanja o vlastitim preferencijama i osobnosti te na temelju toga se
dohvacaju odgovarajuéi psi iz baze podataka.

e Prikazivanje detalja o pojedinom psu: Korisnik moze kliknut na pojedinog psa iz popisa te
dobiti detaljnije informacije o psu.

e Dodavanje pasa u bazu: administrator ima moguc¢nost dodavanja novih pasa u bazu

podataka.
3.2. Nefunkcionalni zahtjevi

Nefunkcionalni zahtjevi su usmjereni na performanse, sigurnost, pouzdanost i na korisnikovo
iskustvo koriStenje web aplikacije. Za razliku od funkcionalnih zahtjeva oni se brinu o tome kako

¢e aplikacija raditi a ne Sto ¢e raditi.

Sposobnost koristenja aplikacije je jedan od nefunkcionalnih zahtjeva, te je cilj da aplikacija
bude intuitivna i jednostavna za koristenje bez potrebe za dodatnim uputama ili struénjacima.
Takoder, ucinkovitost aplikacije je vazna jer odreduje brzinu i vrijeme odziva sustava, $to na
kraju utjece na produktivnost i zadovoljstvo. Sigurnost je takoder bitan aspekt, bitno je osigurati

da korisnicki podatci budu zasti¢eni od neovlastenog pristupa i zloupotrebe.
3.3. Parametri potrebni za ispravno filtriranje pasa

e Velicina psa — korisnik ima na raspolaganju tri opcije: mala, srednja i velika veli¢ina. Za
filtriranje veliCine psa u obzir se uzimala tezina psa iz baze podataka. Mali psi su bili svi
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psi do 13 kilograma, od 14 do 24 kilograma su srednji psi, te od 25 pa nadalje su velike
vrste.

Duljina dlake — korisnik bira izmedu tri opcije: dugodlak, kratkodlak i svejedno. Mnogi
razlozi utjecu na ovu preferenciju, ukljucujuci koliko korisnik je voljan potrositi vremena
i novaca na odrzavanje dlake, 0 lokaciji u kojoj korisnik stanuje s obzirom da kratkodlaki
psi obicno bolje podnose toplinu nego dugodlaki, alergije a 1 na kraju estetika.

Linjanje — nekim ljudima smeta linjanje pasa, dok drugima ne, stoga korisnik ima dvije
opcije u anketi, ,,da“ ili ,,ne*

Koli¢ina slobodnog vremena — jako je bitno psu pruziti dovoljno Setnje i ostalih fizickih
aktivnosti tokom dana, stoga korisnik bira izmedu tri opcije: ,,Da, to mi ne predstavlja
problem®, ,,Da, no ne u prevelikim kolicinama* i ,Ne“. Ako korisnik odabere prvu
opciju, dohvacaju se svi psi iz baze podataka ¢ija je razina samostalnosti izmedu 0 1 10,
jer se smatra da korisnik ima veliku koli¢inu slobodnog vremena stoga u izbor ulaze svi
psi. Ako je izabrana druga opcija, dohvacaju se svi psi iz baze podataka sa razinom
samostalnosti izmedu 0 i 5, dok ako je odabrana tre¢a opcija onda se dohvacaju psi s
razinom samostalnosti izmedu 0 1 2.

Prethodno iskustvo sa psima — u anketi korisnika se pita ima li prethodno iskustvo u
posjedovanju ili treniranju pasa. Ta Cinjenica je bitna jer svaki pas u bazi podataka ima
odreden broj dodjeljen od 1 do 10 ovisno o tome koliko je teZak za istrenirat i prilagodit
okolini, s tim da 1 oznacava psa koji nije uopce tezak za trenirati i poprilicno jednostavan
i prilagodljiv vlasniku, dok s 10 su tvrdoglaviji psi koji se teZe treniraju.

Razina buke i aktivnost psa — korisnik bira izmedu tri opcije: buka i aktivnost mu ne
predstavljaju problem, buka i aktivnost u umjerenim koli¢inama 1 niska razina buke 1
aktivnosti. Razina buke i aktivnost psa se u bazi podataka boduje od 1 do 10, gdje je 1
najniza razina, a 10 najvisa. Ako korisnik odabere prvu opciju, dohvacaju se svi psi gdje
je razina razigranosti izmedu 0 i 10, jer se smatra da korisnik tolerira vrlo dobro buku i
aktivnost te onda u izbor ulaze svi psi. Ako korisnik odabere drugu opciju, onda se
dohvacaju psi gdje je dodijeljena razina razigranosti izmedu 0 1 5, a ako je odabrana tre¢a
opcija onda se dohvacaju psi s razinom razigranosti izmedu 0 i 2, Sto se smatra kao niska
razina.

Temperament psa — korisnik bira izmedu tri opcije: asertivan, neutralan i pasivan.
Asertivni ili agresivni psi su karakterizirani samopouzdanjem i njithovim zastitnickim te

posesivnim stavom. Neutralni psi su mirni i vole nenasilnu igru kao Sto je bacanje
6



loptice, drustveni su i ne traze nevolje. Pasivni psi su mirniji i povuceni, mogu biti manje
samouvjereni ili skloni izbjegavanju konflikata.

Djeca — neki psi se odli¢no slazu s djecom, dok drugi psi ne te je to jako bitan faktor koji
trebamo ukljuciti zbog sigurnosti djece i ljudi u okolini. Korisnik ima dvije opcije, ako
potvrdno odgovore na pitanje ,,Imate li djecu? onda se iz baze podataka uzimaju u obzir
samo oni psi koji se slazu s djecom, dok ako odgovore ,,Ne* onda se u obzir uzimaju psi
koji su i slazu a i ne slazu s djecom, jer u tom slucaju djeca ne predstavljaju bitan faktor u
filtriranju pasa. Slaganje s djecom je u tablici oznaceno s bool vrijednos¢u, 1 — pas se
slaze s djecom, 0 — pas se ne slaZe s djecom

Slaganje s drugim psima — korisnika se pita Zeli li psa koji se dobro slaze sa drugim
Zivotinjama, te se ponude tri odgovora: ,,Da* i ,,Nije bitno*. Ako korisnik odabere ,,Da“
iz baze podataka se uzimaju u obzir samo psi koji se slazu sa drugim psima dok ako je
odgovor ,,Nije bitno* u obzir se uzimaju psi koji se i slazu a ne slazu s drugim psima.
Slaganje s drugim psima u tablici je oznaceno s bool vrijednos¢u, 1 — pas se slaze s
drugim Zivotinjama, 0 — pas se ne slaZze s drugim Zivotinjama

Budzet — budzet je jako bitna stavka kod udomljavanja psa, te je ovo pitanje postavljeno
kako bi se osiguralo da ¢e pas biti adekvatno zbrinut te da ¢e vlasnik imati dovoljan iznos
pripremljen za psa. Na mjese€noj bazi za budZet treba uzet u obzir nekoliko stvari: hrana,
veterinarske usluge, osnovna oprema, usluge SiSanja... Tri opcije su na raspolaganju:
veca, srednja 1 manja svota. Manja svota bi bio iznos izmedu 50 1 100 eura mjesecno, te
ako korisnik odabere tu opciju onda se samo psi u tom rasponu obuhvacaju. Srednja svota
je iznos oko 100-200 eura mjesec¢no, te ako korisnik odabere tu opciju onda se
obuhvacaju psi u tom rasponu, ali 1 psi kojima je potrebna manja svota za uzdrzavanje.
Velika svota je svota koja je skuplja od 200 eura mjesecno, te ako korisnik odabere tu
opciju obuhvacaju se svi psi, jer se spodrazumijeva ako je najveca svota pristupacna

korisniku, onda su i manje svote takoder.



4. PROGRAMSKO RJESENJE

4.1. KoriStene programske tehnologije

4.2. HTML

Prema [5], HTML je kratica od engl. HyperText Markup Language, $to znaci prezentacijski jezik
za izradu web stranica. Koristi se za strukturiranje i organiziranje sadrzaja na webu putem
razlicitih elemenata i tagova (engl. tags). Jednostavan je za koristenje, besplatan i lako se uci
stoga je postigao veliku popularnost opc¢u prihvacenost. On nije programski jezik, ve¢ je njegova
temeljna zadaca uputiti web preglednik kako prikazati hipertekst dokument. HTML datoteke su

zapravo obic¢ne tekstualne datoteke s kraticom .html ili .htm.

4.3. CSS

Prema [6], CSS je kratica od engl. Cascading Style Sheets. CSS je stilski jezik, koji se rabi za
opis prezentacije dokumenta koji je nastao pomoc¢u HTML jezika. CSS omogucuje kontrolu
izgleda, tako Sto pruza moguénost odabira fontova, boja, pozadina, margina i mnogo vise. CSS 1

HTML iako su neovisni jedno o drugom, najéesée se koriste zajedno.
4.4. MySQL

Prema [7], MySQL je besplatan sustav za engl. open-source upravljanje bazom podataka. Koristi
se za pohranu, upravljanje i1 pristup podatcima. Jedan je od najceSce koriStenih sustva za
upravljanje bazom podataka. Baza podataka je strukturirana kolekcija podataka, moze biti nesto
jednostavno kao §to su podatci o nekoliko namirnica koje se nalaze na listi za kupovinu, do
sloZenijih 1 ve¢ih informacija u korporativnoj mrezi. Korisnici se povezuju na MySQL

posluZitelj putem klijentske aplikacije.
4.5. Laravel

Prema [8], Laravel je besplatan engl. open-source web framework. Baziran je na PHP-u, a razvio
ga je Taylor Otwell kako bi se lakSe razvijale web aplikacije koje prati engl. model-view-
controller (MVC) arhitekturu. Laravel dolazi s mnogim ugradenim znacajkama koje olaksavaju
razvoj, kao Sto su upravljanje rutama, upravljanje bazom podataka, sigurnost, autentifikacija 1
mnoge druge. Laravel dolazi s Eloquent ORM-om, koji olakSava rad s bazama podataka i

omogucuje jednostavnu izgradnju upita.



4.6. Visual Studio Code

Prema [9], Visual Studio Code je besplatan urediva¢ izvornog koda kojeg je izradio Microsoft,
postoji za Windows, Linux i MacOS operativne sustave. Znacajke uklju¢uju moguénosti
debuganja, isticanje sintakse, refaktoriranje koda i sli¢no. Pruza mogucénost instaliranja raznih

ekstenzija, i moze biti koriSten s raznim programskim jezicima.
4.7. JavaScript

Prema [10], JavaScript je programski jezik koji je jedan od klju¢nih za razvoj web aplikacija
zajedno s HTML-om i CSS-om. Cilj JavaScript-a je dodavanje interaktivnosti HTML
stranicama. U HTML se dodaje pomocu skripte.

4.8. Prikaz rjeSenja

4.8.1. Baza podataka

Za realizaciju baze podataka web aplikacija koristi MySQL sustav za upravljanje bazom
podataka. Baza se sastoji od jedne tablice koja sadrzi sve podatke o psima te je na slici 4.1

prikazan dijagram baze podataka.

animals

Sl. 4.1. Slikoviti prikaz tablice Animals



4.8.2. 1zbornik

Korisnik kada pristupi web aplikaciji ima izbor odabrati ispuniti upitnik koji ¢e mu predloziti pse
ili izabrati vidjeti sve dostupne pse. Slika 4.2 prikazuje jednostavan HTML kod za izradu

pocetnog izbornika, sastoji se od dvije engl. button klase koje kada se odaberu preusmjere na

odgovarajucu rutu.

html
Home page

rel:

href="{{ url('/")

class
WELCOME TO PAWSOME
ADOPTIONS

t">Pronadi svog ljubimca

t“>Pogledaj sve

Sl. 4.2. Prikaz HTML koda za izradu po¢etnog izbornika

4.8.3. Prikaz pasa iz baze podataka

Ako korisnik odabere opciju da vidi sve dostupne pse, web aplikacija pristupa bazi podataka i
dohvaca sve pse 1 izlistava ih korisniku. Slika 4.3 prikazuje HTML kod kojemu se proslijeduje
polje dostupnih pasa, te se za svakog psa pravi kartica s osnovnim podatcima, u obliku

oglasnika. Na dnu je dodana paginacija kako bi prikaz bio §to pregledniji.
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" href="

on="#" method="GET"
h" placeholder:

dogs as $dog)
class
$image = "i /" . $dog->picture .
{$image}}” alt="{{ ->name }}” cla

{{ $dog->name }}
Type: {{ $dog->type }}
Age: {{ $dog
: {{ $dog->
> $dog->name]) }}" class="listin, nk">See More

{{ $dogs->1links('c

Sl. 4.3. HTML kod za prikaz svih pasa iz baze podataka

Slika 4.4 prikazuje klasu funkciju u klasi AnimalController koja dohvaca podatke i Salje ih u

listings-page view.

index(Request $request

$dogs = Animal::paginate(9); |

turn view('listings-page", compact('dogs'));

Sl. 4.4, Prikaz funkcije za dohvacanje pasa iz baze podataka

4.8.4. Upitnik

Slike 4.5 1 4.6 prikazuju isjecak HTML koda koji izgraduje upitnik i JavaScript kod koji realizira

dugme za prelazak na iduca pitanja.
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html

Questionnaire

* value="mala"

" value="sr

otinja

" onclick="nextPage(1)"

zicke aktivnosti?
2-dal” name=" value="da1"

Da, to mi ne predstavlja problem

value="da2"
Da, no u prevelikim kolicinama

Sl. 4.5. Prikaz HTML koda koji izgraduje upitnik

nextPage(currentPage) {
nextPage = currentPage + 1;
document.getElementById( ' currentP value = nextPage;
document.getElementById( 'qu currentPage).style.display

" + nextPage).style.display =

Sl. 4.6. Prikaz JavaScript koda za navigaciju u upitniku

4.8.5. Filtriranje pasa putem izbornika

Ako korisnik odabere da Zeli odgovoriti na upitnik onda je potrebno filtrirati pse iz baze
podataka na temelju korisnikovih odgovora. Slika 4.7 prikazuje PHP kod koji prikuplja i
procesira korisnikove odgovore. Nakon $to se prikupe odgovori s if naredbom se ispituje svaki
odgovor kako bi se filtrali psi po parametrima iz baze podataka, zatim se odgovarajuci psi

dohvacaju iz iste baze podataka.
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processForm(Re

nput(”’

$answer8
$hairLength

airLength
$ansy
$goodWithAnimals = [1];

$goodwWithAnimals [e,1];

$budget

$dog

[$minPlay x
", [$minDifficultylvl, %
$tempe

rLength
$goodWithAnimals

$minPlayfulness

$maxPlayfulnes
e

Sl. 4.7. Prikaz funkcije za filtriranje pasa

4.8.6. Pretrazivanje pasa

Korisnik ima opciju pretraziti pse po njihovom imenu, slika 4.8 predstavlja isjeak HTML koda
gdje se u zaglavlje koda dodaje polje za pretrazivanje. Slika 4.9 predstavlja funkciju search u

AnimalController klasi gdje se nalazi logika pretrazivanja psa po imenu.

holder

Sl. 4.8. HTML kod za stvaranje polja za pretrazivanje
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$request)

Sl. 4.9. Prikaz logike pretrazivanja psa po imenu

4.8.7. Dodavanje pasa u bazu podataka

Korisnik nema moguénost dodati novog psa u bazu podataka, ve¢ samo administrator. Slika
4.10 prikazuje funkciju addDogs koja se nalazi u klasi AnimalController, koja koristi PHP
biblioteku za stvaranje randomiziranih vrijednosti Faker. Atributi kao $to su ime, vrsta psa, dob,
spol, lokacija, boja, tezina, duljina dlake i slika administrator sam ispunjava, a ostali atributi su

generirani pomocu Faker biblioteke, npr. za razinu razigranosti ili razinu samostalnosti

addDogs($name, $type, $age,$sex, $location, $color,$weight, $hairLength, $picture)]
$animal =
$faker = \Faker\
$animal->name = $name
$animal->type = $type;
$animal->age = )
$animal->sex =
$animal->locatiol $location;
$animal->color = $color;
$animal-
$animal-
$animal->picture = $picture;
$animal->difficultylvl = $faker->numberBetween(1,10);
$animal->shedding = $faker->boolean;
$animal->independentlvl = $faker->numberBetween(1,10);
$animal->friendliness = $faker->numberBetween(1,10);
$animal->playfulness = $faker->numberBetween
$animal- >upkeepCost = $faker->randomElement
$animal->temperament = $faker->randomElement ([’
$animal->goodWithKids = $faker->boolean;
$animal->goodWithAnimals = $faker->boolean;
$animal->save();
return response()->json([ 'me

Sl. 4.10. Funkcija za dodavanje novih pasa u bazu podataka

4.8.8. Prikaz detalja psa

Korisnik ima moguénost vidjeti detalje svakog psa, te slika 4.10 predstavlja jednostavan HTML

kod namijenjen za to.
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html
{{$dog->name} }

$image imals . $dog->picture .

$sex = ($dog->sex )
$hairLength = ($dog->hairLength ==
$shedding = ($dog->shedding == 1) ?
src="{{%$image}}" alt="{{ $dog->name }}"
class = "info"
{{$dog->name}}
vrsta: {{$dog->type}}
{{$dog->age}} godina
{{$sex}}
{{$dog->weight}} kg
Lokacija: {{#dog->location}}
Duljina dlake: {{$hairLength}}
Linjanje:
{{$shedding}}

Sl. 4.11. HTML kod za prikaz detaljnih informacija o psu
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5. REZULTATI

5.1. Nacin koriStenja web aplikacije

Otvaranjem web aplikacije korisniku se pruza odabir: ispuniti upitnik ili pregledati sve dostupne

pse. Slika 5.1 prikazuje pocetni zaslon web aplikacije.

Pronadi svog ljubimca | . Pogledaj sve

Sl. 5.1. Pocetni zaslon

5.1.1. Filtriranje rezultata

Ako korisnik odabere prvu opciju, ispunjavanje upitnika, presumjeren je na zaslon predstavljen

na slici 5.2.

1.Koje su tvoje preferencije kada je u pitanju veli¢ina?
o Mali pas

o Srednji pas
@ Veliki pas

Sl. 5.2. Prvo pitanje u upitniku
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Gumbom ,,Next* korisnik prolazi kroz pitanja koja su predstavljena na slikama 5.3-5.

2.Da li si spreman/na za svakodnevne Setnje ili fizicke aktivhosti?
@ Da, to mi ne predstavlja problem

- Da, no u prevelikim koli¢inama

-~ Ne

Sl. 5.3. Drugo pitanje u upitniku

3.Kakvu razinu buke i aktivnosti mozes tolerirati kod psa?
@ Buka i aktivhost mi ne predstavljaju problem

o Bukai aktivnost u umjerenim koli¢inama
o Nisku razinu

Sl. 5.4. Trece pitanje u upitniku

4.lmas li iskustva u treniranju ili posjedovanju zivotinja?
® Da
@] Ne

SI. 5.5. Cetvrto pitanje u upitniku
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5.Preferencija kod temperamenta psa
@ Asertivan

o Pasivan

0 Neutralan

Sl. 5.6. Peto pitanje u upitniku

6.Predstavlja li linjanje velik problem?
e} Da
® Ne

SI. 5.7. Sesto pitanje u upitniku

7.Imate li djecu?
0 Da
@ Ne

Next

Sl. 5.8. Sedmo pitanje u upitniku

8.Preferirate li kratkodlake ili dugodlake pse?
o Kratkodlake

@ Dugodlake
- Nije bitno

Sl. 5.9. Osmo pitanje u upitniku
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9.Zelite li psa koji lako dolazi u kontakt s drugim psima ili Zivotinjama?
o Da

o Ne
@ Nije bitno

Sl. 5.10. Deveto pitanje u upitniku

Na zadnjem pitanju korisnik stiskom na gumb ,,Submit* se preusmjerava na zaslon kao na slici

5.12, gdje se nalaze svi psi koji odgovaraju odabranim odgovorima na slikama 5.2-5.11.

10. Koliko ste novaca spremni odvojiti za brigu psa?
o Mala svota, do 100€

@ Srednja svota, 100-200€
o Velika svota, viSe od 200€

Sl. 5.11. Zadnje pitanje u upitniku
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Sl. 5.12. Rezultat ankete

5.1.2. Prikaz svih pasa i njihovih informacija

Ako korisnik odabere drugu opciju, da vidi sve dostupne pse, preusmjeri ga se na zaslon

prikazan na slici 5.13

<
fo\
‘ -
Search

PAWS

Falco Mila Bobi
Type: mjesanac Type: mjedanac Type: mjesanac
Age: 0.4 Age: 5 Age: 8

Sex: M Sex:F Sex: M
Blue Crazy Brik
Type: labrador Type: Engleski Type: Mjesanac

kratkodlaki hrt

Age: 0.3 Age:3

Sl. 5.13. Zaslon koji prikazuje sve dostupne pse
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Korisnik ima moguénost pogledati detalje svakog psa, odabirom ,,See more* gumba. Na primjer,

prikaz detalja psa Falca je naslici 5.14.

D .o

= )
O W
Q
[
.. .. o 3 .. [ i .. ..
00 S
(P 090,
d Vrsta: mjesanac ° '.
(' Dob:04 godina 0 5 .
Spol: Mugko Q
S B o
OO Tezina: 7 kg
Lokacija: Osijek . 0 D ;
. Duljina dlake: kratka ' iE .. f
L)
‘ Linjanje: ne ' O i 4 i < s ' 0
0 @ Ve P
‘ Qv ' - o(/
~Qo - ~Qo0

Sl. 5.14. Zaslon koji prikazuje detalje psa
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6. ZAKLJUCAK

U ovom zavr$nom radu izradena je web aplikacija Cija je svrha optimizirati proces udomljavanja
ku¢nih ljubimaca pomocu upitnika. Za koristenje, korisniku je jedino potrebna internetska veza i
web preglednik. Korisnici ispunjavanjem upitnika dobiju predlozene pse na temelju njihovih
odgovora, no ne moraju nuzno ispuniti upitnik, ve¢ mogu web aplikaciju koristiti kao obican
oglasnik i pregledati sve dostupne pse. Nakon ispunjenog upitnika, na temelju korisnikovih
odgovora se filtriraju svi psi iz baze podataka i prikazu mu se samo odgovarajuci psi. Odabirom

na psa mogu se vidjeti detalji kao Sto su vrsta, spol, dob, duljina dlake...

Za izradu web aplikacije, za tekst i upitnik se koristio HTML, a za uredivanje CSS i JavaScript.
Kod je napisan pomoc¢u PHP-a, dok za komunikaciju s bazom se koristio MySQL. Ako
usporedujemo s drugim sli¢nim aplikacijama za udomljavanje kuénih ljubimaca, velika prednost
je filtriranje pasa na temelju korisnikovih preferencija, Sto omogucava bolje sparivanje psa i

buduéeg vlasnika. S obzirom na druge web stranice koje

Moguce su dodatne implementacije koje nisu napravljene zbog nedostatka vremena kao §to je

moguénost registracije i prijave korisnika koji moze stavljati pse koji mu se svide u favorite.
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SAZETAK

U ovome radu izradena je web aplikacija za udomljavanje kuénog ljubimca pomocu ankete.
Pomocu nje korisnici mogu ispuniti anketu te na taj nacin odabrati svog kuénog ljubimca ili
koristiti web aplikaciju kao obican oglasnik te pregledavati sve dostupne pse. Funkcionalni dio
web aplikacije je napravljen u Laravel-u pomo¢u PHP-a i MySQL-a, a izgled i struktura stranice
pomoc¢u HTML-a, CSS-a i JavaScript-a. Kreirana je anketa za odabir ku¢nog ljubimca, polje za
pretrazivanje, stranica za pregled svih dostupnih pasa kao i stranica koja pokazuje pojedinosti

psa. Administrator ima pravo dodavati pse u bazu podataka.

Kljuéne rijeci: administrator, anketa, MySQL, PHP, web aplikacija
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ABSTRACT

Web application for pet selection using a survey

In this B.A. thesis, a web application for dog adoption using a survey was developed. Users can
fill out the survey to choose their dog or use the web application as a regular classifieds platform
to browse all available dogs. The functional part of the web application was built using Laravel
with PHP and MySQL, while the design and structure of the page was implemented using
HTML, CSS and JavaScript. A survey was created for pet selecton, along with a search field, a
web page for viewing all available dogs, and a page displaying individual dog details. The

administrator has the right to add dogs to the database.

Key words: administrator, MySQL, PHP, survey, web application
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PRILOZI

Na Google disku se nalazi PDF 1 Word verzija zavrSnog rada, kao i link na Github gdje se moze

pronaci kompletan kod web aplikacije.
Link Google diska:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1l IN2i wXwosi3bXczvusHFkgdccx1dN
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