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1. UVOD

Svaki se korisnik interneta barem jednom nasao u situaciji da pretrazuje podatke po internetu
u nadi kako bi pronasao Zeljenu lokaciju u sredini u kojoj zivi ili u koju je privremeno doSao. Medu
traZzenim lokacijama Cesto se pronalaze restorani koji su jeftiniji ili koji nude tradicionalnu hranu,
hoteli koji imaju dobar smjestaj, kafi¢i koji ¢e prenositi utakmicu ili koji imaju organizirane
dogadaje, pekarnice koje rade kasno u no¢, mjesta u sredini na kojima se odrzavaju sportski turniri,
koncerti i ostala javna okupljanja. Vec¢inom se u takvim situacijama prvo pretrazuju web stranice
odredenih lokacija kako bi se provjerilo pruzaju li Zeljenu uslugu. Druga opcija u takvim
situacijama je koriStenje Google Maps aplikacije [1], gdje se na karti dobiva popis Zeljenih mjesta
te se tada lakSe mozZe pristupiti web stranici i podatcima nekog mjesta. Postoje i alternativna

rjeSenja u takvim situacijama, no manje su popularna.

Cilj ovog diplomskog rada je pruziti korisnicima aplikaciju koja ima moguénost pretrazivanja
zeljenih lokacija na sli¢an nacin, kao Sto je Google Maps aplikacija ili putem interneta ali da
korisnici budu vise ukljuceni kroz razne objave i razgovore koji su omoguceni za tu specifi¢nu
lokaciju. Aplikacijom upravljaju moderatori, kojima je zada¢a odobriti ili odbiti zahtjeve za novu
lokaciju gdje moraju voditi ra¢una o ispravnosti podataka lokacije i da prava osoba bude
administrator lokacije. Administrator lokacije je osoba kojoj je odobren zahtjev za novu lokaciju,
a ona ima sve ovlasti uredivanja podataka o lokaciji, kreira i briSe objave i upravlja razgovorom
unutar lokacije. Ostali korisnici imaju moguénost pregledavanja razgovora unutar lokacije, pisanja
novih poruka, pregledavanja objava, ali i moguénost kreiranja nove objave. Svaki se korisnik moze
pretplatiti na odredenu lokaciju kako bi dobivao obavijesti o novim dogadajima. Takav nacin
funkcioniranja aplikacije trebao bi pruziti puno vise informacija od razli¢itih korisnika za odredenu
lokaciju jer korisnici imaju moguénost grupne komunikacije unutar pojedine lokacije i moguénost
kreiranja objava koje mogu biti dogadaji ili informativnog karaktera. Tako lokacije ostaju u

srediStu pozornosti, a velika zadaca je prepustena ljudima, odnosno korisnicima aplikacije.

U drugom poglavlju ovog rada opisana su ve¢ gotova rjeSenja za ovu problematiku, odnosno
rjesenja koja rjeSavaju barem dio problema koji je opisan u ovom radu. Neke na sli¢an, a neke na
malo drugaciji nacin, no svaka od tih aplikacija ima nekoliko razlika u odnosu s rjeSenjem koje se
opisuje u ovom radu. U treCem poglavlju opisan je razvoj aplikacije i koriStene tehnologije za
izradu aplikacije. Redom su opisane tehnologije kao Sto je Firebase, Google Maps SDK,

Navigacija, Hilt, Composable, Kotlin korutine, ViewModel i Repository. Zatim, u cetvrtom



poglavlju prikazana je struktura aplikacije, odnosno izgled sucelja aplikacije i opisan je rad

aplikacije za svaki zaslon unutar nje. Rad zavr$ava petim poglavljem, gdje je dan kratak zakljucak.



2. PREGLED POSTOJECIH RJESENJA

Postoje brojne aplikacije koje omogucuju informiranje korisnika o zeljenim lokacijama i
dogadajima, od aplikacija koje nude pregled mjesta u korisnikovoj blizini gdje se mogu odabrati
razli¢ite kategorije mjesta (restorani, kafici, trgovine, muzeji, banke i tako dalje) do aplikacije koje
Vecina tih aplikacija koristi servise za dohvacanje lokacija i samo ih prikazuju, neke na bolji i

jednostavniji nacin, a neke na losiji, no korisnik treba oduciti koju ¢e aplikaciju koristiti.

Najpoznatija aplikacija koja omogucuje pregled mjesta je Google Maps koju vecina korisnika
upotrebljava u svakodnevnim aktivnostima, ali postoje i druge aplikacije. Neke od njih
jednostavno koriste usluge Places API (engl. Application Programming Interface) gdje se mogu
dobiti sve kategorije i lokacije kao i u navedenoj Google Maps aplikaciji. Koristenjem te usluge
stvaranje novih mjesta je otezano i ovisno o Google Maps aplikaciji. 1z tog razloga prvo treba
odluciti §to se aplikacijom zeli posti¢i 1 omoguciti korisnicima. U ovom radu nije koriStena
navedena usluga jer je cilj na kreiranju mjesta kojima ¢e moci upravljati korisnici i Kreirati
dogadaje za ta mjesta, ali detaljniji postupak rada aplikacije je opisan u sljede¢im poglavljima. U
idu¢im potpoglavljima navedeno je 5 slicnih postojecih rjeSenja koje bi donekle mogle zamijeniti

aplikaciju izradenu u ovom radu.

2.1. Google Maps

Prvi primjer sli¢nih rjeSenja jedna je od najpoznatijih aplikacija opcenito koja ima preko 10
milijardi preuzimanja na Google Play trgovini, a to je Google Maps. Navedena aplikacija sluzi za
razne svrhe: sluzi kao navigacija do odrediSne lokacije, sluzi za pregledavanje rasporeda voznje
javnih prijevoza i omogucéuje Street View pregled ulica pomocu slika od 360 stupnjeva. Moguce
je istraziti koja se sve mjesta nalaze u blizini korisnika, ali i u drugim podrucjima svijeta

koriStenjem karte na kojoj se prikazuju mjesta.



Explore and eat Stay on top of what's opening now
your way around town in the areas you care about

Slika 2.1. Prikaz zaslona aplikacije Google Maps, preuzeto s
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.maps

Naslici 2.1. vidi se karta na kojoj je oznacen korisnik i sva javna mjesta oko njega. Korisnik
ima mogucnost pritiska na marker koji oznacava pojedino mjesto te ¢e tada dobiti viSe informacija
0 tome mjestu, kao Sto je: opis mjesta, slike, recenzije drugih korisnika i jo§ mnogo toga. Svaki
korisnik ima moguénost napraviti mjesto gdje se trebaju unijeti potrebni detalji 0 mjestu kao Sto
su naziv mjesta, adresa, kategorija i tako dalje. Ono S§to ova aplikacija nema, to je upravljanje
dogadajima. Primarna svrha aplikacije je pruZanje detalja o mjestima ali ne i o dogadajima koji se
tamo dogadaju. Korisnik sam mora pomo¢u poveznica na web stranice koje se nalaze u detaljima

mjesta do¢i do takvih podataka.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.maps

2.2. Near Me: Find Places Around Me

Sljede¢i primjer aplikacije koja omogucuje jednostavno i brzo istrazivanje mjesta u blizini

korisnika je aplikacija Near Me: Find Places Around Me [2].

Search through multiple Get the real time distance to
categories and see it on map. the place as you walk.

€& O 580 George Street
@ University of Technology Sydney Ty

a B ) #

6 min 20 min 19 min br

(1.6 kv

Vegetarian Food

Slika 2.2. Prikaz zaslona aplikacije Near Me: Find Places Around Me, preuzeto s
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tweakersoft.aroundme

Naslici 2.2. prikazan je osnovni izgled aplikacije, gdje se na lijevoj slici odabere kategorija
i zatim kao $to je vidljivo na desnoj slici otvara se ve¢ spomenuta aplikacija Google Maps koja
pokazuje gdje se ta mjesta nalaze. Ova aplikacije je prvenstveno navedena zbog svoje
jednostavnosti i lakoc¢e koristenja, iako takvih aplikacija ima jako puno koje koriste usluge Places
API-a kako bi dohvatile dostupna mjesta u blizini i zatim ih prikazali korisniku. U takvim
aplikacijama nema moguénosti Kreiranja novih mjesta, osim ako se to ne napravi pomoc¢u Google

Maps aplikacije.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tweakersoft.aroundme

2.3. AroundMe

Treca aplikacija, vrlo sli¢na prethodno opisanoj aplikaciji je nesto popularnija od nje, a to je

aplikacija AroundMe [3].

QT4 1242

¢ AroundMe  Coffee Shops =7 || ¢Res.. i Mai‘:'“s"’csaa:emncisw
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1475 Market St 55.64 yc
San Francisco ‘
3 Y

Mavelous
1408 Market St

San Francisco

Starbucks Coffee

1390 Market St Ste 107 296,66 yd o * <:

San Francisco

. CONTACTS
Cumaica Coffee

1398 Mission St sssiye || @ (415) 552-2522

San Francisco

Caffe Delle Stelle © www zunicafe.com

395 Hayes St 380.83 y.

San Francisco

® nhttp://www.google.com/...

RESTAURANTS

MENU

Coffee Bar
1599 Howard St

San Francisco

BOOK NOW!

Slika 2.3. Prikaz zaslona aplikacije AroundMe, preuzeto s
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tweakersoft.aroundme

Za razliku od prosle aplikacije, ova aplikacije je neSto viSe popularnija u odnosu na
prethodnu, barem po broju preuzimanja na Google Play trgovini. Na slici 2.3. prikazan je izgled
aplikacije gdje su na lijevoj slici prikazana sva mjesta u blizini, nakon §to je korisnik odabrao
kategoriju kafica. Za razliku od prosle aplikacije, ova aplikacija pruza pregled detaljnog opisa
mjesta i omogucava pregled tog mjesta u Google Maps aplikaciji. Mjesta koja se prikazuju u ovoj
aplikacije dohvacaju se pomocu servisa Places API kao i kod prethodne aplikacije. MoZe se uociti
da niti kod ove aplikacije nema podrske za dogadaje koji se dogadaju na mjestima koje ce

aplikacija prikazati.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tweakersoft.aroundme

2.4. Eventbrite — Discover events

Sljedeca aplikacija je nesto drugacija u odnosu na prethodne, a to je aplikacija Eventbrite -

Discover events u kojoj je cilj na prikazivanju dogadaja u okruzenju korisnika [4].

Find an Made for
experience those who do
Discover new experiences and more Your ticket to the best independent
ways to do the things you love live events

Superorganism Live
@GAMH

@ Great American
. Musical Hall
Set19 + 11:00AM

Superorganism Live @GAMH
Sat, Set 21

< 9

Fri, Set 20 + 8:00 PM Great American Music Hall

Finish Tickets

Slika 2.4. Prikaz zaslona aplikacije Eventbrite — Discover events, preuzeto s
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eventbrite.attendee

Kao $to je vidljivo iz naziva aplikacije ovdje nije naglasak na prikazivanju mjesta vec
dogadaja. Na slici 2.4. lijevo prikazana je lista sa svim glazbenim dogadajima koji se odrzavaju
danas u San Franciscu. Vrlo jednostavna je i intuitivna za koriStenje, a osim toga pruza i moguc¢nost
kupnje karte za odredene dogadaje $to se moze vidjeti na desnoj slici 2.4. Kao nedostatak ove
aplikacije moZe se istaknuti nedostatak podrSke za prikaz dogadaja na karti ili barem prikaz

udaljenosti korisnika do dogadaja kako bi korisnik odmah uocio je li to njemu blizu ili daleko.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eventbrite.attendee

2.5. Visit A City

Posljednja opisana aplikacija je Visit A City koja sluzi za istrazivanje gradova i prikaz
atrakcija koje turisti mogu posjetiti [5].

3000 Destinations Top Things To Do

visitacity

Top Cities

W sushi class, sake tasting
. ‘1 and market tour at tsukiji

[P~ ok kkir 23 reviewers
This Tour Is About To Run Out!

All Cities

W‘ Buy Ticket From 123$
; W ?
R I i

including lake ashi

Paris Barcelona London

sightseeing cruise from
" 52 reviewers

Slika 2.5. Prikaz zaslona aplikacije Visit A City, preuzeto s
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visitacity.visitacityapp&hl=hr

Ova aplikacija omogucuje pregled nekoliko tisu¢a najpoznatijih turistickih gradova i pregled
mjesta i atrakcija koje se tamo nalaze kao $to je to vidljivo na slici 2.5. Za svaku destinaciju u
odabranom gradu moze se vidjeti opis, gdje se ona nalazi na karti, pa ¢ak 1 koje destinacije se
nalaze u blizini odabrane. Aplikacija je odli¢na za turiste i ljude koji su se tek doselili u neki grad
1 zele ga istraziti, ali za ljude koji Zive u tom gradu i za istrazivanje mjesta i budu¢ih dogadaja
nije previse korisna. Uostalom aplikacija nema podrsku za kreiranjem novih destinacija tako da

ako autori aplikacije nisu upoznati s istom ona nece biti prikazana u aplikaciji.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.visitacity.visitacityapp&hl=hr

3. RAZVOJ APLIKACIJE I KORISTENE TEHNOLOGIJE

U ovom poglavlju prikazan je razvoj aplikacije zajedno s opisom koristenih tehnologija. Za
izradu aplikacije koristen je Android Studio s verzijom Flamingo koja ima potpunu podrsku za
kreiranje Android aplikacija pomoc¢u Jetpack Compose razvojnog okvira. Jetpack Compose je
koristen za izradu aplikacije jer je prvenstveno novija tehnologija i ima brojne prednosti u odnosu
na stariji naéin izrade Android aplikacija pomoc¢u View razvojnog okvira. Jetpack Compose je
potpuno drugaciji razvojni okvir u odnosu na View jer ne razdvaja izgled od funkcionalnosti. U
sljede¢im potpoglavljima detaljnije su opisane komponente i funkcionalnosti kako je Jetpack
Compose koristen za izradu aplikacije. Kao programski jezik za izradu aplikacije koristen je Kotlin
jer je Jetpack Compose izgraden pomocu njega, a koristenje nekog drugog programskog jezika

trenutno nije moguca opcija.

U sljede¢im potpoglavljima detaljnije ¢e biti objasnjeno kako su usluge Firebasea i Google
Maps koriStene za izradu aplikacije. Nadalje, opisano je kako je sloZena navigacija u aplikaciji i
koja joj je uloga. Zatim je opisan Hilt te nakon toga Composable kao osnovni element Jetpack
Compose razvojnog okvira. Nakon toga su opisane Kotlin korutine i zatim ViewModel i Repository

Klase koje su koristene kao dio MVVM (engl. Model-View-ViewModel) obrasca dizajna softvera.

3.1. Firebase

Firebase je platforma koja olaksava izradu i razvoj aplikacija pruzaju¢i brojne mogucnosti i
usluge. Milijuni tvrtki diljem svijeta koriste usluge Firebasea, sto ga ¢ini jako popularnim [6].
Brojne su usluge koje pruza Firebase, pa je za izradu aplikacije koriSteno nekoliko koje su
prikazane naslici 3.1., a to su Authentication, Firestore Database, Storage i Cloud Messaging.

‘ Firebase DesLocations ~

A Project

= Authentication
Firestore Database

Storage

Messaging

Slika 3.1. Prikaz koristenih Firebase usluga



Prva koristena Firebase usluga je Authentication, koja je koriStena kako bi se korisnik u
aplikaciji mogao registrirati i prijaviti. Registracija, odnosno prijava nije potrebna svaki put
prilikom ulaska u aplikaciju ve¢ se ona pamti. Kada je korisnik ve¢ prijavljen u sustav, tada ¢e mu
se prikazati pocetni zaslon aplikacije, u suprotnom, prikazat ¢e se zaslon za prijavu, 0dnosno
zaslon za registraciju novog korisnika. Prilikom kreiranja Authentication usluge potrebno je
odabrati nacin prijave u sustav, a za potrebe ove aplikacije odabran je na¢in prijave pomoc¢u adrese
elektronicke poste i zaporke. Moguce je odabrati jo§ brojne druge nacdine za prijavu kao $to je
Google ili Facebook autentikacija. Na slici 3.2. prikazan je pocetni zaslon Authentication usluge
nakon §to su se neki korisnici registrirali, a iz sigurnosnih razloga nisu prikazane stvarne adrese
elektronicke poste. Kao S§to se na slici vidi moguce je pristupiti adresi elektronicke poste,
jedinstvenom broju korisnika i datumu kreiranja i prijave, a zaporka nije izlozena za pregled

nikome tako da korisnici mogu uZzivati potpunu privatnost.

DesLocations ~ O B a2 e
Authentication
Users Sign-in method Templates Usage Settings % Extensions @D
Q_ Search by email address, phone number, or user UID (&
ntif Provider Created gn  UID
=
~]

(]

[

[

Slika 3.2. Prikaz registriranih korisnika pomoc¢u Authentication usluge

Sljedeca koristena Firebase usluga je Firestore Database. To je fleksibilna i skalabilna baza
podataka za mobilni, web 1 posluZiteljski razvoj aplikacija, a ujedno odrzava sinkronizaciju
podataka u Klijentskim aplikacijama tijekom stvarnog vremena [7]. Za potrebe aplikacije u

Firestore Database spremaju se svi podatci nuzni za rad aplikacije, a u to spadaju:

e detalji korisnika,

e detalji 0 mjestima koji se prikazuju korisnicima,
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e detalji mjesta za koje korisnik zeli postati administrator, a moderator aplikacije jo$ nije
prihvatio,

e detalji mjesta koja je moderator aplikacije odbio, a korisnik jo$ nije obrisao,

o detalje objava (engl. post) za pojedina mjesta

e detalje slika koje su ukljuc¢ene u pojedinu objavu

e detalji mjesta koja su omiljena pojedinim korisnicima

e detalji razgovora za svako pojedino mjesto

Sve to je potrebno kako bi aplikacija radila, a na slici 3.3. prikazani su ti podatci kako se oni
spremaju u NoSQL (engl. No Structured Query Language) modelu podataka pomoc¢u dokumenata
koji sadrze polja i kolekcije koje Firestore Database koristi. Tako na primjer za potrebe objava
jednog mjesta spremaju se podatci: ID autora, datum kreiranja objave, opis objave, ID mjesta za
koje je objava napravljena, naslov objave i vrsta objave. No osim toga, jedna objava moze
sadrzavati nijednu ili nekoliko slika, a slike nije moguce spremati u Firestore Database. 1z tog
razloga napravljena je nova kolekcija koja ima naziv Postimages gdje se sprema ID objave i URL

na kojemu je spremljena slika koristenjem Storage usluge.

DesLocations ~ Cloud Firestore 0 B2 ‘ e

Panel view Query builder

f > Posts > SKBlarwtUZ & More in Google Cloud v
2 deslocations-ff (L =g B agpsksl
-+ Start collection <+ Add document + Start collection

+ Add field

2 SzZ0bxnRVdcPsAkJpzUnefEipWu2"

agpSKBLarwtUZICFXUAS > August 8, 2023 at 12:49:42PM UTC+2
' "Na velikom zidu iznad ulaza postaviien je novi veliki tv koji ée
bV 198 f zabavijati sve gladne studente i one koji dolaze jesti unas
restoran
L iuwTI2eMnRIfOlaECBuI"
Posts >
"Novi tv u restoranu

e: "INFORMATION’

Slika 3.3. Prikaz spremanja podataka pomocu Firestore Database usluge

Firebase usluga Storage je izgradena za programere aplikacija koji trebaju pohranjivati i
posluzivati sadrzaj koji generiraju korisnici, poput slika, zvuka i videa [8]. U svrhu ove aplikacije

se pomoc¢u navedene usluge pohranjuju slike. Na slici 3.4. prikazan je popis spremljenih slika
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pomocu Storage usluge gdje se moze vidjeti: ime, veliina, vrsta slike, datum kreiranja slike, a

moguce je vidjeti i spremljenu sliku. No ti svi podatci nisu toliko vazni kao §to je vazan podatak

na kojoj lokaciji je spremljena slika jer se ta informacija koristi prilikom dohvacanja slike kako bi

ju korisnici mogli vidjeti u aplikaciji.

DesLocations ~ Storage

s-ffd7d.appspot.com > images

E Oada2e2b-6251-4912-96b8-04%ee1d64013.jpg

P 1b09af28-073¢c-456e-a50c-12b78ec32d41 jpg

E 3aae7869-7582-4efe-894e-3b54d6adb08e jpg

E 55f3368b-cfcc-4857-974e-cce37dele68b.jpg

5ab063b0-6246-4ead-b5c4-68441917347 jpg
5ab063b0-6246-4ead-bSc4-68441917347

P 90ea079d-c3ef-4c71-9975-58¢1284bbeOf jpg

E 9a9168e2-a07d-4065-abfd-41b939e30138 Jpg

! ec2a6918-e2a7-4203-bd87-e5dde5632711 jpg

P 13126783-e89b-4a23-b0be-e0d9a5233182.jpg

o2 20

2 o I8

M 929f68e2-a0fd-406...

=
4

9a968e2-alfd-4065-abfi

X

1h939030138

2,487,283 bytes

image/jpeg

May 30, 2023, 3:07:53PM

May 30, 2023, 3:07:53PM

Slika 3.4. Prikaz spremanja slika pomocu Storage usluge

Posljednja koristena Firebase usluga je Cloud Messaging usluga koja sluzi za pouzdano slanje

poruka bez ikakvih troSkova. Moze se obavijestiti klijentska aplikacija da su novi podatci dostupni

za sinkronizaciju ili se mogu slati obavijesti kako bi se potaknuo ponovni angazman korisnika [9].

Za potrebe ove aplikacije odabrana je Cloud Messaging usluga kako bi se korisnicima omoguéilo

slanje obavijesti kada je nova objava odredene lokacije dostupna u bazi podataka. Tako ¢e korisnik

koji je pretplacen na odredenu lokaciju imati moguénost primanja obavijesti za svaku novu objavu

koja se napravi unutar te lokacije. Kako bi korisnik primio obavijest, aplikacija ne mora biti

aktivna, ve¢ se obavijest prikazuje i na zaklju¢anom zaslonu.

3.2. Google Maps SDK

Za potrebe ove aplikacije koriSten je Google Maps SDK (engl. Software Development Kit)

kako bi se omogucio prikaz mjesta na karti koje su napravili drugi korisnici. Osim toga karta je

koriStena prilikom kreiranja novog mjesta kako bi korisnik oznacio lokaciju. No prije pocetka
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njegovog koristenja u aplikaciji je potrebno napraviti novi projekt na Google Cloud Platform,
omoguciti Google Maps SDK te u njemu kreirati API klju¢ koji je zatim potrebno dodati u projekt
aplikacije. Nakon toga Google karta se jednostavno moze koristiti u Jetpack Compose razvojnom
okviru. Prikaz koriStenja komponente GoogleMap vidljiv je na slici 3.5. U ovom slucaju
komponenta GoogleMap sluzi za prikaz odabrane lokacije na karti ako korisnik pretrazuje mjesta
pomocu liste lokacija. Karta se jednostavno koristi navodenjem imena te komponente, a ostali
parametri u konstruktoru GoogleMap komponente navedeni su kako bi se karta bolje prikazala.
Osim GoogleMap komponente na slici je prikazana i komponenta MarkerInfowindow koja ¢e
nacrtati marker na karti kako bi korisnik mogao vidjeti tu lokaciju. U ovom slucaju uvijek ¢e biti
prikazan samo jedan Marker, ali lako se moze napraviti da komponenta GoogleMap prikazuje vise

markera $to je i napravljeno prilikom prikaza mjesta u korisni¢kom okruzenju.

Modifier.fillMaxWidth()
properties
raPositionState

ptorFactory(context, Category(category).

Slika 3.5. Prikaz komponente GoogleMap

3.3. Navigacija

Unutar Jetpack Compose razvojnog okvira postoji navigacijska komponenta koja pomaze
u implementiranju navigacije pomoc¢u jednostavnih klikova na gumb do sloZenijih primjera kao
Sto su aplikacijske trake i navigacijske ladice [10]. Kako bi se navigacija mogla koristiti prvo ju je
potrebno ukljuciti unutar build.gradle datoteke i nakon sinkroniziranja moguce je upotrijebiti
NavHost komponentu i NavController objekt koji su od iznimne vaznosti unutar navigacije.

Takoder je za navigaciju vazna komponenta unutar aplikacije gdje se navode sva odredista koje
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korisnik moze posjetiti. Za potrebe navedenog, napravljena je klasa Screen koja je u ovom slucaju
sealed klasa koja posjeduje fiksni skup moguéih stanja. Sealed Kklasa se koristi za definiranje
mogucih stanja klase koja ne moraju biti istog tipa. Unutar klase Screen stanja su predstavljena
objektima koji imaju naziv odredista na koji vode unutar navigacije. Slika 3.6. upravo predstavlja
tu klasu gdje se vide sva odredista koje pomoc¢u navigacije korisnik moze posjetiti unutar
aplikacije. Treba naglasiti da je isto moguce napraviti i pomoc¢u enum klasa koje Kotlin programski

jezik pruza ili pomo¢u XML datoteke, ali predlozeno rjeSenje izgleda elegantnije.

: String) {

Sign creen (

SignUp: Screen(

Map: Screen(

LocationsList: Screen(

YourLocatiens: Screen(

MakeRequest: Screen(

Reguests: Screen(

About: Screen(

AccountDetails: Screen(

PlaceDetails: Screen(

MakePost: Screen(

PostDetails: Screen(

Chat: Screen(

Slika 3.6. Prikaz svih odredista unutar navigacije

Sljede¢a vazna komponenta unutar navigacije je ve¢ spomenuta NavHost komponenta.
NavHost je zapravo prazan spremnik koji sluzi samo za prikaz navigacijskog grafa aplikacije.
Aplikacija je slozena tako da je svaki zaslon prikazan pomo¢u Composable komponenti koje
sadrze druge manje Composable komponente, a ti zasloni su upravo sadrzani unutar NavHost
komponente. Slika 3.7. prikazuje navigacijski graf aplikacije koji sadrzi NavHost komponentu
gdje se moze vidjeti kako je sloZen zaslon za prijavu. Unutar konstruktora zaslona za prijavu vidi
se nacin kako mu se predaju metoda za navigaciju do pocetnog zaslona i metoda za navigaciju do
zaslona za registraciju. Navigacija do po¢etnog zaslona je nesSto drugacija jer je potrebno maknuti
prethodna odredista sa stoga (engl. stack) kojeg navigacija koristi da bi pamtila kako se je korisnik
kretao unutar aplikacije. Ako korisnik pritisne tipku za natrag na poc¢etnom zaslonu, nece ga vratiti
na zaslon za prijavu ve¢ bi trebao izaéi iz aplikacije. Kod metode za navigaciju do zaslona za

prijavu, brisanje stoga se ne Koristi jer ako korisnik pritisne tipku za natrag unutar zaslona za
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registraciju treba ga vratiti na zaslon za prijavu. Opisane metode za navigaciju ne koriste nikakve
argumente, no i to je moguce posti¢i. Tako jedan zaslon moze poslati drugom nekakav podatak
kojeg taj drugi zaslon mozZe iskoristiti, a to je jako vazno i u aplikaciji se ¢esto koristi. Na primjer,
tijekom odabira mjesta trenutni zaslon treba poslati identifikacijski broj odabranog mjesta zaslonu

za prikaz detalja o mjestu kako bi se znalo koje mjesto treba dohvatiti iz baze podataka i prikazati.

ntroller

navController.navigate(Screen.SignUp.

Slika 3.7. Prikaz NavHost komponente unutar navigacijskog grafa

Posljednja vazna komponenta unutar navigacije je NavController objekt kojeg se moze vidjeti
i na slici 3.7. jer upravo taj objekt sluzi za upravljanje navigacijom aplikacije unutar NavHost
komponente. NavController radi tako da mijenja odredi$ni sadrzaj unutar NavHost komponente
kako se korisnik kreé¢e po aplikaciji. Unutar aplikacije NavController je kreiran u MainActivity
klasi, jedinoj klasi aktivnosti koja se koristi unutar ove aplikacije. Kreira se pozivom metode
rememberNavController() koja ¢e vratiti NavController objekt te ¢e biti proslijeden u komponentu

navigacijskog grafa kako bi se mogao dalje koristiti.

3.4. Hilt

Hilt je mocan alat koji pomaze pri ubrizgavanju ovisnosti. No za pocetak treba shvatiti $to je
to ovisnost. Kada klasa A treba inicijalizirati klasu B kako bi klasa A postala korisna zove se

ovisnost. To povecava usku povezanost Kklasa i dovodi do dupliciranja koda. Tada se
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ubrizgavanjem ovisnosti smanjuje uska povezanost izmedu klasa [11]. Upravo zato se u ovoj
aplikaciji koristi Dagger Hilt. Postoji nekoliko pravila kojih se treba pridrzavati prilikom njegovog
koriStenja. Prvo pravilo je da aplikacija mora imati aplikacijsku klasu koja ima anotaciju
HiltAndroidApp Sto je prikazano na slici 3.8. Nakon $to je to postavljeno, Hilt se moze koristiti i
moze pruzati ovisnosti drugim Android klasama koje imaju anotaciju AndroidEntryPoint, a u

slu¢aju ove aplikacije to je MainActivity klasa $to je prikazano na slici 3.9.

@HiltAndroidApp

DesLocationsApp : Application()

Slika 3.8. Prikaz aplikacijske klase s HiltAndroidApp anotacijom

¢ : ComponentActivity() {

Slika 3.9. Prikaz MainActivity klase s AndroidEntryPoint anotacijom

Jedan od laksih primjera za shvatiti funkcionalnost Hilta je kada se koristi Composable
komponenta zaslona, u ovom slucaju neka to bude MapScreen. Ta komponenta treba inicijalizirati
ViewModel klasu kao $to je to prikazano slikom 3.10. i 3.11. Tada ¢e se ViewModel klasa oznaciti
anotacijom HiltViewModel, a u konstruktoru MapScreen komponente ¢e se pozvati Hilt metoda
naziva hiltViewModel() koja ¢e odraditi posao inicijaliziranja tako da ¢e se smanjiti uska

povezanost tih klasa a sve funkcionalnosti ostaju iste.

Model @Inject

: PlacesRepository

) : ViewModel() {

Slika 3.10. Prikaz ViewModel klase s anotacijom HiltViewModel

@Composable

MapScreen(

tring) -> Unit

Slika 3.11. Prikaz koristenja hiltViewModel() metode unutar MapScreen komponente
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Drugi primjer, odnosno malo sloZenije koriStenje Hilta je tijekom ubrizgavanja
konstruktora kada se tip ne moze ubaciti kao $to je napravljeno u prvom primjeru. Ne moze se
napraviti ubrizgavanje, ako je tip sucelje ili se ne posjeduje taj tip ili su klase vanjske biblioteke.
Tada se Hiltu pruzaju obvezujuce informacije pomoc¢u Hilt modula koji se anotira s Module [12].
Na slici 3.10. u konstruktor se ubacuje tip sucelja PlacesRepository ¢ija je svrha viSe opisana u
poglavlju 3.8. U ovom slucaju tip je sucelje te se tada trebaju pruziti dodatne informacije pomoc¢u
modula sto je prikazano slikom 3.12. Ako se bolje promotri slika, uvidjet ¢e se da osim Module
anotacije ima i Installin anotaciju jer je potrebno navesti u kojim klasama ¢e se ovaj modul
koristiti, a koristit ¢e se u ViewModel klasama. Nakon Provides anotacije unutar navedenog sucelja

navode se dodatne informacije:
e Povratni tip funkcije koji govori Hiltu na koje se suéelje odnosi funkcija i koje instance
pruza
e Parametar funkcije govori Hiltu koju implementaciju treba pruziti

U primjeru je prikazan povratni tip PlacesRepository s instancom PlacesRepositorylmpl klase ¢iji

je parametar FirebaseFirestore objekt, a to je vanjska klasa podrzana od Firebasea.

AppMo

@Provides

providePlacesRepository(): PlacesRepository = PlacesRepositoryImpl(

Firebase.

Slika 3.12. Prikaz dijela klase modula s anotacijom Module

3.5. Composable

Vec je nekoliko puta spomenut Jetpack Compose razvojni okvir, no nigdje nije opisano kako
je izgradeno korisnicko sucelje. Zato su ovdje detaljnije opisane Composable funkcije koje sluze
pri opisivanju korisni¢kog sucelja. Funkcije se oznacavaju anotacijom Composable $to govori
kompajleru da je funkcija namijenjena pretvaranju podataka u korisnicko sucelje [13]. Unutar
takvih Composable funkcija moguce je koristiti definirane Composable funkcije kao sto su Text(),
Button(), TextField(), Row(), Column() i jos mnoge druge. No osim tih definiranih Composable
funkcija moguce je koristiti i vlastite napisane Composable funkcije, a pozeljno je da one bude §to

manje i da imaju odredenu zadacu pri prikazivanju korisnickog sucelja. Na slici 3.13. prikaza je
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Composable funkcija za prikaz zaslona o detaljima objave. Navedena Composable funkcija ima
zadac¢u dohvatiti podatke o detalju odabrane objave te kada su detalji spremni poziva drugu
Composable funkciju naziva PostDetailsContent. PostDetailsContent funkcija ¢e postaviti detalje
0 objavi u korisnicko sucelje. Dok se ¢eka dohvacanje podataka o objavi postavlja se kruzni
indikator napretka kako bi korisnik uocio da se podatci dohvacaju. Takav nacin funkcioniranja
aplikacije postignut je pomocu Kotlin korutina (eng. coroutines) sto je objasnjeno u idu¢em

poglavlju 3.6.

PostDetailsScreen(

Unit

en: (String) ->

{ authorID ->
viewModel. ?.let {

Sl == authorID || it.

Slika 3.13. Prikaz Composable funkcije za prikaz detalja o objavi

Na slici 3.14. Prikazan je dio koda kako se postavlja dio sadrzaja za odredenu objavu.
Prikazana je LazyColumn komponenta za prikaz sadrzaja koji je zapravo zamjena za ReciclerView
komponentu unutar View razvojnog okvira, ali ovdje je to puno jednostavnije za implementirati.
Koristi se kada treba postaviti veliki broj stavki vertikalno, ali da se samo stvaraju i postavljaju
stavke koje korisnik trenutno moze vidjeti na zaslonu [14]. Postoje 1 druge sli€éne komponente kao
Sto je LazyRow komponenta koja postavlja stavke horizontalno i nesto sloZenija LazyGrid
komponenta, a sve one rade na slican nacin recikliranjem stavki i tako poboljSavaju performanse

aplikacije.
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Modifier.padding(paddingValues))

Modifier
fillMaxWidth()
.animateItemPlacement()

Modifier
FillMaxWidth()
Arr

Alignment.

MaterialTheme.

Slika 3.14. Prikaz postavljanja dijela sadrzaja odabrane objave

U tijelu prikazane LazyColumn komponente na slici 3.14. vidljiv je dio prve stavke koji
prikazuje naslov objave, a jo$ sluzi za prikaz opisa, autora i datuma objave. Osim prve stavke,
LazyColumn komponenta u ovom slucaju prikazuje i listu slika koja se moze sastojati od nijedne
do nekoliko, pa je to potrebno prikazati pomocu navedene LazyColumn komponente, a prikaz slika
objave unutar te komponente vidljiv je na slici 3.15. Kako bi LazyColumn komponenta ispravno
radila potrebno joj je predati listu stavki. Komponenti je predana lista URI-a odnosno lista adresa
na kojoj su slike spremljene u Storage bazi podataka. Prikaz stavke, kako je vidljivo na navedenoj
slici obavljeno je pomocu Box komponente koja radi sli¢an posao kao i Column i Row, to jest da
rasporeduje elemente unutar sebe. U ovom primjeru, radi se o jednom elementu, a to je
komponenta Asyncimage koju je moguce koristiti nakon $to se u projekt ukljuéi vanjska biblioteka
coil. Asynclmage je komponenta koja olakSava prikazivanje slika preko mreze tako da joj se preda

URI na kojemu je spremljena slika.
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itemsIndexed( post.

Modifier

.animateItemPlacement()
FillMaxWidth()
.padding(

Alignment.

MaterialTheme.

ContentSc

Slika 3.15. Prikaz stavki koje sluze za prikaz slika unutar LazyColumn komponente

Postoje jo§ brojni primjeri i nacini rada s Composable funkcijama, jer ima jako puno prostora
za programere koji mogu to iskoristiti kako bi njihov kod bio $to bolji. Treba istaknuti rad s Dialog
komponentama. To su komponente koje se prikazuju na sloju iznad glavnog sadrzaja aplikacije
kako bi obavijestili korisnika i ve¢inom oc¢ekuju korisnikovu interakciju. Na slici 3.16. prikazan
je nadin rada s komponentom Dialog koja sluzi za brisanje objave koju moze napraviti
administrator mjesta ili autor objave. Na prikazanoj slici moZe se vidjeti varijabla o kojoj ovisi
prikaz Dialog komponente, ako je ona ,,true “ postavit ¢e se Dialog komponenta, a kada je ,,false “

maknut ¢e se, odnosno nece biti prikazana.

Slika 3.16. Prikaz rada s komponentom Dialog
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Pregled korisnickog sucelja moguce je napraviti na dva nacina. Prvi nacin je pomocu
stvarnog mobilnog uredaja ili pomocu emulatora. Drugi nac¢in je pomocu Preview anotacije koja
oznaCava da se napisani kod treba prikazati u pregledu dizajna. To omogucava azuriranje
korisni¢kog sucelja uzivo kako se napisani kod mijenja [15]. Na slici 3.17. prikazan je jedan
primjer Preview funkcije koja omogucava brzi i jednostavni prikaz sadrzaja. U ovom slucaju to je
Preview funkcija za prikaz zaslona prilikom kreiranja zahtjeva za novo mjesto. U praznom
prostoru iznad gumba za kreiranje zahtjeva sadrzana je karta koja sluZi za oznacavanje lokacije na
kojoj se nalazi to mjesto. Preview funkcija nema moguc¢nost prikazati kartu jer je komponenta za
kartu uklju¢ena kroz vanjsku biblioteka i to otezava njezin prikaz na ovako novoj tehnologiji, pa

je prikazan samo prazan prostor.

vBackground =
sable

eRequestContentPreview() { Become a location admin

er.fillMaxSize()) {

Slika 3.17. Prikaz rada s Preview funkcijama

3.6. Kotlin korutine

Kotlin korutine su standardno rjeSenje za asinkrono programiranje, a ukljucuje neke od

znacajki kao Sto su [16]:

e Mogu se pokrenuti mnoge korutine na jednoj niti zahvaljuju¢i podrsci za suspenziju,
Sto ne blokira nit na kojoj se korutina izvrSava

e Manje curenja memorije

e Ugradena podrska za otkazivanje

e Jetpack integracija
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Uzimajuéi u obzir navedene znacajke moze se zakljuciti da su korutine odli¢no rjeSenje za
asinkrono obavljanje posla kao $to su slanje i dohvacanje podataka s mreze, odnosno za slanje i
dohvacanje podataka iz Firebase baze podataka. Za rad s Kotlin korutinama prvo je napravljena
Response klasa, a u ovom slucaju to je sealed klasa $to je vidljivo na slici 3.18. Sealed klasa je
opisana nesto ranije, ali unutar ove Response sealed klase postoje tri opcije razlicitih tipova. Prva
opcija je Loading objekt koji se koristi kada se podatci dohvacaju ili kada se podatci Salju na server.
Druga opcija je Success data klasa koja sluzi za oznaCavanje uspjesnog slanja ili dohvacéanja
podataka, a u sebi moze sadrzavati odredene podatke. Zadnja opcija je Failure data klasa koja
sluzi za oznaCavanje greske koja se moze pojaviti prilikom dohvacanja ili slanja podataka na

server, a u sebi moze sadrzavati iznimku, odnosno poruku zasto je doslo do odredene greske.
Response<

Loading : Response<Nothing>()

: Response<T>()

Failure(
: Exception

> String =

: Response<Nothing>()

Slika 3.18. Prikaz Response klase

Koristenje Response klase vidljivo je naslici 3.19. gdje se unutar LocationsListViewModel
klase koristi funkcija za dohvac¢anje mjesta u krugu korisnika. Navedena funkcija radi unutar
CoroutineScopea pozivom funkcije launch koja kreira korutine tako da se unutar tijela te funkcije
posao dohvacanja lokacija nece blokirati. Na pocetku se varijabla getPlacesResponse postavlja na
vrijednost Loading kako bi se oznacilo da se posao dohvacanja lokacija trenutno izvodi. Zatim se
poziva metoda unutar placesRepository objekta koja ¢e obaviti posao dohvacanja mjesta.

Detaljnija funkcionalnost ViewModel i Repository klasa prikazana je u poglavljima 3.7. i 3.8.
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Model @Inject

: PlacesRep

getPlaces(location: n?) = .launch {
e.Loading

location?.let { getPlacesResponse = .getPlaces(location) }

Slika 3.19. Prikaz ViewModel klase koja koristi Response klasu

Funkcije za dohvacanje lokacija unutar Repository klase prikazane su na slici 3.20. koja na
prvu izgleda komplicirano, no ono $to je vazno u okviru korutina je nekoliko detalja. Prvo, da je
funkcija oznacena sa suspend. Zatim povratni tip funkcije je Response<List<Places>>, to jest
povratni tip je ve¢ opisani objekt Response koji moze sadrzavati podatke s listom mjesta. | na
kraju, funkcija za dohvacanje, odnosno ona koju se Zeli postaviti kao ne blokiraju¢a oznaéena je s
await(). Kada su mjesta uspjesno dohvacena funkcija vraca opciju Response kao Success s listom
tih mjesta, a u slucaju iznimke vracéa se opcija Failure s iznimkom koja je prouzrocila gresku.

ArraylList<Place>()

map {
= it.toObject(Place::

.format(Locale. results[0] / ). toFloat()

Slika 3.20. Prikaz funkcije za dohvacanje lokacija unutar Repository klase

I za kraj rada s korutinama preostaje jo$ upotrijebiti Response klasu unutar Composable
funkcije, odnosno na osnovu trenutnog stanja varijable getPlacesResponse prikazati odredeni

sadrzaj. Kada je ta varijabla jednaka objektu Loading tada se prikazuje kruzni indikator napretka,
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a kada je ta varijabla Success prikazat ¢e se podatci o lokacijama na korisnicko sucelje i u slucaju
kada je ta varijabla Failure prikazat ¢e gresku na korisni¢ko sucelje. Takav nac¢in funkcioniranja

vec je prikazan na slici 3.13. samo u drugacijoj ulozi, prilikom dohvacanja objave.

3.7. ViewModel

Ve¢ se je nekoliko puta u ovom tekstu pojavio ViewModel no nigdje nije opisan njegov rad i
svrha u ovoj aplikaciji. Zato je ovo poglavlje posveceno upravo ViewModel klasama i njihovoj
svrsi. ViewModel je jedan od dijela MVVM obrasca dizajna softvera koji sluzi kao poveznica
izmedu View dijela i Model dijela. View dio je ve¢ opisani dio koji se sastoji od Composable
funkcija koje sluze za prikaz korisnickog sucelja, a Model dio se odnosi na Repository klase koje

su opisane u idu¢em poglavlju.

ViewModel je zapravo AndroidX API koji olakSava programerima ocuvati podatke tijekom
promjena konfiguracije, a u isto vrijeme sluzi kao mjesto gdje se moze Cuvati poslovna logika.
Tako na primjer, kada korisnik napravi interakciju s korisni¢kim suceljem, odnosno pritisne gumb
u aplikaciji, ta namjera se moze proslijediti ViewModel klasi kako bi obavila posao i emitirala

novo stanje [17].

Of<Location?>(

makeRequest(placeRec 2 g = .launch {

ing

.makeRequest(placeRequest)

Slika 3.21. Prikaz ViewModel klase

Za potrebe aplikacije svaka Composable funkcija za prikaz zaslona ima svoju ViewModel

klasu, no nema potrebe da ih se sve prikazuje jer rade na sli¢an nacin. Tako je na slici 3.21.
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prikazana MakeRequestViewModel klasa koja sluzi za kreiranje zahtjeva za novo mjesto. U njoj
se spremaju svojstva userLocation i makeRequestResponse kako bi se njihovo stanje ocuvalo
tijekom promjene konfiguracije kada je korisniku prikazano sucelje za kreiranje zahtjeva za novo
mjesto. Ovo nije jedini nacin kako bi se podatci ocuvali tijekom promjene konfiguracije, jer se
unutar Composable funkcija koristi rememberSaveable funkcija koja ¢e automatski spremati
stanja korisnickog sucelja. Druga opisana svrha ViewModel klase je o¢uvanje poslovne logike i to
je prikazano na slici 3.21. u dvjema funkcijama koje komuniciraju s Repository klasama, jedna

sluzi za autentikaciju korisnika, a druga za rad s lokacijama.

3.8. Repository

Repository je klasa ¢ija je svrha pruziti API za pristup podatcima iz razli¢itih izvora kao
Sto su: REST (engl. Representational State Transfer) API, lokalna baza podataka ili udaljena
baza podataka. Nakon S§to se pristupi podatcima, ta klasa prosljeduje podatke ostatku
aplikacije, a ostale komponente koje koriste te podatke ne znaju odakle su ti podatci stigli [18].
U slucaju ove aplikacije moze se reci kako je Repository posrednik izmedu ViewModel klase i

izvora podataka, odnosno Firebase baze podataka.

signUp(
signOut()
getAuthState(vi

isModer

sendPasswordResetEmai

changeAccountDetails(user: : Respor

Slika 3.22. Prikaz sucelja Repository klase za autentifikaciju

Svaki Repository ima sucelje i implementaciju, a u aplikaciji se koristi nekoliko Repository
klasa, svaka za odredeni posao i podatke. Tako je na slici 3.22. prikazano sucelje Repository klase
za autentifikaciju gdje su navedene metode za: prijavu korisnika, registraciju korisnika, odjavu
korisnika, metoda za dohvacanje trenutnog prijavljenog korisnika, metoda za dohvacanje je li

trenutno prijavljeni korisnik moderator aplikacije, metoda za dohvacanje podataka o korisniku,
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metoda za slanje elektroni¢ke poste za promjenu zaporke i metoda za promjenu korisnickih
podataka. U aplikaciji su jo§ sadrzane Repository klase za rad s lokacijama, objavama korisnika,

za dohvacanje i spremanje slika od objava i za rad s razgovorima unutar pojedine lokacije.

nse.Failure(e)

Slika 3.23. Prikaz implementacije Repository klase za autentifikaciju

Svako Repository sucelje ima svoju implementaciju, tako je na slici 3.23. prikazan dio
implementacije Repository klase za autentikaciju gdje se moze vidjeti metoda za prijavu korisnika.
Repository komunicira s Authentication uslugom kako bi prijavio korisnika u aplikaciju. Za slucaj
registracije korisnika Repository komunicira i s Authentication uslugom ali i s Firestore uslugom
kako bi spremio podatke o imenu i prezimenu registriranog korisnika. Ovo je jedan od
jednostavnijih primjera kako Repository komunicira s udaljenim uslugama skrivaju¢i tako
informacije odakle podatci sve dolaze, a ViewModel klasama predaju trazene podatke kako bi ih

ViewModel dao na koriStenje Composable funkcijama.
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4. STRUKTURA APLIKACIJE

U ovom poglavlju opisana je struktura aplikacije, odnosno nacin rada korisnickog sucelja i
njegov izgled. Opisan je rad pojedinog zaslona aplikacije, a animacije rada aplikacije nisu
prikazane jer bi bilo potrebno postaviti puno vise slika, a i tada bi bilo tesko dozivjeti potpuni
izgled animacije. Zasloni su prikazivani redom, od pocetnog zaslona za prijavu i registraciju, pa

sve do zaslona koji sluzi za prikaz informacija o aplikaciji.

AR, @@ 27T, @

DES LOCATGIONS DES 1.OCATIONS

Create a new

account
Sign in to an existing
account — First name
Stjepan
‘ Email ’ — Last name
Kekelié¢
‘ Password Q ’ — Email
stjepankekelic
Forgot password? The email address is badly formatted.
~ Password
ooooooooo Q

Do not have an account? Sign up

Already have an account? Sign in

Il
O
A
Il
O
A

Slika 4.1. Zaslona za prijavu i registraciju korisnika

Nakon instaliranja aplikacije, kada korisnik prvi puta ulazi u aplikaciju prikazat ¢e mu se
zaslon za prijavu koji je vidljiv na slici 4.1. kao i zaslon za registraciju novog korisnika. Korisnik
se prijavljuje pomocu adrese elektronicke poste i zaporke. Kada korisnik nema napravljen racun
potrebno je pritisnuti na tekst ispod gumba za prijavu koji ¢e ga odvesti do zaslona za registraciju.
Prilikom registracije korisnik navodi jo§ dodatne podatke o imenu i prezimenu. Kod upisa zaporke,
zaporka ¢e biti skrivena pa ¢e biti prikazane zvjezdice umjesto znakova, no korisnik ju moze vidjeti
pritiskom na prekrizeno oko. Ako korisnik unese neispravne podatke prikazat ¢e se prikladna

poruka, kao $to je to vidljivo na zaslonu za registraciju novog korisnika, gdje je korisnik unio
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neispravnu adresu elektronic¢ke poste. Ako se korisnik uspjesno prijavi ili registrira prikazat ¢e se
zaslon s prikazom lokacija na karti.

%

Allow DesLocations to access this
device's location?

For a better experience, turn
on device location, which uses
Google’s location service. v

While using the app

No thanks OK

Only this time

Don't allow

Slika 4.2. Prikaz dijaloskog okvira za dopustenje koristenja i za ukljucivanje lokacijskih usluga na uredaju

Prije nego §to se prikaze karta s ve¢ zadanim lokacijama, aplikacija od korisnika trazi
dopustenje za koristenje lokacijske usluge $to je prikazano na slici 4.2. lijevo. Kada korisnik
dopusti koristenje lokacijske usluge samo ovaj put, svaki iduéi put kada ulazi u aplikaciju
prikazivat ¢e se isti dijaloski okvir. Dopusti li koristenje lokacijske usluge uvijek, tada korisnik
vi$e nece vidjeti taj dijaloski okvir. Kada na uredaju nisu ukljucene usluge za lokaciju prikazat ¢e
se dijaloski okvir na slici 4.2. desno koji upozorava korisnika da su lokacijske usluge na uredaju
iskljucene te da ih je potrebno ukljuciti kako bi ih aplikacija mogla koristiti. Korisnik ima
moguénost odustajanja i pritiska gumba ,,No thanks* i tada lokacija uredaja nece biti dostupna
korisniku, a ako pritisne gumb ,,OK* lokacijska usluga na uredaju ¢e se automatski ukljuciti. Kada
korisnik ve¢ ima ukljucene lokacijske usluge tada taj dijaloski okvir neée biti prikazan. U slucaju
da korisnik odbije koriStenje ili uklju¢ivanje lokacijskih usluga tada ¢e se prikazati tekst s

objasnjenjem da su lokacijske usluge potrebne za koriStenje aplikacije. Korisnik ¢e mo¢i pritiskom
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na gumb dati dopustenje lokaciji ili ukljuciti usluge lokacije kako bi nastavio s koriStenjem
aplikacije. Nakon uspjesnog odobravanja i ukljuéivanja lokacijskih usluga prikazuje se karta s

lokacijama.
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Slika 4.3. Zaslona s lokacijama na karti

Kada se prikaZe karta izvrSi se animacija tako da se pribliZi na lokaciju korisnika. Korisni¢ka
lokacija je tada na sredini i prikazana je markerom ¢ovjeka §to je vidljivo na slici 4.3. lijevo. Na
slici su takoder prikazani markeri s lokacijama koje su korisnici aplikacije napravili. Svako mjesto
ima svoju kategoriju tako da je ovisno o kategoriji mjesta prikazan drugaciji marker. Svaka
kategorija mjesta ima odgovarajuc¢i marker s odgovaraju¢om bojom 1 ikonicom u sredini markera.
Osim kategorije lokacije, na karti se uz marker prikazuje i tekst s nazivom mjesta. Kada korisnik
pritisne na marker, prikazat ¢e se dodatni prozor iznad njega s informacijama o nazivu lokacije,
kategoriji lokacije, adresi te lokacije i s udaljenosti korisnika do te lokacije sto je prikazano slikom
4.3. desno. Kada korisnik pritisne na otvoreni prozor iznad markera, odvest ¢e ga na zaslon koji

prikazuje detalje te lokacije.
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Slika 4.4. Prikaz opcija unutar zaslona s lokacijama na karti

Na vrhu zaslona za prikaz lokacija na karti vidljive su ¢etiri ikonice, odnosno ¢etiri gumba koja
sluze kako bi olaksali pretrazivanje lokacija na karti. Pritiskom na ikonicu koja predstavlja filter
otvori ¢e se dijaloski okvir kao na slici 4.4. lijevo gdje korisnik ima mogucnost odabrati koje
kategorije lokacija Zeli vidjeti na karti. Druga ikonica u nizu predstavlja osvjezavanje karte. Kada
korisnik pritisne na nju karta ¢e se iznova prikazati. Treca ikonica sluzi kako bi se napravila
animacija i pomakla karta gdje ¢e u sredistu biti lokacija korisnika, a lokacija korisnika je
prikazana posebnim markerom na karti. Zadnja ikonica u nizu sluzi kako bi korisnik mogao
odabrati drugadiji tip karte i pritiskom na nju otvorit ¢e se dijaloski okvir kao na slici 4.4. desno.
Korisnik moze odabrati jednu od tri tipa karti, a to su normalna, odnosno ve¢ zadana karta, karta
satelita i karta s prikazom terena. Pritiskom na tipku ,,Save* karta ¢e promijeniti svoj tip. Korisnik
ima i drugu opciju za prikaz lokacija u krugu korisnika, a to je zaslon za prikaz s listom lokacija.

Da bi korisnik dosao do tog zaslona prvo je potrebno otvoriti navigacijsku ladicu pritiskom na

gumb u gornjoj aplikacijskoj traci nakon ¢ega se otvara navigacijska ladica.
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Slika 4.5. Navigacijska ladica

Kada se navigacijska ladica otvori korisnik moze odabrati bilo koju opciju unutar nje $to ¢e ga
odvesti na taj zaslon. To je vrlo jednostavan na¢in kako napraviti navigaciju s puno zaslona, a da
korisniku bude jednostavno i dostupno. Slika 4.5. lijevo prikazuje navigacijsku ladicu kada
prijavljeni korisnik nije moderator, dok desna slika prikazuje navigacijsku ladicu kada je
prijavljeni korisnik moderator. U desnoj slici kada se pomakne lista s opcijama prema gore, na dnu
¢e se prikazati opcija za moderatore Sto omogucuje pristup zaslonu koji prikazuje zahtjeve za nova
mjesta. Trenutni zaslon na slici 4.5. je karta s prikazom lokacija i zato je ta opcija u navigacijskoj
ladici drugacije oznacena. Navigacijska ladica osim opcija za prikaz drugih zaslona ima i opciju
za odjavu korisnika. Pritiskom na opciju odjave, korisnik ¢e biti odjavljen i prikazat ¢e se zaslon

za prijavu, tako da kada drugi put bude ulazio u aplikaciju morat ¢ée se prijaviti.
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Slika 4.6. Zaslon za prikaz liste lokacija i dijaloski okvir za prikaz lokacije na karti

Ako je korisnik u navigacijskoj ladici pritisnuo opciju za prikaz liste lokacija, bit ¢e prikazan
zaslon kao na slici 4.6. lijevo. Korisniku ¢e biti prikazana mjesta u njegovom krugu od najblizih
do najudaljenijih. Svaka stavka unutar liste prikazuje jedno mjesto gdje su prikazane informacije
0 imenu mjesta, kategoriji, adresi i udaljenosti do tog mjesta. Prikazan je i dodatan gumb koji sluzi
kako bi se adresa tog mjesta prikazala na karti, odnosno da korisnik to¢no vidi gdje se nalazi ta
lokacije. Nakon §to korisnik pritisne navedeni gumb, prikazat ¢e se karta u dijalosSkom okviru kao
na slici 4.6. desno, a pritiskom gumba za natrag korisnik se vraca na poziciju u listi lokacija gdje
je i bio. Dodatno, korisnik ima moguénost pretrazivanja mjesta kao Sto se vidi na slici 4.6. u
sredini. Upisivanjem teksta u polje za pretrazivanje korisnik moze pokrenuti pretrazivanje pomocu
tipke na tipkovnici ili pomoc¢u gumna unutar polja za pretrazivanje. Pretrazivanje se izvodi pomocu
naziva i kategorije lokacije tako da korisnik moze unijet ili naziv lokacije ili kategoriju lokacije.
U slucaju ne pronalaska niti jednog mjesta korisniku ¢e biti vidljiv tekst da niti jedno mjesto nije

pronadeno. U svakom trenutku korisnik moZze osvjeziti listu lokacija pomicanjem liste prema dolje
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gdje ¢e se pojaviti kruzni indikator. Cijele stavke u listi imaju moguénost pritiska, tako da ako

korisnik pritisne na njih otvorit ¢e se novi zaslon za prikaz detalja o tom mjestu.
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Slika 4.7. Zaslon za prikaz detalja 0 mjestu

Kada je korisnik odabrao neko mjesto tada ¢e se prikazati zaslon kao na slici 4.7. lijevo gdje
se prikazuju detalji tog mjesta. Na vrhu zaslona je prikazan naziv mjesta a pored toga je prikazana
ikona srca, odnosno gumb Kkoji sluzi kako bi korisnik oznac¢io da mu se mjesto svida i tada ¢e moci
primati obavijesti 0 novim objavama tog mjesta. Trenutno prikazano mjesto se svida korisniku i
zato je prikazano crveno srce. U suprotnom, prikazano bi bilo samo srce s tamno plavim obrubom.
Ispod naziva mjesta je prikazana kategorija i jedan okvir za uredivanje. Trenutno prijavljeni
korisnik je administrator tog mjesta i on jedini ima mogucnost uredivanja opisa tog mjesta pa je iz
tog razloga njemu prikazan okvir za uredivanje, a svima ostalima bit ¢e prikazan obican tekst.
Nakon $to korisnik izmjeni tekst bit ¢e mu prikazana Zuta kvacica koja oznacava da tekst nije
spremljen, te pritiskom na nju tekst se sprema i kvacica postaje zelena. Svaki korisnik ima
mogucnost Kreiranja objave na tom mjestu. Ako administrator lokacije kreira objavu, njegovo ime

bit ¢e prikazano podebljano kao $to je vidljivo na slici 4.7. Svaka objava moZe, a i ne mora imati

33



slike. Ako je autor objave postavio slike, prva slika u toj objavi bit ¢e prikazana u listi objava s
naslovom objave i skra¢enim opisom. Slika moze biti postavljena lijevo i desno kao $to se vidi na
slici 4.7. desno, a to se radi slu¢ajnim odabirom kako bi pretrazivanje objava bilo zanimljivo.
Svaka objava moze biti informativnog karaktera ili moze biti dogadaj. Ako je objava nekakva
informacija, tada ¢e biti prikazana plava ikona, a ako je objava dogadaj bit ¢e prikazana zelena
ikona. Objave se razlikuju osim po vizualnim ikonama i po tome $to se kod kreiranja dogadaja
mora unijeti datum i vrijeme pocetka dogadaja. Posljednja opcija unutar detalja 0 mjestu je gumb
za razgovor nakon Cijeg pritiska ¢e se otvoriti zaslon s prikazom razgovora s drugim korisnicima

tog mjesta.

DES L.OCATIONS

DES L.OCATIONS

Fis petkom @

Type: Event )
Start date: 15/09/2023 08:00

Novi tv u restoranu @

Type: Information @

Na velikom zidu iznad ulaza postavljen
je novi veliki tv koji ¢e zabavljati sve
gladne studente i one koji dolaze jesti u
nas restoran.

Prvi veliki dogadaj za ovaj restoran
zakazam je sredinu rujna. To¢nije 15.9. u
petak kada ¢emo po prvi put praviti fi§
izvan restprana campus te ga nudiditi

Author: Stjepan Kekelic :
Delete post svima.

08/08/2023 at 12:49
Are you sure you want to delete post Ako na kraju ispadne fobar mozda ga
Novi tv u restoranu? uvrstimo na nas studentski menu. :)
Author: Stjepan Kekelic
08/08/2023 at 12:41

Slika 4.8. Zaslon za prikaz objave i dijaloski okvir za brisanje objave

Kada korisnik pritisne na pojedinu objavu unutar liste objava prikazat ¢e se zaslon s detaljima
te objave kao §to je prikazano slikom 4.8. Prikazani su detalji kao §to je naziv objave, vrsta objave,
cijeli tekst objave, autor objave, datum objave i lista slika tako da je cijeli zaslon moguce listati do
posljednje slike. Na slici 4.8. prikazane su dvije vrste objave, informacija i dogadaj. Trenutno

prijavljeni korisnik ima mogucnost brisanja objave, a obrisati neku objavu moze administrator
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lokacije i autor te objave. Desno na vrhu zaslona, pored naslova objave prikazan gumb za brisanje.
Pritiskom na njega otvara se dijaloski okvir kao na slici 4.8. u sredini gdje se pritiskom na ,,Yes*
brise objava. U ovoj situaciji, dijaloski okvir se prikazuje iz razloga kako korisnik ne bi slu¢ajno
pritisnuo gumb za brisanje Sto bi dovelo do nezeljene radnje, pa iz tog razloga treba potvrditi

brisanje.

BT BT

DES L.OCATGIONS DES L.OCATGIONS

New post New post
— Post title — Post title
Turnir u malom nogometu Turnir u malom nogometu 2023
Wed, Sep 20
— Start date Start time ———
Post Description 20/09/2023 (20:30 SRR

T w T

Post Description

< Camera E) < Gallery E’ >

Make Post Make Post

Slika 4.9. Zaslon za kreiranje nove objave i prikaz odabira datuma

Kada korisnik oduc¢i napraviti objavu unutar nekog mjesta tada mu se prikazuje zaslon kao na
slici 4.9. gdje je potrebno unijeti naslov, vrstu objave i tekst objave. Postavljanje slika nije
obavezno jer nije nuzno da neki korisnik koji kreira objavu Zeli s tom objavom prikazati slike, ali
naravno da je uvijek ljepSe postaviti 1 slike jer slika govori puno vise od teksta u vecini slucajeva.
Ako se korisnik odlu¢i umjesto informacije napraviti dogadaj, tada kao na slici 4.9. u sredini, mora
unijeti podatke o datumu i vremenu pocetka dogadaja. Unos datuma i vremena pocetka dogadaja
obavlja se pomocu dijaloskog okvira kao na slici 4.9. desno. Za dodavanje slika unutar objave

korisnik ima moguc¢nost dodati sliku pomoc¢u kamere ili iz galerije.
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This app can only access the photos you select

Photos Albums

©

Allow DesLocations to take pictures
and record video?

While using the app

Only this time T : t K S

Don't allow

w,jmx) .. @

PHOTO PORTRAIT

O =

Slika 4.10. Prikaz koriStenja galerije i kamere te prikaz dijaloskog okvira za dopustanje koristenja kamere

Pritiskom na desni gumb koji simbolizira galeriju (vidljivo na slici 4.9.) otvara se galerija koja
je prikazana na slici 4.10. lijevo. Korisnik moze odabrati nekoliko slika i pritisnuti gumb za
dodavanje te ¢e se slike dodati ispod gumba za kameru i galeriju u listu koja se moze pomicati.
Korisnik moze nekoliko puta otvarati galeriju ili kameru kako bi dodao slike te ¢e se one uvijek
postaviti na vrh. Na istom zaslonu kada korisnik umjesto pritiska na gumb za otvaranje galerije,
pritisne gumb za otvaranje kamere, prvo ¢e biti prikazan dijaloski okvir u kojemu mora dopustiti
aplikaciji da se koristi kamerom sto je prikazano slikom 4.10. u sredini. Ako korisnik ne dopusti,
nec¢e moci koristiti kameru. Ako korisnik dopusti koristenje kamere, otvorit ¢e se kamera na
uredaju te ¢e je moci koristiti kako bi napravio trenutnu sliku s prednjom ili zadnjom kamerom.
Kada korisnik napravi sliku i pritisne na gumb za dodavanje slike unutar kamere, slika ¢e biti

poslana aplikaciji i bit ¢e spremljena kao i slike koje se dodaju iz galerije.
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Alerting notifications

. DeslLocations * now

Srednjika Osijek
New post: Turnir u malom nogometu

Slika 4.11. Prikaz dodanih slika s kamerom i galerijom te prikaz obavijesti 0 novoj objavi

Nakon §to je korisnik dodao slike pomocu kamere ili iz galerije slike ¢e biti prikazane u listi
redom kako ih je korisnik dodavao $to je vidljivo na slici 4.11. lijevo. Slike mogu biti razlicitih
dimenzija te ¢e se one pravilno formirati kako bi vizualno bilo §to bolje. Svaka postavljena slika
moze biti obrisana pritiskom na gumb u desnom gornjem uglu slike. Prilikom brisanja slike bit ¢e
napravljena animacija uklanjanja slike sa zaslona, a druge slike u listi ¢e se pomaknuti za jedno
mjesto. Kada je korisnik zavrSio s kreiranjem objave i unio je sve potrebne podatke, objava ¢e se
moci Kreirati, u suprotnom ¢e biti oznacen tekstualni okvir kojeg treba ispuniti kako bi se napravila
objava. Kada se objava kreira, svi korisnici koji su pretplaceni na lokaciju u kojoj je objava
napravljena dobivaju obavijest na mobitel kao $to se vidi na slici 4.11. desno. U obavijesti su
sadrzani podatci o nazivu lokacije unutar koje je napravljena objava i 0 naslovu objave. Pritiskom
na obavijest korisnik moze odmah do¢i do zaslona s prikazom detalja o obavijesti, a korisnik pri

tome ne mora imati aktivnu aplikaciju.
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v 081082023 15:58

Restoran Campus

U 0810812023 15:57

Da li restoran radi svaki dan od

7:30 ujutro?

Imam jedno pitanje 0810812028 15:59

08/08/2023 15:57
Tj. ima li gotovih jela u to

Lucija Lucic vrijeme

Slobodno pitajte, mi cemo
probati odgovoriti na vas
upit.

08/08/2023 15:59

Lucija Lucic

@

O

0810812023 15:58
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08/08/2023 15:59

Ovo je najbolji restoran!

0810812023 16:02

[ Bend a message

>)

©
®
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8:00

J
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Ivan Ivic
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Slika 4.12. Zaslon za prikaz razgovora unutar mjesta

Posljednja mogucénost unutar prikaza detalja 0 mjestu je prikaz razgovora, a zaslon razgovora
prikazan je na slici 4.12. Svi korisnici koji pregledavaju neko mjesto mogu poslati poruku, bilo to
pitanje ili informacija kako bi drugi korisnici to mogli vidjeti. Unutar razgovora mogu se slati
tekstualne poruke. Korisnik jednostavno moze napisati tekst i pritisnuti gumb za slanje poruke $to
je omoguceno na tipkovnici ili unutar tekstualnog okvira za slanje poruke Sto se vidi na slici 4.12.
desno. Drugi korisnici tada mogu vidjeti poslanu poruku, pa ¢ak ¢e je mogu odmah vidjeti i
korisnici koji su trenutno u razgovoru jer se radi o podatcima uzivo i njihov zaslon ¢e se osvjeziti
s novom porukom. Na lijevoj strani zaslona prikazane su poruke drugih korisnika, dok su na desnoj
strani prikazane poruke prijavljenog korisnika. Tako da ¢e poruka koju je neki korisnik poslao
njemu biti prikazana drugacije u odnosu na poruke drugih korisnika. Prikaz poruke se sastoji od
jednostavne ikone s poc¢etnim slovom imena autora poruke, zatim od imena i1 prezimena autora, od
teksta poruke i od datuma i vremena kada je poruka poslana. Poruke se u listi prikazuju od
najstarijih do najnovijih, tako da ¢e najnovije poruke biti prikazane na dnu, a korisnik moze

pomicati listu te tako procitati 1 starije poruke.
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AR, @ AR

DES L.OCATGIONS DES L.OCATGIONS

Reason for this request
Become a location admin Become a location admin

Location name ‘ Location name

Category
Category v ( -

Sjenjak bb, Osijek, Croatia

Your role at that location v Restaurant i -‘tg’ +
i 3
@ Market @ =

R

sason for this request

N

Address

=  Bakery Sjenjak bb, Osijek, Croatii
akn ]
j’r: v Gym 83 Croatia Croatian Croatica &
*’;;f‘ | @ 2oLs q|w]e]r|t]|u]io]p]s
052“5\\7””5‘ + y Hotel als|d|flalnlilk|1]&]e

~—\
Vukovarska cesta

g s @) o

£ nnrt

(Google S |Soags s | ||&8 v/ x ¢ vib nm d z &l

Make request Make request 2123 © 2] HR * EN

Slika 4.13. Zaslon za kreiranje zahtjeva za novo mjesto

Slikom 4.13. prikazan je zaslon koji sluzi da korisnik moze Kreirati zahtjev za novo mjesto
koje bi se prikazivalo drugim korisnicima. Svi korisnici imaju moguénost Kreiranja zahtjeva ali to
ne znaci da ¢e njihov zahtjev biti odobren. Jedino moderatori aplikacije imaju mogucénost odobriti
zahtjev za neko mjesto. Kako bi korisnik kreirao zahtjev mora unijeti podatke o nazivu mjesta i
kategoriji mjesta koju odabire kroz padajuci izbornik prikazan naslici 4.13. u sredini. U padaju¢em
izborniku na slici prikazan je dio kategorija, a korisnik moze pomicati padajuci izbornik te tako
pogledati sve kategorije. Ako korisnik odabere kategoriju naziva ostalo, tada ¢e mu biti ponuden
dodatni tekstualni okvir kako bi unio naziv te kategorije. Korisnik takoder mora unijeti podatke o
njegovoj ulozi na tom mjestu i razlogu zasto zeli napraviti t0 mjesto §to ¢e posluziti moderatoru
aplikacije kako bi odlucio da li odobriti zahtjev ili odbiti. Takoder, korisnik mora jo§ oznaciti na
karti gdje se to mjesto nalazi, a karta je u potpunosti funkcionalna tako da se moze pomicati,
pribliZzavati i udaljavati. Korisnik moZze nekoliko puta oznacavati mjesto na karti ali uvijek ¢e biti
prikazano samo jedno mjesto i to krajnje mjesto Ce biti uzeto kao lokacija tog mjesta. Ako se na

karti prikaze kriva adresa ili nepotpuna adresa, korisnik ju moZe urediti pritiskom na tekstualni
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okvir za uredivanje adrese iznad markera kao $to to slika 4.13. desno prikazuje. Na kraju, korisnik
pritiskom na gumb kreira zahtjev za novo mjesto, a ako nesto nije dobro ispunjeno bit ¢e ozna¢eno

i upotpunjeno s prikladnom porukom.

DES L.OCATIONS

Declined! l_

location name: Kafié¢ Osijek

category: Cafe

address: Vukovarska cesta 100, Osijek,
Croatia

reason: Molimo kontaktirajte se s
vlasnikom kafica o ovoj odluci
te neka oni pokusaju napraviti
zahtjev. Lijep pozdrav. Cancel request

Request is pending Are you sure you want to cancel
place request for Sjenjak igraliste?

location name: Sjenjak igraliste
category: Other, Igraliste No Yes
address: Sjenjak 10, Osijek, Croatia

Cancel request
Ferit Osijek

category: Other, Fakultet

address: Ulica cara Hadrijana 10b,
Osijek, Croatia

Show address on map "7

S e B

Slika 4.14. Zaslon za prikaz lokacija trenutno prijavljenog korisnika i dijaloski okvir za otkazivanje zahtjeva

Pomocu navigacijske ladice korisnik moze do¢i do zaslona za prikaz njegovih lokacija kao i
zahtjeva koje je napravio Sto je prikazano na slici 4.14. lijevo. Unutar tog zaslona korisniku se
prikazuju zahtjevi koji su odbijeni, zahtjevi koji ¢ekaju odobrenje i zahtjevi koji su odobreni,
odnosno mjesta gdje je trenutno prijavljeni korisnik administrator. Stavka unutar liste koja
prikazuje odbijene zahtjeve oznaCena je crveno S§to signalizira korisniku da nesto nije dobro.
Unutar te stavke korisnik moze vidjeti informacije koje je dao za to mjesto, ali moze vidjeti i razlog
zasto je to mjesto odbijeno, a mora ga upisati moderator koji odbija taj zahtjev. Korisnik ima
mogucnost brisanja te stavke pritiskom na gumb u desnom gornjem uglu te stavke. Druga
prikazana stavka oznacava zahtjeve koji trenutno ¢ekaju odobrenje od moderatora te je prikazana

zelenom bojom. Korisnik ima mogucnost otkazivanja tog zahtjeva gdje pritiskom na gumb za
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otkazivanje mora to isto potvrditi u dijaloskom okviru koji je prikazan na slici 4.14. desno. Zadnja

prikazana stavka je odobreni zahtjev odnosno mjesto gdje je taj korisnik sada administrator.

DES I.OCATIONS

Sjenjak igraliste
category: Other, Igraliste
address: Sjenjak 10, Osijek, Croatia

Show details v

DES I.OCATIONS

Sjenjak igraliste
category: Other, Igraliste
address: Sjenjak 10, Osijek, Croatia
role: Posjetitelj

reason: Zelim da ovo mjesto postane
javno kako bi svi koji dolaze
igrati neki sport na njemu
mogli pregledavati obavijesti.

Show address on map "%/

Approve Q Decline e

Sjenjak igraliste

Hide details A

Show address on map ' ?) Reason for declining request

Approve Q Decline Q

Cancel Decline request

Slika 4.15. Zaslon za prikaz zahtjeva za novo mjesto i dijaloski okvir za upis razloga za odbijanje zahtjeva

Samo moderatori aplikacije mogu vidjeti zaslon za prikaz zahtjeva za novo mjesto §to je
prikazano na slici 4.15. Moderator moze vidjeti sve informacije nekog zahtjeva te odluciti zeli 1i
odobriti ili odbiti taj zahtjev. Pritiskom na gumb ,,Show details* moderator moze vidjeti vise
detalja o toj lokaciji. Ako se moderator odluci odbiti zahtjev, onda ¢e morati upisati razlog zasto
je zahtjev odbijen unutar dijaloskog okvira prikazanog na slici 4.15. desno. Tada ¢e korisnik koji
je napravio taj zahtjev dobiti informaciju zasto mu je zahtjev odbijen. Ako moderator odobri
zahtjev, korisnik koji je napravio zahtjev postaje administrator tog mjesta i dalje se sam mora

brinuti o pisanju informacija i objava za tu lokaciju.
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AR

DES LL.OCATGIONS

Account details

— First name

o @

Stjepan

— Last name

Kekelic

— Email

kekelicstjepan@gmail.com

Current password

LN

Forgot password?

Send password reset
email

Email

( kekelicstjepan@gmail.com

Cancel

16:55 AR, @

+ ®

(> @& firebaseapp.com

Reset your password

for kekelicstjepan@gmail.com

New password

| ®

SAVE

Slika 4.16. Zaslon za prikaz korisnickih podataka i prikaz promjene zaporke

Unutar navigacijske ladice, kada korisnik odabere opciju za prikaz detalja korisnickog racuna,

prikazat ¢e se zaslon kao na slici 4.16. lijevo. Tu je prikazano ime, prezime i adresa elektronicke

poste koju korisnik moze promijeniti nakon §to unese ispravnu trenutnu zaporku i pritisne gumb

za promjenu korisni¢kih detalja. Ako je korisnik zaboravio zaporku, ima mogucnost da ju

promijeni, ali ne unutar aplikacije ve¢ putem elektronicke poste. Nakon §to korisnik pritisne gumb

da je zaboravio zaporku, otvara se dijaloski okvir kao na slici 4.16. u sredini. Trenutno prijavljena

korisni¢ka adresa bit ¢e postavljena unutar tekstualnog okvira na koju ¢e biti poslana elektroni¢ka

posta za promjenu zaporke. Nakon §to korisnik pritisne tipku za slanje, za nekoliko sekundi stici

¢e mu elektronicka posta s poveznicom na kojoj moze promijeniti zaporku. Kada se poveznica

otvori, bit ¢e prikazan zaslon kao na slici 4.16. desno gdje korisnik treba unijeti novu zaporku.

42



AT,

DES L1.OCATIONS

DES
L-OCATGIONS

About this Application

This application is used as a social
network, but it is different from other
social network applications. Here are
locations more important than people's
profiles. People create interesting
locations and become admins which give
them abilities to manage location's
information.

Made by Stjepan Kekelié¢

18:10 AT, @

& App info
Loeaions
DesLocations
Version 1.0
Open Force stop Uninstall

Storage usage
161 MB

Data usage details

Battery usage

Manage notifications

Permissions

Open app settings

Front camera display

Auto adapt

Slika 4.17. Zaslon za prikaz informacija o aplikaciji i opcije aplikacije

Zadnji zaslon unutar aplikacije je zaslon za prikaz informacija o aplikaciji, prikazan slikom
4.17. lijevo do kojeg je moguce do¢i pomocu navigacijske ladice. To je jednostavan zaslon koji
prikazuje logo aplikacije koji je samostalno napravljen pomoc¢u Adobe XD alata za dizajniranje
web i mobilnih aplikacija [19]. Unutar navedenog alata napravljeni su i markeri koji sluze za
razlic¢ite kategorije lokacija. Osim prikaza loga aplikacije, prikazan je i kratak tekst s opisom cemu
sluzi aplikacija. Na dnu je prikazano ime autora i dodatni gumb kako bi korisnik mogao direktno

otvoriti opcije aplikacije, ako ga zanima nesto viSe o njoj, prikazano slikom 4.17. desno.

Svi navedeni zasloni prikazani su na engleskom jeziku, a dostupan je i hrvatski jezik, odnosno
onaj dio koji korisnici nisu unosili jer je taj dio moguce unijeti na bilo kojem jeziku. Ako korisnik
ima postavljen hrvatski jezik unutar opcija mobilnog uredaja bit ¢e mu postavljeni zasloni na
hrvatskom, u suprotnom bit ¢e prikazan engleski jezik. Takoder zasloni su prikazani pomocu
svijetle teme na mobilnom uredaju, a dostupna je i tamna tema. Ako korisnik ima uklju¢en tamni
nacin rada mobilnog uredaja bit ¢e prikazani tamniji zasloni s drugacijim bojama. Takoder,

aplikaciju je moguce funkcionalno koristiti i pomocu rotiranog ekrana na mobilnom uredaju.
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5. ZAKLJUCAK

Napredak covjecanstva sve je brzi, a ljudi sve teze drze korak s tim napretkom. Tako su
pametni telefoni postali neophodni za ve¢inu ljudi koja nastoji drzati korak s napretkom. Pomocu
pametnih telefona ljudi traZe brojne informacije koje im pomazu u svakodnevnom zivotu, ve¢inom
preko drustvenih mreZa i raznih aplikacija. Cesto te informacije koje korisnici traZe su informacije
o lokacijama koje zele posjetiti ili vidjeti Sto se na njima dogada pri tome Cesto budu iznenadeni

stvarnoj situaciji koja je na toj lokaciji.

Mobilna aplikacija koja je izradena za ovaj diplomski rad nudi jedno od rjeSenja kako
omoguciti korisnicima pretrazivanje lokacija, a pri tome da informacije koje pronalaze na
odredenoj lokaciji budu §to to¢nije i po mogucnosti od razli¢itih korisnika. Korisnici Kkoji
pretrazuju mjesta unutar aplikacije mogu ujedno promovirati i vlastite. Korisnici koji su posjetili

neku od lokacija ili su u kontaktu mogu ostaviti korisne informacije drugim korisnicima.

Rezultat rada aplikacije je zadovoljavaju¢i. Lako se moze pretraziti neka lokacija, vidjeti
informacije o njoj i ostaviti informaciju drugim korisnicima kroz objavu ili u razgovoru lokacije.
Trenutno, moderator aplikacije ne moze biti bilo tko te je to za sada samo kreator aplikacije te on
odobrava zahtjeve za nova mjesta. Proces odobravanja ili odbijanja zahtjeva je dosta brz tako da
moderator ne tro$i previse vremena na to. Takvim na¢inom odlu¢ivanja dobiva se jako puno na
ispravnosti informacija za neku lokaciju. Kada je zahtjev odobren, administrator lokacije se treba
brinuti o lokaciji i da lokacija pruza to¢ne informacije. Lako se moze primijetiti ako je neka
lokacija loSa jer ¢e tada drugi korisnici reagirati s loSijim objavama i porukama ili ih nece uopce
biti. Stvaranje objava predstavlja vazan alat za informiranje drugih korisnika. Objave mogu biti
dogadaji ili informacije, 0dnosno bas ono $to je potrebno za jednu lokaciju. Dodavanje slika u
objavi je jako dobro jer ¢e tada korisnici osim teksta, vidjeti $to se dogada na lokaciji. Razgovor
unutar lokacije pruza jednostavan nacin kako korisnici mogu postavljati pitanja, odgovarati, dati

pohvale ili kritike te vidjeti $to drugi korisnici pisu.

Izradena aplikacija ima preko desetak zaslona, brojne opcije, razli¢ite korisnike $to je naravno
otezalo testiranje aplikacije koja je dovedena do kvalitetne razine. Postoji jo§ prostora za
unaprjedenje aplikacije gdje se mogu dodati jo§ brojne znacajke koje bi pomogle korisnicima i
olaksale rad s aplikacijom. Ova aplikacija moze se smatrati tek prvom verzijom, a ako se pokaze

zanimljivom za velik broj ljudi lako se moze nadogradivati.
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SAZETAK

Na pocetku ovog diplomskog rada prikazani su nacini pretrazivanja Zeljenih lokacija te je
opisano drugacije rjeSenje koje se razraduje u ovom radu. Mobilna aplikacija koja rjeSava navedeni
problem ima za zadatak ukljuciti §to vise korisnika na odredenu lokaciju kako bi oni informirali
druge korisnike o dogadajima na toj lokaciji. Glavni cilj aplikacije je pruziti brz i jednostavan
nacin pretrazivanja zeljenih lokacija putem karte ili pomocu liste te za svaku lokaciju pruziti vazne
informacije 1 dogadaje. Aplikacija se moze smatrati kao drustvena mreza, ali naglasak nije na
ljudima ve¢ na lokacijama koje stvaraju korisnici. Koristenjem Firebase usluga omoguceno je
spremanje i dohvacanje podataka o korisnicima i lokacijama, spremanje slika te obavjestavanje
korisnika o novim objavama unutar pretplacene lokacije. Aplikacija je kreirana pomoc¢u Android
Studio razvojnog okruzZenja i Jetpack Compose razvojnog okvira koriStenjem Kotlin programskog
jezika. U zavrSetku ovog rada predstavljene su mogucénosti aplikacije i njeno koristenje koje moze

olaksati pronalazak Zeljene lokacije i promoviranje vlastite.

Kljucéne rije€i: Android, Firebase, Jetpack Compose, karta, lokacije
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ABSTRACT

Mobile Application for information about desired locations and events

At the beginning of this thesis, the methods of searching for the desired locations are presented
and a different solution which is elaborate in this paper is described. The mobile application that
solves the mentioned problem has the task to involve as many users as possible in a certain location
so that they can inform other users about events at that location. The main goal of the application
Is to provide a quick and simple way to search for the desired locations via a map or using a list,
and to provide essential information and events for each location. The application can be
considered as a social network, but the emphasis is on user-created locations rather then people.
Using Firebase services allows the storage and retrieval of data about users and locations, image
storage and notifying users about new posts within subscribed location. The application has been
created using the Android Studio development environment and the Jetpack Compose framework
using Kotlin programming language. At the end of this paper, the possibilities of the application

and its use which can facilitate finding the desired location and promoting your own are presented.

Key words: Android, Firebase, Jetpack Compose, locations, map
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