Web portal za ljubitelje kampiranja

Udovici¢, Helena

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2023

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: Josip Juraj
Strossmayer University of Osijek, Faculty of Electrical Engineering, Computer Science and
Information Technology Osijek / SveuciliSte Josipa Jurja Strossmayera u Osijeku, Fakultet
elektrotehnike, racunarstva i informacijskih tehnologija Osijek

Permanent link / Trajna poveznica: https://Jum.nsk.hr/urn:nbn:hr:200:347232

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-16

Repository / Repozitorij:

Faculty of Electrical Engineering, Computer Science
and Information Technology Osijek

AN

zir.nsk.hr

aodar

DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLII



https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:200:347232
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.etfos.hr
https://repozitorij.etfos.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/etfos:4294
https://repozitorij.unios.hr/islandora/object/etfos:4294
https://dabar.srce.hr/islandora/object/etfos:4294

SVEUCILISTE JOSIPA JURJA STROSSMAYERA U OSIJEKU

FAKULTET ELEKTROTEHNIKE, RACUNARSTVAI
INFORMACIISKIH TEHNOLOGIJA OSIJEK

Strucni studij raCunarstva

WEB PORTAL ZA LJUBITELJE KAMPIRANJA

ZavrSnirad

Helena Udovicié

Osijek, 2023.



FERIT

FAKULTET ELEKTROTEHNIKE, RACUNARSTVA
| INFORMACIJSKIH TEHNOLOGIJA OSIJEK

Obrazac Z1S: Obrazac za imenovanje Povjerenstva za zavrsni ispit na preddiplomskom strué¢nom studiju

Osijek, 16.09.2023.

Odboru za zavrsne i diplomske ispite

Imenovanje Povjerenstva za zavrsni ispit
na preddiplomskom struénom studiju

Ime i prezime Pristupnika: Helena Udovici¢

Studij, smjer: Strucni prijediplomski studij Rac¢unarstvo

Mat. br. Pristupnika, godina upisa: AR 4827,27.07.2020.

OIB Pristupnika: 81198833247
Mentor: Robert Sojo, mag.ing. comp.
Sumentor:

Sumentor iz tvrtke:

Predsjednik Povjerenstva: Marina Peko, dipl.ing.

Clan Povjerenstva1: Robert Sojo, mag.ing. comp.

Clan Povjerenstva 2: dr. sc. Ivana Hartmann-Toli¢

Naslov zavr$nog rada: Web portal za ljubitelje kampiranja

Znanstvena grana zavrsnog rada: Programskoinzenjerstvo (zn. polje racunarstvo)

Web portal koji okuplja ljubitelje kampiranja po prirodi. Portal nudi
preporuku razli¢itih odredista za kampiranje uz ograniceni broj ljudi.Na
portalu se postavljaju recenzije, €lanci za razliCita odredista i ponuda
prodaje osnovne opreme. Administrator postavlja €lanke, unosiopremu
koja e se prodavatii ima uvid u osnovnu analitiku, prikaz
najprodavanije opreme i najposjecenija odredista. Registrirani korisnici
mogu ocjenjivati odredista, postavljati recenzije, kupovati osnovnu
opremu. Gost korisnik moze samo vidjeti Clanke vezane za odrediste i
recenzije. Studentmora kreirati funkcionalnu web stranicu primjenom
razlicitih web tehnologija. Temarezervirana za: Helena Udovici¢

Zadatak zavrsnog rada

Prijedlog ocjene pismenog dijela

ispita (zavr$nog rada): |zvrstan (5)

Primjena znanja ste€enih na fakultetu: 3 bod/boda

Postignuti rezultati u odnosu na slozenostzadatka: 3 bod/boda
Jasnoca pismenog izrazavanja: 3 bod/boda

Razina samostalnosti: 3razina

Kratko obrazlozenje ocjene prema
Kriterijima za ocjenjivanje zavrsnihi
diplomskih radova:

Datum prijedloga ocjene od strane
mentora:

16.09.2023.




Potvrda mentora o predaji konacne verzije rada:

Mentor elektronicki potpisao predaju konacne verzije.

Datum:




FERIT

FAKLULTET ELEKTROTEHMNIKE, RACUNARSTVA
I INFORMACIISKIH TEHNOLOGA OSIEK

IZJAVA O ORIGINALNOSTI RADA

Osijek, 27.09.2023.

Imei prezime studenta: Helena Udovici¢

Studij: Struc¢ni prijediplomski studij Rac¢unarstvo

Mat. br. studenta, godina upisa: AR 4827,27.07.2020.

Turnitin podudaranje [%]: 10

Ovom izjavom izjavljujem daje rad pod nazivom: Web portal za ljubitelje kampiranja

izraden pod vodstvom mentora Robert Sojo, mag. ing. comp.

i sumentora,

moj vlastitirad i premamom najboljem znanju ne sadrzi prethodno objavljene ili neobjavljene pisane materijale
drugih osoba, osim onih koji su izri€ito priznati navodenjem literature i drugih izvora informacija.

Izjavljujem da je intelektualni sadrZzaj navedenog rada proizvod mog vlastitog rada, osim u onom dijelu za koji mi
je bila potrebna pomo¢ mentora, sumentora i drugih osoba, a §to je izri€ito navedeno u radu.

Potpis studenta:




SADRZAJ

LU UWVOD. ..ottt b et h bbbttt 1
1.1. Zadatak ZavrSNOE Tada.........coiiiiiiiiiiii e 1
2. POSTOJECA RIESENTA .....oiuiiiiiiiieieieiet ettt 2
2.1. Kamping udruzenje Hrvatske (KUH) ..........ccuviiiiiiiiiie e 2
2.2 ACAMPING.NI 1.ttt e et e et b e et e e reee s 3
G B o | T L= Y0 1] o 1O EURR 4
3. TEHNOLOGIJE ISKORISTENE ZA IZRADU WEB APLIKACIJE ........ccccovoveiiiineriieeeeeneeeenenna, 5
TN I I I PO URTUPRRTRRO 6
K 1 O SO PRSPPI 7
T T -V 1 o] £ o TP PPROPPROUPRTIN 8
K1 o | PRSP R PPR TP 8
B D AT A bbbttt 9
K J T Y17 L RO P TSRO P TR 10
3.7 VISUL STUAIO COUR......eeiiiiie ettt e e e sne e et 11
4. FUNKCIONALNOST WEB APLIKACIIE .......oiiiiiiieiie ettt 12
O = o= o010 L | W PP P PR 12
A |V W (10| ] L (o |- SR PPERRR 13
T O o |-\ WP PUEPRR 15
A A, ATMINISTIAIDOL ..ottt ettt ettt ekt e b e e e bt r e e b e e e e e e 15
4.5, PrijaVENT KOTISNICE. ..ceuviiiitiii ettt ettt e e e e 21
5. KORISTENJE WEB APLIKACITE........ciiiiititieteeeesese s e ettt en s ianeenen s 26
5.1. POKretan e @pliKaCIJE........eeiiiiiiee ettt e e e e e e et e e e et e e e e aaraa s 26
5.2. POCENT PIIKAZ SEIANICE ...oiievtteiieeeee e ettt e e ettt e e ettt e e e e e e s et bt e e e e e e e e saenbenes 27
5.3. Stranica Pojedinosti OAr@diSta. .........vvviiiiiiiiieiiii e 27
54, SANICA CLANCT. ..ottt ettt e et e et e et e et e et et e e et e e e e et n e s e 28
5.5, SEANICA TIGOVINA ...tttk ettt et e e e et e e se e e e b e e e nes 28
5.6. Uloga administratora i prijavljenih KOrisnika ............ccocceeiiiiiiiiii e 29
5.7. Opis MOGUENOSE APIKACTIE. ... vvvveiiieeeii ittt e e a e e e s s bn s 30
6. ZAKLIUCAK ...ttt 37
LITERATURA .tttk b e bt b e e hb e e bt e e R bt e bt e e bt e eab e e ebe e bbeebeenneeenees 38
SAZETAK ...ttt 39

A B S T R A T ettt e e ettt e e e et e et e e e e e a e e e e a et 40



1.UvOD

Ovaj rad proizlazi iz potrebe da se olakSa planiranje kampiranja i pruzi cjelovito iskustvo
korisnicima, bez obzira nanjihovu razinu iskustva u kampiranju. Kampiranje, kao sve popularnija
rekreacija, privla¢i raznoliku publiku, od avanturista do obitelji koje Zele pobjeéi u prirodu. Cesto
se suoCavamo s izazovima pri organizaciji takvih putovanja, ukljucuju¢i pronalazenje prikladnih
lokacija, rezervaciju kampiraliSta te nabavku potrebne opreme. Stvaranje ove web aplikacije ima
za cilj upravo rjeSavanje tih izazova i pruzanje korisnicima jednostavnog, prakticnog i uzbudljivog
iskustva planiranja kampiranja. U svrhu rjeSavanja ovih problema, ovaj se rad temelji na upotrebi
niza tehnologija, uklju¢uju¢i PHP, HTML, CSS, JavaScript i AJAX. Kombinacija ovih tehnologija
omogucéila je stvaranje web portala koji pruza sveobuhvatno iskustvo korisnicima. KoriStenje

Visual Studio Code kao razvojne okoline daje efikasno razvijanje i odrzavanje projekta.

Poglavlja su podijeljena u cetiri klju¢na dijela. Prvo, analiziraju se postojeca rjeSenja i web
stranice za ljubitelje kampiranja kako bi se stekao bolji uvid u trziste. Drugo, detaljno se opisuju
koristene tehnologije za izradu web aplikacije. U treCem se poglavlju opisuju funkcionalnosti koje
web aplikacija nudi korisnicima. Konacno, u cetvrtom poglavlju, analizira se koristenje web

aplikacije, istrazujuéi perspektive administratora i kupaca.

1.1. Zadatak zavrSnograda

Web portal koji okuplja ljubitelje kampiranja po prirodi. Portal nudi preporuku razli¢itih
odredista za kampiranje uz ograniceni broj ljudi. Na portalu se postavljaju recenzije, €lanci za
razli¢ita odrediSta i ponuda prodaje osnovne opreme. Administrator postavlja ¢lanke, unosi
opremu koja ¢e prodavati i ima uvid u osnovnu analitiku, prikaz najprodavanije opreme i
najposjecenijih odredista. Registrirani korisnici mogu ocjenjivati odredista, postavljati recenzije,
kupovati osnovnu opremu. Gost korisnik moze samo vidjeti ¢lanke vezane za odredisStai recenzije.

Student mora kreirati funkcionalnu web stranicu primjenom razli¢itih web tehnologija.



2. POSTOJECA RJESENJA

Ovo poglavlje opisuje postojeca rjeSenja web portala za ljubitelje kampiranja. Predstavljeni

su slijedeéi portali:

e Kamping udruZzenje Hrvatske (KUH)
e A4camping.hr

e AdriaCamps

2.1. Kamping udruzenje Hrvatske (KUH)

Kamping udruZenje Hrvatske je dobrovoljna udruga ¢iji je cilj okupljanje osoba koje se bave
pruzanjem kamping usluga i drugim povezanim djelatnostima. U svojem radu KUH nastoji
osnaziti status najjate udruge u kamping sektoru u Hrvatskoj. Aktivnosti Kamping udruzenja
Hrvatske usmjerene su na predstavljanje i1 zastupanje interesa svojih ¢lanova, njihovoj zastiti 1

promociji.

Ovaj portal nudi pretragu traZzenog odrediSta pomocu raznih sortiranja za precizniji prikaz
trazenog mjesta. Takoder nudi rezervaciju mjesta za ponudena kampiranja koja jo$ uvijek imaju
slobodna mjesta. Na stranici se mogu pronaci i dodatne te vrlo korisne upute koje je pozeljno
slijediti pri kretanju na kampiranja. Prikaz pocetne stranice Kamping udruzenje Hrvatske

prikazano je naslici 2.1. [1].

L
y ,\ W Camping.hr Pronadikamp Q [l Hrv ¥
Kampiranje u Hrvatskoj Najbolji hrvatski kampovi Mini kampovi Mobilne kucice i apartmani Kamp servisi i depoi O Hrvatskoj n

Trazi kamp Kampiranje u Hrvatskoj HRTSH 0100

a ) Kampiranje u Hrvatskoj

Sve regije

Svi otoci

Sve destinacije

BRIA PRETRAGA KAMPOVA
Sve vrste kampova
Oni "koji znaju" dali su Hrvatskoj epitet "Europska kamping destinacija broj jedan". Hrvatska » Kampovi u Istri
posjeduje raznolik krajolik, tisucu otoka i otocica, poluotoka i zaljeva, 5to sve cini Hrvatsku » Kampovi na Kvarneru

velicanstvenom i idiliénom. Hrvatska je mjesto gdje mozete provesti dane pod suncanim

Seande: o o » Kampovi u Dalmaciji
plavim nebom i tople no¢i pod zvjezdama, zemlja kao stvorena za kampiranje. Gotovo 90%

hrvatskih kampova smje3teno je du? jadranske obale ili na otocima, a ostatak se nalazi u > Kampovi u Lici-Senju
—_ blizini rijeka i jezera » Kampovi u unutrasnjosti

Slika 2.1. Pocetni prikaz stranice Kamping udruzenja Hrvatske.



2.2.4camping.hr

4camping je mlada firma osnovana 2012. godine s ciljem pruzanja najbolje moguce usluge
svojim klijentima pri odabiru i kupnji opreme za kampiranje. Ova je internetska trgovina jedna od
najvec¢ih trgovina za prodaju kamping 1 turisticke opreme u Hrvatskoj. Pruzaju najraznovrsniju
opremu na hrvatskom trzistu, uklju¢ujuéi 250 brendova. Osim na hrvatskom trzistu, postoje i na
¢eskom, slovackom, rumunjskom, bugarskom i ukrajinskom trzistu. Takoder, svake godine

organiziraju najvecu izlozbu Satora i turisticke opreme u srednjoj Europi.

Na svojoj stranici nude opseZan izbor opreme za kampiranje i turizam, od odjeée i obuce, do
opreme za namjeStanje Satora. Stranica pruza preglednik za lakSu pretrazivanje zeljene robe, kao i
kosSaricu u kojoj se moze saCuvati odabrani proizvod. Slika 2.2. predstavlja pocetnu stranicu

4camping.hr trgovine [2].

\m kosarica je prazna

ODJECA OBUCA RUKSACI | TORBE VRECE ZA SPAVANJE PODLOGE SATORI NAMJESTA) OPREMA AKTIVNOSTI BRENDOVI RASPRODAJA%

¥
|

BESTSELERI U KAMPIRANJU

Izboropreme Za kampiranje. Satori, vrece za spavanje, namjestaj/i dodaci.

POGLEDAJTE

Slika 2.2. Pocetni prikaz stranice web trgovine 4camping.hr.



2.3. AdriaCamps

AdriaCamps okuplja tim od 20 1 viSe specijalista i suradnika s viSe od 15 godina iskustva na
lokalnom 1 regionalnom turistickom trziStu. Osim znanja u turizmu, tim raspolaze i s visokim
stupnjem struénosti u prodaju, digitalnom marketingu i IT-u. Putem vlastitog rezervacijskog centra
koji ¢ine prodajni specijalisti i izvorni govornici, nude moguénosti rezerviranja Zeljenog smjestaja;
kampova, mobilnih kucica, vila 1 ku¢a za odmor u Hrvatskoj i Europi, pruzajuci pritom sve

potrebne informacije i konstantnu uslugu podrske [3].

L AdriaCamps Kampovi +  Mobilne kucice +  Novosti QMapa B Kontakt &, +4989262004318 =
Find it. Camp it. L t!

Kreirajmo vas odmor zajedno!

Mobilna kucica, glamping 3ator il parcela u hladu? Odaberite temu odmora i na vas mail stize personalizirana ponuda

ATTE—————ESE (N e IO Y [\

Slika 2.3. Pocetni prikaz stranice AdriaCamps.



3. TEHNOLOGIJE ISKORISTENE ZA IZRADU WEB APLIKACIJE

Pri izradi web aplikacija moguce je koristiti brojne programske jezike i tehnologije. U
nastavku su objasnjene one tehnologije koje su upotrijebljene pri izradi web portala za ljubitelje

kampiranja. Spomenute ¢e se tehnologije moci podijeliti u dva dijela, a to su frontend i backend.

Frontend web stranice je ono §to se vidi i s ¢cime se komunicira u pregledniku Takoder se
naziva i ,klijentska strana“, ukljuuje ono $to korisnici izravno dozivljavaju; tekst, boje, gumbi,
slike i navigacijski izbornici. Vazno je istaknuti da frontend i web dizajn nisu isti pojmovi. Web
dizajneri se bave samim prikazom web stranice, kako je postavljena i koje gumbe i dodirne tocke
korisnik dozivljava. Frontend programeri su zaduzeni za funkcionalnosti; pretvaraju dane dizajne
u zivu, interaktivnu stranicu. Frontend programeri dizajn pretvaraju u interaktivnu stranicu

koristec¢i programski jezik kao $to je JavaScript te strukturne jezike kao primjerice HTML i CSS.

Backend ili posluziteljska strana je dio web stranice koji nije vidljiv klijentima. Odgovoran
je za pohranjivanje i odrzavanje podataka i omogucéava funkcionalan rad klijentske strane.
Backend i frontend suraduju tako da backend $alje i prima podatke Koji se prikazuju na pocetnom
prikazu stranice. Pri ispunjenju obrasca, upisivanja web adrese ili obavljanja kupnje putem
Interneta, preglednik Salje zahtjev posluziteljskoj strani, koja vra¢a informacije u obliku
razumljivom pregledniku. Kako bi stranica postala dinami¢ka web stranica ¢iji se sadrzaj moze
mijenjati na temelju onoga Sto se nalazi u bazi podataka, koja se moze mijenjati korisnickim
unosom, ona mora imati dodatne pozadinske komponente. Ovo ju razlikuje od staticke web
stranice, koja ne zahtijeva bazu podataka, jer njezin sadrzaj ostaje isti. Backend programeri moraju
koristiti jezike koji ¢e imati moguénost komunikacije s bazom podataka, a neki od njih su PHP te

.Net [4].



3.1.HTML
HTML (engl. Hypertext Markup Language) je oznacni jezik koji odreduje strukturu web

stranice. Jedan je od najosnovnijih dijelova svake web stranice, stoga ga je klju¢no nauciti ako se
programer u svojoj daljnjoj Karijeri namjerava baviti web razvojem. HTML samo odreduje
strukturu web stranice, stoga on sam nije dovoljan da web stranica izgleda vizualno dobro i
interaktivno. Uklju¢ivanjem potpomognute tehnologije kao S$to je CSS ili JavaScript, HTML se
¢ini [jepSim 1 preglednijim. Na ova se tri spomenuta jezika moze gledati ovako; HTML je struktura
kuce, CSS unutarnji i vanjski dekor, a JavaScript struja, vodovod i ostale funkcionalnosti potrebne

za stvaranje kuce pogodne za zivot.

Vazni dijelovi HTML-a su oznake i atributi. Na primjer, poZeljno je da stranica u sebi ima
jedan tekst veéi, drugi manji, neki od njih da bude podebljan, a neki u kurzivu i slicno. Oznake
omogucéuju stvaranje takvog rasporeda. Postoje oznake za stvaranje naslova, odlomaka,
podebljanih rije¢i, kurziva i mnogo vise. HTML oznake u sebi uzimaju ono S§to se naziva
atributima. Ovi atributi smjesteni su u pocetnu oznaku i krecu se od stila i ID-ova do klasa. Oni

uzimaju vrijednosti, koje prenose viSe informacija o elementu i pomazu pri izradi stvari kao §to su

stiliziranje i manipulacija JavaScript-om. Logo HTML oznaé¢nog jezika prikazan je naslici 3.1 [5].

HTML

Slika 3.1. Logo HTML-a.



3.2.CSS
CSS (engl. Cascading Style Sheets) je opisni jezik koji definira kako ¢e elementi HTML-a

biti prikazani na ekranu, papiru ili udrugim medijima. Pomocu njega $tedise puno vremena i posla
jer pomocu njega moguce je kontrolirati izgled viSe web stranica odjednom. Vanjski listovi stilova
pohranjeni su u CSS datotekama. CSS je koristen za oblikovanje stilova za web stranice, u smislu
dizajna, izgleda i varijacija prikaza stranice na razli¢itim uredajima razli¢itih veli¢ina zaslona.
HTML nikada nije trebao obuhvacati stilove za oblikovanje web stranice. Kada su oznake poput
<font> i atributi boja dodani specifikaciji HTML 3.2, zapoceli su problemi za web programere.
Razvoj velikih web stranica, gdje su fontovii informacije o boji dodani svakoj pojedinoj stranici,
postao je dug i skup proces. Kako bi rijeSio ovaj problem, W3C (engl. World Wide Web
Consortium) stvorio je CSS. Time je CSS uklonio uredivanje stila iz HTML-a. Slika loga CSS-a
prikazana je naslici 3.2 [6].

Slika 3.2. Logo CSS-a.



3.3. JavasScript

Najrasireniji skriptni jezik na Zemlji je JavaScript. I ima najveci knjizni¢ni ekosustav od svih
programskih jezika. JavaScript je temeljni jezik weba i jedini programski jezik koji se moze
izvoditi u svim ve¢im web preglednicima. Takoder, ono nema nikakve veze s Javom, iako u imenu
sadrzava njezino ime. Sluzbeni naziv JavaScripta je ECMAScript definiran standardom ECMA -
262. Svaki ve¢i web preglednik u sebi ima svoju posebnu implementaciju JavaScripta [7].
JavaScript je skriptni jezik koji se prvenstveno koristi za web razvitak na Klijentskoj strani.
Programerima omogucuje stvaranje interaktivnih i dinamickih elemenata na web stranicama. Na

slici 3.3. prikazan je logo JavaScript-a.

S A

Slika 3.3. Logo JavaScripta

3.4.PHP

PHP je originalno oznacavao Personal Homepage, no sada je rekurzivni akronim za
Hypertext Preprocessor. PHP skriptni jezik mnogi programeri koriste za web razvoj. To je takoder
jezik opcée namjene koji se koristi za izradu mnogih projekata, ukljucuju¢i graficka korisnicka
sucelja (GUI). PHP ima neke prednosti koje su ga ucinile toliko popularnim, a ve¢ je vise od 15

godina uobicajeni jezik za web posluzitelje. Neke od prednosti PHP-a su:

e Vise platformi: PHP je neovisan o platformi. Nije potrebno imati odredeni OS da bi ga se
koristilo jer radi na svim platformama, bilo dase radio Macu, Windowsu ili Linuxu.

e Otvoreni kod (engl. Open source): PHP je otvoreni kod. Izvorni kod je dostupan svima koji
ga zele nadogradivati. To je samo jedan od mnogih razloga zasto je njegov okvira, Laravel,

toliko popularan.



e Jednostavan za nauciti: PHP nije teSko nauciti za apsolutne pocéetnike. Moze ga se dobro
nauciti ako ve¢ imate znanje programiranja.
e PHP se sinkronizira sa svim bazama podataka: PHP se moze jednostavno povezati sa svim

bazama podataka, relacijskim i ne relacijskim. Tako dase vrlo jednostavno moze povezati
s MySQL, Postgress, MongoDB ili bilo kojom drugom bazom podataka [8].

Primjer PHP koda koji ¢ita datoteku "webdictionary.txt" znak po znak, sve dok se ne dosegne

kraj datoteke prikazan je naslici 3.4.

<?php
$myfile = fopen(“webdictionary.txt", "r") or die("Unable to open file!");
// Output one character until end-of-file
while(!feof($myfile)) {
echo fgetc($myfile);

¥
fclose($myfile);

P>

Slika 3.4. Primjer citanja datoteke znak po znak pomocéu PHP-a.

3.5.AJAX
AJAX je kratica za asinkroni JavaScript i XML (engl. Extensible Markup Language). To nije

programski jezik, nego tehnika za razvoj boljih, brzih i interaktivnih web aplikacija koje koriste
HTML, CSS, JavaScript i XML. Asinkrono znaci da web aplikacija moze slati i primati podatke s
web posluzitelja bez osvjezavanja stranice. Ovaj pozadinski proces slanja i primanja podataka s
posluzitelja zajedno s azuriranjem razli¢itih odjeljaka web stranice definira asinkrono

svojstvo/znacajku AJAX-a.

AJAX radi tako da koristi XMLHttpRequest objekt ugraden u preglednik za pronalazak
podataka s web posluzitella i HTML DOM za pregled ili koriStenje podataka. Objekt
XMLHttpRequest je API (engl. Application Programming Interface) u obliku objekta ¢ije metode
pomazu u prijenosu podatakaizmedu web preglednika i web posluzitelja. HTML DOM); kada se
web stranica ucita, preglednik stvara model objekta dokumenta stranice [9]. Primjer koda AJAX-

adaje slika 3.5., ukojem kadakorisnik odabere kupca na padaju¢em izborniku izvrsava se funkcija

pod nazivom showCustomer() koja izlistava detalje o odabranom kupcu.



function showCustomer(str) {

var xhttp;

if (stro== ") {
document.getElementById("txtHint").innerHTML = "";
return;

}

xhttp = new XMLHttpRequest();

xhttp.onreadystatechange = function() {
if (this.readyState == 4 && this.status == 200) {
document.getElementById("txtHint").innerHTML = this.responseText;
}

b

xhttp.open("GET", "getcustomer.php?q="+str, true);

xhttp.send();

}

Slika 3.5. Prikaz AJAX koda funkcije showCustomer().

3.6. MySQL
MySQL je najpoznatija baza podataka otvorenog koda. Prema DB-Engines, MySQL je druga

najpopularnija baza podataka, iza Oracle Database. MySQL pokre¢e mnoge od najcesce
pristupanih aplikacija, uklju¢uju¢i Facebook, Twitter, Netflix i druge. MySQL baza podataka
sastoji se od visenitnog SQL (engl. Structured Query Language) posluzitelja koji podupire
razli¢ite pozadinske dijelove, nekoliko klijentskih programa i biblioteka, administrativne alate i

Sirok raspon sucelja za programiranje aplikacija [10].

Naziv "MySQL" kombinacija je "My", imena kéeri suosniva¢a Michaela Wideniusa, i "SQL".
Na slici 3.6. prikazan je kod kojim se manipulira bazom pomocu nekih od osnovnih naredbi
MySQL baze podataka.

SELECT column_name(s)
FROM table name

WHERE condition

GROUP BY column_name(s)
ORDER BY column_name(s);

Slika 3.6. Manipulacija MySQL bazom podataka pomocu naredbi za grupiranje podataka.
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3.7.Visual Studio Code

Visual Studio Code je uredivac¢ koda s podrSkom za razvojne operacije. Visual Studio Code
besplatan je, lagan, ali mocan urediva¢ izvornog koda koji radi na radnoj povrsini, na webu i
dostupan je za Windows, macOS, Linux i Raspberry Pi OS. Stize s implementiranom podrskom
za TypeScript, JavaScript i Node.js te ima mnogobrojan ekosustav produzetaka za druge
programske jezike, okruzenja i oblake.

Kako je Visual Studio Code nastao iz Visual Studia, ¢esto se postavlja pitanje koje okruzenje
najbolje Kkoristiti. Dok je Visual Studio Code lagan, ali prosiriv, Visual Studio je tezak, ali potpun.
Mnoge tehnologije u VS Codeu potjecu iz Visual Studija i prilicno je lako kretati se naprijed-
natrag izmedu njih. Slika loga Visual Studio Code-a prikazana je na slici 3.7 [11].

Slika 3.7. Logo Visual Studio Codea.
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4. FUNKCIONALNOSTWEB APLIKACIJE

U ovom se poglavlju opisuju funkcije koristene pri izradi Web portala za ljubitelje kampiranja.

4.1.Bazapodataka

Za kreiranje MySQL baze podataka koristen je alat phpMyAdmin. U bazi podataka bilo je

potrebno  stvoriti

deset tablica, a to su clanci,

destinacije,

info, korisnici,

kosarica,

kupljeniproizvodi, proizvodi, recenzije, rezervacije i ocjene. Na slici 4.1. nalazi se ER dijagram

baze webcamp koji se sadrzi od tablica, njihovih atributa i povezanosti s ostalim tablicama.

ﬂ £ webcamp ocjene
¢ idOcjena - int(10)

# idDestinacije - int(10)

ﬂ £ webcamp info
» -
@ idInfo - int(10)

ocjena : int(11
# 0Cj (1) = email - varchar(40) |

@ email : varchar(40)

camp korisnici

ﬂ & webcamp kosarica
—
¢ idKosarice - int(10)

! O w

= ime : varchar(20)

# IdProizvoda - int(10) g prezime : varchar(20)

@ email : varchar(40) | 2 email - varchar(30)

2 lozinka - varchar(60)
ﬂ < webcamp proizvodi
¢ |dProizvoda : int(10)

2 uloga : varchar(10)
@ naziv - varchar(40) ﬂ & webcamp kupljeniproizvodi
# kolicinaProizvoda - int{10) TidKupovine - int(10)
@ boja : varchar(20) 1 2 email - varchar(40)
@ cilenaEuri : varchar(10) # IdProizvoda : int(10)
cijenakune : varchar(10) 5 adresa : varchar(255)
@ slikaProizvoda - varchar(100) 5 brojMobitela - varchar(20)

3 iban - varchar(30)

ﬂ £ webcamp rezervacije
-—

¢ idRezervacije : int(10)
# brojMjesta - int(10)
m datumRezervacije : datetime

# idDestinacije : int(10)

4 = email - varchar(30)

ﬂ © webcamp recenzije
-
¢ idRecenzije - int(10)
@ komentar : varchar(200)
! @ email : varchar(40)

# idDestinacije - int(10)

4.1. ER dijagram.

g & webcamp destinacije
¢ idDestinacije : int(10)

@ naziv - varchar(20)

= cijenaEuri - varchar(10)

cijenaKune : varchar(10)

2 opis : varchar(900)

@ podrucje : varchar(30)

# kolicina - int(10)

& datum - varchar(20)

2 slikaPrva : varchar(100)

@ slikaDruga - varchar(100)

g o] webcamp clanci

# idClanka : int(10}

@ naslovClanka : varchar(50)
= tekstClanka : varchar(900)

@ slikaClanka - varchar(100)
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4.2.Prijavali registracija

Osnovni uvjet kako bi se na stranici vidjele sve funkcionalnost je prijava, odnosno
registracija korisnika. Ako je korisniku ovo prvi posjet stranici, tada je potrebno registrirati se.
Registracija se odvija klikom na ikonicu profila u kojoj se u padaju¢em izborniku izabire
Registracija. Nakon toga se otvara prikaz forme u kojoj je potrebno unijeti svoje ime, prezime,

email i zaporku te kliknuti gumb Registriraj. Slika 4.2. prikazuje kod registracije.

require_once "base.php”;

if (lempty($ POST[®
unset($error);

$sql = ° * korisnici email = "'.$ POST['email']."'"";
$result = mysqli_query($conn, $sql);
if ($result->num rows > @) {

rror = "Email zauze

e {
$ime = $ POST[ 'ime’];
$prezime = $ POST
$email = $ POST[ ‘e
$lozinka = $ POST

$hashedPassword = password_hash($lozinka, PASSWORD DEFAULT);

$sql = " korisnici (ime,prezime ail,
("$ime’, '$prezime’, $email’, '$has
it (mysqli query($conn, $sql)

$ SESSION['p jen'] = 7
$ SESSION[ 'timeout'] = time();

$ SESSION[ 'e '] = $email;

$ SESSION['ime’ $ime;

$ SESSION[ 'p '] = $prezime;
$ SESSION[ 'u "kupac”;

header("Location: front

exit();
echo "Error: " . $sgql . ": -" . mysqli error($conn);

mysqli_close($conn);

Slika 4.2. Prikaz php koda za registriranje.

Ako se korisnik prethodno registrirao na stranicu, odabire u padaju¢em izborniku opciju
Prijava koja mu omogucuje ponovnu prijavu na stranicu. Za prijavu je potrebno unijeti tocni e-

mail, zaporku tekliknuti na gumb Prijava. Slika 4.3. prikazuje kod prijave.
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) && lempty($_POST["email’]) && lempty($_POST['
$email = $ POST|[
$lozinka = $ POST

$sql = " * < i email = "$email’";
$result = mysqli_query($conn, $sql);

it ($result->num_rows > @) {
$row = mysgqli fetch_assoc
$hashedPassword = $row[ "1

if (password_verify($lozinka, $hashedPassword)
$ SESSION[ 'pr jen'] = 5
% SESSION[ 'ti t'] = time();
$ SESSION['
$ SESSION['
$_SESSION[’
$ SESSTON[ 'ul
header("Location: front page.php");

corisnicko ime ili lozinka!";

lom nije pronaden!’;

Slika 4.3. Prikaz php koda za prijavu.

Na stranici za prijavu takoder postoji opcija Zaboravio/la sam lozinku. gdje se klikom natu
opciju otvara modal u kojem je potrebno unijeti svoju e-mail adresu koriStenu pri prijavu. Zatim
se klikom na gumb Posalji administratoru Salje poruka da taj korisnik trazi novu zaporku.
Administrator tada Salje korisniku na njegov e-mail novu zaporku. Naslici 4.4. vidljiv je kod za
slanje zahtjeva za novu zaporku.

ass="modal_log"
it

a
action=
Unesite

placeholder=" e-mail a a" name= tEmail” required
Email”>Po3alji

Slika 4.4. Prikaz modala za unos e-maila pri zahtjevu nove zaporke.
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4.3.Odjava

Prilikom zavrSetka rada na aplikaciji, administrator te prijavljeni korisnici mogu se odjaviti sa

stranice. Kod koji prikazuje odjavu je naslici 4.5..

session_start();
session unset();

session _destroy();
header("Location: front page.php™)

Slika 4.5. Prikaz koda za odjavu.

4.4. Administrator

Administrator prilikom prijave nastranicu prolazi gore navedene korake kao i ostali korisnici.
lako je prijava ista, njemu se zatim prikazuje drugacija pocetna stranica i ima drugalije
funkcionalnost. Na pocetno stranici administrator vidi gumbove Dodaj destinaciju, Dodaj
proizvod | Dodaj ¢lanak. Takoder, na svojoj pocetnoj stranici, administrator ima prikazan grafikon
na kojem vidi ukupan broj rezerviranih mjesta za svako odrediste u bazi. Klikom na gumb Dodaj
destinaciju, administrator ima moguénost dodavanjanovih odredista u bazu. Prilikom uspjesnog
dodavanja odredista prikazuje se poruka da je odrediste uspjesno dodano i izlistava se iz baze na
toj istoj stranici. Tada se uz podatke o odredistu izlistanih iz baze prikazuje i moguénost uredivanja

i uklanjanje tog istog odredista. Kod za dodavanje odredista nalazi se na slici 4.6.
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if(isset($_POST[" iv*], $_POST['cijenakuri'], $_POST['cij : ‘opis’], $_POST[’ je' | ‘kolicina’], $_POST[ "datum’])){
unset($error

$datum =

$targetDir 1 B
$slikaPrva targetDir . basename($ FILES
$s1il uga = $targetDir . basename($ FILES

if (move_uploaded file($ FILES[ 1, $slikaPrva) && move uploaded file($ FILES i n $slikabDruga)) {
$n mysqli_real_escape_string($conn, $naziv);
$cijenakuri = mysqli _real escape string($conn, $cijenakuri);
$cijenakune = mysqli_real ape_string($conn, $cijenaKune);
$opis = mysqli_rea ng($conn, $opis);
$podrucje = mysqli_real escape string($conn, $podrucje
$kolicina = mysqli_real escape_string($conn, $kolicina
$datum = mysqli_real_escape_string($conn, $datum);

header("1o
exit();

Slika 4.6. Prikaz koda unosa odredista.

Slika 4.7. prikazuje kod koji omoguc¢uje uklanjanje odredista, dok slika 4.8. prikazuje kod za

uredivanje odabrano odredista.

~'{$delete_id}'";

echo "Error

Slika 4.7. Prikaz koda uklanjanja odredista iz baze.
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'], $_POST[ "1, $_POST["p je'], $_POST[ 1, $_POST[ 'datum'1)) {

n,
cape_string($conn, $cijenaKune);
ring($conn, $opis);

e it e, S

$kolicina = m _escape_string($conn, $kol
$datum = mysqli_real escape_string($conn, $datum);

$sql =

“ . mysqli_error($conn);

* e acije="$edit_id'";
$result = $conn->que

Slika 4.8. Prikaz koda za uredivanje odredista u bazi.

Prilikom klika na gumb Dodaj proizvod, otvara se stranica istog izgleda kao i stranica za
dodavanje odredista. Pruza se moguénost unosa novog proizvoda koji se nakon toga izlistava na
istoj stranici gdje se proizvod unosi. Nakon unosa, proizvod je moguée ukloniti te urediti na isti
nacin kao i unesena odredista, Sto se nalazi na slikama 4.7. i 4.8.. Naravno, razlika u odnosu na

ve¢ spomenute kodove bila bi manipulacija s tablicom proizvodi u bazi te njezinim atributima.

Slika 4.9. prikazuje kod unosa novih proizvoda.
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requir

if(isset($_POST['n ’ “k » $_POST['
unset($error);

$naziv = $_POST[

$kol

$vrstal

$boj

$cijenakuri

$cijen

$targetnir 5

$slikal ( s arro a "name B

if (move_uploaded file($ FILES i i “1["tmp_name"], $slikaProizvoda)) {
$naziv = mysqli real escape_string($conn, $naziv);
$kolicinaProizvoda = mysqli_real escape_string($conn, $kolicinaProizvoda);
$vrstaProizvoda = mysqli_real escape string($conn, $vrstaProizvoda);
$boja = mysqli |_esc ring($conn, $hoja);
$cijenakuri sqli_| cape_string($conn, $cijenakuri);
$cijenakune

else

echo "Error: " . $sql . ": -" . mysqli_error($conn);

Slika 4.9. Prikaz koda unosa proizvoda.

Klikom nagumb Dodaj clanak otvara se stranica na kojoj administrator ima mogucnost unosa
novog Clanka. Procedura je takoder ista; prilikom uspje$nog unosa, ¢lanak se izlistava na istoj
stranici. Administrator ponovno ima mogucnost uredivanja te uklanjanja ¢lanka istim postupkom
koji je prikazan na slikama 4.7. te 4.8. Razlika je ta §to se ureduju, odnosno uklanjaju podaci iz

tablice clanci. Slika 4.10. prikazuje kod za unos novog ¢lanka.

if(isset($_POST[ ‘naslo anka'], $_POST[ 'te
$naslovClan
$tekstclanka

$targetDir = "imag
$slikaClanka = $targetDir . " anka” ][ "name™]);

if (move_uploaded_file($ FILES["slikaClanka"]["tm 1, $slikaclanka)) {
$naslovClanka = mysqli real escape string($conn, $naslovClanka);

$tekstClanka = sqlifr‘ealﬁescapeigtr-ing $conn, $tekstClanka);

$sql = "

("$naslovClanka', "$tekstClanka’, "$slikaClanka’)

$conn->query($sql)
$ SESSION[
header("lo

it();

mysqli_close($conn);

Slika 4.10. Prikaz koda za unos clanka.
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Ispod gumbova za dodavanje spomenutih stavki u bazu, nalaze se grafikoni koji prikazuju

odnose rezerviranih mjesta za svako odrediste, odnosno broj kupovina po proizvodu iz baze

podataka. Slika 4.11. prikazuje kod koji omogucuje prikaz ukupnog broja rezervacija po odredistu,

a slika 4.12. prikazuje grafikon koji daje odnose broja kupovine po proizvodu.

google.charts.load( '« ent’ ges':['cC
google.charts.setonL allback(drawChart);

drawChart() {
data = google.visualization.DataTable();
data.addColumn( 1
data.addcolumn( ' nu

a.php")
response.json

dataArray.torEach( (item) {

data.addRow( [item.naziv_destinacije, item.ukupan_broj_mjesta]);

option

title: zZ JA PO DESTINACIIT',

width: ¢
height: 5ee,
¥

chart = google.visualization.Barchart(document.getElementById( ' chart di

chart.draw(data, options);
N

.catch(error console.error( Greska prilikom d

Slika 4.11. Prikaz koda za grafikon koji prikazuje odnos broja rezerviranih mjesta.

nja podataka:’,
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= |
L s

google.charts.setOnLDad(allback(drawprodU(t(hart),

drawProductChart() {
data = google.visualization.DataTable();
data.addColumn(’ 0l
data.addColum

.then(response respon
.then(dataArray
dataArray.forEach( (item) {
data.addRow([item.naziv proizvoda, item.broj kupnji]);

15
{

UPNI BROJ KUPNJI PO P
: 900,
height: 500
colors: ['#f

}i

chart = google.visualization.BarChart(document.getElementById( product chart div'));
chart.draw(data, options);
)

.catch(error console.error(’G a prilikor nja taka: ', error));

Slika 4.12. Prikaz koda za grafikon koji prikazuje brojkupovine po proizvodu.

Administrator, osim $to ima drugaciji prikaz pocetne stranice od ostalih, u padajuéem
izborniku prilikom prelaska miSem preko ikonice profila, ima opciju Obavijesti mjesto Moj kamp
kojeg imaju ostali korisnici. Klikom na Obavijesti administrator vidi poruke onih korisnika koji
su zaboravili svoje zaporke i traze nove. Izlistava se i njihov e-mail na kojeg administrator kasnije
Salje novu zamjensku zaporku. Prikaz izlistanih poruka odabirom opcije Obavijesti prikazane su
na slici 4.13.

include r.php";
if (isset($ SESSION
' . $ SESSION[® o an> trazi

$query = " * info";
$result = mysqli_query($conn, $query);

if (mysgli_num_rows($result) > @) {
echo ' clas lert-ir "R
echo
while ($ro
echo ' : <span "s' . $row[ 'email’

echo "</

Slika 4.13. Prikaz koda izlistavanja poruka o zahtjevu korisnika za novu zaporku.
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4.5. Prijavljeni korisnici

Jednostavnim postupkom registracije na stranicu svaki korisnik moze postati njezin ¢lan.
Ovaj je postupak vazno provesti ako korisnici Zele rezervirati svoja mjesta za odabrano odrediSte
te kupovati proizvode iz web trgovine. Rezervacija odrediSta odvija se odabirom Zeljenog
odredista te zatim unosom zeljenog broja mjesta i klikom na gumb Rezerviraj. Prikaz koda za
rezervaciju odredista nalazi se naslici 4.14.

&% isset($ _POST : ' cije'], $_POST["bro
inacije = $ _POST['
$broj_|
$email = $_SESSTON

$sql_check = " ko a d
$result_check = $conn->query($sql_check

*$id_destinacije'”;

if ($result_check && $result_check->num_rows > @) {
$row_check = $result check->fetch a A
if ($broj_mjesta <= $row_check["
$updated kolicina = $row_check[
$sql_update _kolicina = ko. $updated_kolicina’ i '$id_destinacije'";
if ($conn->query($sql update kolicin
$sql_insert = il, id i i roj ("$email”, '$id destinacije’, *$broj_mjesta’)”;
if ($conn->query($sql_i
$sql_destination es i ije dDest: = '$id destinacije'";
$result_destination = $conn->query($sql_destination
if ($result destination 8 $result destination->num rows > @
$row_destination = $result _destination->fe

$selec i $row_dest:
header

echo "Nema dostupnih informacija za odabranu desti

prilikon

Slika 4.14. Prikaz koda za rezervaciju mjesta.

Nakon §to korisnik uspjesno rezervira Zeljeni broj mjesta, rezervirano odrediste prikazuje se
na stranici koja se otvara klikom na gumb Moj kamp koji se nalazi u padaju¢em izborniku.
Takoder, nudi mu se opcija Izbrisi rezervaciju ako odustane od odredista. Slika 4.15. prikazuje

izlistavanje rezerviranih odredista za pojedinog kupca, a slika 4.16. prikazuje kod brisanja ve¢
registriranih odredista.
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if ($_SESS
$email
$sql = "

$result = mysqli query($conn, $sql);
if ($result & mysqli_num_rows($result) > @) {
while ($row =

echo '<di

echo

{
echo

<p>Nema r

if ($ SESSION && isset($ GET|'
$reservationID
$sql_reservati
$result reservation_info = mysqli query($conn, $:

5
sql_r

if ($result reservation_info & mysqli num rows($result reservation_info) > @)
soc($result_reservation_info);

$row_reservation_info = mysqli_fet.
$id destinacije = $row_reservation_info['idDestin
$broj_mjesta izbrisane rezervac = intval($row_reservation_info['

$sql_update_kolicina_after_delete = ™
if (mysqli_query($conn, $sql update kolicin
= "$reservationID’";

$sql_delete = " r

e = '$reservationID’";

' . mysqli_error($conn) .

' . mysqli_error($conn) .

Slika 4.16. Prikaz koda brisanja rezerviranog odrediste.

Prijavljeni korisnici imaju moguénost komentiranja/recenziranja 1 ocjenjivanja odredista.

Komentirati odrediste mogu klikom na gumb Pojedinosti, gdje im se prikazuje moguénost ostaviti

komentar te ispod njega i moguénost davanja ocjene odabirom odredene zvjezdice. Slika 4.17.

prikazuje unos komentara za odredeno odrediste, a slika 4.18. prikazuje kod unosa dane ocjene.

22



session_start();
include "b

if (isset($_POST[’ i ! isset($_SESSION[ ‘email’])) {
$idDest $_POST[ T
$komentar = $_POST["
$email = $_SESSION["

$sql = " .
if (mysqli q $conn,
header (" on

entar, email) ('$idDestinacije’, ‘$komentar’, ‘$email’)";

$idDestinacije");

. mysqli_error($conn);

Slika 4.17. Prikaz koda unosa komentara.

if (isset($_s
$email = $ SES
focjena = t
$idDestinacije = $ POST
$existingRating = " ocjene ‘$idDestinacije’ email = "$email’”;
$result = $conn->query($existingRating);

("$idDestinacije’, '$email’, ‘$ocjena’)”;

" . $conn->

Slika 4.18. Prikaz koda unosa ocjene.

Kupnja proizvoda iz trgovine odvija se prvo dodavanjem Zeljenog proizvoda u kosaricu.
Proizvod se dodajuu kosaricu prilikom klika na gumb Dodaj u kosaricu koji je prikazan na stranici
koja se otvara odabirom proizvoda u trgovini. Kod dodavanja proizvoda u kosaricu nalazi se na
slici 4.19.
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if ($ SERVER["REQUEST METH
if (isset($ SESSION['ema
$usereEmail = $_SESSI
$productId = $_POST[ 'p

$checksgl = " a 7 email = "$userEmail’ d $productId”;
$checkResult = mysqli_query($conn, $checksql);

if ($checkResult && mysqli_num_rows($checkResult) === @

$insertsql = " r IdPr a mail) ($productid, '$userkmail’)";
mysqli gquery($conn, $insertsql

header (" on: product detail id=$productId™);

dan u vasu kos

Slika 4.19. Prikaz koda dodavanja proizvoda u kosaricu.

Korisnik takoder ima mogucénost uklanjanja unesenog proizvoda iz kosarice. Ovaj je postupak

prikazan na slici 4.20.

if (isset($_SESSION['
$userkEmail = $ SESSION['email’];

if (% SERVER["REQUEST METHOD"] === "GET" && isset($ GET["c roduct_from cart™])) {
$cartItemIdToDelete = $ GET F F

$deletesqgl = " ‘$cartItemIdToDelete’ email = "$userEmail’";

Slika 4.20. Prikaz koda za uklanjanje proizvoda iz kosarice.

Kada se proizvod nalazi u koSarici, otvara se moguénost kupnje tog proizvoda. Klikom na
gumb Kupi otvara se modal koji je potrebno popuniti potrebnim podacima te kliknuti na gumb
Potvrdi kupnju. Klikom na spomenuti gumb, kupnja je zavrSena te se koSarica u potpunosti prazni.
Slika 4.21. prikazuje kod za kupnju proizvoda iz kosarice.
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if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"]
if (isset($ SESSTON['email']
$userEmail = $ SESSIO
$adresa = $ POST[’
$brojMobitela = $_POST
$iban = $_POST[®

$sqlinsert =

il = "$userEmail’";

it (mysqli_query($conn, $sqlinsert)
$updateQuantities = "

$sqlDelete =
mysqli_query($conn, $sqlDelete);

echo

Slika 4.21. Prikaz koda za obradu kupovine.

1 = '$userEmail
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5. KORISTENJE WEB APLIKACIJE

Web portal za ljubitelje kampiranja sadrzi poglede vidljive samo administratoru, poglede

vidljive korisnicima ovog portala, odnosno registriranim korisnicima i poglede koji su vidljivi

posjetiteljima portala. Posjetitelji portala imaju mogucnost Citanja stranica, no ne i mogucnost

obavljanja nikakvih akcija na njoj. Akopozele izvesti neku akciju, kao $to je primjerice rezervacija

zeljenog kamp odrediSta, tada se moraju registrirati. Registrirani korisnici tako imaju moguénost

rezervacije odredista, kupnju putem web trgovine, ostavljanje komentara te ocjenjivanje.

Administrator ima glavnu ulogu u sustavu jer on ima mogucnost unosa novih odredista, proizvoda

te ¢lanaka. Osim unosa, ima moguénost manipulacije njima, u smislu brisanja i uredivanja.

5.1. Pokretanje aplikacije

Pokretanje aplikacije zapocinje uklju¢ivanjem Apache i MySQL module na XAMPP

upravljackoj plo¢i. XAMPP je prethodno potrebno imati instalirao. Slika 5.1.

upravljacku plo¢u s pokrenutim Apache i MySQL modulima.

I I XAMPP Control Panel v3.3.0
Modules
Service Module  PID(s) Port(s) Actions
15408
Apache 9:"5{] 80, 443 Stop Admin Config
MysaL 11860 3306 Stop Config
FileZilla Start A Config
Mercury Start A Config
Tomcat Start Admir Config
25 [main] All prerequisites found
5 [main] Initializing Modules
1:25 [main] Starting Check-Timer
1:25 [main] Control Panel Ready
8 [Apache] Attempting to start Apache app
5 [Apache] Status change detected: running
29 [mysql] Attempting to start MySQL app
) [mysql] Status change detected: running

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

Slika 5.1. Prikaz pokrenutih Apache i MySQL modula.

prikazuje XA MPP

Cenfig

&) Netstat
B shel

Explorer

¥, Services
& Help

|l Quit

~
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5.2. Poéetni prikaz stranice

Pocetna stranica ovog portala sastoji se od tri navigacijske trake te ispisa pet nasumi¢nih
odrediSta iz baze podataka. Prva navigacijska traka sastoji se imena portala s lijeve strane te tri
ikonice za kosaricu, ¢lanke te profil korisnika. Ispod se nalazi natpis Kampiranje u Hrvatskoj.
Klikom na nj vraca se na pocetnu stranicu portala. Posljednja navigacijska traka izlistava pet
podrucja u Hrvatskoj po kojoj su sortirana odredista, a to su Slavonija, Zagorje, Istra, Dalmacija
te Lika i Gorski kotar. Prilikom klika na svaku, prikazuju se odredistatog odabranog podrudja.
Slika 5.2. prikazuje pocetni prikaz portala. U podnozju stranice ispisane su osnovne informacije o

kontaktima te osnovne stranice portala, a to su Naslovna, Clanci i Trgovina.

#  Web portal za ljubitelje kampiranja o B & rol

Kamping u Hrvatskoj

Slavonija Zagorje Istra Dalmacija Lika i Gorski kotar

Kamp destinacije:

. ! Kamp Duboka

10€

Pojedinosti >

Slika 5.2. Pocetni prikaz stranice.

5.3. Stranica Pojedinosti odredista

Klikom na gumb Pojedinosti za Zeljeno odrediste, korisnik saznaje nesto vise o odabranom
odredistu. Ondje se za prijavljene korisnike prikazuje podrucje za rezervaciju Zeljenog broja
mjesta te ispod podrucje za unos komentara. Svaki korisnik, bio prijavljen ili ne, vidi ve¢ unesene
komentare o odredistu. Prikaz Pojedinosti odredista s gledista neprijavljenog korisnika je na slici
5.3..
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#  web portal za ljubitelje kampiranja o B & ool

Kamp Duboka

Slavonija

Mjesta: 10

2110. - 26.10.

Slika 5.3. Prikaz pojedinosti odredista.

5.4. Stranica Clanci

Stranica Clanci izlistava sve ¢lanke dodane u bazu od strane administratora. Ova se stranica

sastoji od prve dvije pocetne navigacijske trake, uvoda u stranicu, slike te teksta clanka. Prikaz

stranice Clanci nalazi se naslici 5.4..

#R  Web portal za ljubitelje kampiranja W 8 & fol

Kamping u Hrvatskoj

Dabiradeits na stanicu danaba

Kampiranje za pocetnike

f  Ako preferirate mir i tiginu, moZda cete se odluéiti za kamp u blizini nacionalnog parka ili onaj udaljen
od vecih gradova. S druge strane, ako Zelite vise sadrzaja i blizinu plaze, odaberite kamp koji se nalazi u
sklopu turistickog kompleksa ili mjesta. Kvalitetna kamperska oprema kljuéna je za udoban i siguran

boravak u prirodi. Naj e stvari koje trebate ponijeti su $ator, vre¢a za spavanje, prostirka ili madrac.

svjetiljka, pribor za kuhanje, posude i sredstva za odrzavanje higijene. Prije nego &to krenete na svoje
prvo kampiranje, vazno je upoznati se s pravilima kampiranja i sigurnosnim mjerama. Obratite paznju
na propise vezane uz postavijanje datora, upotrebu otvorenog plamena i odlaganje otpada. lzvor

Kampiranje za pocetnike: sve &to trebate znati za savréen odmor!

Slika 5.4. Prikaz stranice Clanci.

5.5. Stranica Trgovina

Stranica Trgovina prikazuje sve proizvode za kupnju koji se nalaze u bazi podataka. Ona se

takoder sastoji od prve dvije navigacijske trake, uvoda u stranicu Trgovina, slikom proizvoda,
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naziva te cijenom. Klikom na sliku svakog proizvoda otvara se posebna stranica za svaki proizvod
gdje ulogirani korisnici imaju moguénost dodavanja u koSaricu tog odabranog proizvoda. Prikaz

stranice Trgovina nalazi se naslici 5.5..

#  Web portal za ljubitelje kampiranja o B & o

Kamping u Hrvatskoj

Dabredasli w nai Ol (Jebstap

e

Slika 5.5. Prikaz stranice Trgovina.

5.6. Uloga administratorai prijavljenih korisnika

Administrator ima ulogu unosa podatakakoji ¢e kasnije biti vidljivi svim korisnicima portala.
Administrator vodi unos kamp odredista, proizvode te ¢lanke. Kao administrator, mora se brinuti
da se prikazuju samo ona odrediSta za koje nije prosao datum. On takoder prima obavijesti onih
korisnika koji su zaboravili svoje zaporke. Prijavljeni korisnici, za razliku od posjetitelja portala,
imaju moguénost rezervacije zeljenog odredista, kupnju proizvoda dodanih u koSarici te
ostavljanje komentara na stranici odredenog odredista. U sluc¢aju da su zaboravili svoju zaporku,

imaju moguénost obavijestiti administratora te ¢e im zamjenska zaporka biti poslana na trazenu

adresu.
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5.7. Opis mogucnost aplikacije

Neprijavljeni korisnici imaju moguénost samo Citanja sadrzaja prikazanog na aplikaciji. Oni
korisnici koji se prijavili imaju mogucnost rezervacije odredista, kupnju proizvoda te komentiranja
odredista. Kako bi korisnik rezervirao odrediste za kampiranje, potrebno je unijeti broj mjesta te

Kliknuti na gumb Rezerviraj. Slika 5.6. prikazuje rezervaciju odredista.

Odaberite broj mjesta:

Rezerviraj

Slika 5.6. Prikaz rezervaciju odredista.

Rezervirana odredistaprikazuju se nastranici Moj kamp koja se nalazi u padaju¢em izborniku

profila. Slika 5.7. prikazuje rezervirana odredista korisnika.

30



< 0, @L hezdwiawd kanmpavi

Kamp Bijela Uvala

Istra

Datum: 03.11. - O5.11.
Cijena: 27 € /203,43 kn
Rezervirano mjesta: 3

Izbrisi rezervaciju

Slika 5.7. Prikaz rezerviranih odredista.

Korisnik ima moguénost komentiranja i ocjenjivanja odredista. Forma te prikaz listanja ve¢

unesenih komentara prikazani su naslici 5.8., a slika 5.9. prikazuje unos Zeljene ocjene.

Komentari:

kamp odlic¢an, lokacija i priroda divni!

Ostavite svoj komentar:

Unesite svoj komentar

Unesi

Slika 5.8. Prikaz komentara i moguénosti komentiranja.
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Ocijenite destinaciju:

W WY

Vasa ocjena: Nema ocjene

Slika 5.9. Prikaz mogucénosti ocjenjivanja.

Korisnik uz mogucnost rezervacije odrediSta ima i moguénost kupnje proizvoda iz trgovine.

Prvo je potrebno proizvod dodatiu kosaricu, a to je moguée klikom na gumb Dodaj u kosaricu.

Prikaz gumba za dodavanje proizvoda u kosaricu prikazuje slika 5.10..

Sator za kampiranje za pet osoba

Plavo bijeli

28999 €

218531 kn

Dodaj u kosaricu

Slika 5.10. Prikaz gumba Dodaj u kosaricu.

Nakon §to je proizvod uspjeSno dodan u kosaricu, korisnik u svojoj kosarici vidi dodane

proizvode. Slika 5.11. prikazuje proizvode u kosarici.
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< O Wga lasakica

Vodootporna jakna i Ukloni proizvod

5499 €

Jeste li zavrsili s Vasom kupnjom?

KUPI

Slika 5.11. Prikaz proizvoda u kosarici.

Uz proizvode prikazan je i gumb Kupi. Klikom na gumb otvara se modal koji je
potrebno ispuniti te klikom na gumb Potvrdi kupnju zavrsava proces kupovine. Slika 5.12.

prikazuje modal za kupnju proizvoda iz koSarice.

Unesite podatke za kupnju

Adresa:

Broj mobitela:

POTVRDI KUPNJU

Slika 5.12. Prikaz modala za kupnju proizvoda iz kosarice.

Administrator na svojoj pocetnoj stranici vidi grafikone koji kao prikaz imaju usporedbu

broja rezerviranih mjesta za svako odrediste te broj kupovina po proizvodu. Slika 5.13. prikazuje
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grafikon koji daje usporedbu rezerviranih mjesta za svako odrediste, a slika 5.14. ukupan broj
kupovine za svaki proizvod.

UKUFAN BROJ REZERVACIJA PO DESTINACHIJI

Kamp Zlatni Lug [ | Ukupan broj

Kamp Duboka _ mjesta
Autokamp Kopacevo
Kamp Vugec Plac
Kamp Vita

Kamp Two Rivers

Kamp Amarin
Kamp Bijela Uvala h
Kamp Orsera
Kamp Kozarica
Autokamp Lavanda
Kamp Stobre¢ Split
Autokamp Korana
Autokamp Borje
Kamp Ujca

0.0 0.5 1.0 15 2.0 25 3.0

Slika 5.13. Prikaz grafikona o broju rezerviranih mjesta svakog odredista.

UKUPNI BROJ KUPNJI PQ PROIZVODU

Gojzerice zenske [N I Broj kupnjl
Gojzerice muske
Ruksak|
Vodootporna jakna
Vodootporna jakna
Planinarski stapovi

Sator za kampiranje za
pet osoba

Silteirca Navy|
Termosica
Termosica
Svijetiljka

0.0 0.5 1.0 1.5 20

Slika 5.14. Prikaz grafikona o broju kupovine po proizvodu.

Administrator zatim ima mogu¢nost dodati novo odrediSte, proizvod te ¢lanak. Kako je na¢in
unosa te ostale mogucnosti manipulacije za svaku stavku jednak, ovaj je proces prikazan na

primjeru unosa ¢lanka. Slika 5.15. prikazuje mogucnost unosa ¢lanka.
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Unesite novi ¢lanak:

UNESITE PODATKE

Naslov €lanka

Tekst ¢lanka

Slika ¢lanka:

Odaberi datoteku | Nije odabrana niti jedna datoteka.

Slika 5.15. Prikaz unosa novog ¢lanka.

Nakon §to je administrator unio ¢lanak, on se izlistava na istoj stranici. Prikaz izlistavanja
unesenih ¢lanaka prikazan je na slici 5.16..

Popis ¢lanaka:

| suika
s
)
|

Slika 5.16. Prikaz izlistanih élanka.

Unesene c¢lanke mogucée je urediti klikom na ikonicu za uredivanje. Prikaz forme

za
uredivanje odabranog ¢lanka prikazan je na slici 5.17..
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Uredi ¢lanak:
Kampiranje za pocetnike

Ako preferirate mir i tiSinu, mozda cete se odluciti za kamp u blizini nacionalnog parka ili onaj udaljen od vecih gradova. S druge
strane, ako zelite vise sadrzaja i blizinu plaze, odaberite kamp koji se nalazi u sklopu turistickog kompleksa ili mjesta.

Kvalitetna kamperska oprema klju¢na je za udoban i siguran boravak u prirodi. Najvaznije stvari koje trebate ponijeti su Sator, vreéa
za spavanje, prostirka ili madrac, svjetiljka, pribor za kuhanje, posude i sredstva za odrzavanje higijene.

Prije nego sto krenete na svoje prvo kampiranje, vazno je upoznati se s pravilima kampiranja i sigurnosnim mjerama. Obratite
paZznju na propise vezane uz postavljanje Satora, upotrebu otvorenog plamena i odlaganje otpada. Izvor: Kampiranje za pocetnike:
sve sto trebate znati za savrsen odmor!

Slika 5.17. Prikaz uredivanja ¢lanka.

Administrator poruku korisnika koji trazi novu zaporku vidi klikom na Obavijesti u

padajucem izborniku. Slika 5.18. prikazuje stranicu koja se prikazuje odabirom opcije Obavijesti.

#8  Web portal za ljubitelje kampiranja & Helena Udo
Obavijesti

Poruka: ivo@gmail.com trazi novu lozinku.

Slika 5.18. Prikaz Obavijesti.
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6. ZAKLJUCAK

U okviru ovog zavrSnog rada, napravljen je web portal za ljubitelje kampiranja koji nudi
rezervaciju zeljenih odrediSta i kupovinu proizvoda iz trgovine. Potrebna je prijava kako bi
korisnik na usluzi imao sve mogucnosti aplikacije. Korisnikova se zaporka prilikom registracije
Sifrira, Sto predstavlja dodatan sloj sigurnosti te se smanjuje rizik od zlouporabe korisnickog
racuna. Portal sadrzi jednostavan prikaz odrediStai trgovine koji je lako koriSten za sve posjetitelje
ovog portala. Portal takoder sadrzava viSe uputa narazli¢itim stranicama kojima se korisnik moze

vrlo jednostavno Kkoristiti.

lako se u danasnje vrijeme moze prona¢i mnogo web portala na temu kampiranja, razlike
medu njima vrlo su primjetne. Neki nude kampiranja samo u Hrvatskoj, dok su neki svoje poglede
prosirili i na viSe zemalja. Ovaj portal preporucuje samo najbolja kamp odredistau Hrvatskoj, te
uz vrlo jednostavan, a privla¢an izgled omogucava korisnicima brz pronalazak najboljeg odredista

za njih.

Nacin na koji bi se ova aplikacija unaprijedila bilo bi dodavanje elemenata koji bi

automatskim procesima slanja obavijesti na email adresu izvrSavali Zeljene radnje, primjerice
slanja nove zaporke te potvrde za kupnju.
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SAZETAK

Tema: Web portal za ljubitelje kampiranja

Cilj ovog zavrsnog rada je izrada web portala za rezervaciju odredista za kampiranje. Ovaj je
web portal napravljen koriste¢ci PHP, HTML, JavaScript, CSS te MySQL. Web portal se pokrece
u pregledniku preko XAMPP-a. Nakon prijave na stranicu, korisnici imaju mogucnost rezervacije
odredista, kupovine putem web trgovine, ostavljanje recenzija i ocjenjivanje odredista.
Administrator pak vidi grafikone koji prikazuju odnose rezervacija odrediSta, odnosno broja
kupovine proizvoda. Takoder ima moguénost unosa, brisanja i uredivanja odredista, proizvoda te
Clanaka. Administrator u svom padajuc¢em izborniku vidi stranicu Obavijesti, a prijavljeni korisnici

stranicu Moj kamp.

Kljuéne rijeci: baza podataka, kampiranje, web portal, web tehnologije, web trgovina
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ABSTRACT

Title: Web portal for camping enthusiasts

The goal of this final work is to create a web portal for booking camping destinations. This
web portal is made using PHP, HTML, JavaScript, CSS and MySQL. The web portal is launched
in the browser via XAMPP. After logging in to the site, users have the option of booking
destinations, shopping through the webshop, leaving reviews and rating destinations. The
administrator sees graphs showing the relationship between destination reservations and the
number of product purchases. It also has the ability to enter, delete and edit destinations, products
and articles. The administrator sees the Notifications page in his drop-down menu, and the

registered users see the My Camp page.

Key words: camping, database, web portal, webshop, web technologies
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