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1. UVOD

Tema ovog diplomskog rada je izraditi aplikaciju zupne knjiznice. Prilikom razgovora sa
zupnikom se razvila ideja za razvoj aplikacije u kojoj bi Zupnik mogao vidjeti sve knjige koje
se nalaze u zupnoj knjiznici. Aplikacija je korisna jer omogucuje pretragu i uvid svih knjiga u
knjiznici na laksi i brzi nacin od klasi¢nog nacina trazenja knjiga u knjiznici. Stoga ¢e se u
drugom poglavlju napraviti pregled podrucja koje pokriva ovaj diplomski rad na nacin da ¢e se
opisati nekoliko besplatnih aplikacija za upravljanje knjiznicama koje se trenutno mogu pronaci
na trziStu. U tre¢em poglavlju ¢e se pisati o koriStenim tehnologijama za izradu prakti¢noga
rada. KoriStene tehnologije za izradu diplomskog rada su Java programski jezik i SQL. U
Cetvrtom poglavlju ¢e se opisivati izrada prakti¢nog dijela diplomskog rada. U petom poglavlju

¢e se opisati izgled i rad same aplikacije.

1.1. Zadatak diplomskog rada

Izraditi aplikaciju za vodenje evidencije o knjigama za potrebe Zupne knjiZnice.
Omoguciti pregled, dodavanje i brisanje knjiga. Takoder omoguciti evidenciju korisnika, te
unos stavki posudivanja i vra¢anja knjiga. Izraditi odgovarajuce ispise posudenih knjiga, popis

svih knjiga po autorima, naslovima i vrstama.



2. Pregled sli¢nih aplikacija

2.1. Solibry

Solibry je besplatna aplikacija koja omogucéava upravljanje knjiznicom. Moze se preuzeti na
Microsoft Store — u. Omogucava pretrazivanje, dodavanje papirnatih knjiga i e-knjiga u bazu
podataka. Aplikacija omoguc¢ava dodavanje i pretragu knjiga, dodavanje knjiznice posebno za
knjige u papirnatom obliku i u digitalnom obliku. E-knjige se ne mogu posudivati za razliku od
knjiga u papirnatom obliku. Aplikacija omogucava i prikaz statistickih podataka vezanih za
knjiznice, police 1 knjige, broj stranica i sekudne. Medutim, statistika nije precizna, jer se

podatci ne osvjezavaju u pravom vremenu, niti su ispravni.[1]

Solibry = 0O X
E-BOOKS PAPER BOOKS
|4/ DASHBOARD — Books
B 5 ADMIN LIBRARY 1

E  SHELVES

[F]  apbpABOOK

£ FINDABOOK

f2]  ADDALIBRARY

ADD A SHELF

= LENDING

Slika 2.1. Izgled pocetnog zaslona Solibry aplikacije.

2.2. Personal library

Personal library je djelomi¢no besplatna aplikacija koja omogucéava upravljanje knjiznicom.
Moze se preuzeti na Microsoft Store — u. Aplikacija je predinstalirana na portugalski jezik, stoga
je potrebno u postavkama promijeniti jezik na engleski. Omogucava pretrazivanje, dodavanje,

uredivanje i brisanje knjiga u papiranatom obliku i knjiga u digitalnom obliku. Aplikacija nema



prikaz statistickih podataka vezanih za broj knjiga koje su zapisane u njenu bazu podataka, niti
je aplikacija graficki za rad osim ako se ne radi o radu na cijelom zaslonu. Dodavanje knjiga je

u bazu i njihovo uredivanje je vrlo jednostavno i intuitivno.[2]

Personal library

PERSONAL LIBRARY Y b 1 item

Collection

= Quick access groups

~y License A #1

New features

Settings

Slika 2.2. Izgled pocetnog zaslona Personal library aplikacije.

2.3. CodeAchi Library Management System

CodeAchiLibrary Management System je besplatna aplikacija za upravljanje radom knjiznice.
Preuzima se besplatno sa web stranice proizvodaca. Prilikom pokretanja aplikacije, potrebno je
napraviti registraciju korisnika. Aplikacija omoguc¢ava dodavanje knjiga, CD —a i DVD -a
Predvideni korisnici ove aplikcije su ucenici i nastavnici. Stoga se kod dodavanja korisnika
mora odabrati funkcija korisnika. Knjige se mogu posudivati i pretrazivati. Administratoru je
dostupan pregled statistike 1 analitike velikog broja stavki kao $to su na primjer: najcesce i
najrjede posudene knjige, posudene knjige, knjige kojima je istekao rok za povratak u knjiznicu

i mnoge druge.[3]
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Slika 2.3. Izgled pocetnog zaslona CodeAchi Library Management System aplikacije.

2.4. Private Books Library

Private Books library je besplatna aplikacija za upravljanje radom knjiznice. Moze se preuzeti
na Microsoft Store — u. Omogucuje pretrazivanje, dodavanje, uredivanje i brisanje knjiga,
autora. Moguce je 1 posudivanje knjiga. Mana aplikacije je izostanak automatskog aZuriranja,
na primjer, ako korisnik doda knjigu u bazu podataka, ispisati ¢e mu se poruka da je knjiga
dodana u bazu, no ona nece biti vidljiva u bazi. Da bi se knjiga prikazala u bazi, korisnik mora

osvjeziti aplikaciju.[4]



< PrivateBooksLibrary
SELECTION o PRIVATE BOOKS LIBRARY

Books
Title or author ..

Authors book1 ke

author 2
Series undefined 2023-09-07
book kg
States Anon

undefined 2023-09-07
Lending

Location

Devices

Conn Wik, Offline
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Slika 2.4. Izgled pocetnog zaslona Private Books Library aplikacije.

2.5. Book Collector DW

Book Collector DW je besplatna aplikacija za upravljanje radom knjiznice. Moze se preuzeti na
Microsoft Store — u. Omogucuje pretrazivanje, dodavanje, uredivanje i brisanje knjiga iz
knjiznice. Vrlo je jednostavna za koriStenje, U bazu se mogu dodati knjige koje korisnik
posjeduje i koje ne posjeduje, ali su mu na listi Zelja. Aplikacija ne vodi statistiku, niti je moguce

posudivanje knjiga.[5]



" |
*
[ ]

Book Collector DW

My Books

My Books

Wish List

Feedback

Search Show only unread books
My Books
Title Author ISBN Series Genre
Book1 author 1235624 213
1-10f 1

Slika 2.5. Izgled pocetnog zaslona Book Collectior DW aplikacije.



3. KoriStene tehnologije

3.1. Java ProgramskKi jezik

Java je programski jezik Ciji je razvoj zapoceo 1991. godine, a njena prva verzija je objavljena
1995. godine. Od trenutka objave, popularnost Java-e je stalno rasla, zbog toga $to je brza,
sigurna, jednostavna za nauciti, prenosiva i objektno orjentirana. Java se danas koristi za izradu
Sirokog spektra aplikacija poput mobilnih aplikacija, video igrica, Desktop aplikacija i WEB
aplikacija. Jedna od najvecih prednosti Java-e je njena prenosivost, ona omogucuje programeru
da jednom napisani programski kod moZe pokrenuti na svim operacijskim sustavima neovisno
o kojem se operacijskom sustavu radi, to je postignuto na nacin da se programski kod prilikom
kompiliranja prevodi u bytecode. Zatim se bytecode pokre¢e na JVM (Java Virtual Machine).
JVM nije gradena isto za svaki operacijski sustav, ve¢ je prilagodena specificnostima svakog

od najpopularnijih operacijskih sustava kao §to su Windows, macOs i Linux.[6]

U vrijeme pisanja ovog diplomskog rada prema podatcima TIOBE organizacije koja se bavi
procjenjivanjem i kvalitetom softvera, Java programski jezik zauzima cetvrto mjesto po
popularnosti svih programskih jezika sa udjelom od 10.33%. odmah iza Python-a koji ima udjel
od 13.33%, C programskog jezika koji ima udjel od 11.41% i C++ programskog jezika koji ima
udjel od 10.63%. To Cini Java programski jezik jednim od najboljih programskih jezika za
pocetnike koji Zele nauciti programiranje, jer imaju dostupnu veliku zajednicu koja ih moze

uputiti i pomo¢i u njihovom uéenju programiranja.[7]

pubklic wvoid setUserDetailsToTakle () {

try {
Connection connection = DBConnection.getConnection () ;
Statement statement = connection.createStatement ()
ResultSet resultSet = statement.executeQuery("select * from user details"):
while (resultSet.next () ) {

String userld = resultSet.get5String("user_id"):
String userNams = resultSet.getString("user name");

Ckject[] okject = {userIld, userMName}:
model =(DefaultTableModel) thl userDetails.getModel () ;
model . addRow (cbhject) ;

} catch (Exception e} f{
e.printStackTrace ()

Slika 3.1. Primjer Java programskog jezika



3.2. MySQL

MySQL je sustav za upravljanje bazom podataka otvorenog koda ¢iji je razvoj zapoceo 1994.
godine, a njena prva verzija je objavljena 1995. godine. To je jedna od najpopularnijih baza
podataka na svijetu. KoriStena je u nekim od najpoznatijih i najznacajnijih aplikacija poput
Facebook-a, Netflix-a, Uber-a, Booking-a i drugih. MySQL je relacijska baza podataka Sto
znaci da se podatci mogu pohraniti u viSe manjih ali smislenih baza podataka umjesto da sve
svi podatci pohrane u jednu veliku bazu podataka Sto automatski otezava njeno koriStenje i
smanjuje njezinu preglednost kod baza podataka sa velikom koli¢inom podataka. Programer
sam putem odnosa odlucuje kako ¢e povezati baze podataka. Odnosi koji se mogu koristiti za
stvaranje relacija su: jedan prema jedan, jedan prema vise, viSe prema jedan, viSe prema vise, i
jedinstveno. MySQL ima vrlo jednostavnu sintaksu, $to omoguéuje brzo ucenje i jednostavno
koriStenje. Prednosti MySQL-a su osim njene jednostavnosti, pouzdanost, skalabilnost
performanse i sigurnost.[8]

U vrijeme pisanja ovog diplomskog rada, prema podatcima DB-Engines inicijative koja se bavi
prikupljanjem i prezentiranjem podataka o sustavima za upravljanje bazama podataka, MySQL
je trenutno drugi najpopularniji sustav za upravljanje bazom podataka, odmah iznad Oracle-

ovog sustava, a ispred Microsoft-ovog SQL Server-a.[9]

CREATE TABLE book_details(book_id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT NOT
NULL, book_name VARCHAR(25@), author VARCHAR(1©©), QUANTITY INT);

Slika 3.2. Primjer SQL programskog jezika



4. 1ZRADA APLIKACIJE

4.1. Izrada baze podataka

Baza podataka za aplikaciju je napravljena u phpMyAdmin-u koristenjem SQL-a uz pomo¢
naredbe CREATE TABLE. Za potrebe aplikacije napravljene su Cetiri tablice: book details,
users, issue_book_details i user_details. Tablica book_details sadrzi stupce: id knjige, isbn, ime
knjige, ime autora i koli¢inu. Ona se koristi za upisivanje, uredivanje i brisanje knjiga u bazi
podataka. Tablica users: sadrzi stupce: id, ime, lozinku i email. Ona se koristi za upis podataka
administratora aplikacije. Tablica issue_book_details sadrzi stupce: id , id knjige, ime knjige,
id korisnika, datuma posudivanja, datuma vracanja knjige i statusa. U ovu tablicu se zapisuju
svi podataci koji su potrebni za posudivanje knjige korisnicima zupne knjiznice. U stupac status
se moze upisati tekst: ,,Posudena ili ,,Vracena“ u ovisnosti o tome je li knjiga posudena
korisniku i je li korisnik vratio posudenu knjigu. Tablica user_details sadrzi stupce id korisnika

1 ime korisnika, u tablicu se mogu zapisivati, uredivati i brisati podatci o korisnicima Zupne

knjiznice.

ﬂ £ library_management_system book_details ﬂ £ library_management system users

L L]

@ book_id - int{11) @ id :int(11)

& isbn : varchar({30) i) name : varchar(50)

g book_name : varchar(250) iz passwaord : varchar(50)

@ author : varchar(100) @ email : varchar{100)

# quantity - int(11)
ﬂ £} library_management_system user_details
L

! £ library management system issue book details # user_id - int(11)

@ id s int(11) & user_name - varchar(100)

# book_id : int(11)

i book_name : varchar(150)
# user_id :int{11)

2 user_name : varchar(50)
m issue_date : date

m due_date : date

i status - varchar(20)

Slika 4.1. ERD dijagram baze podataka u phpMyAdmin-u.



4.2. DBConnection.java

DBConnection je klasa u kojoj se nalazi metoda koja je odgovorna za spajanje na localhost bazu
podataka. Metoda je smjestena u posebnu klasu kako bi se izbjeglo ponovno pisanje istog koda
koji se treba Koristiti za spajanje na bazu podataka u klasama i metodama kojima je potreban
pristup bazi podataka.

4.3. HomePage.java

HomePage je klasa u kojoj se nalaze metode: setUserDetailsToTable, setBookDetailsToTable,
setDataToCards. Metoda setUserDetailsToTable dohvaca podatke o svim korisnicima Zzupne
knjiznice iz baze podataka i zapisuje te podatke u tablicu na pocetnoj stranici aplikacije. Stupci
iredci iz baze podataka se dohvacaju SQL upitom SELECT natablicu user_details. KoriStenjem
while petlje se osigurava da se dohvate podatci iz svih stupaca i redaka, zatim se ti podatci
spremaju u objekt koji se poziva kod stvaranja tablice. Metoda setBookDetailsToTable radi na
identi¢an nacin kao i metoda setUserDetailsToTable s tim da je jedina razlika to Sto ona
dohvaca podatke o svim knjigama zapisanim u bazu podataka zupne knjiznice. Ti podatci su
dohvaceni SQL upitom SELECT na tablicu book_details. Posljednja metoda u klasi je
setDataToCards. Ta se metoda koristi za dohvacéanje broja knjiga, korisnika, posudenih knjiga
1 duznika iz baze podataka 1 njihovo prikazivanje u karticama na pocetnoj stranici aplikacije.
Broj knjiga i korisnika je dohvacen koristenjem SQL upita SELECT na nacin da je dohvacen
zadnji redak u tablicama book_details i userDetails i taj podatak je postavljen u ,karticu” na
pocetnoj stranici. Broj posudenih knjiga je dohvacéen na isti na¢in kao i prethodni, jedina razlika
je §to je uz upit SELECT dodan uvjet u kojem status knjige mora biti ,,Posudena®. Broj duznika
je dohvacen na identican nacin kao i broj posudenih knjiga s razlikom §to se u ovom slucaju uz
status koji treba biti ,,Posudena®, usporeduje datum s kojim je korisnik trebao vratiti knjigu 1
danasnji datum. Ukoliko je rok za vra¢anje knjige bio prije danaSnjeg datuma, tada se taj redak

u tablici smatra ,,duzni¢kim 1 pridodaje se ukupnom broju duznika.

4.4. IssueBook.java

IssueBook je klasa u kojoj se nalaze metode: setBookDetailsToTable, setUserDetailsToTable,
getBookDetails, getUserDetails, issueBook, updateBookCount i isAlreadylssued. Prve dvije

metode su ve¢ opisane u prethodnom potpoglavlju. Metoda getBookDetails uzima parametar

koji korisnik unese u polje teksta i koristi ga za dohvacanje knjige iz baze podataka. Ako trazena
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knjiga postoji, u labele ¢e se ispisati podatci o trazenoj knjizi, u suprotnom ¢e se ispisati poruka
kako trazena knjiga ne postoji. Metoda getUserDetails radi na identi¢an nacin kao i metoda
getBookDetails, jedina razlika je $to metoda dohvaca podatke korisnika knjiznice. Metoda
issueBook je zaduzena za posudivanje knjiga, ona dohvaca podatke koji su prethodno upisani u
labele, i upisuje ih u tablicu issue_book details pomo¢u SQL naredbe INSERT. Metoda
updateBookCount uz pomo¢ SQL naredbe UPDATE smanjuje broj raspolozivih knjiga u bazi
podataka za posudivanje za 1 nakon $to je knjiga posudena korisniku. Metoda isAlreadylssued
provjerava je li odredena knjiga ve¢ posudena odredenom korisniku pomo¢u SQL naredbe

SELECT.

4.5. IssueBookDetails.java

Klasa IssueBookDetails sadrzi metodu setlssueBookDetailsToTable. Metoda uz pomo¢ SQL
naredbe SELECT dohvaca sve stupce iz tablice issue book details koje imaju status

»Posudena“ . Zatim se ti podatci spremaju u objekt koji se poziva kod stvaranja tablice.

4.6. ManageBooks.java

Klasa ManageBooks sadrzi metode: addBook, updateBook, deleteBook, clearTable i
setBookDetailsToTable. Potonja metoda je ve¢ opisana. Metoda addBook upisuje podatke u
bazu podataka uz pomo¢ SQL naredbe INSERT INTO. Metoda updateBook se koristi kod
uredivanja ve¢ upisanih knjiga u bazu podataka, nakon unosa Zeljenih podataka u tekstualno
polje, oni se u bazi azuriraju uz pomo¢ SQL naredbe UPDATE. Metoda deleteBook se koristi
za brisanje knjige iz baze podataka. Uz pomo¢ SQL naredbe DELETE brise knjigu ¢iji je ID
broj korisnik upisao u tekstualno polje za ID knjige. Metoda clearTable se koristi za brisanje
svih podataka iz tablice prije nego se podatci azuriraju kako bi se izbjeglo visestruko upisivanje

istih podataka u tablicu.

4.7. ManageUsers.java

Klasa ManageUsers sadrzi metode setUserDetailsToTable, addUser, clearTable, updateUser i
deleteUser. Navedene metode imaju iste funkcije kao i funkcije opisane u prethodnom

potpoglavlju. Jedina razlika je Sto su prilagodene za rad s podatcima vezanim uz korisnika.
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4.8. ReturnBook.java

Klasa ReturnBook sadrzi metode: getlssuedBookDetails, returnBook i updateBookCount.
getlssuedBookDetails metoda dohvaca podatke iz zapisa o posudenim knjigama pomoc¢u SQL
metode SELECT, uz uvjete koje je korisnik duzan upisati u tekstualno polje, to su ID knjige i
ID korisnika. Dohvaceni podatci se zatim ispisuju u labele. Metoda returnBook je zaduzena za
vrac¢anje knjige u bazu podataka, vra¢anje knjige u bazu podataka se odvija uz pomo¢ SQL
naredbe UPDATE na nacin da se pronadu ID knjige i korisnika, i na njihovom mjestu se status
promijeni iz ,,Posudena‘ u ,,Vracena. Metoda updateBookCount je ve¢ opisana u potpoglavlju

4.4. Jedina razlika je to $to se sada povecava broj odredene knjige za 1.

4.9. SearchBooks.java

Klasa SearchBooks sadrzi metode: setBookDetailsToTable, clearTable i search. Prve dvije
metode su ve¢ opisane u prethodnim potpoglavljima. Metoda search trazi i filtrira podatke iz

tablice koriste¢i string parametar koji je korisnik unio u tekstualno polje.

4.10. ViewAllRecords.java

Klasa ViewAllRecords sadrzi metode: setlssueBookDetailsToTable, clearTable i search.
Metode setlssueBookDetailsToTable, clearTable su opisane u prethodnim potpoglavljima.
Metoda search vrsi pretragu svih zapisa koji su uneSeni u bazu od datuma koji korisnik odredi
kao pocetni do datuma koji korisnik odredi kao konacni, uz pomo¢ SQL naredbe SELECT.

Zatim se pronadeni zapisi spremaju u objekt koji se poziva kod stvaranja tablice.

4.11. SignupPage.java

Klasa SignupPage sadrzi metode: insertSignupDetails, validateSignup i checkDuplicateUsers.
Metoda insertSignupDetails uz pomo¢ SQL naredbe INSERT INTO unosi podatke u bazu
podataka. Metoda validateSignup provjerava provjerava jesu li u polja za unos imena i lozinke
unesni podatci. Kod polja za unos email adrese se provjerava je li uneSeni tekst ispravnog
formata. Metoda checkDuplicateUsers uz pomo¢ SQL naredbe SELECT provjerava postoji li
u bazi podataka zapisan korisnik sa istom email adresom koja je trenutno unesena u polje za

unos email adrese.
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4.12. LoginPage.java

Klasa LoginPage sadrzi metode: validateLogin i login. Metoda validateLogin radi na isti na¢in
kao i metoda validateSignup opisana u prethodnom potpoglavlju. Metoda login provjerava
odgovaraju li podatci koje je administrator upisao u polje za unos teksta, podatcima upisanim
u bazu podataka uz pomo¢ SQL naredbe SELECT. Ako une$eni podatci odgovaraju podatcima

1z baze podataka, prijava je uspjesna.

4.13. Izrada korisni¢kog sucelja aplikacije

Za izradu korisnickog sucelja je koristen FlatDarkLaf. To je Java Swing look and feel koji
omogucava moderniji izgled korisnickog sucelja. Odabran je zbog toga S$to pruza tamni nacin
izgleda, koji osim $to je lijep izgledom, dobar je i jer smanjuje naprezanje o€iju korisnika. Za
dizajn korisnickog sucelja su KkoriSteni paneli, koji omogucavaju dobru organizaciju
komponenata. Boje koje su koristene kod panela su bile sive ili tamnosive za potrebe tamnog
nacina rada. Za otvaranje drugih prozora u aplikaciji nisu koriSteni klasi¢ni gumbi, ve¢ je
omogucen klik na tekstualnu labelu koja izvodi operaciju otvaranja novog prozora. Klasi¢ni
gumbi su koriSteni za izvodenje odredenih akcija poput prijave i registracije korisnika i slicno.
Boje gumba su bile tamne boje plave, ljubicaste i crvene zbog toga §to bi svjetle verzije tih boja
narusavale tamni nacin izgleda aplikacije. Za upisivanje tekstualnih podataka u aplikaciju su se
koristila polja za unost teksta, dok je za odabir datuma koristen JdateChooser widget dostupan

u NetBeans-u. Za prikaz podataka o knjigama i korisnicima su koristene tablice.
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5. Prikaz rada aplikacije

U ovom poglavlju ¢e se prikazati graficki izgled i rad aplikacije.

5.1. Registracija

Prilikom pokretanja aplikacije, korisniku se prvo otvori prozor za registraciju.

Zupa Kraljice svete Krunice Nova Gradiska

Zupna knjiznica

Registracija

Korisnicko ime

Lozinka

E-mail

REGISTRIRAJ SE

PRIJAVI SE

Slika 5.1. Dizajn korisni¢kog sucelja za registraciju
On se sastoji od dva polja za unos teksta i jednog polja za unos lozinke, gumba za registraciju
1 gumba za prijavu. Da bi korisnik dobio pristup knjiZnici mora se prvo registrirati, to ¢ini
unosom korisnickog imena, lozinke i e-mail adrese. Ukoliko korisnik pokusa kliknuti na gumb
za registraciju prije nego li je unio podatke ispravnog formata u sva tri polja za unos teksta,
nece se moci uspjesno registrirati, te ¢e mu program ispisati poruku kako nisu uneSeni ispravni
podatci. Nakon §to korisnik unese ispravne podatke i klikne na gumb za registraciju, prvo se

izvrSava spajanje na bazu podataka, nakon toga se izvrSava provjera postoji li u bazi podataka
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registrirani korisnik sa istim podatcima kao i podatci koji su upravo uneseni, ukoliko postoji,

korisnik se ne moze registrirati, ve¢ mora unijeti druge podatke.

Korisnik sa upisanom e-mail adresom ved postoji u sustavu.

oK

Slika 5.2. Ispis poruke kod pokusaja registracije sa ve¢ registriranom e-mail adresom

Ukoliko u bazi podataka nema registriranog korisnika, u bazu se unose uneseni podatci, te se
registracija uspjesno izvrsava, korisniku se ispisuje poruka kako je unos podataka u bazu
uspjesno izvrsen, i zatim se korisniku otvara prozor za prijavu u aplikaciju Zupne knjiznice. U
slucaju da je korisnik ve¢ napravio registraciju, moze odmah otvoriti prozor za prijavu u

knjiznicu klikom na gumb za prijavu.

Podatci su uspjeino uneseni u bazu podataka.

OK

Slika 5.3. Ispis poruke kod uspjesne registracije administratora

5.2. Prijava

Da bi korisnik kao budu¢i administrator mogao koristiti aplikaciju zupne knjiznice, nakon
registracije, mora se i prijaviti. Prijava se izvrSava na nacin da korisnik unosi e-mail u polje za
unos teksta i lozinku u polje za unos teksta u formatu lozinke. Ako korisnik pokusa kliknuti na

prijavu, bez da je unio e-mail adresu ispisati ¢e mu se poruka da mora unijeti e-mail adresu.

Molim unesite e-mail adresu.

OK

Slika 5.4. Ispis poruke kod pokus$aja prijave bez uneSene e-mail adrese
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Ako nakon uneSene e-mail adrese korisnik pokusa kliknuti na gumb za prijavu bez da je upisao

lozinku, ispisati ¢e mu se poruka kako mora unijeti lozinku.

Maolim unesite lozinku.

Slika 5.5. Ispis poruke kod pokusaja prijave bez unesene lozinke

Nakon unosa podataka i klika na gumb za prijavu, izvrSava se provjera postoji li u bazi podataka
korisnik sa uneSenim podatcima. Ukoliko korisnik unese neispravan e-mail ili lozinku, nece se

mo¢i prijaviti, ve¢ ¢e dobiti poruku da su uneseni podatci neispravni.

wan e-mail ili lozinka.

OK

Slika 5.6. Ispis poruke kod pokusaja prijave sa neispravnim podatcima

Nakon unosa ispravnog formata podataka i klika na gumb za prijavu, izvrS§ava se provjera
postoji li u bazi podataka registriran korisnik sa unesenim podatcima, ukoliko postoji, korisniku
se otvara pocetni program aplikacije, i on nastavlja koristiti aplikaciju kao administrator.
Ukoliko je korisnik greskom kod registracije kliknuo na gumb za prijavu, i otvorio mu se prozor

za prijavu, moze se vratiti natrag na prozor za registriranje klikom na gumb za registraciju.

16



Zupa Kraljice svete Krunice Nova Gradiska

Zupna knjiznica
Prijava

E-mail

Lozinka

PRIJAVI SE

REGISTRIRAJ SE

Slika 5.7. Dizajn korisni¢kog sucelja za prijavu

5.3. Pocetna stranica

Na pocetnoj stranici administrator ima vidljive sve bitne informacije izvucene iz baze podataka,
kao Sto je broj knjiga u knjiZnici, broj korisnika, broj posudenih knjiga, broj duznika, popis
knjiga i popis korisnika knjiznice. Ti podatci su isklju¢ivo informativnog tipa i oni Se ne mogu
uredivati, prikazani su svaki zasebno u obliku plo€ice sa brojem. Broj naslova knjiga u knjiznici
je dohvaden na nacin da je iz baze podataka dohvacen broj redova, jer su svi podatci za pojedinu
knjigu zapisani u jednom redu. Broj korisnika knjiznice je dohvacen na isti nacin kao i broj
naslova knjiga u knjiZnici. Broj posudenih knjiga u knjiZnici je dohvacen na nacin da je
dohvacen broj redova u bazi podataka u kojima je status knjige oznacen kao ,posuden®. Broj
duZnika je dohvacen na nacin da je iz baze podataka dohvacen broj knjiga kojima je datum za
rok vrac¢anja posudene knjige manji od danasnjeg datuma, i gdje je status knjige oznacen kao

,posuden“. S lijeve strane administrator ima izbornik sa gumbima, klikom na neki od
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ponudenih gumba se otvara novi prozor u kojem administrator moze uredivati podatke.
Prelaskom misa preko izbornika, svaki gumb na kojega mi§ pokaze promijeni pozadinu u bijelu
boju, kako bi administratoru dao do znanja da se na taj gumb moze kliknuti, nakon $§to se mis§
pomakne izvan granica gumba, pozadina gumba se vrati na po¢etnu tamnosivu boju. Iznimka
je gumb za odjavu, njegova pozadina postane crvena kao upozorenje da klikom na nju

administrator vise ne¢e moci uredivati podatke do ponovne prijave.

Zupna knjiznica Administrator

ISBN jig
123456789 Povijest Mozaik
1234567894353 Enciklopedija Mozaik
7345467547574 Geografija Skolska knjiga

574385829423 Faktopedija Skolska knjiga

Slika 5.8. Dizajn korisni¢kog sucelja pocetne stranice

5.4. Upravljanje knjigama

Klikom na gumb za upravljanje knjigama, administratoru se otvara novi prozor u kojem

administrator moze dodati nove knjige, uredivati postojece ili brisati knjige iz baze podataka.

18



ID knjige

ISBN knjige
ISBN Naziv knjige

123456789 Povijest Mozaik

Ime knjige 987654321 Enciklopedija Alfa

7345467547574 Geografija Skolska knjiga

Koli¢ina

1ZBRISI

Slika 5.9. Dizajn korisni¢kog sucelja za upravljanje knjigama
Da bi administrator dodao knjigu u bazu podataka, u polja za unos teksta mora unijeti
identifikacijski broj knjige, koji u ovom slucaju oznacava redni broj knjige, ISBN knjige, ime
knjige, autora i koli¢inu. Iako je ISBN iskljucivo broj¢anog formata, za potrebe zupne knjiznice
je ovdje iznimno dopuSten unos i slov¢anih vrijednosti, zbog toga $to Zupna knjiZnica posjeduje
veliki broj starih knjiga koje nemaju ISBN broj, pa administrator moze umjesto ISBN broja
napisati da knjiga nema ISBN broj i na taj nacin moZe uspjes$no unijeti knjigu u bazu podataka.
Ako administrator unese slov¢ane vrijednosti u polje za ID ili koli¢inu, klikom na gumb za
dodavanje ili uredivanje, podatci nece biti niti uredeni u bazi u slu¢aju da je knjiga ve¢ u bazi 1
da joj se podatci trebaju samo urediti, niti ¢e se zapisati u bazu, u slu¢aju da knjiga nije unesena
u bazi. S desne strane administrator ima vidljivu tablicu s popisom knjiga u bazi podataka.
Tablica je povezana sa poljima za unos teksta na nacin da administrator klikom na neku knjigu
u tablici automatski ispuni sva polja za unos teksta sa podatcima iz tablice. Na taj nacin je
administratoru uvelike olak$ano uredivanje knjiga iz baze podataka, jer u slucaju da zeli obrisati
odredenu knjigu iz baze podataka, sada samo treba kliknuti na gumb za brisanje knjiga, bez
unoSenja podataka. Ako administrator unese podatke za knjigu sa ve¢ postoje¢im
identifikacijskim brojem, klikom na gumb za dodavanje ¢e mu se ispisati poruka kako unos

podataka u knjiZnicu nije izvrSen.
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Knjiga nije unegena u knjiznicu,

oK

Slika 5.10. Ispis poruke kod upisivanja knjige sa ve¢ koriStenim identifikacijskim brojem.

Nakon unosa ispravnih podataka i klika na gumb za dodavanje knjige u bazu podataka knjiga
¢e biti upisana u bazu podataka, i administratoru ¢e biti ispisana poruka da je knjiga uspjesno
upisana u bazu podataka, upis knjige ¢e administratoru biti odmah vidljiv, jer ¢e mu se u tablici

sa desne strane prikazati upisana knjiga.

Knjiga je uspjeino unesena u knjiZnicu.

OK

Slika 5.11. Ispis poruke kod uspjesnog upisivanja knjige u bazu podataka.

Nakon unosa ispravnih podataka i klika na gumb za uredivanje knjige u bazi podataka,
administratoru ¢e se ispisati poruka da su podatci uspjesno uredeni, i podatci kod knjige koju

je administrator uredio ¢e se odmah promijeniti i u bazi podataka, i u talbici sa desne strane.

Podatci o knjizi su uspjesno uredeni.

oK

Slika 5.12. Ispis poruke kod uspjesnog uredivanja knjige u bazi podataka.

5.5. Upravljanje korisnicima

Klikom na gumb za upravljanje korisnicima administratoru se otvara novi prozor u kojem

administrator moze dodati korisnike knjiznice.
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ID korisnika

Ime korisnika

1ZBRISI

Slika 5.13. Dizajn korisni¢kog sucelja za upravljanje korisnicima

Taj korak je kljucan, jer ¢e omoguditi administratoru da vodi evidenciju kojem korisniku je
posudio koju knjigu i kada. Administratoru je osim dodavanja omoguceno uredivanje i brisanje
korisnika. Te dvije radnje moze odraditi na nacin da klikne na Zeljenog korisnika iz tablice,
zatim moZe izmjeniti ime 1 identifikacijski broj korisnika, tu radnju moZe potvrditi klikom na
gumb uredi. Ako administrator u polje za unos identifikacijskog broja unese slov¢ane
vrijednosti, podatci se nece niti zapisati u bazu podataka, niti ¢e se podatci moéi urediti. Nakon
unosa podataka ispravnog formata, i klika na gumb za dodavanje korisnika, korisnik ¢e se
dodati u bazu podataka, podatci ¢e biti odmah vidljivi tablici s desne strane, i administratoru ¢e

se ispisati poruka da je korisnik uspjesno upisan u bazu podataka.

Korisnik je uspjeino dodan u bazu podataka.

OK

Slika 5.14. Ispis poruke kod uspje$nog upisivanja korisnika u bazu podataka.

Nakon unosa podataka ispravnog formata i klika na gumb za uredivanje, podatci ¢e biti
uredeni u bazi podataka, biti ¢e odmabh vidljivi u tablici s desne strane i administratoru ¢e se

ispisati poruka da su podatci o korisniku uspje$no uredeni.
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Podatci o korisniku su uspjeino izmjenjeni..

OK

Slika 5.15. Ispis poruke kod uspjeSnog uredivanja podataka o korisniku u bazi podataka.

Za brisanje korisnika administrator moze unijeti identifikacijski broj i ime korisnika u polja za
unos teksta, ili kliknuti na nekog korisnika iz tablice sa desne strane, i zatim kliknuti na gumb
za brisanje korisnika. Nakon klika na gumb za brisanje korisnika korisnik se briSe iz baze
podataka, korisnik ¢e biti odmah izbrisan i iz tablice s desne strane, i administratoru ¢e se

ispisati poruka kako je korisnik uspjesno izbrisan iz baze podataka.
Message

Korisnik je uspjeino izbrisan iz baze podataka.

oK

Slika 5.16. Ispis poruke kod uspjesnog brisanja korisnika iz baze podataka.

5.6. Posudivanje knjiga korisnicima

Klikom na gumb za posudivanje knjiga, administratoru se otvara novi prozor i kojem

administrator moze odredenom korisniku posuditi odredenu zZeljenu knjigu.
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O
Podatci o knjizi B Podatci o korisniku '™ Posudi knjigu

ID knjige ID korisnika
Ime knjige Ime korisnika
ID knjige
Autor ID korisnika
Kolicina
ID korisnika
Povijest Mozaik 4

Enciklo... Alfa Datum posudbe

Geograf... Skolska ... 6 Rok posudbe

POSUDI KNJIGU

Slika 5.17. Dizajn korisni¢kog sucelja za posudivanje knjiga
Posudivanje knjiga se moze napraviti na dva nacina, administrator moze kliknuti na knjigu iz
tablice, 1 korisnika iz tablice, ta akcija ¢e rezultirati ispisom podataka o knjizi i1 korisniku, a
moze to napraviti i na nacin da u polje za unos teksta unese identifikacijski broj knjige i
korisnika, Sto ¢e takoder rezultirati ispisom podataka o0 knjizi i korisniku. Ukoliko administrator
unese identifikacijski broj knjige ili korisnika koji ne postoji u bazi, ispisati ¢e mu se poruka

kako knjiga i/ili korisnik nisu zapisani u bazi podataka.
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O
Podatci o knjizi B Podatci o korisniku '™ Posudi knjigu

ID knjige ID korisnika

Ime knjige Ime korisnika
ID knjige
Autor
5
Koli¢ina
ID korisnika
ID knjige | Naziv knji..  Autor
4
Povijest Mozaik

Enciklo... Mozaik Datum posudbe

Geograf... Skolska... Rok posudbe

i S e ID korisnika ne postoji.

POSUDI KNJIGU

ID knjige ne postoji.

Slika 5.18. Ispis poruke o nepostojanju trazenih knjiga i korisnika.

Nakon $to je administrator odabrao knjigu i korisnika, u kalendar mora unijeti datum posudbe
1 rok za vracanje knjige, nakon toga, potrebno je jo§ samo kliknuti na gumb za posudivanje
knjiga, koji u bazu sprema podatke o posudenoj knjizi, i u bazi smanjuje brojno stanje odredeno
knjige za 1 i ispisuje dvije poruke, prvu kojom obavjestava administratora da je knjiga uspjesno
posudena, i drugu kojom obavjestava korisnika kako je broj knjiga azuriran, odnosno, smanjen

za jedan.

Slika 5.19. Ispis poruke kod uspjesnog posudivanja knjige korisniku.

Broj knjiga azuriran.

Slika 5.20. Ispis poruke o uspjeSnom azuriranju broja knjiga u bazi podataka.
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5.7. Vracanje knjige

Klikom na gumb za vracanje knjiga, administratoru se otvara novi prozor i kojem administrator

moze zabiljeziti povratak posudene knjige u Zupnu knjiznicu.

e

_™ Vrati knjigu

Podatci o knjizi

ID posudbe 11 ID knjige

» » 1
Ime knjige Povijest

Ime korisnika  Marko ID korisnika

Datum posudbe 2023-08-18 1

Rok posudbe  2023-08-26
PRETRAZIVANJE KNJIGA

VRATI KNJIGU

Slika 5.21. Dizajn korisnickog sucelja za vracanje knjige u knjiznicu
Administrator mora u polja za unos teksta unijeti identifikacijski broj knjige i korisnika, i zatim
kliknuti na pretrazivanje ukoliko traZeni zapis ne postoji, administratoru ¢e se ispisati poruka

kako zapis nije pronaden.

25



e

Podatci o knjizi ™ vrati knjigu

ID posudbe ID knijige

Ime knjige 4

Ime korisnika ID korisnika

Datum posudbe 4

Rok posudbe
PRETRAZIVANJE KNJIGA

Zapis nije pronaden.

VRATI KNJIGU

Slika 5.22. Prikaz obavijesti kako ne postoji posudena knjiga za upisane identifikacijske
brojeve knjige i korisnika.

Uoliko su podatci ispravni, ondnosno ako za upisane identifikacijske brojeve knjige i korisnika
postoji zapis o posudivanju, administratoru ¢e se ispisati podatci i korisniku i knjizi koja je
posudena, nakon toga, administrator samo treba kliknuti na gumb za vrac¢anje knjige, ta akcija
¢e u bazu podataka upisati da je posudena knjiga vrac¢ena u knjiznicu, i povecat ¢e brojno stanje
odredene knjige za 1 §to ¢e biti vidljivo ispisom poruke kako je broj knjiga azuriran u bazi

podataka.

Broj knjiga azuriran.

Slika 5.23. Prikaz obavijesti kako je broj knjiga u bazi azuriran.
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Administratoru ¢e se ispisati poruka s obavijesti kako je posudena knjiga vracena u bazu

podataka.

Slika 5.24. Prikaz obavijesti kako je posudena knjiga vracena u bazu podataka.

5.8. Zapisi 0 posudbama knjiga

Klikom na gumb za zapise o posudbama, administratoru se otvara novi prozor u kojem moze

vidjeti sve zapise o posudbama koji su se dogodili.

Zapisi o knjigama

Datum posudbe
PRETRAZIVANJE PRIKAZI SVE
Rok posudbe

Ime knjige ika dbe 0 : Status
Povijest 20! -17 2023-08-31 Vra¢ena
Povijest 2023-08-18 2023-08-26 Posudena

Enciklopedija 2023-08-09 2023-08-16 Posudena

Geografija 2023-08-23 2023-08-26 Posudena

Slika 5.25. Dizajn korisnickog sucelja zapisa o posudenim knjigama

Ispisani su podatci o knjigama koje su posudene i vracene. Ako administrator Zeli vidjeti zapise
iz specifi¢nog vremenskog perioda, moze u kalendaru odabrati datum posudbe i datum roka za

povratak knjige, 1 bit ¢e mu ispisani samo podatci iz tog perioda, no ako pak zeli vidjeti sve
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podatke, samo je potrebno kliknuti na gumb koji prikazuje sve, i svi podatci ¢e biti ispisani u

tablici.

5.9. Posudene knjige

Klikom na gumb za posudene knjige, administratoru se otvara novi prozor u kojem moze vidjeti
popis svih trenutno posudenih knjiga. Ovaj prozor je namjenjen isklju¢ivo uvidu u zapise koja
knjiga je posudena kojem korisniku, kako bi administrator znao koje su knjige trenutno

posudene.

'™ Popis posudenih knjiga

Ime knjige Ime korisnika e 0 be Status
Povijest Marko 2023-08-18 2023-08-26 Posudena
Enciklopedija Luka 2023-08-09 2023-08-16 Posudena

Geografija Luka 2023-08-23 2023-08-26 Posudena

Slika 5.26. Dizajn korisnickog sucelja za posudene knjige

5.10. Popis duznika

Klikom na gumb za popis duZnika, administratoru se otvara novi prozor u kojem moze vidjeti
popis svih korisnika kojima je istekao rok za vraanje posudene knjige. Ovaj prozor je
namjenjen iskljuc¢ivo uvidu u zapise koja knjiga je posudena kojem korisniku, kako bi

administrator znao koji korisnik mu nije vratio koju knjigu.
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Popis duznika

Ime knjige korisnika be 0 be Status

Enciklopedija 2023-08-09 2023-08-16 Posudena

Slika 5.27. Dizajn korisni¢kog sucelja popisa duznika

5.11. Pretrazivanje

Klikom na gumb za pretrazivanje, administratoru se otvara novi prozor u kojem administrator
moze pretrazivati knjige 1 autore. Klikom na polje za unos teksta, administrator unosenjem
naziva knjige ili autora pokrece filter koji ¢e mu ispisati Zeljeni rezultat ukoliko se knjiga ili

autor nalazi u bazi podataka.

@_ Ppretrazivanje

Pretrazi: En

ISBN Naziv knjige Autor

987654321 Enciklopedija

Slika 5.28. Dizajn korisni¢kog sucelja za pretraZivanje
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5.12. Odjava

Klikom na gumb za odjavu na poc¢etnoj stranici, administrator se odjavljuje iz aplikacije, i
otvara mu Se prozor za ponovnu prijavu.
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6. Zakljucak

Za izradu ovog diplomskog rada koriStenja su znanja ste¢ena tijekom fakultetskog obrazovanja,
ponajviSe iz predmeta poput programiranja u Java- I, i baza podataka. Aplikacija je korisna
zbog toga Sto ¢e biti koriStena kod upravljanja zupnom knjiznicom, jer ¢e zupniku omogucditi
uvid u sve knjige koje zupa posjeduje, dodavanje knjiga, njihovo uredivanje i brisanje. Ako
zupnik posudi nekome Knjigu, mo¢i ¢e zapisati kome je posudio koju knjigu, Ako posudena
knjiga ne bude vracena na vrijeme, osoba kojoj je knjiga posudena e biti zapisana na listi
duznika, tako da ¢e zupnik imati uvid kod koga je knjiga koja nije vracena na vrijeme. Tako
ova aplikacija ima sve bitne funkcionalnosti koje jedna knjiznica treba imati. Trenutna
aplikacija je gotova i spremna za koriStenje, no, u buduénosti se moze nadograditi i poboljsati.
Neka od mogucih nadogradnji bi bile spajanje na lokalnu bazu podataka kako bi se izbjegla
potreba za lokalnim serverom. Moze se izbaciti dio u kojem korisnik sam unosi ID i napraviti
se da se ID ispunjava automatski. Moglo bi se implementirati moguénost da administrator

posuduje knjige uz pomo¢ trazilice, umjesto upisivanja ID — a knjige.
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Sazetak

Ovom diplomskom radu je zadatak bio izraditi aplikaciju knjiznice koja ¢e se moci koristiti za
potrebe Zupnika. Razvijena je za Windows operacijski sustav s obzirom da je to operacijski
sustav koji zupa koristi. U prvom dijelu rada su opisane koristene tehnologije, a u drugom dijelu

je opisivana izrada prakti¢nog dijela diplomskog rada.

Kljuéne rijeci: Java, SQL, knjiznica
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Abstract

Creation of the parish library application

The task of this master's thesis was to develop a library application that would be usable for the
needs of priest. It was developed for the Windows operating system, given that it is the
operating system used by the parish. The first part of the thesis describes the used technologies,

while the second part elaborates on the creation of the practical component of the master's
thesis.

Keywords: Java, SQL, library
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Marko Cindri¢ roden je 11.06.1997. u Novoj Gradiski. Osnovnu skolu zavrsio je u rodnom
gradu. Nakon zavrSetka osnovne Skole upisuje Elektrotehnicku i ekonomsku Skolu Nova
Gradiska gdje stjeCe strukovnu kvalifikaciju tehnicara za racunalstvo. Po zavrSetku srednje
Skole svoje obrazovanje nastavlja upisivanjem preddiplomskog stru¢nog studija elektrotehnike,
smjer informatika na Fakultetu elektrotehnike, raCunarstva 1 informacijskih tehnologija Osijek,
gdje stjeCe titulu struénog prvostupnika inZenjera elektrotehnike. Na istom fakultetu upisuje

sveucilisni diplomski studij raunarstva, smjer informacijske i podatkovne znanosti.
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Prilozi

Prilozi su priloZzeni na DVD-u.
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