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1. UvOD

Postoje¢i procesi kreiranja radnih naloga cesto su slozeni, vremenski zahtjevni i
podlozni pogreSkama. Ruc¢no popunjavanje papirnatih obrazaca ili koriStenje
neadekvatnih digitalnih alata dovode do gubitka vremena, smanjenja produktivnosti i
potencijalnih pogreSaka. Ova mobilna aplikacija ima za cilj rijeSiti te probleme
pruzajuéi intuitivno sucelje za brzo i jednostavno kreiranje radnih naloga putem
mobilnih uredaja. Automatizacija procesa, uklju¢uju¢i unos podataka, dodjelu
zaduzenja 1 generiranje izvjeStaja, omogucuje korisnicima da ustede vrijeme i

minimiziraju pogreske.

Prvo poglavlje obuhvaca usporedbu mobilne aplikacije s ve¢ postoje¢im primjerima
aplikacije na istu temu. Drugo poglavlje daje teoretsku podlogu razvojnog okruzenja
kreiranja aplikacije. Trece poglavlje opisuje 1 objasnjava sve koriStene tehnologije.
Cetvrto poglavlje opisuje na¢in razvoja i programsko rjeSenje aplikacije dok peto i
posljednje poglavlje prikazuje izgled mobilne aplikacije gdje je svaki zaslon prikazan i

objasnjen pomocu slike i njenoga opisa.

1.1 Zadatak zavrSnog rada

Potrebno je napraviti mobilnu aplikaciju gdje ¢e korisnik mo¢i odabrati posao koji ¢e
raditi. Svaki posao mozZe imati svoje pod poslove. Poslije odabira posla postoji
mogucnost odabira materijala 1 alata koji ¢e se koristiti. Nakon odabira automatski se
pokrece radni nalog tako da se zabiljezi vrijeme pocetka. Omoguciti unos pauze ili bilo
kakvog zastoja u radu. Nakon odabira zavrSetka rada biljezi se vrijeme zavrSetka. Tako
formirani radni nalog sprema se u odgovarajuc¢i format JSON ili XML 1 Salje se na
odgovarajuci server firme. Postavke, ime prezime i firmu treba omoguciti za unos kod

prvog koriStenja aplikacije.



2. USPOREDBA S POSTOJECIM APLIKACIJAMA

Zbog velike upotrebe radnih naloga u svakodnevnom Zzivotu, postoji mnogo gotovih
rjeSenja za kreiranje radnoga naloga na internetu. No, $to ¢ini aplikacije posebnima je
nacin na koji korisnik unosi ili odabire Zeljene opcije te kako i gdje se spremaju radni
nalozi korisnika. Na Trgovini Play i App Store-u, neke od najpopularnijih aplikacija
na temu Kreiranje radnoga naloga su: Timesheet — Work Hours Tracker, Timesheet:
Work Hours Tracker i MaintainX Work Order CMMS.

2.1 Timesheet- Work Hours Tracker

Timesheet - Work Hours Tracker, dostupna u [1], je mobilna aplikacija koja omogucuje
korisnicima pracenje 1 upravljanje radnim vremenom. Ova aplikacija omogucuje
korisnicima da jednostavno biljeze pocetak i1 zavrSetak radnog vremena, prate vrijeme
utroseno na razlicite projekte i zadatke te generiraju izvjesc¢a o produktivnosti. Korisnici
mogu postaviti cijene za projekte i zadatke te izracunati ukupni iznos koji se treba
fakturirati. Aplikacija takoder mozZe omoguditi integraciju s drugim alatima i
platformama kako bi se olakSala sinkronizacija i koordinacija. Aplikacija pomaze
korisnicima u u¢inkovitom prac¢enju vremena rada, upravljanju projektima i zadacima
te olakSava administrativne zadatke kao §to su izvjesca i fakturiranje. Postoje dva
nacina koriStenja, besplatni 1 placeni. Besplatni nacin koriStenja korisniku omogucuje
pravljenje odredenoga broja radnih naloga nakon kojih mora pre¢i na placenu verziju

aplikacije.

2.2 Timesheet: Work Hours Tracker

Timesheet: Work Hours Tracker, dostupna u [2], je aplikacija tvrtke Timechief kojoj
je takoder cilj omoguciti jednostavno pravljenje radnih naloga . Aplikacija ima brojne
mogucnost poput automatskog upisa dnevnog ili tjednog prekovremenog rada, pracenje
provedenog vremena radec¢i ili na pauzi, spremanje i dijeljenje radnih naloga pomoc¢u
Dropbox, e-poste ili Google diska. Aplikacija nema prijavu, ve¢ se podaci spremaju
lokalno. Aplikacija je besplatna, no unutar aplikacije postoji moguénost prelaska na

placenu verziju gdje korisnik ima viSe mogucénosti.



2.3 MaintainX Work Order CMMS

MaintainX, dostupan u [3], je softversko rjeSenje za upravljanje radnim nalozima.
Pruza korisnicima moguénost digitalizacije procesa odrzavanja, olakSavajuci izradu,
upravljanje i pracenje radnih naloga. Aplikacija omogucuje korisnicima da jednostavno
stvaraju radne naloge s relevantnim informacijama o zadatku, prioritetu, dodijeljenom
osoblju, potrebnim resursima i rokovima. Osim toga, MaintainX pruza alate za pracenje
napretka radnih naloga, komunikaciju s ¢lanovima tima, upravljanje inventarom i
dokumentacijom te generiranje izvjeS¢a za analizu ucinkovitosti odrzavanja. Ovaj
softver je posebno koristan za organizacije koje Zele poboljsati produktivnost,
efikasnost i transparentnost u svojim procesima odrzavanja. Aplikacija ima prijavu i

registraciju koja joj pomaze pri spremanju korisnikovih radnih naloga.



3. RAZVOJNO OKRUZENJE

Za izradu ovoga rada koriSteno je razvojno okruzenje Android Studio za izradu Android
aplikacija. Android studio podrzava Kotlin 1 Java programske jezike, a u ovom radu je

koristen Kotlin.

3.1 Android Studio

Android Studio, dostupan u [4], je sofisticirano razvojno okruzenje koje je namijenjeno
za razvoj Android aplikacija. To je sluzbeni alat za razvoj Android softvera od strane
Googlea. Kroz jednostavno i intuitivno korisni¢ko sucelje, Android Studio omogucuje
programerima da izraduju visokokvalitetne aplikacije za Android operativni sustav.
Podrzava Java i Kotlin programske jezike, omogucujuc¢i programerima da koriste
preferirani jezik za razvoj aplikacija. Jedna od klju¢nih znacajki Android Studija je
njegova integracija s drugim alatima i uslugama iz Google ekosustava. To ukljucuje
pristup Google Play uslugama, Firebase platformi i drugim Google API-ima koji
olakSavaju implementaciju naprednih funkcionalnosti u aplikacije, kao S§to su
autentifikacija korisnika, upravljanje bazama podataka i analitika. Android Studio
pruza snazne alate za izradu korisnickog sucelja aplikacija. Programeri mogu vizualno
oblikovati sucelje pomocu grafickog korisnickog sucelja dizajnera, omogucujuc¢i im da
brzo i jednostavno postave izgled i raspored elemenata sucelja. Takoder, Android
Studio dolazi s alatima za otklanjanje pogreSaka i testiranje aplikacija. Programeri
mogu koristiti emulatore ili stvarne uredaje za testiranje 1 provjeru performansi
aplikacija. Osim toga, podrZava integraciju sa sustavom za upravljanje verzijama, poput
Git-a, $to omogucuje programerima da ucinkovito upravljaju verzijama svog koda i
suraduju u timskom okruZenju. Android Studio redovito dobiva aZuriranja koja donose
nove znacajke, poboljsanja performansi i ispravke problema unutar programa, kako bi
programerima pruZzio najnovije alate i tehnologije za razvoj aplikacija za Android

platformu.



3.2 Programski jezik Kotlin

Kotlin je moderni programski jezik koji je razvijen od strane JetBrainsa. On je
dizajniran da bude jednostavan za Citanje i pisanje, pruzajuci istu i izrazajnu sintaksu.
Inter operabilan s Java jezikom, $to zna¢i da Kotlin moze koristiti Java klase i biblioteke
te pozivati Java metode, a isto vrijedi 1 za Java kod koji moze koristiti Kotlin klase 1
funkcionalnosti. To znaci da programeri mogu postupno uvesti Kotlin u postojece Java
projekte, bez potrebe za radikalnim prelaskom na potpuno novi jezik.. Ovaj jezik
podrzava objektno orijentirano i funkcionalno programiranje, pruzajuci programerima
fleksibilnost u izradi aplikacija. Takoder ima bogat skup standardnih biblioteka i alata
koji olaksavaju razvoj i odrzavanje aplikacija. Njegova popularnost raste posebno za
razvoj Android aplikacija zbog svoje jednostavnosti i podr§ske za moderne Android
platforme. Podrzan je od strane Googlea kao sluzbeni jezik za razvoj Android

aplikacija, S§to dodatno potvrduje njegovu vrijednost 1 vaznost u svijetu programiranja.



4. KORISTENE TEHNOLOGIJE

Uz prijasnje navedeni Android Studio i Kotlin programski jezik, za izradu aplikacije se

takoder koristio i1 Firebase alat.

4.1 Firebase

Firebase, dostupan u [5], je sveobuhvatna platforma u oblaku koja pruza razne usluge
i alate za razvoj aplikacija. To je integrirano okruzenje koje omogucéava programerima
da izgrade visokokvalitetne i sigurne aplikacije bez potrebe za infrastrukturom ili
slozenim postavljanjem posluzitelja. Firebase podrzava razlicite platforme, ukljucujuci
mobilne uredaje (Android i i0S), web i desktop. Firebase nudi bazu podataka koja
omogucava istovremeno azuriranje 1 sinkronizaciju podataka izmedu klijenata i
posluzitelja u stvarnom vremenu. To olakSava razvoj aplikacija koje zahtijevaju brzu
razmjenu podataka medu korisnicima. Autentifikacija korisnika: Firebase ima
ugradenu podrsku za autentifikaciju korisnika, $to olakSava provjeru identiteta
korisnika 1 upravljanje pristupom aplikacijama. Omogucava prijavu putem e-poste i
lozinke, drustvenih mreza, kao i prilagodenu autentifikaciju. Pohrana datoteka:
Firebase pruza uslugu pohrane datoteka u oblaku, Sto omogucéava programerima da
sigurno pohranjuju 1 upravljaju razli¢itim vrstama datoteka, poput slika, videozapisa,
dokumenta itd. Cloud Messaging: Firebase omogucava programerima slanje push
obavijesti korisnicima aplikacija na razli¢itim platformama. To je korisno za
obavjeStavanje korisnika o azuriranjima, vaznim obavijestima 1 interakciji s
korisnicima. Analitika: Firebase pruza alate za pracenje koriStenja aplikacija,
performansi i ponasanja korisnika. Ovi alati omogucavaju programerima da prikupe
podatke o aktivnostima korisnika, broju instalacija, zadrZzavanju korisnika i drugim
metrikama kako bi bolje razumjeli svoje korisnike i optimizirali svoje aplikacije.
Hosting: Firebase omogucava programerima jednostavne i brze usluge posluzitelja web
stranica i web aplikacija. Uz Firebase Hosting, programeri mogu jednostavno objaviti
svoje web stranice 1 aplikacije s visokom dostupnos¢u i brzim ucitavanjem. Machine
Learning: Firebase pruza alate za integraciju strojnog ucenja u aplikacije. To ukljucuje
vizualno prepoznavanje, strojno prevodenje i druge funkcionalnosti koje koriste

napredne tehnike obrade podataka i strojnog ucenja.



4.1.2 Firebase autentifikacija korisnika

U ovome radu, za prijavu i registraciju koristena je Firebase autentifikacija korisnika.
Provjera autenti¢nosti korisnika moze se provesti pomocu lozinki, telefonskih brojeva
ili preko drustvenih mreza poput Facebook-a i Twittera. KoriStene tehnologije u ovome
radu su prijava i registracija pomocu elektroni¢ke poste i lozinke, te opcija resetiranja
lozinke u slucaju da ju je korisnik zaboravio. Primjer registriranih korisnika prikazan

je naslici 4.1.

WorkTrackr + O P a
Authentication

d  Templates  Usage  Settings % Extensions QXD

Sl. 4.1. Primjer s ve¢ registriranim korisnicima

4.1.3 Firebase Firestore

Za pohranu podataka u bazu, Firebase pruza dvije opcije: Firestore Databse i Realtime
Database. Firebase Realtime Database je usluga baze podataka u oblaku koja
omogucava programerima da pohranjuju i sinkroniziraju podatke u stvarnom vremenu.
To je fleksibilna JSON baza podataka koja omogucéava aplikacijama da brzo dijele
podatke izmedu klijentskih uredaja i posluzitelja. Firestore, dostupan u [6], je jo$ jedna
usluga baze podataka u oblaku koja je takoder dio Firebase platforme. Firestore je
dokument-orijentirana baza podataka koja pruza naprednije funkcionalnosti u odnosu
na Firebase Realtime Database. Pohranjuje podatke u obliku dokumenata koji se
organiziraju u kolekcije. Svaki dokument je mapa koja sadrzi klju¢-vrijednost parove
podataka. Ova struktura olakSava organizaciju i upravljanje podacima u hijerarhijskom
obliku. Sli¢no kao Firebase Realtime Database, Firestore podrzava sinkronizaciju
podataka u stvarnom vremenu, Sto znaci da se promjene podataka automatski azuriraju

na svim povezanim uredajima. U ovome radu koristen je Firebase Firestore Database



zbog lakSe upotrebe i boljih funkcionalnosti. Struktura Firestore baze podataka je

R
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Slika 4.2. Primjer strukture Firestore baze podataka

prikazana na slici 4.2.




5. PROGRAMSKO RJESENJE ZA IZRADU APLIKACIJE

Za uspjesno 1 kvalitetno kreiranje aplikacije prolazi se kroz sluzbenu dokumentaciju te
se koristi internetskim stranicama poput GeeksForGeeks i W3Schools za upoznavanje

sa svim potrebnim tehnologijama.

5.1. Pocetni zaslon

Pri prvom ulasku u aplikaciju, korisnik ima mogucnost registracije ili, ako je vec
postojeci korisnik, prijave u aplikaciju. Pomoc¢u binding varijable, omoguéava se
navigacija izmedu vise aktivnosti unutar aplikacije. Takoder se poziva i autentifikacija
pomocu Firebase-a. Ako je korisnik ostao prijavljen, aplikacija ga direktno vodi na

aktivnost za kreiranje radnoga naloga. Kod glavne aktivnosti je prikazan na slici 5.1.

class MainActivity : AppCompatActivity() {

private lateinit var binding: ActivityMainBinding
private lateinit var auth : FirebaseAuth

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
supportActionBor? .hide()
binding = ActivityMainBinding.inflate(LlayoutInflater)
setContentView(binding.root)

auth = FirebaseAuth.getInstance()

binding.btnLogin.setOnClickListener { it View
startActivity(Intent( packsgeContext: this, LoginActivity::class.jovo))
].
binding.btnRegister.setOnClickListener { it View
startActivity(Intent( packsgeContext: this, RegisterActivity::class.java))
}
+

override fun onStart() {
super.onStart()
if(auth.currentUser 1= null){
Intent( packageContext: this, HomeActivity::class.java).alse { itIntent
it.flogs = Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK or Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK
startActivity(it)

Slika 5.1. Kod glavne aktivnosti



5.2. Registracija korisnika

U aktivnosti za registraciju, korisnik upisuje svoju mail adresu, ime i prezime, naziv
firme, lozinku i1 konfirmaciju lozinke. Stavljeni su uvjeti za neke od vrijednosti kako
korisnik ne bi ostavio vazne podatke prazne ili stavio krivi format mail adrese. Kod za

unos podataka prikazan je slikom 5.2.

class RegisterActivity : AppCompatActivity() {
private lateinit var binding: ActivityRegisterBinding
private lateinit var auth : FirebaseAuth

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
supportActionBar? _hide()
binding = ActivityRegisterBinding.inflate(loyovtInflater)
setContentview(pinding.root)

auth = FirebaseAuth.getInstance()

val nameCheck = RxTextview.textChanges(binding.fullname) InitialValueObservable<CharSequence!>
.skipInitialvalue() Observable<CharSequencel>!
.map { name -> name.isEmpty() }

nameCheck.subscribe { showNameExistsAlert(it) }

val emailCheck = RxTextView.textChanges(pinding.etEmail) InitialValueObservable<CharSequence!>
.skipInitialvalue() Observable<CharSequencel>!
.map { email -> !Patterns.EMAIL_ADDRESS.matcher(email) .matches() }
emailCheck.subscribe { showEmailValidAlert(it) }

val passCheck = RxTextView.textChanges(binding.etPassword) InitialValueObservable<CharSequencel>
.skipInitialvalue() Observable<CharSequencel>!
.map { pass -> pass.length < & }

passCheck.subscribe { showTextMinimalAlert(it, text: "Password") }

val passConfirmCheck = io.reactivex.Observable.merge(
RxTextView.textChanges(binding.etPassword) InitialValueObservable<CharSequencel>
.skipInitialValue() Observable<CharSequence!>!
.map { pass -> pass.toString() '= binding.etConfirmPassword.text.toString(
+
RxTextview.textChanges(binding.etConfirmPassword) InitialValueObservable<CharSequence!>
.skipInitialvalue() Observable<CharSequencel>!
.map { confirmPass -> confirmPass.toString() != binding.etPassword.text.toString() })
passConfirmCheck.subscribe { it Boolean!
showPasswordConfirmAlert(it)

}

Slika 5.2. Unos podataka za registraciju

Gumb za registraciju je siv i ne moze se kliknuti sve dok nisu zadovoljeni svi uvjeti
unosa podataka pri registraciji. Nakon unosa svih podataka gumb postaje zelen i moze
se kliknuti. Klik na gumb korisnika vodi na glavnu aktivnost gdje moze zapoceti sa
kreiranjem radnoga naloga. U slucaju da korisnik ve¢ registriran, postoji moguénost
direktnog odlaska na aktivnost za prijavu. Kod za vrednovanje unesenih podataka
prikazan je slikom 5.3.



val invalidFields = io.reactivex.Observable.combinelLatest(
nameCheck,
emailCheck,
passCheck,
passConfirmCheck
) { nameInvalid: Boolean, emaillnvalid: Boolean, passInvalid: Boolean, passConfirmInvalid: Boolean ->
'nameInvalid && 'emailInvalid && !passInvalid && !passConfirmInvalid
}
invalidFields.subscribe { isValid -»
if(isvalid) {
binding.btnRegister.isEnabled = true
binding.btnRegister.backgroundTintlist = ContextCompat.getColorStateList( centext: this, R.celor.primary_color)
} else {
binding.btnRegister.isEnabled = false
binding.btnRegister.baockgroundTintList = ContextCompat.getColorStateList( context: this, android.R.color.dorker_gray)

binding.btnRegister.setOnClickListener { it View
val email = pinding.etEmail.text.toString().trim()
val password = binding.etPassword.text.toString().trim()
val fullName = pinding.fullname.text.toString().trim()
val firmName = binding.etFirmName.text.toString().trim()
registerUser(email, password, fullName, firmName )
}
binding.tvHasAccount.setOnClickListener { it View!
startActivity(Intent( packageContext: this, LoginActivity::class.java))

Slika 5.3. Provjera unosa podataka i aktiviranje gumba za registraciju

U funkciji registerUser, pomoc¢u SharedPreferences, dostupan na [7], aplikacija nakon
registracije dobiva ID korisnika te prema tom ID-u u kolekcije sprema korisnikovo
puno ime i naziv firme za koju radi. Kod funkcije za registraciju prikazan je slikom 5.4.

private fun registerUser(email: String, password: String, fullName: String, firmName: String) {
auth.createUserWithEmailAndPassword(email, password)
.addonCompleteListener(this) { task -»
if (task.isSuccessful) {
val user = auth.currentUser
val userld = user?.uid

val sharedPref = getSharedPreferences( name "WorkTrackr", Context.MODE_PRIVATE)
val editor = sharedPref.edit()

editor.putstring(“userId", userId)

editor.apply()

val db = FirebaseFirestore.getInstance()
val fullNameData = nhashMapOf(
"fullName" to fullName

val firmNameData = hashMaop0f(
"firmName" to firmName

if (userId != null) {
db.collection( collectionPath: "fullName").document(userId)
.set(fullNameData)
db.collection( collectionPath: "firmName").document(userId) DocumentReference
.set(firmNameData) Task<Void!>

.addonsuccessListener { it Void!
startActivity(Intent( packageContext: this, LoginActivity::class.java))
Toast.makeText( context this, text "Registration successful!", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
.addOnFailureListener { exception -»
Toast.makeText( context this, text "Registration successful, but failed to save data: $exception", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
}
}oelse {
Toast.makeText( context: this, task.exceptien?.message, Toast.LENGTH_SHORT).show()
+

Slika 5.4. Funkcija za registraciju



5.3. Prijava korisnika

Nakon registracije, aplikacija korisnika dovodi do aktivnosti za prijavu. Korisnik se
prijavljuje s mail adresom i lozinkom koji je unio pri registraciji. Postoje uvjeti da mail
adresa i lozinka ne smiju biti prazan tekst. Ukoliko korisnik nije registriran, omogucen
je direktan odlazak na aktivnost za registraciju. Kod s uvjetima za prijavu prikazan je
slikom 5.5.

binding.btnLogin.setOnClickListener { it View!
val email = pinding.email.text.toString().trim()
val password = binding.password.text.toString().trim()
loginUser(email, password)
}
binding.tvNoAccount.setOnClickListener { it View
startActivity(Intent( packageContext: this, RegisterActivity::class.java))

}

binding.tvForgotPassword.setOnClickListener { it View!
startActivity(Intent( packageContext: this, ResetPassActivity::class.java))

}
;
private fun showTextMinimalAlert(isNotValid: Boolean, text : String) {
if (text == "Email")
binding.email.error = if(isNotvalid) "$text Can not be empty!" else null
else if (text == "Password")

binding.password.error = if(isNotvalid) "$text Can not be empty!" else null

Slika 5.5. Uvijeti pri prijavi
Funkcija za prijavu loginUser pomoc¢u SharedPreferences dohvac¢a ID korisnika.
Ukoliko ID korisnika nije dodan i pri prijavi, nakon registracije novog korisnika radni
nalozi se spremaju u kolekciju krivoga korisnika. Kod funkcije za prijavu prikazan je
slikom 5.6.

private fun loginUser(email: String, password: String) {
auth.signInWithEmailAndPassword(email, password)
.addOnCompleteListener(this) { login ->
if (login.isSuccessful) {
val user = auth.currentUser
val userId = user?.uid

val sharedPref = getSharedPreferences( name "WorkTrackr", Context.MODE_PRIVATE)
val editor = sharedPref.edit()

editor.putString("vserId”, userId)

editor.apply()

Intent( packageContext: this, HomeActivity::class.jova).also { it intent
it.flogs = Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK or Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK
startActivity(it)
Toast.makeText( context this, text "Login successful!", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
}oelse {
Toast.makeText( context this, login.exception?.message, Toast.LENGTH_SHORT).show()
P
1

Slika 5.6. Funkcija za prijavu



5.4. Resetiranje lozinke

U slucaju da je korisnik zaboravio lozinku za prijavu, moguce je resetirati lozinku.
Korisnik upisuje svoju email adresu te se na istu Salje link za resetiranje lozinke.
Pomoc¢u funkcije showEmailValidAlert napravljen je uvjet da format email adrese mora
biti toc¢an. Kod aktivnosti za resetiranje lozinke prikazan je slikom 5.7.

class ResetPassActivity : AppCompatActivity() {

private lateinit var binding: ActivityResetPassBinding
private lateinit var auth : FirebaseAuth

@SuppressLint("CheckResult")
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)

supportActionBar?.hide()
binding = ActivityResetPassBinding.inflate(loyoutInflater)
setContentView(binding.root)

auth = FirebaseAuth.getInstance()
val emailCheck = RxTextView.textChanges(binding.email) InitialValueObservable<CharSequencel>
.skipInitialvalue() Observable<CharSequencel>!
.map { email -> !Patterns.EMAIL_ADDRESS.matcher(email).matches() }
emailCheck.subscribe { showEmailvalidAlert(it) }

binding.btnReset.setOnClickListener { it View
val email = binding.email.text.toString().trim()
auth.sendPasswordResetEmail(email)
.addOnCompleteListener(this){reset->
if(reset.isSuccessful){
Intent( packageContext: this, LoginActivity::class.jova).also { itintent
it.flaogs = Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK or Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK
startActivity(it)
Toast.makeText( context: this, text "Check your email for password reset!", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
Felse{
Toast.makeText( context: this, reset.exception?.message ,Toast.LENGTH_SHORT).show()

binding.tvBackLogin.setOnClickListener { it View
startActivity(Intent( packageContest this, LoginActivity::class.jova))

}

+

private fun showEmailvalidAlert(isNetvalid: Boolean) {
if(isNotvalid){
binding.email.error = "Invalid email!"

binding.btnReset.isEnabled = false
binding.btnReset.backgroundTintlist = ContextCompat.getColorStateList( context: this, android.R.color.darker_gray)
}oetse {
binding.email.errer = null
binding.btnReset.isEnabled = true
binding.btnReset.backgroundTintlist = ContextCompat.getColorStateList( centet: this, R.color.primary_coler)

Slika 5.7. Aktivnost za resetiranje lozinke



5.5. Kreiranje radnoga naloga

Nakon uspjesne prijave, korisnika se dovodi do aktivnosti za kreiranje radnoga naloga.
Korisnik ima opciju odabira vrste posla, pod posla te upisivanje materijala i alata koji
su koriSteni. Odabir vrste posla napravljen je pomoc¢u kliznog izbornika. Poslovi koju
se mogu odabrati su spremljeni u kolekciju unutar Firestore baze podataka. Kod kliznog

izbornika za odabir vrste posla prikazan je slikom 5.8.

val jobOptions: MutableList<String> = mutablelList0f()
val mainJobsCollecticnRef = FirebaseFirestore.getInstance().collection( collectionPath: "mainJobs").orderBy( field: "name", Query.Direction.ASCENDING)

mainJobsCollectionRef.get()
.addOnSuccessListener { snapshot ->
for (document in snapshot.documents) {
val jobName = document.getString( field: "name")
jobName?.let { jobOptions.add(it) }
b
jobOptions.add( index: B, element: "Select job type")
val adapter = object : ArrayAdapter<String>(
context: this,
android.R.layouvt.simple_spinner_item,
jobOptions
14
override fun getDropDownView(position: Int, convertView: View?, parent: ViewGroup): View {
val view = super.getDropDownView(position, convertView, parent)
view.setBackgroundColor(Color.WHITE)

val textView = view.findViewById<TextView>(android.R.id.text1)
textView.setTextColor(Color.DKGRAY)

return view
T

override fun isEnabled(position: Int): Boolean {
return pesition !'= 0
+
override fun getView(position: Int, convertView: View?, parent: ViewGroup): View {
val view = super.getView(position, convertView, parent)
if (pesition == ) {
(view as TextView).setTextColor(Color.GRAY)
} else {
(view as TextView).setTextColor(Color.BLACK:
H
return view
T
b
adapter.setDropDownViewResource (android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item)
spinner.aodopter = adapter
}
.addOnFailureListener { exception ->
Log.e( tag: "Spinner", msg: "Error retrieving job options: $exception")
+
spinner.onItemSelectedlistener = object : AdapterView.OnItemSelectedlListener {
override fun onItemSelected(parent: AdapterView<#>?, view: View?, position: Int, id: Long) {
val selectedOption = parent?.getItemAtPosition(position).toString()
textView.text = selectedOption

}

override fun onNethingSelected(parent: AdapterView<#>?) {

I3

Slika 5.8. Klizni izbornik za vrstu posla

Odabir pod posla uvjetovan je odabirom vrste posla. Klikom na Klizni izbornik
prikazuju se samo pod poslovi koji pripadaju odabranoj vrsti posla. Pod poslovi se

nalaze u Firestore kolekcijama. U slucaju da korisnik nije odabrao niti jednu vrstu



posla, u drugome kliznome izborniku se prikazuje samo tekst Select your job. Primjer

jednog od kliznih izbornika pod poslova prikazan je slikom 5.9.

spinner.onItenSelectedListener = object : AdapterView.OnItemSelectedListener {
override fun onItemSelected(parent: AdapterView<#>?, view: View?, position: Int, id: Long) {
val selectedOption = parent?.getItemAtPosition(position).teString()
textView.text = selectedOption

when (selectedOption) {
"Law" -> {
val lawJobsCollectionRef = FirebaseFirestore.getInstance().collection( collectionPath: "Llaw").orderBy( field: "nameLaw”, Query.Direction.ASCENDING)

lawJobsCollectionRef.get()
.addonsuccessListener { snapshot -»
val jobLawOptions: MutableList<String> = mutableList0f()

for (document in snapshot.decuments) {
val jobNameLaw = document.getString( field: "nameLaw")
jobNameLaw?.let { jobLawOptions.add(it) }

}

jobLawoptions.add( index: @, element "Select your job")

val adapter = object : ArrayAdapter<String>(
applicotionCentext,
android.R.layout.simple_spinner_item,
jobLawOptiens

override fun getDropDownView(position: Int, convertView: View?, parent: ViewGroup): View {
val view = super.getDropDewnView(position, convertView, parent)
view.setBackgroundColor(Color.WHITE)

val textView = view.findViewById<TextView>(android.R.id.text1)
textView.setTextColor(Color.DKGRAY)
return view

}

override fun isEnabled(position: Int): Boolean {
return position !'= 0

i

override fun getView(position: Int, convertView: View?, parent: ViewGroup): View {
val view = super.getView(position, convertView, parent)
if (position == 8) {
(view as TextView).setTextColor(Color.GRAY)
}oelse {
(view as TextView).setTextColor(Color.BLACK)
+
return view
}
}
adapter.setDropDownViewResource (android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item)
spinnerLaw.gdapter = adapter
spinnerLaw.onItenSelectedListener = object : AdapterView.OnItemSelectedListener {
override fun onItemSelected(parent: AdapterView<x>?, view: View?, positien: Int, id: Long) {
val selectedOption = parent?.getItemAtPosition(position).toString()
textviewlLaw.fext = selectedOption
}

override fun onNothingSelected(parent: AdapterView<#>?) {
}

Slika 5.9. Klizni izbornik pod poslova za Law vrstu posla

Nakon izbora poslova te popunjavanja polja za koriStene materijale 1 alate po potrebi,
korisnik moze zapoceti mjerenje rada klikom na gumb. Pritiskom na gumb punchin
navedeni gumb nestaje te se prikazuju gumbovi za pauziranje rada i zavrSetak rada.
Dodana je varijabla punchinTime koja prikazuje datum i vrijeme pri pritisku gumba za
pocetak rada. Varijabla elapsedTime prikazuje vrijeme koje korisnik provede radeci.
Funkcija za pocetak rada Stoperica prikazana je slikom 5.10.



private fun startTimer() {
if (1isTimerRunning) {
isTimerRunning = true

punchInTime = System.currentTimeMillis()
val format = SimpleDateFormat( pattern: "dd/MM/yyyy; hh:mm:ss a")
punchInTimeFormatted = format.format(Date(punchInTime))

startTime = System.currentTimeMillis() - pausedTime
btnPunchIn.visibility = View.GONE
btnPause.visibility = View.VISIBLE
tvPausedTime.visibility = View.VISIBLE
tvElapsedTime.visibility = View.VISIBLE
btnPause.text = "Pause"

btnPunchOut.visibility = View.VISIBLE

timer = object : CountDownTimer(Long.MAX_VALUE, countDowninterva 1888) {
override fun onTick(millisUntilFinished: Long) {
val currentTime = System.currentTimeMillis()
val elapsedTime = currentTime - startTime
updateElapsedTime(elapsedTime)
b
override fun onFinish() {
I
}.start()
} oelse {
resumeTimer()

Slika 5.10. Funkcija za pocetak rada Stoperice

Korisnik ima moguénost pauziranja rada i odlaska na pauzu klikom na btnPause gumb.
Mjerenje vremena rada se pauzira te se mjerenje vremena provedenog na pauzi pocinje
mijeriti. Ponovnim pritiskom na gumb prekida se pauza te se nastavlja s mjerenjem
vremena provedenog rade¢i. Kod funkcije za odlazak na pauzu prikazan je slikom 5.11.,

a slikom 5.12. je prikazan kod funkcije za prekidanje pauze i nastavka s radom.



private fun pauseTimer() {
if (isTimerRunning) {
timer?.cancel()

isTimerRunning = false
btnPause.text = "Continue"

val currentTime = System.currentTimeMillis()
pausedTimeStart = currentTime // zopocni mjeriti vrijeme

pausedTimeTimer?.cancel()

pausedTimeTimer = object : CountDownTimer(Long.MAX_VALUE, countDowninterval: 1888) {
override fun onTick(millisUntilFinished: Long) {
val currentTimer = System.currentTimeMillis()
val currentPausedTime = currentTimer - pausedTimeStart + pausedTime

uvpdatePausedTime (currentPausedTime) // Updaote the poused time disploy

override fun onFinish() {
h
t.start()

Slika 5.11. Funkcija za odlazak na pauzu

private fun resumeTimer() {
if ('isTimerRunning) {

isTimerRunning = true
btnPause.bet = "Pause"

pausedTimeTimer?.cancel()

val currentTime = System.currentTimeMillis()
pausedTime += currentTime - pausedTimeStart

timer = object : CountDownTimer(Long.MAX_VALUE, countDowninterval: 1000) {
override fun onTick(millisUntilFinished: Long) {
val currentTimer = System.currentTimeMillis()
val elapsedTime = currentTimer - startTime - pausedTime
updateElapsedTime(elapsedTime)

override fun onFinish() {

}
}.start()

Slika 5.12. Funkcija za prekidanje pauze i nastavka s radom



Nakon $to je korisnik gotov s radom, klikom na gumb bntPunchOut zavrsava s radom
i prelazi na aktivnost za prikaz podataka o radu. Varijabla punchOutTime prikazuje
datum 1 vrijeme kada je korisnik pritisnuo gumb za zavrSetak rada. Pomocu intent,
dostupan na [8], svi podatci koje je korisnik odabrao, unio i koristio za kreiranje
radnoga naloga se Salju na aktivnost za prikaz podataka o radu. Kod funkcije za

zavrsetak rada prikazan je slikom 5.13.

private fun stopTimer() {
timer?.cancel()
isTimerRunning = false
punchQutTime = System.currentTimeMillis()
val format = SimpleDateFormat( pattern: "dd/MM/yyyy; hh:mm:ss a")
val punchOutTimeFormatted = format.format(Date(punchQutTime))

amn 1 npc v
cNd 1 PposSLovVl

val intent = Intent( packageContext: this, WorkInfoActivity::class.jova)

intent.putExtra( name: "startTime", value "Start time: $punchInTimeFormatted")

intent.putExtra( name: "endTime", value: "End time: $punchOutTimeFormatted")

intent.putExtra( name "elapsedTime", tvElapsedTime.text.toString())

intent.putExtra( name "pausedTime", tvPausedTime.text.toString())

intent.putExtra( name "selectedOption", value "Branch of job: " + textView.text.toString())
intent.putExtra( name "selectedJob", wvalus "Your job: " + textViewlaw.text.toString())

rLjaLl

val materialsUsedText = findViewById<TextInputEditText=(R.id.maoteriols_vsed_text)
val textMaterial = materialsUsedText.text.toString()

DataHolder.materialsUsed = "Materials vsed: $textMaterial®

val toolsUsedText = findViewById<TextInputEditText>(R.id.tools_uvsed_text)

val textTool = toolsUsedText.text.toString()

DataToolsHolder.toolsUsed = "Tools used: $textTool"

startActivity(intent)

startTime = 6

pausedTime = 0
pausedTimeStart = 8

pausedTimeTimer?.cancel()

pausedTimeTimer = null

pausedTimeStart = System.currentTimeMillis()
vpdateElapsedTime( elapsedTime: 8)
updatePausedTime( pausedTime: 8)

btnPunchIn.visibility = View.VISIBLE
btnPause.visibility = View.GONE
btnPunchlut.visibility = View.GONE
tvPauvsedTime.visibility = View.GONE
tvElapsedTime.visibility = View.GONE

Slika 5.13. Funkcija za zavr$etak rada



Dodatne moguénosti aktivnosti su btnLogout koji korisniku daje opciju odjave iz
aplikacije. Dodan je 1 btnCollection koji korisnika odvodi na aktivnost gdje se prikazuju
svi radni nalozi koje je korisnik kreirao. Pomocu calendarBtn korisnik moze provjeriti

datume. Kod za dodatne moguénosti prikazan je slikom 5.14.

binding.btnLogout.setOnClickListener { it View
auth.signout()
Intent( packageContext this, MainActivity::class.javo).also { it Intent
it.flogs = Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK or Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TASK
startActivity(it)
Toast.makeText( context: this, text: "Logout successful!", Toast.LENGTH_SHORT).show()

binding.btnCollection.setOnClickListener { it View!
startActivity(Intent( packsgeContext: this, CollectionActivity::class.jova))

val calendar = Calendar.getInstance()

val day = calendar.get(Calendar.DAY_OF_MONTH)
val month = calendar.get(Calendar.MONTH)

val year = calendar.get(Calendar.YEAR)

binding.calendarBtn.setOnClickListener { it View!
val dpd = DatePickerDialog( context: this, DatePickerDialog.OnDateSetlistener { _, _, _, _ -»

}, year, month, day)
dpd. show()

Slika 5.14. Dodatne moguénosti aktivnosti



5.6. Spremanje ili brisanje radnoga naloga

Nakon zavrsetka rada, korisnika se dovodi na WorkInfoActivity. Ovdje su korisniku
prikazani svi podatci koje je unio ili koristio pri radu. Podatci su preneseni preko intent
a korisni¢ki ID je dohvacen preko prijasnje spomenutog SharedPreferences. Pritiskom

na homeBtn korisnik briSe radni nalog te se vraca na aktivnost za kreiranje radnoga

naloga. Kod dohvacanja podataka s intent prikazan je na slici 5.15.

binding.homeBtn.setOnClickListener { it View
startActivity(Intent( packageContext this, HomeActivity::class.jova))

Toast.makeText( context this,

text: "Work order deleted!", Toast.LENGTH_SHORT).show()

val startTime = intent.getStringExtra( name "startTime")

val endTime = intent.getStringExtra( name "endTime")

val elapsedTime = intent.getStringExtra( name "elapsedTime")
val pausedTime = intent.getStringExtra( name: "pausedTime")

val tvStartTime = findViewById<TextView>(R.id.pocetak)
val tvEndTime = findvViewById<TextView>(R.id.kraj)

val tvElapsedTime = findViewById<TextView=(R.id.elaps)
val tvPausedTime = findViewById<TextView=(R.id.povza)

tvStartTime.text = startTime
tvEndTime.text = endTime

tvElapsedTime.text = elapsedTime

tvPausedTime.text = pausedTime

val sharedPref = getSharedPreferences( name "WorkTrackr", Context.MODE_PRIVATE)
val userId = sharedPref.getString( key: "userId", defValue "")

if (userId != null) {
retrieveFullName (userId)
retrieveFirmName (userId)

I

val materialsUsed = DataHolder.materialsUsed
val materialTextView = findviewById<TextView>(R.id.material)
materialTextView.text = materialsUsed

val toolsUsed = DataToolsHolder.toolsUsed
val toolTextView = findViewById<TextView=(R.id.tool)

toolTextView.text = toolsUsed

val selectedOption = intent.getStringExtra( name: "selectedOption")
val optionSelected = findViewById<TextView=(R.id.jobType)
optionSelected.text = selectedOption

val selectedJob = intent.getStringExtra( name "selectedJob")
val jobSelected = findViewById<TextView=(R.id.job)

jobSelected.text = selectedJob

Slika 5.15. Dohvacanje podataka pomocu intent



Problema dohvacanja punog imena i naziva firme korisnika Se rjeSava kreiranjem
funkcija za dohvacanja navedenih varijabli preko trazenih kolekcija pomocu
korisni¢kog ID-a. Varijable nameFull i nameFirm se pune s dohvaéenim podatcima iz
kolekcija da bi se moglo u sljede¢im koracima prikazati te podatke. Kod funkcije za

dohvacanje punog imena i naziva firme korisnika prikazan je slikom 5.16.

@SuppressLint("SetTextI18n")
private fun retrieveFullName(userId: String) {
val fullNameRef = FirebaseFirestore.getInstance().collection( collectionPath: "fullName").document (userId)

fullNameRef.get()

.addOnSuccessListener { documentSnapshot ->
val fullName = documentSnapshot.getString( field: "fullName")
val nameTextView = findViewById<TextView=(R.id.name)
nameTextView.text = "Full name: $fullName"
if (fullName '= null) {

nameFull = fullName

+

}

.addOnFailureListener { exception ->
Log.e( tag: "firestore", msg: "Error retrieving: $exception")

].

@SuppressLint("SetTextI18n")
private fun retrieveFirmName(userId: String) {
val firmNameRef = FirebaseFirestore.getInstance().collection( collectionPath: "firmName") .document(userId)

firmNameRef.get()
.addOnSuccessListener { documentSnapshot ->
val firmName = documentSnapshot.getString( field: "firmName")
val firmTextView = findViewById<TextView>(R.id.firm)
firmTextview.text = "Firm name: $firmName"
if (firmName '= null) {
nameFirm = firmName

}

+
.addOnFailurelistener { exception -»>
Log.e( tag: "firestore", msg: "Error retrieving: $exception")

].

Slika 5.16. Funkcije za dohvadanje punog imena i naziva firme korisnika

Pritiskom na gumb addBtn korisnik sprema svoj radni nalog. Radni nalozi se spremaju
u kolekciju users te se unutar te kolekcije stvaraju dokumenti pomocu korisnickog ID-
a. Unutar tih dokumenata, kreiraju se pod kolekcije u kojima se spremaju i prikazuju

radni nalozi korisnika. Kod za spremanje radnih naloga prikazan je slikom 5.17.



binding.addBtn.setOnClickListener { it View!
val firestore = FirebaseFirestore.getInstance()
val usersCollectionRef = firestore.collectien( collectionPath: "users")
val userDocumentRef = if (userId != null) usersCollectionRef.document(userId) else null

if (userDecumentRef !'= null) {
val naloziCollectionRef = userDocumentRef.collection( collectionPath: "nalozi")
val workEntryDocumentRef = naloziCollectionRef.document()

val workEntryInfo = hashMapOf(
"startTime" to startTime,
"endTime" to endTime,
"elapsedTime" to elapsedTime,
"pavsedTime" to pavsedTime,
"materialsUsed" to materialsUsed,
"toolsUsed" to toolsUsed,
"jobType" to selectedOption,
"yourJob" to selectedJob,
"firmName" to nameFirm,
"fullName" to nameFull

workEntryDocumentRef.set(workEntryInfo)
.addOnSuccessListener { it Void
}
.addOnFailureListener { exception -»
Log.e( tag: "firestore", msg: "Error adding document: $exception")

naloziCollectionRef.get()
.addonSuccessListener { querySnapshot ->
for (documentSnapshot in querySnapshot.documents) {
documentSnapshot.getString( field: "startTime")
documentSnapshot.getString( field: "endTime")
documentSnapshot.getString( field: "elapsedTime")
documentSnapshot.getString( field: "pausedTime")
documentSnapshot.getString( field: "materialsUsed")
documentSnapshot.getString( field: "toolsUsed")
documentSnapshot.getString( field: "jobType")
documentSnapshot.getString( field: "yourJob")
documentSnapshot.getString( field: "firmName")
documentSnapshot.getString( field: "fullName")
+
Toast.makeText( context this, text "Work order saved!", Toast.LENGTH_SHORT).show()
}
.addonFailurelistener { exception ->
Log.e( tag: "firestore", msg: "Error retrieving documents: $exception")

I3

startActivity(Intent( packageContext: this, HomeActivity::class.jova))

Slika 5.17. Spremanje radnih naloga



5.7. Kolekcija radnih naloga

Iz aktivnosti gdje se kreira radni nalog, korisnik moze klikom na gumb pre¢i na
aktivnost koja prikazuje kolekciju svih korisnikovih radnih naloga. Podatci se
dohvacaju iz Firestore kolekcije, a prikazuju se pomocu RecyclerView, dostupan na [9],
i njegove adapter klase, dostupan na[10]. Kod adaptera prikazan je slikom 5.18., a

slikom 5.19. prikazan je kod za dohvacanje radnih naloga korisnika

class CollectionAdapter(private val items: List<CollectionItems) : RecyclerView.Adapter<CollectionAdapter.CollectionViewHolder>() {

override fun onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int): CollectionViewHolder {
val view = LayoutInflater.from(parent.context).inflate(R.layovt.collection_recycler_view, parent, attachToRoot: false)
return CollectionViewHolder(view)

override fun onBindViewHolder(holder: CollectionViewHolder, position: Int) {

when (holder) {
is CollectionViewHolder -> {
holder.bind(position, items[position])

override fun getItemCount(): Int {
return items.size

class CollectionViewHolder(view: View) : RecyclerView.viewHolder(view) {

val startTime: TextView = view.findviewById(R.id.pocetakRecycler)

val endTime: TextView = view.findviewById(R.id.krajRecycler)

val elapsedTime: TextView = view.findviewById(R.id.elapsRecycler)

val pausedTime : TextvView = view.findViewById(R.id.povzoRecycler)

val materialsUsed : Textview = view.findViewById(R.id.materialRecycler)
val toolsUsed : Textview = view.findViewByILd(R.id.toolRecycler)

val jobType : TextView = view.findviewById(R.id.jobTypeRecycler)

val yourJob : TextView = view.finoViewById(R.id.jobRecycler)

val firmName : TextView = view.findviewById(R.id.firmrecycler)

val fullName : TextView = view.findViewById(R.id.nameRecycler)

int("SetTextI18n")

fun bind(

index : Int,
collectionItem: CollectionItem
H
startTime.text = collectionItem.startTime
endTime.text = collectionItem.endTime
elapsedTime.text = collectionItem.elapsedTime
pausedTime.text = collectionItem.pavsedTime
materialsUsed.text = collectionItem.materialsUsed
toolsUsed.text = collectionItem.toolsUsed
jobType.text = collectionItem.jobType
yourJob.text = collectionItem.yourJob
firmName.text = "Firm name: " + collectionItem.firmName
fullName.text = "Full name: " + collectionItem.fullName
¥

Slika 5.18. CollectionAdapter kod



binding. toHomeBtn.setOnClickListener { it View!
startActivity(Intent( packsgeContext: this, HomeActivity::class.jova))

recyclerViewCollection = findViewById(R.id.recyclerviewCollection)

val sharedPref = getSharedPreferences( name "WorkTrackr", Context.MODE_ PRIVATE)
val userID = sharedPref.getstring( key “userId®, defValue "*)

if (userID !'= null) {
retrieveDocumentsFromCollection(userID)

@suppressLint("NotifyDataSetChanged")
private fun retrieveDocumentsFromCollection(userID: String) {
val collectionRef = FirebaseFirestore.getInstance().collection( collectionPath: "users").document(userID).collection( collectionPsth: "nalozi").orderBy( field: "startTime", Query.Direction.ASCENDING)
collectionRef.get()
.addonsuccessListener { guerysnapshot ->
for (documentSnapshot in querySnapshot) {
val startTime = documentSnapshot.getString( ficld: "startTime")
val endTime = documentSnapshot.getString( field: "endTime")
val elapsedTine = documentSnapshot.getString( field: "elapsedTime")
val pausedTime = documentSnapshot.getString( field: "pausedTime")
val materialsUsed = documentSnapshot.getString( field: "materialsUsed")
val toolsUsed = documentSnapshot.getString( ficld: "toolsUsed")
val jobType = documentSnapshot.getString( field: "jobType")
val yourJob = documentSnapshot.getString( field: "yourJob")
val firmName = documentSnapshot.getString( field: "firmName")
val fullName = documentSnapshot.getString( field: "fullName")

val item = CollectionItem(
startTime.toString(), endTime.toString(), elapsedTime.toString(),
pavsedTime.toString(), materialsUsed.toString(), toolsUsed.toString(),
jobType.toString(), yourdob.toString(), firmName.toString(), fullName.toString()
)
collectionItens.add(item)
T
adapter = CollectionAdapter(collectionItems)
recyclerViewCollection.adapter = adapter
recyclerViewcollection.apply {  this RecycleiView
loyoutHanager = LinearLayoutManager( context: this@CollectionActivity)

adapter.notifyDataSetChanged()
}
.addOnFailurelistener { exception ->
Log.e( tag "Firestore", msg: "Epror retrieving documents: $exception”)

Slika 5.19. Dohvacdanje radnih naloga korisnika



6. IZGLED APLIKACIJE

Mobilna aplikacija se sastoji od sedam zaslona:

e Pocetni zaslon

e Registracija korisnika

e Prijava korisnika

¢ Resetiranje lozinke

¢ Kireiranje radnoga naloga

e Spremanije ili brisanje radnoga naloga

o Kolekcija radnih naloga

6.1. Pocetni zaslon
Prvi prvom otvaranju aplikacije, korisniku se prikazuje pocetni zaslon. Tu ima opciju
prijave ako je postojeci korisnik ili registracije ako je novi korisnik. Pocetni zaslon

prikazan je slikom 6.1.

The best work order app
around!

LOGIN

REGISTER

Slika 6.1. Pocetni zaslon



6.2. Zaslon za registraciju korisniku

Zaslon za registraciju sastoji se od pet TextlnputLayouta, dopstuan na [11], pet
TextInputEditTextova te gumba za registraciju. Sadrzi i mogucnost direktnog odlaska
na zaslon za prijavu ako je korisnik ve¢ registriran. Zaslon za registraciju korisnika

prikazan je slikom 6.2.

N RS 26%8

Create an account

Register to get started with the app.

g Enter your full name

Enter your email

e Enter firmm name

a Enter your password

a Confirm password

Already have an account? Log in

Slika 6.2. Zaslon za registraciju korisnika



6.3. Zaslon za prijavu

Zaslonu za prijavu se sastoji dva TextlnputLayouta, dva TextInputEditTextova i gumb
za prijavu. Ovaj zaslon takoder ima mogucnosti odlaska na zaslon za registraciju
ukoliko korisnik nije prijasnje registriran ili odlaska na aktivnost za resetiranje lozinke
ako je korisnik zaboravio svoju trenutnu lozinku. Zaslon za prijavu korisnika prikazan

je slikom 6.3.

NS 26%8

Log into the app

Log in if you already have an account.

e Enter your email

6 Enter your password

Forgot Password?

Don't have an account? Register

Slika 6.3. Zaslon za prijavu korisnika



6.4. Zaslon za resetiranje lozinke

Ukoliko je korisnik zaboravio svoju lozinku, na ovome zaslonu ju moze resetirati.
Zaslon se sastoji od jednog TextInputLayouta i jednog TextInputEditTexta i gumba za
resetiranje lozinke. Postoji mogu¢nost direktnog odlaska na zaslon za prijavu. Zaslon

za resetiranje lozinke prikazan je slikom 6.4.

13:23 M B e N B 26%0

Reset your password

Reset password if you forgot your password.

8 Enter your email

Back to Login

Slika 6.4. Zaslon za resetiranje lozinke



6.5. Zaslon za kreiranje radnoga naloga

Zaslon za kreiranje radnoga naloga sadrzi dva klizna izbornika u kojima korisnik bira
vrstu posla i pod posao, dva TextlnputLayouta i dva TextlnputEditTextova u koje
upisuje materijale i alate te gumbove za pocetak rada, pauzu, kraj rada, kalendar,
odlazak na zaslon kolekcije svih radnih naloga i odjavu iz aplikacije. Zaslon za

kreiranje radnoga naloga prikazan je slikama 6.5. i 6.6.

13143 B B e N5l 25%2

WorkTractkr

Select job type

be

v

Select your job

[E Materials used

y’\ Tools used

START WORK

B >

Slika 6.5. Zaslon za kreiranje radnoga naloga
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WorkTrackr

V]

o .
S5 Art, craft and design

f Art teacher or lecturer

@ Materials used

Paper

y Tools used
% Pen, pencil

PAUSE END WORK

Time spent working: 00:00:04

Time spent on break: 00:00:00

B >

Slika 6.6. Zaslon za kreiranje radnoga naloga nakon stiska na gumb "START WORK"



6.5. Zaslon za spremanje ili brisanje radnoga naloga

Nakon $to korisnik zavrsi s radom, dovodi ga se na zaslon za spremanje ili brisanje
radnoga naloga. Ovdje korisnik ima opciju obrisati radni nalog ili spremiti radni nalog
u Firestore kolekciju. Korisnik se spremanjem ili brisanjem radnoga naloga automatski
vraca na zaslon za kreiranje radnoga naloga. Zaslon za spremanje ili brisanje radnoga

naloga prikazana je slikom 6.7.

13:50 @ & 80N B 24%8

Your work order:

Branch of job: Art, craft and design
Your job: Art teacher or lecturer
Full name: Marko Budak

Firmn name: Ferit Osijek

Start time: 22/06/2023; 01:48:38 PM
Time spent working: 00:02:12

Time spent on break: 00:00:00

End time: 22/06/2023; 01:50:51 PM
Materials used: Paper

Tools used: Pen, pencil

DELETE WORK SAVE WORK

Slika 6.7. Zaslon za spremanije ili brisanje radnoga naloga



6.6. Zaslon kolekcije radnih naloga
Ovaj zaslon prikazuje sve radne naloge koje je korisnik napravio. Zaslon se sastoji od
RecyclerViewa koji prikazuje njegov radni nalog i gumba za povratak na zaslon za

kreiranje radnoga naloga. Zaslon kolekcije radnih naloga prikazan je slikom 6.8.

1352 @ & o N 24%8

Work order sheet:

Branch of job: Art, craft and design
Your job: Art teacher or lecturer
Full name: Marko Budak

Firm name: Ferit Osijek

Start time: 22/06/2023; 01:48:38 PM
Time spent working: 00:02:12

Time spent on break: 00:00:00
End time: 22/06/2023; 01:50:51 PM
Materials used: Paper

Tools used: Pen, pencil

A

Slika 6.8. Zaslon kolekcije radnih naloga



7. ZAKLJUCAK

U ovom zavr$nom radu istrazena je i razvijena mobilna aplikacija za kreiranje radnog
naloga koriStenjem Android Studija i programskog jezika Kotlin. Kroz temeljito

istrazivanje, implementaciju i evaluaciju, uspjesno smo ostvarili ciljeve zavr$nog rada.

Korisnicima je omogucena registracija i prijava, kreiranje radnoga naloga s vrstom
posla, pod posla i koriStenim materijala i alatima. Izgradnja posluziteljske aplikacije je
znatno olakSana koriste¢i Firebase Firestore bazu podataka. Opisan je nacin rada prijave
1 registracije korisnika kroz Firebase autentifikaciju. Komunikacija i dohvacanje
podataka izmedu klijenta i posluzitelja je opisana kroz razli¢ite aktivnosti i funkcije
unutar aktivnosti. Cijela funkcionalnost i izgleda svakog zaslona je prikazana i
objasnjena slikama i njenim komentarima. Aplikacija je testirana i utvrdeno je da svaki

aspekt aplikacije je funkcionalan.

Ovaj zavrsni rad pruza korisnu osnovu za daljnje poboljSanje i proSirenje mobilne
aplikacije za kreiranje radnog naloga. Android Studio i Kotlin su se pokazali kao mo¢ni
alati za razvoj mobilnih aplikacija, pruzaju¢i bogat skup moguénosti i podrsku za
razliCite platforme. Kroz rad, stekli smo dublje razumijevanje procesa razvoja mobilnih

aplikacija i uspje$no primijenili steCeno znanje u projektu.
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SAZETAK

omoguciti korisniku prijavu i registraciju, odabir vrste posla, pod posla, unos materijala
I alata te mjerenje vremena provedenog na radu i vremena provedenog na pauzi.
Koristena je Firebase Firestore baza podataka koji sluzi za spremanje svih podataka i
prikazivanje radnoga naloga. Klijentski dio aplikacije odraden je u Android Studio

razvojno okruzenje 1 programski jezik Kotlin.

Kljuéne rije€i: Radni nalog, Firebase Firestore, Android studio, Kotlin



ABSTRACT

MOBILE APPLICATION FOR CREATING WORK ORDERS (WorkTrackr)

The topic of this final thesis is a mobile application for creating a work order. Its goal
is to enable the user to log in and register, select the type of work, sub-work, enter
materials and tools used, and measure time spent at work and time spent on breaks. The
Firebase Firestore database was used to store all data and display the work order. The
client part of the application was developed in the Android Studio development

environment and the Kotlin programming language.

Keywords: Work order, Firebase Firestore, Android studio, Kotlin



