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1. UVOD

Motivacija je klju¢ni ¢imbenik koji potice razvoj bilo kojeg projekta, ukljucujuci i web
aplikacije. Kada je rije¢ o vodenju biljeski o Citanju lektire, motivacija igra posebno vaznu
ulogu. Suoceni s obvezama Skolskog kurikuluma i mnogobrojnim knjigama koje ucenici dobiju
u zadatak procitati, ucenici su nerijetko suoceni s izazovom zadrzavanja informacija o onome
Sto je procitano. Upravo je iz tog razloga vazno imati alat koji ¢e ima olakSati proces vodenja
biljeski i pruzati strukturirani nacin organizacije informacija. Web aplikacija za vodenje biljeski
o Citanju lektire upravo to omogucava. Cilj je ove aplikacije olakSati ucenicima i studentima
proces Citanja, razumijevanja i analize lektire. Pomaze korisnicima da biljeze klju¢ne teme,
likove, citate i svoje misli tijekom ¢itanja, ¢ime se stvara cjelovit pregled literature koju su
proucavali. Kroz ovu web aplikaciju, zelja je potaknuti korisnike da razviju svoje analiticke
vjestine, kriti€ko razmisljanje i dublje razumijevanje knjiZzevnih djela. Cilj izrade je pruzanje
korisnicima alata koji ¢e im olakSati Skolski rad, ali i potaknuti ljubav prema Ccitanju i

knjizevnosti.

U ovome radu se nalaze tri glavna poglavlja: Web aplikacije za vodenje biljeski,
Postupak izrade aplikacije 1 Prikaz rada aplikacije. U poglavlju Web aplikacije za vodenje
biljeski usporedena je aplikacija ,,Leptira“ s pet bliskih aplikacija. U Postupku izrade aplikacije

detaljno je opisano koriStenje razli¢itih programskih jezika i biblioteka ¢iji je rezultat upravo

aplikacija ,,Leptira“. U Prikazu rada aplikacije vidljiv je nacin rada i izgled same aplikacije.
1.1. Zadatak rada

Opisati moguénosti web aplikacije koja olakSava organizaciju prilikom ¢itanja Skolske
lektire 1 vodenje biljeski o procitanom djelu. ObrazloZiti dizajn baze podataka koju ¢e koristiti
web aplikacija. Potrebno je omoguciti registraciju korisnika pri ¢emu se upisuje razred koji
korisnik pogada zbog dohvacanja popisa obvezne lektire preko API-ja. Omoguditi
registriranom korisniku dodavanje na popis pro€itanog djela ili djela u postupku citanja uz
moguénost vodenja nekih vaznijih biljeski o samome djelu. Potrebno je omoguditi
registriranom korisniku dodavanje djela koje nije na popisu lektire. Omoguciti korisnicima
moguénost promjene osobnih podataka zbog upisa u visi razred. Opisati tehnologije i postupak

izrade web aplikacije.



2. PREGLED SLICNIH RJESENJA

Glavna ideja same web aplikacije nije unikatna. Glavna funkcionalnost aplikacije je
pohranjivanje podataka u bazu podataka i njeno pregledavanje. Kako bi se pregledala sli¢cna
rjeSenja potrebno je pronaci aplikacije slicnih funkcionalnosti ili sli¢ne tematike. Aplikacije
trebaju imati funkcionalnosti spremanja i Citanja biljeski ili se baviti temama o knjizevnosti ili
lektirama za osnovne i srednje Skole. Pronadene aplikacije sli¢nih tematika ili funkcionalnosti

su: Book Reports, Lektire.hr, Goodreads, Bookreporter 1 Sparknotes

2.1. Web aplikacija Book Reports

Aplikacija Book Reports [1] omogucuje korisnicima pregled ve¢ napisanih analiza
lektira koje mogu pomo¢i pri izradi vlastite analize. Veliki je nedostatak ove aplikacije
nemogucnost Citanja na hrvatskome jeziku (moguée je samo na ruskom, njemackom,
engleskom 1 talijanskom jeziku) te nisu obradena djela iz hrvatske knjizevnosti. Izgled je

korisnickog sucelja aplikacije Book Reports prikazan na slici 2.1.

DE E IT RU
Book Reports
SHORT BOOK SUMMARIES
SUMMARIES BIOGRAPHIES COUNTRIES
Read original fairy tales >>
The Masque of the Red Death Asian Literature
ABOUT US FRGARALLANPOE Asian literature s the lterature written by

The Masque of the Red Death book report - Asian writers or produced in Asla and

veis - N consists of East and South ... [more]
Book Reports offers general guidance, detailed analysis, book summary, literary

book analysis and brief summary for
more than 500 books of classic Cinderella

The Princess and the Pea CHARLES PERRAULT

elements, character ... [more]

literature. If you look for a quick and
effective help with organizing, reading,

HANS CHRISTIAN ANDERSEN . . .
understanding and writing book reports Cinderella book report - detailed analysis,
lock no further. Each report on this book summary, literary elements, character

website is focused on short summary,

The Princess and the Pea book report -

analysis, Charles ... [more]
detailed analysis, book summary, literary ysis, l |

character analysis and author's elements, character analysis, ... [more]

Slika 2.1. Web aplikacija Book Reports

2.2. Web aplikacija Lektire.hr

Aplikacija Lektire.hr [2] hrvatska je inacica aplikacije Book Reports. Baza je podataka
ove aplikacije mnogo siromasnija, no nudi ve¢inu djela koja su potrebna u¢enicima hrvatskih
Skola. Ne postoji nikakva moguénost unosa vlastitih analiza niti mogucnost registracije
korisnika. Dizajn web aplikacije Lektire.hr prikazan je na slici 2.2. te se da zakljuciti kako su

dizajni vrlo sli¢ni.



BA DE EN“’T RS SI
Lektire.hr

KNJIGE LEKTIRE PJESME BIOGRAFIJE KNJIZEVNOST JEZIK

Pitanja za viSu ocjenu >>

Knjizevnost.hr traZi autore za objavu LEKTIREHR
svojih knjizevnih radova!

Lektire.hr obrazovni je portal na kojem mozete pronaci kompletna i originalna
knjizevna djela, ali i kvalitetne obrade lektira s kratkim sadrzajem, citatima,
analizom djela i analizom likova. Portal nudi i analize pjesama, leksikon
najvaznijih knjizevnih i jeziénih pojmova, pitanja i odgovore za dodatnu analizu
lektire te detaljne biografije autora. Jednako je namijenjen uenicima, uciteljima,
nastavnicima i roditeljima.

KORISNO PRICE ZA DJECU

» Pitanja za ponavljanje » Aladin
-~ ™

Slika 2.2. Web aplikacija Lektire.hr

2.3. Web aplikacija Goodreads

Goodreads [3] omogucuje pracenje vlastitog Citanja djela, ali kroz nacin dodavanja
knjiga na listu Zelja, na listu knjiga koje su trenutno u stanju Citanja i procitanih knjiga.
Aplikacija takoder nudi i1 usluge drusStvene mreZe tako Sto se mogu dodavati recenzije i
komentari na djela. Ukoliko korisnik Zeli procitati knjigu koju je pronasSao na stranici, postoji i
moguénost kupovine, no ne preko aplikacije, nego aplikacija sadrzi poveznice na Amazon koji
prodaje odredene knjige. Izgled korisnickog sucelja prikazan na slici 2.3. mnogo je

jednostavniji korisnici za upotrebu nego Sto je sucelje aplikacije Lektire.hr.

[% TheBigBooksof Fall Disc

goodreadS  Home MyBooks  Browse v Community * W 2

CURRENTLY READING
NEWS & INTERVIEWS

6 New Books Recommended by Readers

fing?
What are you reading? This Week

Fall's Big Mysteries & Thrillers

Recommendations - General update Follow the footsteps! We've sleuthed out the upcoming books that

genre fans can't wait to read.

2023 READING CHALLENGE

UPDATES © Customize

‘ Ena Mikoldi finished reading

The Devil's Curse (Scions of the

Challenge yourself to read more this year!

G Underworld, #2) IMPROVE RECOMMENDATIONS
by RS Scott @ Rating at least 20 books improves your

.
@ «g‘z e reconmmendations. Youave rated .
can change your goal at any B

eessarms Some loves last a lifetime...Some last an eternity. 0/20(0%)
WANT TO READ PS.SCOTT General Michael of Elysium is all that is honorable and Rate more books
pure. He has faithfully served his country after being
betrayed an... Continue reading

What do you want to read next? GOODREADS CHOICE AWARDS
Like - Comment
Recommendations @P 4
goodreads
CHOICE
BOOKSHELVES bl More ocates ! 2022

Slika 2.3. Web aplikacija Goodreads



2.4. Web aplikacija Bookreporter

Aplikacija Bookreporter [4] nudi razliite recenzije na veliki broj knjiga, autora,
obavjestava o izlascima novih knjiga, ali je takoder na engleskom jeziku te ne nudi veliki broj
djela koji su na sluzbenim popisima lektira. Izgled korisnickog sucelja prikazan na slici 2.4.

jednostavnijeg je dizajna od aplikacije Goodreads, ali je takoder jednostavna za koriStenje.

ork

(3 Sign up for our newsletters!

bookreporter

Home Reviews Authors Features Coming Soon Contests Blog Newsletters Connect

SIGN UP FOR Weekly Update
bookreporfer On Sale This Week Subscribe Now!

NEWSLETTERS Seasonal Contests -

A Preview of Books
N Roleasing
{(S===1)) September 12th to October 3rd
E and o Posk Ahead ot
- November

After That Night by
i ter

Doeoe

Wednesday, September 13th
2pm ET

l  Emma Donoghue

Vote in Our Poll .

Good Bad Girl by Alice
Feeney

End Credts by Patty
p Un

Slika 2.4. Web aplikacija Bobkfepbrter

2.5. Web aplikacija Sparknotes

Sparknotes [5] nudi alat koji moze posluziti pripremanju ispita i provjeri osobnog
znanja iz razli¢itih Skolskih predmeta kao §to su biologija, kemija, matematika i slicno. Ne nudi
mogucénost spremanja svojih biljeski 1 zapisa te nije specijalizirana za pripremanje lektira.

Sucelje web aplikacije prikazano je na slici 2.5.

¢ Shadow ndBone

Shakespeare Literature ‘Other Subjects Test Prep PLUS Teacher Blog Q Log in ‘ Sign Up for PLUS

*sparknotes A4

Studying, simplified.

and mare Q

Search title, author, subject

Top titles

Macheth Hamlet Romeoand Juliet  The GreatGatsby ToKill a Mockingbird
William Shakespeare  William Shakespeare  William Shakespeare  F. Scott Fitzgerald  Harper Lee

¥V . AT S —
Slika 2.5. Web aplikacija Sparknotes



Kako bi se sjedinilo najbolje iz navedenih aplikacija, saCinjena je nova aplikacija Leptira
koja pruza mogucnost poboljsati i olaksSati nacin Citanja lektira i pripremanje istih za daljnja

ispitivanja na nastavi u osnovnim i srednjim $kolama.



3. POSTUPAK IZRADE APLIKACIJE

Kako bi se napravila funkcionalna web aplikacija, potrebno je poznavati viSe
programskih jezika 1 njihovih biblioteka. Za potrebe izrade aplikacije ovoga rada koriSten je
programski jezik JavaScript koji je najpopularniji za izradu web aplikacija zbog svoje
sposobnosti lake interakcije s HTML-om (engl. HyperText Markup Language) i CSS-om (engl.
Cascading Style Sheets), 1 njegov okvir (engl. framework) React te Express okvir Node.js alata.

3.1. Priprema lokalne okoline

Na samom je pocetku izrade odradena instalacija alata Microsoft Visual Studio Code.
Preuzimanje je moguce odraditi besplatno. Nakon instalacije alat je spreman, ¢ije sucelje
izgleda kao na slici 3.1. Kako bi se mogao pokrenuti kod pisan u JavaScript jeziku, potrebno je
instalirati Node.js Sto je takoder besplatno i dostupno na web stranici https.//nodejs.org/en.
Nakon izvrSene instalacije potrebno je kreirati React projekt nazvan leptira u kojem cCe se
razvijati web aplikacija. Takoder je instaliran bootstrap za lakSe 1 brZe razvijanje prototipa web

aplikacije.

extHostApiCommandsits X

Visual Studio Code - Open
Source

build [passing’ ) build ‘passing

v the and make pull requests
for anything from typos to new content
Smaster 5 O140 1n33.Col6 TabSze:d UTF-8 CRIF Typescript @

Slika 3.1. Sucelje alata VS Code


https://nodejs.org/en

3.2. Izrada stranica i routera

U mapi projekta automatski su izradene datoteke i mape potrebne za razvijanje React
projekata. U mapi src napravljena je mapa pages u koju su spremljene sve datoteke web
aplikacije vezane za funkcionalnosti i izgled. Napravljene stranice su Home, Login, MyBook,
NewBook, Profile 1 Register. U glavnoj datoteci projekta App.js sadrzani su svi elementi
potrebni za ispravan rad web aplikacije Leptira. Programski kod datoteke App.js prikazan je na
slici 3.2. Prvi koristeni JSX (engl. JavaScript Extensible Markup Language) element [6] je
<UserProvider> koji omogucuje omatanje cjelokupne aplikacije u takozvani kontekst (u ovom
sluc¢aju UserContext). Kontekst omogucuje pristup podacima svakoj komponenti i stranici koju
obavija bez prosljedivanja podataka putem svojstava (engl. props). U konkretnom slucaju,
UserContext omogucuje pristup podacima prijavljenog korisnika na svim stranicama i
komponentama $to je detaljnije objasnjeno u potpoglavlju Konteksti. Ovdje se takoder nalazi i
element <ErrorProvider> koji daje pristup ispisu gresaka preko GlobalErrorContexta. Sljedeci
je element <BrowserRouter> [7] koji omoguéuje brze usmjeravanje s jedne stranice na drugu
na nacin da definira putanje za navigaciju kroz aplikaciju. React funkcionira na nacin da je
cjelokupna aplikacija jedan dokument ¢iji se sadrzaj mijenja ovisno o korisnikovim akcijama.
Nakon omotavanja BrowserRouter, slijedi element <Redirect> u kojem su napisane sve rute.
Unutar elementa <BrowserRouter> se takoder nalaze 1 pozivi elemenata Navbar,
GlobalMessage 1 GlobalError potrebnih za prikaz na svakoj stranici (klasi¢an izgled
navigacijske trake na vrhu stranice i obavijest o izvrSenoj radnji ili greSci). U svakom trenutku
se moze dogoditi greSka ili neSto S$to nije bilo korisnikova namjera. Za takve situacije je

potrebno obavijestiti 1 samog korisnika aplikacije.

shouldForwardProp={isPropValid

Slika 3.2. App.js



3.3. Konteksti

3.3.1. GlobalErrorContext.js

Kako bi se osiguralo da se greSka ispiSe na zaslonu, napravljena je datoteka
GlobalErrorjs koja ispisuje poruku greske. Kako bi se omogucio pristup poruci o gresci
potreban je kontekst. U kontekstu se koristi stanje globalError koje je proslijedeno svim
komponentama potomcima koje taj kontekst obavija. Poruka o gresci ¢e se pojaviti ispod
navigacijske trake na 10 sekundi i nestati. Poruka koju ispisuje je upravo poruka greske same
aplikacije (error.message). Programski kod konteksta prikazan na slici 3.3. prikazuje nacin

kreiranja konteksta [9].

import React, { createContext, useState, useEffect
export GlobalErrorContext = createContext("");

ErrorProvider = ({ children }) {
[globalError, setGlobalError] = useState("");

useEffect(() {
if (!globalError) return;
setTimeout(() {
setGlobalError("");
}, 10 * 1000);
}, [globalError]);

n (

yalErrorContext.Provider value={{ globalError, setGlobalError }

children

GlobalErrorContext.Provider

iefault ErrorProvider;

Slika 3.3. Programski kod GlobalErrorContext.js

3.3.2 GlobalMessageContext.js

Kao $to GlobalErrorContext omogucava ispisivanje poruka o greSkama,
GlobalMessageContext ispisuje ostale poruke te je ona identi¢na poruci o greskama. Jedina je
razlika u imenima varijabli 1 elemenata programskog koda. Funkcija poruke jeste obavijestiti
korisnika o ostalim radnjama u kojima moZze do¢i do greske. U aplikaciji Leptira se koristi kako

bi se korisnik obavijestio da je e-mail za promjenu lozinke uspjesno poslan.



3.3.3. UserContext.js

Najvazniji kontekst koji je potreban na svakoj stranici je upravo UserContext koji sadrzi
podatke o prijavljenom korisniku i omogucava svakoj stranici pristup korisnickim podacima.
Ti su podaci potrebni na Home stranici, na MyBook stranici i slicno. Preko ugradenih funkcija
koje nudi Firebase, vrlo je jednostavno postaviti te podatke, ali takoder i1 pristupiti im, Citati ih
i uredivati. Kontekst uzima preko ugradene funkcije onduthStateChanged [10] trenutnog
korisnika pomocu Furebase autentikacije i njega postavlja kao stanje user. Preko konteksta
omogucen je pristup tom stanju i sa svake stranice je moguce pristupiti korisnickim podacima.

Slika 3.4. prikazuje cjelokupan kod datoteke UserContext.js.

React, { createContext, useState } from
import { auth } from "

export UserContext = createContext(

UserProvider = ({ children }) {
onAuthStateChanged(auth, (user) {
if (user) setUser(user);
else setUser( DE
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[user, setUser] = useState( );
return <UserContext.Provider value={user children UserContext.Provider>;

ks

export default UserProvider;

Slika 3.4. Programski kod UserContext.js

3.4. Komponente

3.4.1. BookCard.js

Datoteka BookCard.js napravljena je za prikaz kartica na stranici Home i to u obliku
kartice koja ukratko sadrzi podatke o lektiri. Kartica se sastoji od naslova knjige, imena autora
te u svom sadrzaju prikazuje temu djela. Kartica takoder sadrzi i dvije kontrole: Pregledaj i
Ukloni. Kontrola Pregledaj otvara stranicu MyBook koja prikazuje unesene podatke o lektiri i
prosljeduje joj svojstva o lektiri koju predstavlja kartica, odnosno ID knjige u bazi podataka.
Kontrola Ukloni briSe zapis lektire iz baze podataka. Brisanje je sloZenija funkcija koja mora
nakon pritiska na kontrolu Ukloni postaviti polje knjiga prikazanih na stranici Home pomocu
filtera na nacin da nakon brisanja iz baze podataka mora ponovno filtrirati knjige korisnika i

njih prikazati. Filtriranje se odvija na nac¢in da se postave sve knjige koje su bile u polju knjiga
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na stranici Home osim one na ¢ijoj je kartici pritisnuta kontrola Ukloni. Funkcija za brisanje

lektire je prikazana na slici 3.5.

t handleClickDelete =
e.preventDefault();
{
bookRef = doc(db,
deleteDoc(bookRef) ;
updatedBooks = props.books.filter(

(book) book.id !== props.book.id
)5
props.setBooks (updatedBooks) ;
} cat (error) {
setGlobalError(error.message);
}
}s

Slika 3.5. Otvaranje pregleda lektire

3.4.2. GlobalError.js

Datoteka GlobalErrorjs obavlja prikaz greSke na svakoj stranici. Element
<GlobalError> ispisuje poruku error.message generiranu try-catch funkcijom [8]. Pristup
elementu omogucuje GlobalErrorContext. Poruka je greSke smjeStena u bootstrap Alert

komponentu. Datoteka GlobalError,js prikazana je na slici 3.6.

GlobalError = () {
{ globalError } = useContext(GlobalErrorContext);

globalError ? (

variant=' " className="mt-3"
globalError

Slika 3.6. GlobalError.js

3.4.3. GlobalMessage.js

Datoteka GlobalMessage.js predstavlja poruku ostale vrste na svakoj stranici. Sadrzaj
ispisa odreden je od strane programera koji tekst poruke postavlja u kodu aplikacije. Pristup
elementu omogucuje GlobalMessageContext. Funkcionalnost datoteke GlobalMessage.js

prikazana je na slici 3.7.
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globalMessage } = useContext(GlobalMessageContext);

globalMessage ? (

variant="success" className="mt-3"
globalMessage

Slika 3.7. GlobalMessage.js

3.4.4. Navbar.js

Datoteka Navbar.js odraduje funkcionalnosti koju svaka navigacijska traka ima, a to su
navigacija izmedu razli¢itih stranica, ali i moguénost odjave korisnika. Koristi UserContext te
GlobalErrorContext kako bi se pritiskom na Logout poveznicu trenutni korisnik mogao
odjaviti, ali i dobiti obavijest 0 mogucoj gresci. Logout je napisan u try-catch bloku i tako da
ako ne uspije do¢i do valjane odjave poziva se funkcija setGlobalError iz GlobalErrorContext

1 ispisuje se poruka o gresci na ekranu $to je vidljivo u kodu na slici 3.8.

handlelogOut =

try {
await signOut(auth);

navigate("/login™);
catch (error) {
setGlobalError(error.message);

Slika 3.8. Funkcija za odjavu korisnika

3.4.5. Redirect.js

Kako bi se omogucilo da, ukoliko korisnik nije prijavljen, svaki klik na poveznice na
stranici odvode na stranicu Login, napravljena je datoteka Redirect.js. Ona koristi funkcije
useNavigate(), useLocation(), UserContext kako bi bila dostupna informacija je li korisnik
prijavljen ili ne 1 polje allowedRoutes kako se ne bi dogodilo prebacivanje ako je trenutna
lokacija Login ili Register stranica.Koristi se stanje firstLoad koje gleda je 1i u pitanju prvo

ucitavanje stranice. Ako je firstLoad postavljen na true, Redirect je onemogucen i nece se
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odvesti na stranicu Login. Redirect komponenta ne vraca nikakav HTML kod

(<>{children}</>). Programski je kod prikazan na slici 3.9.

00

useEffect(() {
if (disabled) retur

if (firstLoad) {

setFirstLoad(
turn;

f (luser & !a Routes.includes(location.pathname)) navigate("

firstLoad, location]);

Slika 3.9. Funkcija prebacivanja stranica na stranicu za prijavu

3.5. Stranice

3.5.1. Home.js

Prva stranica aplikacije je Home stranica. Na njoj se, kao i na svakoj, nalazi navigacijska
traka na vrhu stranice. Kontrola Ukloni koja se nalazi na kartici unesene knjige brise zapis o
procitanoj lektiri iz baze podataka. Preko gotovih funkcija Firebasea dolazi se do polja
dokumenata kojima je naveden uvjet: user == user.id, $to znaci da uzima samo one dokumente
koje je spremio trenutno prijavljeni korisnik. U refurnu stranice se za svaki dokument polja
rendera nova kartica s pripadaju¢im podacima. Funkcija kojom se uzima filtrirani popis

korisnikovih knjiga i1 postavlja ih kao stanje books prikazana je na slici 3.10.

o000

useEffect(() => {

€ O {

if (luser) {
navigate("”/login");

I
try {
booksRef = collection(db, "book");

t g = query(booksRef, where( by ==1,user.uid));
booksSnap = await getDocs(q);

t tempBooks = [];
booksSnap.forEach((doc) =
tempBooks.push({ id: doc.id, ...doc.data() })
);
setBooks (tempBooks) ;
} : (error) {
console.log(error.message);
}
HO;

}, [user, navigate, setGlobalError]);

Slika 3.10. Postavljanje polja knjiga korisnika
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3.5.2. Login.js

Kako bi se omogucilo korisniku prijavljivanje pri otvaranju aplikacije, mora postojati
stranica za prijavu. Datoteka Login.js uzima vrijednosti iz dva tekstna okvira. Nakon unosa
valjanih podataka i na pritisak kontrole odraduje se funkcija prikazana na slici 3.11. i1 korisnik
se prijavljuje u aplikaciju. Takoder se nalaze dvije poveznice: REGISTRIRAJ SE! 1 Zaboravili
ste lozinku?. Pritiskom na poveznicu REGISTRIRAJ SE! otvara se stranica za registraciju
Register, a pritiskom na Zaboravili ste lozinku? otvara se modal koji daje moguénost unosa
nove lozinke korisniku. Kako bi se omogucilo otvaranje modala, koristi se stanje modalOpen
koji je postavljen kao false, a pritiskom na poveznicu se ono postavlja na true i1 prikaze se
modal. Koriste se stanja email 1 password koji su postavljeni na vrijednosti unesena u polja.
Pozivom funkcije signlnWithEmailAndPassword(auth, email, password) [11] pritiskom na

kontrolu Prijavi se odraduje se prijava korisnika.

handleSubmit =
e.preventDefault();

try {

await signInWithEmailAndPassword(auth, email, password);

navigate("/");
} catch (error) {
setError(error.message);

}

Slika 3.11. Programski kod prijave korisnika

3.5.3. Register.js

Stranica Register radi na sli¢an princip kao 1 stranica Login. Uzimaju se stanja email 1
password 1 poziva se funkcija createUserWithEmailAndPassword [12] koja kreira novog
korisnika. Registracija se odraduje tek nakon §to je provjereno jesu li obje lozinke identi¢ne
jer je pri registraciji potrebno unijeti lozinku, ali i potvrdu lozinke. Na slici 3.12. prikazana je
funkcija registracije. Nakon §to je korisnik registriran, u Firebase se unosi novi korisnik u
kolekciju user s podacima name, surname i grade. Na stranici se takoder nalazi poveznica

PRIJAVI SE! koja vrac¢a na stranicu Login.js.
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result = createUserWithEmailAndPassword(

auth,

email,

passwordl

);

userRef = doc(db, "user"”, result.user.uid);
data = {

name,

surname,

grade,

15

setDoc(userRef, data);

navigate("/");

} (error) {

setGlobalError(error.message);

}

Slika 3.12. Programski kod registracije korisnika

3.5.4. Profile.js

Potrebno je omoguciti izmjenu korisnickih podataka ako dode do promjene razreda. Na
stranici Profile to je 1 omoguceno. Na jednoj kartici su napisani podaci korisnika: ime, prezime
razred 1 adresa elektronic¢ke poSte. Na slici 3.13. prikazano je iS¢itavanje podataka iz baze
podataka i njihovo spremanje u stanja ¢ije su vrijednosti upravo vrijednosti tekstnih okvira. Sve
je te podatke moguce izmijeniti. Postoji kontrola /zmijeni koji stavlja stanje editable na true.
Dok je editable postavljen na false, nijedno polje za unos teksta nije omoguceno za izmjenu,
ali promjenom na frue sve se moze izmijeniti. Pritiskom na /zmijeni, kontrola postaje kontrola

Spremi. Nakon izmjene, na pritisak Spremi, dolazi do promjene korisni¢kih podataka u kolekciji

eviwe
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0
useEffect(() {
(EE (OF=>01
if (luser) return;
userRef = doc(db, "user", user.uid);
userSnap = await getDoc(userRef);
userData = userSnap.data();

console.log(userData);
setName(userData.name);

setSurname(userData.surname);
setGrade(userData.grade);
setEmail(auth.currentUser.email);
HO;
}> [user]);

Slika 3.13. Programski kod citanja podataka

3.5.5. MyBook.js

Pritiskom na karticu na stranici Home otvara se stranica MyBook. Na stranici MyBook
nalaze se svi uneseni podaci za procitanu lektiru. Pri otvaranju stranice svako polje za unos
teksta je omogucéeno za upisivanje, a sve unesene promjene se spremaju na pritisak kontrole
Spremi izmjene. Podaci koji su ispisani na stranici se nakon pritiska spremaju 1 izmjenjuju na
istom dokumentu, odnosno na istoj lektiri koja je otvorena na MyBook. Na slici 3.14. je

prikazana funkcija spremanja novih uredenih podataka u isti dokument.

handleSave = (e)
e.preventDefault();

try {

bookFinal = {
bookName,
author,
authorNote,
year,
period,
language,
mainCharacter,
characters,
place,
time,
theme,
idea,
summary,
quotes,
conclusion,
user: user.uid,

bookRef = doc(db, ', bookId);
await updateDoc(bookRef, bookFinal);
} catch (error) {
setGlobalError(error.message);

}
Slika 3.14. Programski kod izmjene podataka
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3.5.6. NewBook.js

Stranica NewBook malo je kompliciranija verzija stranice MyBook. Pri otvaranju
stranice onemogucena su polja za unos naslova djela i autora. Prvo se treba izabrati jedan od
12 razreda (8 osnovne i 4 srednje Skole). Nakon odabira razreda odabire se jedno djelo
ponudeno sa sluzbenog popisa lektira za aktualnu skolsku godinu. Kada se odabere jedna lektira
naslov djela i autor se automatski popunjavaju kako je prikazano na slici 3.15. Postoji 1 opcija
Ostalo gdje se moze unijeti neka vlastita knjiga koja se ne nalazi na popisu i u tome trenutku
polja za upis naslova knjige i imena autora butu omogucena. Na dnu stranice nalazi se kontrola
Procitaj leptiru koji stvara novi dokument u kolekciji book s novim ID-em. U novom
dokumentu se takoder sprema i ID korisnika koji je unio lektiru kako bi se one mogle prikazati

na stranici Home.

useEffect(() {
if (book === "ostalo") {
setDisableFields( D
setBookName("");
setAuthor("");
else if (book !== "") {
setDisableFields( e

filteredData =

data &&

data[grade] &&

data[grade].filter((item) item.name === book)[@];
setBookName(filteredData?.name || "");
setAuthor(filteredData?.author || "");

}
}, [bookl);

Slika 3.15. Postavljanje naslova i autora

3.6 Server

Kako bi aplikacija imala mogucénost aktivne aktualizacije sluzbenog popisa lektira, ona
dohvaca podatke zahtjevom na serveru. Server u sebi ima books.js 1 periods.js koji u sebi sadrze

sve knjige sa sluzbenog popisa i sva knjizevno-povijesna razdoblja. Pisano je Expressom koji

app.get(“/knjige-za-razred”, (req, res)
res.json(books[req.query.razred]);

b )k

Slika 3.16. get funkcija servera
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koristi klju¢ne rijeci req (request) i res (response) [13] kako je i prikazano na slici 3.16. Kako
bi pristup, odnosno slanje zahtjeva serveru bilo brze i jednostavnije, upotrijebljene su unaprijed
napisane funkcije u mapi /eptira getAllBooks, getGradeBooks i getAllPeriods koje koriste

Axios za komunikaciju sa serverom $to je prikazano na slici 3.17.

getGradeBooks = (grade) {

endpoint = "http://localhos /knji

{ data } = axios.get(endpoint, {
params: {
razred: grade,
})
s

data;
} (error) {

console.log(error);
}
¥

Slika 3.17. funkcija getGradeBooks

3.7. Firebase

Firebase je razvojni alat koji pruza obilje usluga i alata za razvoj mobilnih 1 web
aplikacija. Ponudene su razne klju¢ne znacajke kao $to su baza podataka u stvarnom vremenu,
autentifikacija korisnika, hosting, pohrana datoteka, analitika, upravljanje korisnicima 1 jo§
mnogo toga. Kako bi se napravila baza na Firebase alatu, potrebno je oti¢i na stranicu
https://firebase.google.com/ 1 prijaviti se. Nakon toga potrebno je izraditi novi projekt pritiskom

na prozor prikazanom na slici 3.18.

Your Firebase projects

_|_

Add project

Slika 3.18. Izgled prozora za izradu projekta
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Nakon kreiranja projekta, izradena je autentikacija na kojoj je odabrana usluga prijave
preko e-mail adrese i1 lozinke. Takoder je izradena Firestore database kako je prikazano na slici

3.19. Nakon toga potrebno je izraditi dvije kolekcije: book i user.

Start a collection

o Give the collection an ID 2 Add its first document

Parent path

/

Collection ID 3

Cancel

Slika 3.19. Izrada kolekcije

Nakon izrade kolekcija sve je spremno za registraciju korisnika i za spremanje novih

procitanih knjiga.
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4. PRIKAZ RADA APLIKACIJE

Pri ucitavanju stranice otvara se Login stranica prikazana slikom 4.1. Stranica sadrzi
navigacijsku traku, logo aplikacije i te obrazac pod nazivom Prijava. Obrazac se sastoji od dva
tekstna okvira, dvije poveznice i kontrolom za prijavu. Kako je vrijednost atributa tekstnog
okvira za unos adrese elektronicke poste postavljen na email, uneseni tekst mora bit u valjanom
formatu adrese elektronicke poste. Vrijednost atributa tekstnog okvira za unos lozinke je
postavljena na password tako da je svaki uneseni znak prikazan kao tockica radi sigurnosti
povjerljivih podataka. Unosom pogresnih podataka prikazuje se poruka o gresci prikazana na
slici 4.2. koje nestane nakon 10 sekundi. Unosom ispravnih podataka otvara se stranica cije je

sucelje prikazano na slici 4.3.

%\\‘ /?
— ‘

—
LEPTIRA

Prijava
E-mail
Lozinka

Nemas3 raéun? REGISTRIRAJ SE!

Zaboravili ste lozinku?

Slika 4.1. Sucelje stranice Login

Firebase: Error (auth/user-not-found).

Slika 4.2. Izgled poruke o gresci
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Naslovnica Protitaj LEPTIRU Pozdrav, Josip!  Odjavi se .‘t\.| |§j

Put oko svijeta za 80 dana
Jules Verne

Strah od Zivota
A m

Legende o Kristu
Selma Lagerlsf

Slika 4.3. Sucelje stranice Home

Pritiskom na poveznicu Registriraj se! otvara se stranica Register koja prikazuje obrazac
za registraciju korisnika. Obrazac prikazan na slici 4.4. sadrzi polja za unos imena, prezimena,
razreda, adrese elektroniCke poste, lozinke te ponovljene lozinke. Kao §to Login ima poveznicu
na stranicu za registraciju, tako i stranica za registraciju sadrzi poveznicu na stranicu za prijavu.

Pritiskom na kontrolu Registriraj se registrira se korisnik s podacima unesenim u obrazac.

Naslovnica Proéitaj LEPTIRU Pozdrav, Josip!  Odjavi se Ef

Registracija
Ime
Prezime
Odaberi razred
E-mail
Lozinka

Ponavi lozinku

Imas radun? PRIJAVI SE!

Registriraj se

Slika 4.4. Sucelje stranice Register

Home stranica prikazuje navigacijsku traku s poveznicama na stranice aplikacije.
Takoder se nalaze kartice za svaku unesenu knjigu prijavljenog korisnika. Pritiskom na kontrolu
Pregledaj otvara se stranica MyBook koja ispisuje sve unesene podatke o odabranoj lektiri, a
pritiskom na kontrolu Ukloni unesena knjiga se briSe iz baze podataka. Suclelje stranice

MyBook prikazano je na slici 4.5.
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Put oko svijeta za 80 dana

Maslovdjela  Put oko svijeta za 80 dana

Imeautora  Jules Verne

BiljeEke o piscu

A
Godina izdanja
Odaberi knjiZevno-povijesno razdoblje -
lzvorni jezik
Glavni lik
Sporedni likovi
Mijesto radnje
Vrijeme radnje
Temadijela  Strah od FHwata
Ideja djela
Kratak sadrZaj
Y.
Citati
A
Zakljuak
A

Slika 4.5. Sucelje stranice MyBook

Na pritisak kontrole Spremi izmjene sve promjene u podacima o lektiri spremaju se u
isti dokument. Otvaranjem stranice NewBook, odnosno pritiskom na navigacijskoj traci na
Procitaj LEPTIRU otvara se obrazac prikazan na slici 4.6. koji je potrebno ispuniti. Ako je
odabrano djelo s popisa lektire, polja za unos naslova djela 1 imena autora su postavljena na
odabrano 1 onemogucena za uredivanje. Nakon unosa svih potrebnih podatak pritisne se

kontrola Procitaj leptiru koja sprema novi dokument u bazu podataka.
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NOVA LEPTIRA

Odaberi razrad

7.05 -
Odaberi djelo b
Maslov djela

Ime autora

Bilje5ke o piscu

Godina izdanja

Odaberi knjiZevno-povijesno razdoblje i
Izvorni jezik

Glawni lik

Sporedni likovi

Mijesto radnje

Vrijeme radnje

Tema djela

Ideja djela

Kratak sadrZaj

Citati

Zakljugak

Slika 4.6. Izgled stranice NewBook.js

Odlaskom na stranicu Moj profil prikaze se kartica s podacima prijavljenog korisnika
kao na slici 4.7. koje je moguce izmijeniti pritiskom na kontrolu /zmijeni. Do tada su sva polja

onemogucena za uredivanje.
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Moj profil

Podaci

Ime  Josip

Prezime Hudolin

Razred

7.08 v

E-mail  joper.dies@gmail.com

Slika 4.7. Izgled stranice Profile.js

Pritiskom na poveznicu Logout na navigacijskoj traci korisnik se odjavi i prebacuje se

na Login stranicu.

4.1. Usporedba izradene aplikacije sa slicnim rjeSenjima

Nakon §to je web aplikacija Leptira izradena, moguca je usporedba s aplikacijama

opisanim u poglavlju Pregled sli¢nih podrucja.

Aplikacija Book Reports sadrzi analize raznih djela koje su na popisima lektira diljem
svijeta. Ne postoji nikakva moguénost registracije i prijave korisnika dok je u aplikaciji Leptira
ta mogucnost implementirana. Takoder, u aplikaciji Book Reports ne postoji moguénost
pohrane vlastitih analiza. Osnovna je funkcija aplikacije Leptira upravo spremanje vlastitih

analiza kako bi se moglo pripremiti za ispitivanja lektira, ali 1 pripremu za esej drzavne mature.
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Lektira.hr sadrzi iste funkcionalnosti kao i Book Reports, no razlika je $to se u analizama
ipak nalaze i djela hrvatske knjizevnosti koja su obvezna za osnovne i srednje Skole u Republici
Hrvatskoj. Navedena aplikacija u svojoj bazi podataka ipak nema sva djela koja se Citaju u
hrvatskim Skolama, dok Leptira omoguc¢ava unos svih djela sa sluzbenog popisa, ali i bilo kojeg

drugog djela.

Web aplikacija Goodreads, za razliku od prve dvije navedene aplikacije, ima mogucnost
registracije korisnika, ali njezina funkcija nije zapis biljeski o procitanim djelima. Glavna je
svrha aplikacije evidencija proc€itanih djela, ali i planiranja Citanja djela sa liste Zelja. Moguce
je ostaviti recenzije o procitanim djelima i postavljati statuse o knjigama, npr. ,,Zelim procitati®,
,Citam™ ili ,,procitano®, ali i kupiti knjigu putem Amazona. Leptira nema mogucnost ostavljanja
ocjene Sto bi bila poZeljna funkcionalnost kao i moguénost kupovine knjiga ili reklamiranja

knjiga hrvatskih knjizara.

Bookreporter ima moguénost registracije, no aplikacija je napravljena za pracenje
zbivanja na knjiZevnoj sceni. Izlaze novosti o novoizdanim knjigama i recenzijama poznatih
strunjaka. Postoji i mogucénost dobivanja obavijesti putem e-maila. Leptira nije aplikacija za

praéenje novosti ve¢ za spremanje vlastitih biljeski o procitanim djelima.

Sparknotes je web aplikacija najsli¢nija aplikaciji Leptira. Specijalizirana je za
spremanje biljeski ne samo iz knjiZevnosti, ve¢ 1 svih drugih Skolskih predmeta. Leptira takoder
sadrzi funkcionalnost spremanja, ali samo knjizevnih djela. Sparkontes nudi i1 opciju ¢itanja
knjizevnih djela i raznih kvizova za vjeZbu i pripremu. Naravno, djela u bazi podataka su za
ucenike Sjedinjenih Americkih Drzava i Ujedinjenog Kraljevstva, dok je Leptira namijenjena

hrvatskim uc¢enicima.
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6. ZAKLJUCAK

Proces razvoja i implementacije web aplikacije je vrlo slozen i zahtjeva integraciju
razli¢itih tehnoloskih komponenti. U ovome je radu opisan postupak izrade aplikacije koji
zapocinje samom motivacijom za izradu aplikacije, nakon Cega slijedi pregled podrucja ideje,
odnosno analiza ve¢ postojecih bliskih rjeSenja na odabranu problematiku. Iduéi je korak odabir
najboljih alata za razvoj aplikacija, ali i programskih jezika koji mogu pruziti mogucnosti
ciljane aplikacije. Idu¢i je korak pisanje samog prototipa, izrada funkcionalne aplikacije s
najjednostavnijim rjeSenjima za same funkcije aplikacije. Kada je prototip zavrSen, slijedi
optimizacija aplikacije, tj. pronalazak efikasnijih rjeSenja za funkcionalnosti aplikacije. Nakon
same optimizacije ostaje aplikacija grdog i jednostavnog izgleda. Potrebno je osmisliti dizajn i
implementirati kako bi aplikacija bila zanimljiva korisnicima 1 §to lakSa za koriStenje. Nakon
izrade dizajna ostaje testiranje i otklanjanje mogucih greSaka koda aplikacije. Kao $to je
vidljivo, izrada aplikacije bilo koje vrste je slozen posao. U poslovnom svijetu, projekti
zahtijevaju timove ljudi od kojih svako vrsi svoju ulogu i proces izrade bude puno brzi, ali i

efikasniji jer je svaki €lan specijaliziran za rad u svojem podrucju.

Leptira ¢e pronaci svoje korisnike u ucenicima osnovnih, ali i srednjih $kola. Kako bi
se mogao pratiti kontinuirani rad, u aplikaciju se unose informacije o proc¢itanim djelima i njima
se moZe pristupiti u bilo kojem trenutku. Aplikacija ¢e posebno pomoc¢i srednjoskolcima koji
prijavljuju ispite drzavne mature. Ona ¢e im olakSati pripremu za esej iz hrvatskog jezika jer je

tema eseja upravo jedno od procitanih djela tokom srednjoskolskog obrazovanja.

Nakon postavljanja aplikacije na trziste, potrebno ju je i odrZavati. Uz brz tehnoloski
napredak, vazno je i1 kontinuirano pratiti nove trendove i tehnologije kako bi se aplikacija
odrzavala relevantnom 1 konkurentnom na trziStu. Kroz ovaj rad, steCeno je dublje
razumijevanje procesa izrade web aplikacija. Daljnja istraZivanja mogu se fokusirati na
detaljniju analizu specifi¢nih tehnologija 1 pristupa, kao i na kontinuirano unapredenje
korisnickog iskustva kako bi se ostvarile visoke razine zadovoljstva korisnika. Postoji jo$
mnogo razli¢itih funkcionalnosti koje se mogu dodati u aplikaciju kao $to su moguénost
objavljivanja vlastitih zapisa drugim korisnicima, kao i moguénost Cavrljanja s drugim
korisnicima kako bi se moglo upitati autore izvjestaja o procitanoj lektiri za moguce nejasnoce,

ali 1 neslaganja.
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SAZETAK

Zbog prevelike koli¢ine informacija, uCenicima je potreban alat koji im olakSava
pohranu tih istih informacija. Kao rjeSenje tom problemu, izradena je aplikacija po imenu
Leptira koja omogucuje spremanje i Citanje izvjeStaja o procitanoj lektiri, ali i o bilo kojem
drugom knjizevnom djelu. Aplikacija je pisana u Reactu koji je danas najkoristeniji za izradu
web aplikacija. Kako bi svaki korisnik mogao unositi vlastite analize, aplikacija ima moguénost
registracije i prijave korisnika. Aplikacija ima sve funkcionalnosti kako bi korisnicima pruzila
iskustvo jednostavne, ali vrlo korisne web aplikacije koja im olakSava vodenje biljeski o
pro¢itanom djelu, ali 1 srednjoskolcima omogucéava pripremu za esej drzavne mature iz

hrvatskog jezika.

Kljucne rijeci: analiza, biljeske, Citanje, Firebase, knjiga, React, server
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ABSTRACT

Web Application for Managing Mandatory Books

Due to the excessive amounts of information, students need a tool that facilitates the
storage of these same pieces of information. To address this issue, an application named Leptira
has been developed, enabling the storaging and reading of book reports, as well as any other
literary work. The application is built using React, which is currently the most widely used
framework for web application development. To allow each user to store their own analyses,
the application features user registration and login capabilities. The application has all
functionalities to provide users with a simple yet highly useful web application that eases the
process of keeping notes on the read works. Moreover, it offers high school students the

opportunity to prepare for their final exams.

Key words: analysis, book, Firebase, notes, React, reading, server
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