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1. UVOD

S porastom upotrebe mobilnih tehnologija, pametni telefoni postali su neizostavan dio
svakodnevnog zivota. Prema istrazivanju iz srpnja 2024. godine, 70 % svjetske populacije koristi
mobilni uredaj [1]. Jedan od nacina kako provesti vrijeme za tako Cesto koriStenim uredajem je
ucenje. Ucenje uz uporabu mobilnih telefona (eng. Mobile Assisted Language Learning - MALL)
predstavlja inovativan, fleksibilan i personalizirani pristup ucenju jezika koristenjem mobilnih
uredaja [2]. Istrazivanje iz 2012. godine pokazuje da 86 % ucenja koriStenjem mobilnih uredaja

rezultira pozitivnim ishodom [3].

Mobilna aplikacija, koja je glavna tema ovog zavr$nog rada, omogucava rjesavanje zadatka s

visestrukim odabirom (eng. Multiple Choice Cloze).

Nakon kratkog uvoda u tematiku i zadatak ovog zavrSnog rada, predstavit ¢e se trenutne
mobilne aplikacije i mrezne stranice koje sadrzavaju zadatke sli¢ne vrste kao iz nase mobilne
aplikacije. U tre¢em su poglavlju opisani operacijski sustav Android, razvojno okruzenje Android
Studio, programski jezik Kotlin, radni okvir Jetpack Compose i Firebase baza podataka. U
cetvrtom poglavlju prikazan je razvoj aplikacije 1 funkcionalnosti. U petom poglavlju nalazi se
zakljucak u kojem su predstavljene glavne znacajke aplikacije zajedno s njezinim prednostima i

nedostatcima.

1.1. Zadatak zavrS$nog rada

Cilj je ovoga rada izraditi Android aplikaciju za rjeSavanje zadataka viSestrukog odabira za
Citanje s razumijevanjem. Aplikacija ¢e sadrzavati teorijsku osnovu (vokabular, fraze, razlike u
znaCenju, poveznice i frazalne glagole) i zadatke visestrukog odabira iz razli¢itih podru¢ja. U
sluaju potrebe, korisnik ¢e imati mogucnost dobivanja savjeta za rjeSavanje zadatka. Po

zavrsetku, dobit ¢e povratnu informaciju o broju bodova, ocjeni te prikaz to¢nih rjeSenja.



2. PREGLED POSTOJECIH RJESENJA

Prema statistici iz srpnja 2024., na Google Play trgovini moglo se pronaci vise od 1 600 000
aplikacija [4]. Distribucija aplikacija po kategorijama na Google Play trgovini dostupna je u
prilogu [5]. Aplikacije za edukaciju zauzimaju svega 10,5% trzista. U sljedeéim je potpoglavljima
prikazano pet rjesenja, od kojih su 3 mobilne aplikacije, a dva rjesenja su mrezne stranice. Svih
pet rjeSenja sadrze zadatak visestrukog odabira. Objasnjene su njihove funkcionalnosti, prednosti

i nedostatci.

2.1. English B2 FCE

English B2 FCE [6] je mobilna aplikacija koja je dostupna za iOS i Android uredaje. Izradila
ju je americka tvrtka Shining Apps LLC u veljaci 2024. godine. Osim aplikacije za FCE ispit, nudi
se i pet drugih aplikacija namijenjenih za slicnu upotrebu, ali za razli¢ite razine znanja. Ima viSe

od 10 000 preuzimanja i prosjecnu ocjenu od 4,2.

Na pocetnoj stranici nalaze se zadaci nadopunjavanja teksta (eng. Open Cloze), visestrukog
odabira (eng. Multiple Choice), oblikovanja rije¢i (eng. Word Formation), oblikovanja recenice
(eng. Keyword Transformation) i zadaci kreirani uz pomo¢ umjetne inteligencije (eng. Al
Exercises). Svaka od navedenih kategorija sadrzi vise od 50 zadataka. Nakon rjeSavanja pojedinog
zadatka dobije se povratna informacija u obliku bodova, postotka rjeSenosti i to¢nih rjeSenja.
Dostupan je 1 sustav koji raCuna ukupan napredak korisnika u odnosu na sve moguce zadatke.
Zadaci kreirani uz pomo¢ umjetne inteligencije nastali su zbog nedostatka relevantnih zadataka s
preciznim rjeSenjima. Dakle, ova funkcionalnost omogucava korisniku neograni¢en broj novih

zadataka koje je kreirala umjetna inteligencija.

Aplikacije ima 1 svoja ogranienja. Za neograniceno koristenje svih zadataka, potrebno je

jednokratno platiti 12,99 $.

2.2. Exam Lift: English Practice

Exam Lift: English Practice [7] je mobilna aplikacija koja je dostupna za iOS i Android
uredaje. Na Google Playu ima vise od 500 000 preuzimanja i 17 300 recenzija s prosjeCnom
ocjenom od 4,7.



Na prvom zaslonu korisnik odabire svoju razinu znanja, a ponudene su mu 0Snovne razine
(eng. A2 Key for Schools), srednje (eng. B1 Preliminary for Schools), naprednije (eng. B2 First
for Schools), ostale (eng. Other) i opcija nepripremanja za ispit (eng. I'm not preparing for an
exam). Nakon odabira razine prikazan je zaslon gdje se moze zapoceti ucenje. Na dnu zaslona
prikazane su opcije moje putovanje (eng. My Journey), napredak (eng. Progress), moj profil (eng.
My Profile) i trgovina (eng. Shop). Glavni je dio aplikacije moje putovanje. U ovom dijelu
aplikacije rjeSavaju se zadaci. Na napretku se moze pratiti rjeSavanje zadataka tijekom vremena, a
na zaslonu moj profil mogu se mijenjati razine znanja. Svaka razina sadrzi paket (eng. Pack) od
Cetiriju pitanja. Ukoliko se ne posjeduje premium verzija, korisnik moze rjeSavati jedan paket

dnevno.

Exam Lift: English Practice je interaktivna aplikacija koja nudi rjeSavanje zadataka
visestrukog odabira. Nedostatak je ove aplikacije obaveza placanja (4,99 $) kako bi se mogle

iskoristiti sve funkcionalnosti.

2.3. The English Learning Lounge

The English Learning Lounge [8] je mobilna aplikacija koje je dostupna za iOS i Android
uredaje. Na trziSte ju je plasirao Neil Coghlan, a izradila ju je Anne Novas 2013. godine. Ima vise

od 10 000 preuzimanja i prosje¢nu ocjenu od 4,3.

Na pocetnom zaslonu prikazano je 12 opcija koje se krecu od First Words do TOEFL ispita.
TOEFL je standardizirani ispit koji polaZzu studenti ukoliko Zele studirati u Sjedinjenim Ameri¢kim
Drzavama. Nakon odabira opcije, korisnik moze odabrati Use of English ispit i pripadajuce
zadatke. Na kraju rjeSavanja svakog zadatka dostupna je statistika za pripadajuci zadatak, ali i za
cjelinu i cijelu razinu. Ova funkcionalnost moze biti korisna jer se i na standardiziranom ispitu
moraju posti¢i odredeni postotci, kako za svaki zadatak pojedinacno, tako i za svaku cjelinu
posebno. Nakon prikaza rezultata, moguce je klinuti na gumb Review koji prikazuje tocne
rezultate u cijelom ispitu. U ostalim ispitima nalazi se detaljan prikaz gramatike (eng. Use of
English) te po jedno pojedina¢no poglavlje za ¢itanje (eng. Reading), slusanje (eng. Listening) i

govorenje (eng. Speaking). Svako od navedenih poglavlja sadrzi zadatke viSestrukog odabira.

Pristup ostalim zadacima dodatno se naplacuje. Aplikacija je posljednji put nadogradena
2017. godine. Funkcionalnosti i namjena aplikacije nisu se godinama mijenjali, a dizajn joj je

zastario, Sto su nedostaci navedene aplikacije.



2.4. Esl-lounge

Esl-lounge [9] je mrezna stranica Neila Coghlana. Omogucuje tri razli¢ita nacina korisStenja:
kao student, uéitelj i premium korisnik. U ovom poglavlju opisat ¢e se koristenje iz perspektive

studenta.

S lijeve strane na pocetnoj stranici nalazi se izbornik. Moze se izabrati jedno od brojnih
poglavlja poput uvoda u gramatiku (eng. Grammar Guide), zadataka iz gramatike (eng. Grammar
Exercises), zadataka iz ¢itanja s razumijevanjem (eng. Reading Exercises), zadataka iz slusanja S
razumijevanjem (eng. Listening Exercises), zadataka iz vokabulara (eng. Vocabulary Exercises),
pripreme za ispit (eng. Test Prep) i frazalnih glagola (eng. Phrasal Verbs). Ista funkcionalnost
ostvaruje se i na glavnom dijelu zaslona uz dodatnu moguénost izravnog biranja razine. Prva je
razina pocetnik (eng. Beginner), a posljednja napredni korisnik (eng. Advanced). Unutar poglavlja
pripreme za ispit moze se izabrati FCE. Unutar FCE moze se izabrati Reading gdje se dolazi do
zadatka viSestrukog odabira. Na prvoj stranici nalazi se pregled (eng. Overview), savjeti (eng. Tips)
i zadaci za vjezbu (eng. Practice Exercises). Klikom na zadatke za vjezbu otvara se nova stranica
koja nudi 18 razli¢itih zadataka. Nakon rjeSavanja zadatka, dobije se prikaz 0 broju ostvarenih

bodova, ocjena i prikaz rjeSenja svakog zadatka pojedinacno.

Esl-lounge je mrezna stranica koja nudi velik broj zadataka i objasnjenja u obliku videozapisa.
Ucenici/studenti mogu bez ogranic¢enja besplatno koristiti sav dostupan sadrzaj. Nedostatak je ove

mrezne stranice zastarjeli dizajn koji doprinosi neorganiziranosti stranice.

2.5. Flo-Joe

Flo-Joe je mrezna stranica kojoj je cilj pripremanje korisnika za polaganje Cambridge ispite
poput FCE (eng. First Certificate in English), CAE (eng. Certificate in Advanced English) i CPE
(eng. Certificate of Proficiency in English). Na stranici se moze pristupiti razli¢itim vjezbama iz
podru¢ja Citanja (eng. Reading), pisanja (eng. Writing), sluSanja (eng. Listening) i uporabe
engleskog jezika (eng. Use of English). Ovo mrezno rjesenje sadrzi zadatke viSestrukog odabira.
Prilikom rjeSavanja, nakon svakog odabranog odgovora, dobije se povratna informacija o
(ne)tocnosti odgovora. Ispod teksta zadatka nalaze se savjeti koji su usko vezani za svaki pojedini

zadatak. Na dnu stranice nalaze se dodatni materijali.



Flo-Joe je odlicno mrezno rjeSenje jer se svi potrebni materijali, zadaci i savjeti nalaze na
jednom mjestu. Dodatni materijali pruzaju korisniku mogucnost napretka. Nedostatak ove mrezne

stranice je manjak zadataka za pojedino podrucje.

2.6. Osvrt na postojeca rjeSenja

Pregledom postojecih rjeSenja moze se zakljuciti da analizirane aplikacije imaju vrlo sli¢ne
funkcionalnosti. English B2 FCE, Exam Lift: English Practice i The English Learning Lounge su
aplikacije koje imaju zadatke iz citanja s razumijevanjem, Koriste sustav bodovanja i prate
napredak korisnika. Glavna im je prednost prilagodeni pristup razli¢itim razinama znanja, $to ih

¢ini izvrsnim alatom za ucenje.

Medutim, vecina aplikacija ima ograni¢enja u osnovnoj verziji, koja se mora nadoplatiti kako
bi se ostvario puni pristup funkcionalnostima. S druge strane, mrezne stranice nude sav sadrZaj

besplatno, $to ih ¢ini privla¢nima za korisnike koji ne Zele placati aplikacije.

Zajednicki nedostatak svih aplikacija i mreznih stranica, osim Exam Lift: English Practice, je
dizajn i manjak inovativnih ideja. Naime, sva pregledana rjeSenja svojevremeno su bila korektna,
no nisu dogradivana, a inovacija i kreativnost zadrzavaju postojece i privlace nove korisnike.

English B2 FCE taj je problem rijeSio zadacima koje generira umjetna inteligencija.



3. KORISTENE TEHNOLOGIJE | PROGRAMSKA
ARHITEKTURA

3.1. Operacijski sustav Android

Android je najpopularniji operacijski sustav za mobilne uredaje. Prema istrazivanju iz prvog
kvartala 2024. godine, taj postotak iznosi 70,71 % [10]. Zbog Siroke raspostranjenosti Android je

idealan za razvoj mobilnih aplikacija. Verzija Androida koriStena u ovom radu je 14.

3.2. Razvojno okruZenje Android Studio

Android Studio je sluzbeno razvojno okruzenje za Android aplikacije. Nudi skup alata za
razvoj, testiranje i optimizaciju aplikacije. Integriran je s alatima za verzioniranje koda (npr.
Github), Firebase bazom podataka i emulatorom. U ovom radu koriStene su sve 3 navedene

funkcionalnosti.

3.3. Programski jezik Kotlin

Kotlin je modern programski jezik koji je podrZan za razvoj Android aplikacija. Zbog svoje
jednostavne sintakse i mogucnosti istovremenog rada s Javom, popularnost Kotlina neprestano
raste. Kotlin omogucava smanjenje broja linija koda 1 brzi razvoj mobilnih aplikacija u odnosu na

prijasnja rjeSenja. U ovom radu koriStena je Kotlin verzija 1.9.22.

3.4. Jetpack Compose

Jetpack Compose je alat za izradu korisni¢kih sucelja na Androidu. Nasljednik je XML
formata. Ubrzava, pojednostavljuje i nudi intuitivniji pristup za razvoj vizualno privacnih rjeSenja
uz pisanje manje koda. U ovom radu koriStene su brojne funkcionalnosti Jetpack Composea, ali
najveéi je naglasak bio na osnovnim strukturama poput Box, Column i Row C¢ijim se

kombinacijama mogu stvoriti moderna i atraktivna rjeSenja.



3.5. Firebase

Firebase je Googleova platforma koja nudi usluge poput autentifikacije, pohrane podataka i
analitike u stvarnom vremenu. U razvoju Android aplikacija popularan je odabir zbog
integriranosti u Android Studio. U ovom radu koriStena je Firebase Firestore NoSQL baza

podataka za pohranu zadataka.



4. RAZVOJ APLIKACIJE | PRIKAZ FUNKCIONALNOSTI

4.1. Poéetni zaslon

Pocetni je zaslon vrlo jednostavan. Na njemu se nalazi slika knjige i gumb koji vodi na sljedecu

stranicu na kojoj se nalazi uvod, odnosno pregled teorijskih podrucja.

Slika 4.1. Pocetni zaslon aplikacije

Knjiga je tamno crvena pa je u dodatoteku colors.xml dodana takva nijansa crvene boje
(burgundy).

colors.xml

SHF

Slika 4.2. Prikaz colors.xml



4.2. Uvodni zaslon

Osnovna je ideja uvodnog zaslona pruziti korisniku teorijsku podlogu prije rjeSavanja zadatka.
Analizom postojecih rjesenja primijeceno je da se ova funkcionalnost ne nudi u besplatno pristupu
ili uopce. Uvodni zaslon (IntroductionScreen.kt) sadrzi naslov, gumb za odlazak na prethodni
zaslon, opis glavnog zadatka i dva savjeta. Ispod savjeta nalazi se 6 gumbova koji se odnose na
podrucja vokabulara (eng. Vocabulary), fraza i kolokacija (eng. Phrases and Collocations), razlika
u znacenju (eng. Shades of Meaning), poveznica (eng. Linking Words), frazalnih glagola (eng.
Phrasal Verbs) i pokretanja testa (eng. Take a Test). Na slici 4.3. dostupan je prikaz uvodnog

zaslona, a u nastavku se nalazi objasnjenje svakog dijela i na¢in njegove implementacije.

« Introduction

Task

& text inwhich there are some
niumbered gap, each of which
represents a word ar phrase, After the
toxt there are faur passible answors far
each gap and you have to choose the
correct angwer (A B, Cor D).

General Tips

Take a gquess it necessary! You will not
loge marks.

Be aware of commen callacations
(e, "pay attention ta and different
forms of phrasal verbs tested in this
section.

Vacahulary

Phrascs and
Collecationg

Linking Y¥¥ord=

Meaning
LS

Slika 4.3. Prikaz uvodnog zaslona

Take a Test

4.2.1. Struktura uvodnog zaslona

Zastrukturu slike 4.3. zasluzna je raspodjela elemenata. Raspodjelu elemenata obavlja Jetpack
Compose. U prilogu [11] se moze vidjeti viSe o osnovnim elementima koji su koristeni za izradu
ovakvog rasporeda. Elementi koji su koriSteni su Box, Column i Row. Osim njih, koriStene su 1

funkcije IconButton, Icon, Button i Text. Svaki zahtijeva odredenu tehniku stiliziranja, o ¢emu ¢e
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vise biti rijeci u poglavlju 4.2.4. Ovdje se zeli staviti naglasak staviti na kostur korisnickog sucelja

koji radi kako je zami$ljeno neovisno 0 podacima koji su mu predani.

Prikaz korisni¢kog sucelja u pozadini, s pripadaju¢om legendom i obja$njenjima, nalazi se na
slici 4.4.

COLUMN

‘ BOX
I ICON BUTTON

ICON
TEXT
BUTTON

Slika 4.4. Prikaz korisni¢ko sucelja uvodnog zaslona
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4.2.2. Navigacija uvodnog zaslona

Vrlo je vazno razumjeti $to ¢e se dogoditi kada se klikne na odredeni gumb. Za ovu
funkcionalnost zasluzna je navigacija. Navigacija predstavlja skup funkcija koje su zasluzne za
kretanje izmedu zaslona. Kako je vidljivo u poglavljima 4.2. i 4.2.1., na uvodnom zaslonu postoji
6 gumbova i 1 slika (eng. Icon). Klikom na sliku strelice unazad korisnik je vraéen na poceni
zaslon. Ovo se ostvaruje jednostavnom funkcijom onNavigateBack(). Ostalo su gumbovi. Svaki
gumb vodi na zaslon na kojoj se nalazi detaljniji prikaz te teme. Dakle, klikom na Vocabulary
gumb korisnik je odveden na VVocabulary zaslon, gdje moze dobiti teorijsku podlogu iz podrucja
vokabulara. Ova funkcionalnost implementirana je za svaki gumb na uvodnom zaslonu. Gumb
Take a Test izravno zapocinje pokretanje zadatka. Prikaz navigacije, odnosno do kojeg se sve

zaslona moze do¢i s uvodnog zaslona nalazi se na slici 4.5.

Vocabulary Linking
Words
Phrases Introduction Phrasal Verbs
Shades of Main Take a Test
Meaning

Slika 4.5. Prikaz navigacije uvodnog zaslona
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4.2.3. Rad s bazom podataka vezanih uz uvodni zaslon

Osim navigacije 1 raspodjele elemenata, kljucan dio za ispravan rad uvodnog zaslona je
povezivanje s bazom podataka. Povezivanje s bazom podataka je vazno zato $to omogucuje
dodavanje novih tekstova bez izravnog mijenjanja koda ¢ime bi se postuje OCP (eng. Open Closed
Principle). OCP kaze da klasa treba biti otvorena za proSirenja, a zatvorena za promjenu. U ovom
kontekstu to je ispunjeno. Ovakav pristup omogucio je ViewModel. ViewModel je klasa koja
izlaZe korisnic¢ko sucelje, a enkapsulira (sakriva) kako se to odvija iznutra[12]. Drugim rije¢ima,
korisnik dobiva prikaz podataka koji su njemu relevantni bez da dobiva uvid u nacin na koji je to

ucinjeno o ¢emu se brine ViewModel.

4.2.3.1. ViewModel uvodnog zaslona

Na slici 4.6. nalazi se funkcija ViewModela koja se brine o prikazu savjeta (eng. Hints). Ova
funkcija zove se loadGeneralHints. Kao argument predaje joj se taskld, niz znakova Kkoji
jednoznac¢no odreduje kolekciju. Nakon toga funkcija trazi kolekciju imena generalHints. Nakon
Sto je pronasla kolekciju, prolazi kroz nju te iz svakog polja izvlacéi vrijednost i sprema ga u

varijablu _generalHints.value.

emptyList()

Slika 4.6. Prikaz funkcije loadGeneralHints u ViewModel-u
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4.2.3.2. Firebase Firestore uvodnog zaslona

Ako su vrste podataka valjane, nazivi dobro napisani i taskld se poklapa s taskld iz baze, zadatak

¢e moci povuéi savjete iz baze podataka. Na slici 4.7. nalazi se prikaz iz baze podataka. Prvo je

prikazano ime kolekcije, pa njezin identifikator(taskld) i kona¢no puno nizova znakova (stringova)

koji u ovom slucaju predstavljaju savjete.

eralHints > IcvdB6v3DPXRO.

generalHints 1cvdB6V3DPXROSCX1EHY + Add field

kin hints
2]

1

“Read through the whole text as it may have an effect on the answer."

“Don't choose your answer before you have read all the options.”

2 'Take a guess if necessary! You will not lose marks."

3
4
5

3 "Read through the text again.”

"Read everything first and try to think of a word that fits the gap."

“Eliminate words you think are not correct. That way you lower your
chances of choosing the wrong one."

6 "Be aware of common collocations (e.g., "pay attention to") and

different forms of phrasal verbs tested in this section."

7 "Encourage learning whole phrases and understanding grammatical

patterns and collocations, not just individual word meanings.”

8 'Pay attention to the context around each gap, including subsequent

9

prepositions, adverbs, or verb forms that might dictate the correct
choice.”

"There will always be a title to the text. Use this to get an idea of the
theme of the text."

18 "Understand that this task tests different types of words, including

Slika 4.7. Prikaz kolekcije generalHints

4.2.3.3. Savjeti na uvodnom zaslonu

Isprobano je viSe razli¢itih brojeva, ali prikaz dvaju savjeta po uvodnom zaslonu pokazao se

najboljim. Ovaj se broj moze mijenjati predavanjem drukéijeg parametra funkciji. Medutim,

druk¢iji broj parametara nije svrsishodan iz dvaju razloga. Prvo, savjeti trebaju biti kratki i pomoci

korisniku u datom trenutku, dakle vise bi savjeta zahtijevalo vise Citanja i troSenja energije na

nesto §to nije rijeSavanje zadatka. Drugi je razlog mozda i vazniji, a to je da se promjenom broja

savjeta mijenja i korisnicko sucelje. Na slici 4.8. moze se vidjeti na¢in na koji se odabire broj

savjeta prikazanih po zaslonu.

Slika 4.8. Prikaz izrac¢una broja savjeta
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4.2.4. Funkcionalnosti Jetpack Compose-a uvodnog zaslona

Na pocetku poglavlja u uvodnom zaslonu, to¢nije u poglavlju 4.2.1., spomenuto je stiliziranje.
Svaki od elemenata Box, Column i Row ima identi¢nu sintaksu u obliku ime funkcije () {}. Uzet
¢emo za primjer funkciju Box. Unutar obi¢nih zagrada poziva se modifier koji omoguéava
stiliziranje gradivne (eng. Composable) funkcije [13]. Ova funkcionalnost znac¢i da modifier ima
jako veliki broj opcija, poput margine ili postavljanja okvira (eng. Border). Koristenjem operatora
. poziva se svaki od unaprijed gotovih modifier funkcija. Dakle, za uredivanje s Jetpack
Composeom ne moraju se pisati funkcije, ve¢ ih je dovoljno samo pozvati. Primjer koriStenja
Jetpack Composea moze se vidjeti na slici 4.9. Koristene su funkcije border i background kako bi
vizualno odvojili Box od ostatka zaslona. Funkcija border boja rub Box-a u sivo i ¢ini rubove
zaobljenima. Funkcija background postavlja boju Box-a u bez. Ostatak elemenata zasluzan je za
raspodjelu kao u poglavlju 4.2.1. Dodatno, koristene su funkcije za pozicioniranje u
sredinu(horizontal Alignment = Alignment.CenterHorizontally) te paramteri za uredivanje teksta,u
ovom slucaju veli¢ina fonta (fontSize = 24.sp) i podebljavanje slova (fontWeight =
FontWeight.Bold).

ign(Alignment.

Slika 4.9. Prikaz funkcionalnosti Jetpack Compose-a

14



4.3. Zaslon posveéen pojedinom podrucju

Nakon sto je korisnik procitao opis zadatka i dva savjeta, moze kliknuti na jedan od pet zaslona za
pojedino podrucje. Zasloni za pojedino podrucje su sli¢ni, razlika je u sadrzaju koji opisuju. Kako
ne bi doslo do ponavljanja, fokus ¢e biti stavljen na zaslonu vokabular. Na slici 4.10. nalazi se
prikaz zaslona vokabular. Ovaj zaslon nema savjete jer sadrzi objasnjenje rjeSenja pa nema smisla

da se stvari ponavljaju.

¢ ™ ' ™

D L LA A RIS L A B el Ly

Vocabulary back to that restaurant.

I don't like watching soap operas and 3) services b) zarving c) service d)

filrs on TV | prefer documentaries serves
with ___ __peaple talking about ( "
their lives Serves mould mean A couple of things. Here

15 represents drd parson present then it
makes no sense since it is fallowed by
wasn'l. Yerbs are nol lellowed by verbs or al
least not structured like this. Serving has the
same meaning a5 the portion, which is not

a) reality b) authentic ¢) real d) genuine

P !

Reality does not make much senss in this what we want here. It can alse be a part of
context because we are locking fer an present continuousigerund] butit is
adjective, not & noun. Genuineisan followed by wasm'l 2o it is not correct.
adjective, but it alsa is not the answer since Cervices and serves are the 2 answers

it means honest and that is what is being remaining. [l you look closely, services isin
asked in this cantext. We are left with 2. glural which means it should be fellowed by
Ihat 15 also one of the hints, you do not IR eyt

have ta always find corract answer,
somelimas iinding wrong can alsa help.
Authentic is usually used 1o desribe - -

ariginality of objects or experiences. That is 0
i s b ala A To cenclude, correct answer is

g y service. The word service means

- - exactly what is being asked in the
So the correct answer is real. Real task, "service is not included” is a
people is common collocation and common phrase and it is in singural,
real fits context the best, meaning which is what you want because of
pecple whe do not act. the verb wasn't.

We all just looked at the bill and then

realised that _ wasn't even Go 1o the Mext
- Take & Test
included! So we had to pay another Page
AEYW Arm toam Aaf thAatl | mmm o mmamr mmimm
. v

Slika 4.10. Prikaz zaslona vokabular

4.3.1. Struktura zaslona posveéenog pojedinom podrudju

Strktura zaslona vokabular vrlo je jednostavna. Sastoji se od niza dijelova za tekst i 2 gumba na
dnu zaslona. Tekst se povlaci iz base, $to je objasnjeno u poglavlju 4.3.3. Funkcionalnost gumba
objasnjena je u poglavlju 4.3.2. Na slici 4.11. nalazi se prikaz strukture korisni¢ko sucelja zaslona
vokabular. Ipak, u stvarnosti se povlae dva zadatka, ali je zbog jednostavnosti prikaza na slici

4.11. prikazano kao da se povlaci jedan zadatak. Moguénost prikaza viSe zadataka na jednom
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zaslonu omogucuje funkcija rememberScrollState() koja nudi funkcionalnost klizanja( eng.
Scroll).

BOX
COLUMN

Slika 4.11. Prikaz korisni¢kog sucelja zaslona vokabular

4.3.2. Navigacija zaslona posveéenog pojedinom podrudju

Za razliku od navigacije prikazane u poglavlju 4.2.2. navigacija zaslona vokabular puno je
jednostavnija. Pomocu prvog gumba na dnu zaslona moguce je oti¢i na sljedeci zaslon(u ovom
sluc¢aju Phrases and Collocations), dok je pomoc¢u drugog moguée pokrenuti ispit. Ovakav pristup
osigurava da je korisniku omogucen prolazak kroz cijelu teorijsku podlogu ili kroz samo jedno
poglavlje, ukoliko misli da u njemu moze ostvariti napredak. Na slici 4.11. nalazi se prikaz opisane
funkcionalnosti. Dakle, klikom na prvi gumb korisnik je odveden do zaslona Phrases and
Collocations(pomoc¢u funkcije onNavigateToPhrases), a klikom na drugi gumb odveden je do

zaslona TaskOneScreen(pomocu funkcije onNavigateToTaskOne).
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Slika 4.12. Prikaz navigacije pomocu gumbova

4.3.3. Rad s bazom podataka zaslona posveéenog pojedinom podrudju

Baza podataka za ovaj zaslon zaduZena je za prikaz teksta zadatka, rjeSenja, objasnjenja i
objasnjenja to¢nog zadatka. U poglavlju 4.2.3. je objasnjeno zasto se primjenjuje ovakav pristup 1

razlog ostaje isti i na ovom zaslonu.

4.3.3.1. ViewModel zaslona posveéenog pojedinom podrudju
Na slici 4.13. nalazi se funkcija loadVocabularyData(). Ova funkcija pronalazi kolekciju
vocabulary, u njoj trazi nizove znakova i sprema ih u varijablu _vocabularyData. Takoder, ova
funkcija se brine kako bi se prikazala samo dva dokumenta po zaslonu. Ovo je ostvareno uz pomoc
funkcije shuffled(). Funkcija shuffled() radi nasumican odabir i prikazuje n odabira, u ovom

slu¢aju n je jednako 2.
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Slika 4.13. Prikaz funkcije loadVocabularyData u ViewModel-u

4.3.3.2. Firebase Firestore zaslona posveéenog pojedinom podrudju
Na slici 4.14. nalazi se prikaz baze podataka. Kolekcija se zove vocabulary, identifikator je

nasumi¢no generiran, a imena polja su text, textAnswers, explanation 1 correctAnswers.

5oogle Cloud

L2
+ Addd nent
SwwfScOvgFXmoVbI6JXb

: "Sothe correct answer is real. Real people is common
collocation and real fits context the best, meaning people who
do not act”

“"Reality does not make much sense in this context because we

looking for an adjective, not a noun. Genuine is an adjective,
but it also is not the answer since it means honest and that is
what is being asked in this context. We are left with 2. That is also
one of the hints, you do not have to always find correct answer,
sometimes finding wrong can also help. Authentic is usually used
to desribe originality of objects or experiences. That is close, but

vocabulary
not close enough.”

: "l don't like watching soap operas and films on TV. | prefer documentaries
people talking about their lives."

with
: "a) reality b) authentic c) real d) genuine"

Slika 4.14. Prikaz kolekcije vocabulary
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4.3.4. Funkcionalnosti Jetpack Compose-a vezanih uz zaslon posveéen pojedinom podrudju

Osim funkcionalnosti spomenutih u poglavlju 4.2.4. zaslonu vokabulara se mogu opisati i dvije
nove. Prva je prikaz u zelenoj, odnosno crvenoj kutiji, ovisno kojeg je naziva poruka. Poruka
naziva explanation obojana je crveno dok je poruka naziva correctAnswer obojana zeleno. Na slici
4.15. prikazana je implementacija zeleno obojane kutije. Implementacija za crvenu je identic¢na,
samo se za funkciju Color preda druga heksadicemalna vrijednost. Osim bojanja, na slici je

prisutno postavljanje obruba kao i mijenjanje svojstava slova poput veli¢ine, boje i centriranosti.

Slika 4.15. Prikaz implementacije zelene kutije
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4.4. Zaslon ispita

funkcionalnosti.

Nakon §to je prosao kroz zaslone posvecene pojedinom podrucju, korisnik je spreman za
rjeSavanje ispita. Ispit ¢e pronaci na zaslonu taskOneScreen. Na ovom zaslonu moze se vidjeti
gumb za odlazak unazad (¢ija se funkcionalnost ostvaruje pomoc¢u onNavigateBack() funkcije).
Pored gumba nalazi se tekst Taskl i slika dje¢aka koja predstavlja sustav savjeta (eng. Hints).
Ispod navedenog nalazi se naslov teme te tekst zadatka. Nakon teksta zadatka nalazi se Cetiri
gumba koji predstavljaju zadatak viSestrukog odabira. Mogucée je kliknuti na jedan od ta Cetiri
gumba. Buduc¢i da je u tekstu 8 praznina, tako i ima 8 redova gumbova. Dakle, 32 gumba ukupno.
Na dnu stranice nalazi se gumb Submit Answers. Klikom na njega korisnik predaje odgovore i

odveden je na zaslon rezultata (eng. resultsScreen). Na slici 4.16 se mogu vidjeti sve navedene

"
-t Anzwer: (5]
“ Task 1 T ) *
"3 -
| broader |
Where 1o go whale watching |
Walver askenl st the Things they wcald mnst e | langer | | widar
o expanence in e, a surprising U of pecple . e ./

rrention ses ng wheles in thair neturel habitat. its
sn ambiticn thet cenbe 1 surpnainghy easily.
lis 2 thit the =eas around lzsland are home
L coeer Fv thowgand orea wenzles. Bul their
chavioar, and (herelore your chonces of secing
theemy, waries B__ tothe season. In sumimer, the
whales havea d 1o hang out naar the cozst
end cen be sesq swimmerg up flards and 17 eta.
Liuring the winter marnthe, howsever, the animals ar=
genzraly 1 be found & out atsea. b
sasar you choose for wour rip, whale watching
Lripes e very easy 0 organise and thens's o
A wollll get T see ather whale Species oo,

Hasideas lcalana, anather apticnisto £ for
niartharn Mareay between Goicber and January.
Droas arrive hers st this time of veerin & of

large shoals of herring, whizh farm an importan:
piart of their dist
Answar (1]

-\\I
( hnoured fulfilled
. vy
- -~ - -
[ answered et J
A

Answar: (20

Answer. (B)

| ‘Whenavar J L Yhoewer |

M. A
Anzwer: (7]

¢ Ty ™y

| periit J L pick |

R -

Y

head | set |

" w

Anzwer: (8]

|f -\u
| pursuit 1 ( saak

S
o

N

fallow

‘\. .r'\.

. A

Slika 4.16. Prikaz zaslona ispit




4.4.1. Struktura zaslona ispita

Struktura ispitnog zaslona najslozenija je od svih zaslona. Na njemu se nalazi 8 razli¢itih
elemenata. Popis elemenata nalazi se u legendi na slici 4.17. Na istoj slici se moze se vidjeti da
velik dio zaslona zauzima tekst. Osim teksta na slici se nalaze gumbi koji predstavljaju visestruki
odabir. Vise o tome kako oni rade moze se procitati u poglavlju 4.4.5. Dodatno, na slici se moze
primjeti slika. Klikom na ovu sliku otvaraju se savjeti. ViSe o ovoj funkcionalnosti moze se
procitati u poglavlju 4.4.3.3. Na slici je prikazan jedan zadatak viSestrukog odabira. Za prikaz vise

zadataka kao u poglavlju 4.4. koriStena je mogucénost klizanja.

BOX
-mere— COLUMN
1) —
ICON
TEXT
BUITON

Slika 4.17. Prikaz korisni¢kog sucelja ispitnog zaslona
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4.4.2. Navigacija zaslona ispita

Budu¢i da je ostavljeno korisniku na izbor zeli li prolaziti kroz zaslone teorijske podloge,
navigacija ispitnog ekrana relativno je slozena. Sa svakog zaslona se moze do¢i do ispitnog ekrana.
S ispitnog ekrana funkcijom povlacenje (eng. Swipe) moguce se vratiti na ekran s kojeg se krenulo.
Osim toga, gumb na dnu stranice ispitnog zaslona omogucuje predaju zadatka i odlazak na zaslon

rezultata. Navedene mogucénosti navigacije prikazane su na slici 4.18.

Vocabulary Linking
Words
Phrases Task One Phrasal Verbs
"
Shades of Results \| Introduction
Meaning

Slika 4.18. Prikaz navigacije ispitnog zaslona

4.4.3. Rad s bazom podataka zaslona ispita

Ispitni zaslon iz baze podataka povlaci jako puno podataka. Za ispravan rad ispitnog zaslona
iz baze podataka potrebno je povuci to¢ne odgovore ( eng. correctAnswers), opciju za odabir (eng.
dropdownOptions), tekst zadataka (eng. text) i naslov zadatka (eng. title). Za pohranjivanje opcija
za odabir potrebno je koristiti kompleksne strukture podataka. ViSe o njihovom koriStenju u

prilogu. [14]
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4.4.3.1. ViewModel zaslona ispita

Ispitni zaslon jedini je zaslon u kojem se koriste dvije funkcije ViewModela. Prva funkcija
koju koristi je loadGeneralHints. ViSe o ovoj funkciji i njenoj ulozi moze se proditati u poglavlju
4.4.3.3. Druga funkcija koju Kkoristi ispitni zaslon je loadRandomTask. Ova funkcija ima nekoliko
zadaca 1 njezin prikaz se nalazi na slici 4.19. Prva funkcionalnost je generiranje nasumicnog
zadatka pomocu funkcije shuffled(). Dodatno, koristena je klasa Log. Vise o ovoj klasi moze se
procitati u prilogu. [15] U ovom zadatku klasa Log je koriStena kako bi se prikazala poruka ukoliko

zadatak nije dobro ucitan.

Slika 4.19. Prikaz loadRandomTask funkcije

Na slici 4.19. nalazi se prikaz funkcije loadRandomTask. Unutar njezinog tijela poziva se funkcija
loadTask. Funkcija loadTask zaduZena je za pozivanje zadatka nakon §to je nasumi¢no odredeno
koji ¢e to zadatak biti. Za ovu funkcionalnost funkcija loadTask zahtjeva predaju identifikatora
kako bi znala o kojem se to¢no dokumentu radi. Nakon §to je dobio identifikator, loadTask iterira
kroz podatke, provjera postoje li 1 onda ako postoje ih dohvaca. Kod je malo sloZeniji jer se radi
sa sloZzenim strukturama podataka, pa treba voditi paznje o viSe stvari nego kod jednostavnih
struktura. Prikaz koda ¢ija je funkcionalnost opisana u nekoliko pretohodnih rec¢enica nalazi se na

slici 4.20.
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: emptylList()

Slika 4.20. Prikaz funkcije loadTask

4.4.3.2. Firebase Firestore zaslona ispita
Prikaz polja za to¢ne odgovore, opciju za odabir, tekst zadataka ( na prikazu nedostaje naslov
jer fizicki ne stane na ekran, ali je prisutan u bazi podataka). Svi ovi podaci se povlace dinami¢no

i prikazuju na ispitnom zaslonu.

ext: "When asked to list the things they would most like to experience in life,
a surprising 0 of people mention seeing whales in their natural

Slika 4.21. Prikaz polja u kolekciji tasks
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4.4.3.3. Savjeti zaslona ispita

Savijeti su funkcionalnost od koje svi korisnici imaju koristi. Novim korisnicima ukazuje na

potencijalne probleme kojih nisu svjesni, a iskusne podsjeca na greske koje mogu nastati prilikom

nepaznje. Savjeti su pohranjeni u bazi podataka. Prikaz savjeta nalazi se na slici 4.22.

> generalHints > lcvdB6v3DPXRO.

= (del
+ Start collection

generalHints levdB6v3DPXROSCX1EHV

ore in Google Cloud

<t

"Read through the whole text as it may have an effect on the answer."

“Don't choose your answer before you have read all the options”

2 'Take a guess if necessary! You will not lose marks."

3 "Read through the text again."

"Read everything first and try to think of a word that fits the gap."

“Eliminate words you think are not correct. That way you lower your
chances of choosing the wrong one.”

6 "Beaware of common collocations (e.g., “pay attention to") and

different forms of phrasal verbs tested in this section.”

“Encourage learning whole phrases and understanding grammatical
patterns and collocations, not just individual word meanings.”

8 'Pay attention to the context around each gap, including subsequent

9

prepositions, adverbs, or verb forms that might dictate the comrect
choice.”

"There will always be a title to the text. Use this to get an idea of the
theme of the text"

18 "Understand that this task tests different types of words, including

Slika 4.22. Prikaz kolekcije generalHints

v

Kako je objaSnjeno u poglavlju 4.2.3.3. kroz testiranja zakljuceno je da je prikaz dva savjeta

najbolji. Medutim, korisnik moZe birati da mu se prikaze nula, jedan ili dva savjeta. Ova

funkcionalnost omogucena je klikom na sliku koja je uvedena u poglavlju 4.4.1. Budu¢i da kod

nije kompliciran, bolje bi bilo prikazati kako izgleda ispitni ekran kada se klikne slika jednom, a

kako kada se klikne dvaput. Prikaz ove funkcionalnosti nalazi se na slici 4.23.
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Hints for Task 1

Hints for Task 1

Fay arllerilion Lo the contesd smound cach
gy, fngluding Suhseguent preposition s,

adwerhs, or werl: formes that mighs dctata
the carseat cheica,

Be aware of camman collacations (e,
'pay stt=1ton o) and differant forms of
phrasal verbs tested in this secton.

Pay allendion 1o the confesl amound cach
gap, neluding subseguent prepositions,
adwerba, ar varb forms that might d ctate

the carect chooa,

Slika 4.23. Prikaz savjeta

4.4.4. Funkcionalnosti Jetpack Compose-a zaslona ispita

Unato¢ tome $to je kod za prikaz savjeta jednostavan, koristi jednu komponentu Jetpack
Compose-a koja u ovom radu dosada nije koriStena. Rije¢ je o AlertDialog-u.[16] Alert Dialog je
prosirena gradivna funkcija bazne gradivne funkcije Dialog. Ovo prosirenje omogucuje dodavanje
naslova, teksta, slike, dogadaja kada se klikne izvan okvira, gumba za poniStavanje te gumba za
potvrdivanje. U implementaciji u ovom zavr$nom radu koriSten je naslov, tekst, dogadaj kada se
klikne izvan ovkira i gumb za potvrdivanje. Prikaz navedenih funkcionalnosti moze se vidjeti na

slici 4.24.
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Slika 4.24. Prikaz koristenja Alert Dialog-a

4.4.5. Prikaz funkcionalnosti viSestrukog odabira

Jedna od najkompleksnijih funkcionalnosti aplikacije je funkcionalnost viSestrukog odabira.
Ova funkcionalnost sastoji se od 2 funkcije i pozivanja u glavnom dijelu programa. Funkcije su
AnswerRectangleGrid i AnswerButtonRow. AnswerRectangleGrid brine se o formiranju gumba
u formatu 2 stupca x 2 retka, odnosno 4 opcije. AnswerButtonRow brine se o oznacavanju
pritusnutog odgovora. Unutar glavnog dijela programa za svaku povucenu opciju za odabir iz baze
podataka on dodaje pripadajuce 4 nova gumba. Dakle, za 8 opcija za odabir, prikazano je 32
gumba, $to je funkcionalnost koja se zeli ostvariti. Na slici 4.25. prikazan je kod kojim je ostvarena
funkcionalnost za AnswerRectangleGrid, na slici 4.26. funkcionalnost za AnswerButtonRow te na

slici 4.27. poziv unutar glavnog dijela.
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selectedAnswer,

= onAnswerSel

gquestionNumber

Modifier.fil

.subList(?

' 41

selectedAnswer,

Slika 4.25. Funkcija AnswerRectangleGrid
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Slika 4.26. Funkcija AnswerButtonRow

Slika 4.27. Poziv unutar funkcije zaslona ispita
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4.5. Zasloni rezultata i provjere

Zasloni rezultata i provjere obraduju se zajedno jer imaju blisko vezane funkcionalnosti.

Zaslon rezultata pokaze se nakon $to kosnik preda ispit. Ukoliko ga zanimaju to¢na rjeSenja, moze

kliknuti na zaslon provjere. Ukoliko ne Zeli provjeriti rezultate, moze kliknuti gumb zavrsi (eng.

Finish) s kojim zavrSava ispit u cjelosti. Na slici 4.28. prikazane su opisane funkcionalnosti.

B

Score: 7/8

Finish

Your Result

Review

A

Review Correct Answers

-

L

Correct answer for Question 1;
fulfilled

-

L

Correct answer for Question 2;
estimated

s

Correct answer for Question 3;
acoording

L

Carrect answer for Question 4:
tendency

-

L

Correct answer for Question 5:
further

-

.,

Carrect answer for Question &:
Whichever

r"

Correct answer for Question 7
head

Slika 4.28. Prikaz zaslona rezultata i zaslona provjere
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4.5.1. Navigacija zaslona rezultata i provjere

Navigacija izmedu ovih zaslona vrlo je jednostavna. Do zaslona rezultata moze se do¢i samo
preko gumba na dnu ekrana na zaslonu ispita. Do zaslona provjere moze se do¢i samo ako se

klikne gumb na dnu zaslon rezultata. Na slici 4.29. nalazi se prikaz opisanog ponaSanja.

Main

Test Results

—>

Review

%

Slika 4.29. Prikaz navigacije izmedu zaslona rezultata i provjere

4.5.2. Rad s bazom podataka zaslona rezultata i provjere

Na zaslonu rezultata najvaznije je pratiti tocne odgovore. Ova funkcionalnost omogucena je
predajom identifikatora zadatka (eng. taskld) u argument funkcije ResultsScreen. Taskld predaje
se 1 u funkciju ReviewScreen. Ovo je bitno kako zaslon provjere ne bi izbacivao to¢ne odgovore
od nasumicnog zadatka, ve¢ od tocnog onog zadatka koji je nasumic¢no izvucen. U poglavlju
4.4.3.1. detaljnije je objasnjeno kako ova funkcionalnost radi. Na slici 4.30. prikazano je pozivanje

funkcije loadTask unutar zaslona provjere.
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((taskId)

Slika 4.30. Poziv loadTask funkcije unutar zaslona provjere

4.5.2.1. ViewModel zaslona rezultata i provjere

Kako je prikazano u poglavlju 4.5.2. to¢ni odgovori najvazniji su element koji se prati prilikom
izrade zaslona rezultata i1 provjere. Prolaskom kroz toéne odgovore i njihovim oblikovanjem u
zelene pravokutnike sa zaobljenim rubovima dobiva se izgled koji je prikazan u poglavlju 4.5. Kod

za ovu funkcionalnost nalazi se na slici 4.31.

jn(Alignment.CenterStart)

Slika 4.31. Prikaz prolaska kroz to¢ne odgovore
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4.5.2.2. Firebase Firestore zaslona rezultata i provjere

Glavni zadatak baze podataka na zaslonu rezultata je pratiti broj to¢nih odgovora od ukupnog
broja odgovora. Rezultat ove funkcionalnosti je ocjena u obliku slova A, B, C ili F. Ova slova
predstavljaju na¢in ocjenjivanja u Engleskoj (ocjena A predstavlja izvrstan, ocjena B vrlo dobar,
ocjena C dobar i ocjena F nedovoljan). Prikazan ovoga je u poglavlju 4.5. Kod zasluzan za takvu

funkcionalnost nalazi se na slici 4.32.

Slika 4.32. Prikaz izraCuna ocjene

Osim prikaza ocjene, Firebase Firestore pohranjuje i broj to¢nih odgovora i vrijeme predaje
ispita. Za vrijeme predaje uzima se kada korisnik klikne gumb Finish na zaslonu rezultata. Prikaz

ove funkcionalnosti u Firebase Firestore bazi podataka nalazi se na slici 4.33.

A > scores > VNhOBteSQuOtU. & More in Google Cloud

= (default) scores = 3 B vNhosteSQuotl

ollection

tamp: September 5, 2024 at 5:34:08 PM UTC+2

scores

sh

F1ht

¢ vNhe8teSQuOtURCSUy3p

Slika 4.33. Prikaz rezultata u bazi podataka
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5. ZAKLJUCAK

Pregledom sli¢nih rjesenja poput English B2 FCE, The English Learning Lounge ili Exam Lift:
English Practice uoceno je da sve navedene aplikacije nude zadatak viSestrukog odabira s
povratnim rezultatom. Medutim, sve pregledane aplikacije zahtjevaju plac¢anje kako bi se dobio
potpuni pristup svim funkcionalnostima. Prednost razvijene aplikacije u sklopu ovog zavrSnog
rada je Sto nema ograni¢enja u vidu placanja. Takoder, sustavom savjeta pokuSano je skratiti

proces ucenja korisnika, bio on pocetnik ili napredni korisnik.

Za razvoj ove aplikacije koriSten je programski jezik Kotlin, koji je zbog svoje jednostavne
sintakse 1 sve vece popularnosti postao idealan izbor za razvoj Android aplikacija. Kotlin smanjuje
broj linija napisanih linija koda i time ubrzava proces razvoja aplikacije. Za izradu korisnickog
sucelja koriSten je Jetpack Compose, moderan alat, koji takoder smanjuje potrebu za pisanje
velikih koli¢ina koda u odnosu na tradicionalna rjesenja poput XML-a. Pohrana podataka odradena
je na Firebase Firestore bazi podataka koja je integrirana u razvojno okruzenje Android Studio.

Omogucava pohranu zadataka i rezultata u stvarnom vremenu.

Aplikacija je orgranizirana da korisniku nudi teorijsku podlogu kroz 5 zaslona posvecenih
pojedinom podrucju. Osim toga, omogucava rjesavanje ispita te na kraju prikazuje rezultate i tocna
rjeSenja. Svaki zaslon ima specifi¢nu funkcionalnost koja korisniku olakSava shvac¢anje pojedinog
podrucja. Posebno je koristan zaslon provjere gdje korisnik moze usporediti svoje rezultate s

to¢nim rezultatima 1 vidjeti gdje je pogrijesio.

Zaklju¢no, razvijena aplikacija predstavlja pristupacno rjeSenje koje koristi moderne
tehnologije za razvoj mobilnih aplikacija. Puni potencijal ove aplikacije moZe se ostvariti kada bi
se dodalo jo$ sadrZaja, poput zadataka za slusanje ili pisanje. Takoder, moderna rjeSenja poput
zadataka generiranith umjetnom inteligencijom zasigurno mogu poboljSati korisni¢ko iskustvo

koristena aplikacije.
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SAZETAK

Sve su ¢eS¢e mobilne aplikacije za ucenje engleskog jezika. Mnoge od njih nude zadatke s
viSestrukim odabirom, ali nijedna uz to ne nudi teorijsku podlogu i detaljne savjete. Cilj ovog
zavrS$nog rada bio je izraditi mobilnu aplikaciju za vjeZbanje ¢itanja s razumijevanjem na primjeru
zadataka viSestrukog odabira. Nakon provedenog istrazivanja, utvrdeno je da su je dostupnih
rjeSenja malo i da su sva dostupna rjeSenja vrlo slicna. Aplikacija je izradena u programskom
jeziku Kotlin i dostupna na operacijskom sustavu Android. Za pohranu podataka koriStena je
Firebase Firestore baza podataka. Aplikacija nudi interaktivno korisni¢ko sucelje, zadatke koji
vode korisnika kroz teoriju i na kraju rjeSavanje ispita. U buducnosti aplikacija se moze prosiriti
dodavanjem novih katerogija ili modernih rjeSenja poput zadataka generiranih uz pomo¢ umjetne

inteligencije.

Kljuéne rije€i: engleski jezik, interaktivno uc¢enje, mobilna aplikacija, visestruki odabir
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ABSTRACT

Title: Application for reading comprehension on the example of multiple choice tasks.

Mobile application for learning English are becoming more and more common. Many of them
offer multiple choice tasks, but none of them offer theoretical background and detailed hints. The
goal of this final work was to create mobile application for reading comprehension on the example
of multiple choice tasks. After conducting research, it was determined that there are a few available
solutions and all of them are very similar. The application was created in the Kotlin programming
language and is available for Android operating system. The Firebase Firestore database was used
for data storage. The application offers interactive user interface, tasks that guide use through the
theoretical parts and finally solving the exam. In the future, the application can be expanded by
adding new categories or modern solutions like tasks generated with the help of artificial

intelligence.

Keywords: English language, interactive learning, mobile application, multiple choice
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