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1. UVOD

Cilj napravljene aplikacije je da se pojednostavi organizacija odlaska na utakmice i okupi
sve ljubitelje nogometnog kluba “Real Madrid*, bez obzira na njihovu Zivotnu dob. Nogomet, kao
najpopularniji sport na svijetu, privlaci raznoliku publiku, od ljudi koji prate samo najbolje
utakmice najveéih klubova bez pretjerane ljubavi prema odredenom klubu do obitelji kojima je
ljubav prema odredenom klubu smisao Zivota. Cesto se suodavamo s potesko¢ama u organizaciji
takvih putovanja, kao Sto su pronalazak odgovaraju¢ih autobusa, rezervacija smjestaja 1 nabava
karata. Ova web aplikacija je osmiSljena kako bi rijeSila te probleme te korisnicima pruzila
jednostavno iskustvo planiranja odlaska na utakmicu te uvid u novosti i dogadanja vezana za sami
klub. Kako bi se rijesili ovi problemi, ovaj rad koristi niz tehnologija, uklju¢uju¢i HTML, CSS,
Vue.js i Express.js, dok se za bazu podataka koristi MongoDB. Kombinacija ovih tehnologija
omogucila je stvaranje web portala koji daje sveobuhvatno korisni¢ko iskustvo. KoriStenje Visual

Studio Code-a kao razvojne okoline osigurava efikasno razvijanje i odrzavanje projekta.

Poglavlja su strukturirana u Cetiri glavna dijela. Prvi dio obuhvaca analizu postojecih rjeSenja
i web stranica namijenjenih ljubiteljima drugih nogometnih klubova kako bi se stekao bolji uvid u
ovakav nacin okupljanja ljubitelja odredenog kluba. Drugo poglavlje detaljno razmatra koristene
tehnologije za razvoj web aplikacije. Tre¢e poglavlje opisuje funkcionalnosti koje web aplikacija
pruza svojim korisnicima, dok se u Cetvrtom poglavlju analizira uporaba aplikacije kroz

perspektive administratora i ¢lanova stranice.

1.1. Zadatak zavr$nog rada

Glavni cilj ovog zavr$nog rada je stvaranje web portala koji okuplja nogometnu navijacku
skupinu. Portal omogucava registraciju ¢lanova, objavu razli¢itih ¢lanaka kao i informacije o svom
nogometnom Klubu, organizaciju dobrotvornih akcija i odlaska na utakmice, prijevoza i sli¢no.
Administrator je zaduzen za objavu ¢lanaka, praéenje komentara registriranih korisnika. Svi koji
se zele pridruziti navijackoj skupini na mrezi moraju se registrirati na portalu. Registrirani

korisnici mogu komentirati i biti aktivno ukljuc¢eni u navijacku skupinu.



2. POSTOJECA RJESENJA

Ovo poglavlje analizira postoje¢e web portale namijenjene nogometnim navijackim skupinama.
U fokusu su sljedeéi portali:

e Kohorta Osijek
e Torcida— KN Torcida Split

e Horde zla — UdruZenje navijaca FK Sarajevo

2.1. Kohorta Osijek

Na pocetnoj stranici Kohorte Osijek nalazi se pregledna navigacija koja obuhvaca galeriju
slika, kontakt informacije, najnovije vijesti te druge korisne rubrike. Galerija slika pruza uvid u
prosla dogadanja 1 aktivnosti organizirane od strane Kohorte Osijek, omogucujuci posjetiteljima
da doZive atmosferu kroz vizualni prikaz. U rubrici Kontakt, posjetitelji ¢e pronaci relevantne
informacije o na¢inima komunikacije s Kohortom Osijek. Bilo da je rije¢ o pitanjima, podrsci ili
suradnji, kontakt informacije olakSavaju korisnicima da stupe u kontakt s odgovornima unutar
zajednice. Rubrika Novosti redovito se azurira s najnovijim informacijama o projektima,
dogadanjima ili drugim znacajnim aktivnostima koje su trenutacno u tijeku. To pruza
posjetiteljima kontinuiran uvid u dogadanja unutar Kohorte Osijek. Uz to, Kkorisnici mogu
istrazivati 1 druge dijelove stranice, ovisno o njihovim interesima i potrebama. Na slici 2.1.

prikazana je glavna stranica Kohorte Osijek. [1].

NASLOVNICA - KOHORTA - * RAZNO - FORUM FOTOGALERIJA VIDEO KONTAKT

Nova foto galerija

Kompletna naa foto arhiva odsad je dostupna putem
FLICKR-a na adresi:

https://www.flickr.com/photos/kohorta1988/collections |§
Stara foto galerija je uga@ena.

11.07.201

Slika 2.1. Pocetni prikaz glavnog dijela stranice Kohorta Osijek.



2.2. Torcida — KN Torcida Split

Ova platforma pruza uvid u dinamican svijet strasti, zajednistva i ljubavi prema Hajduku.
Galerija slika na stranici otkriva intenzitet emocija koje se prozivljavaju na stadionu, izvan terena
I tijekom raznih dogadanja koje se organiziraju. Svaka slika je pri¢a za sebe, zabiljezena u duhu
prave sportske strasti. U rubrici Kontakt, posjetitelji ¢e pronaéi sve potrebne informacije za
uspostavu komunikacije s ¢lanovima Torcide. Bez obzira na to jeste li strastveni navijac,
potencijalni ¢lan ili jednostavno imate pitanje. Novosti prate puls dogadanja unutar KN Torcida
Split. Ovdje se mogu saznati najnovije informacije, planirani dogadaji 1 projekti koji oblikuju
identitet ove strastvene navijacke zajednice. Svi dijelovi stranice pruzaju uvid u povijest,
vrijednosti 1 ciljeve Torcide. Ova stranica nije samo mjesto za informacije, ve¢ 1 prozor u svijet
gdje se radaju nezaboravni trenuci navijanja i ljubavi prema klubu. Torcida Split - mjesto gdje se

srce navijaca stopi S ritmom stadiona. Na slici 2.2. prikazan je glavni dio Torcidine stranice [2].

NASLOVNICA ~ KLUB NAVUACA ~  POVUEST  NOVOSTI FOTO VIDEO  KONTAKT

Slika 2.2. Pocetni prikaz glavnog dijela stranice Torcida — KN Torcida Split.



2.3. Horde zla — UdruZenje navija¢a FK Sarajevo

Ova stranica pruza ekskluzivan uvid u zivopisni svijet navijacke skupine koja s ponosom
podrzava svoj klub. U galeriji slika, zaronite u mnostvo trenutaka snimljenih tijekom strastvenih
navijackih okupljanja na stadionu i izvan njega. Svaka fotografija nosi vlastitu pric¢u, ozivljavajuéi
duh zajedniStva i ljubavi prema nogometu. Kroz rubriku Kontakt, posjetitelji mogu pronaci
sredstva komunikacije s predstavnicima Horde Zla Sarajevo. Ova otvorena linija komunikacije
stoji na raspolaganju za sva pitanja, podrSku ili izraze interesa za pridruzivanje navijatkom
pokretu. Rubrika Novosti redovito aZurira ¢lanove 1 simpatizere o najnovijim dogadajima unutar
Horde Zla. Od najava buduc¢ih dogadanja do projekata koje podrzavaju, posjetitelji ¢e biti uvijek
informirani o aktivnostima koje oblikuju karakter ove strastvene zajednice. Svi dijelovi stranice
nude uvid u povijest, vrijednosti i ciljeve Horde Zla Sarajevo, stvaraju¢i online prostor gdje se
radaju nezaboravni trenuci navijanja i posvecenosti klubu. Horde Zla Sarajevo - gdje svaki klik
nosi ritam navijacke strasti. Na slici 2.3. prikazana je poCetna stranica Sarajevske navijacke

skupine [3].

&

Zvanicha web stra
UNFKS

Slika 2.3. Pocetni prikaz glavnog dijela stranice Horde zla — Udruzenje navijaca FK Sarajevo.




3. TEHNOLOGIJE ISKORISTENE ZA IZRADU WEB APLIKACIJE

“Backend” 1 “frontend* su dva klju¢na dijela jedne web aplikacije, a njihova suradnja

omogucuje da web stranica ili aplikacija pravilno funkcionira.

“Frontend* predstavlja korisni¢ko sucelje koje korisnici vide i s ¢ime interagiraju. Ovo
ukljucuje sve vizualne elemente poput teksta, slika, gumba 1 izbornika.*“Frontend* programeri
koriste jezike poput JavaScripta, HTML-a i CSS-a kako bi stvorili atraktivno i interaktivno

korisni¢ko iskustvo.

S druge strane, “backend* predstavlja "mozak" web aplikacije. To je skriveni dio sustava koji
se brine za obradu podataka, upravljanje bazom podataka, autentikaciju korisnika i sve druge
logicke operacije koje su potrebne za funkcioniranje aplikacije. “Backend* prima zahtjeve od
“frontend* dijela, obraduje ih, pristupa bazi podataka ako je potrebno, te zatim Salje odgovore ili

informacije “frontendu®.

Ukratko, “frontend* se bavi onim $to korisnici vide i kako s aplikacijom interagiraju, dok
“backend* upravlja logikom i podacima iza scene. Kada korisnik, na primjer, klikne gumb na
“frontendu*, “frontend* Salje zahtjev “backendu®, koji tada izvrSava potrebne operacije, obraduje
podatke 1 Salje odgovor natrag “frontendu®, koji ga zatim prikazuje korisniku. Ova medusobna
komunikacija izmedu “frontend* 1 “backend dijela omogucuje potpuno funkcioniranje web

aplikacije. [4].



3.1. HTML

HTML (engl. Hypertext Markup Language) je jezik oznacavanja koji sluzi za strukturiranje
sadrzaja na web stranicama. Koristi posebne oznake (engl. tags) za definiranje razli¢itih elemenata
na stranici, poput naslova, paragrafa, slika i poveznica. HTML omogucuje programerima da
organiziraju informacije na jasan nacin, ¢ime se omogucéuje preglednicima da pravilno
interpretiraju i prikazu te informacije korisnicima. Osim toga, HTML se ¢esto kombinira s drugim
tehnologijama poput CSS-a za stiliziranje i JavaScripta za dodavanje interaktivnosti na web

stranicama. Logo HTML-a nalazi se na slici 3.1.[5].

HTML

Slika 3.1. HTML logo.



3.2. CSS

CSS (engl. Cascading Style Sheets) je jezik za stiliziranje web stranica. Primjenjuje se za
definiranje izgleda elemenata koji su oznaceni u HTML dokumentu. CSS omogucava prilagodbu
boje, veliCine, rasporeda i drugih vizualnih svojstava web stranica. Stilovi se primjenjuju putem
selektora koji odreduju koji ¢e se elementi stilizirati. Na primjer, moZete stilizirati sve paragrafe

na stranici ili samo odredeni element s jedinstvenim identifikatorom.

CSS pruza fleksibilnost 1 odvaja prezentaciju od strukture HTML-a. To znaci da mozete
promijeniti izgled viSe stranica samo mijenjajuci jedan CSS dokument. Osim toga, CSS podrzava
koncept kaskadnosti, gdje se stilovi primjenjuju prema odredenom redoslijedu i mogu se naslijediti

od roditeljskih elemenata.

Ukratko, CSS omogucava dizajniranje privla¢nih i vizualno ugodnih web stranica, ¢ine¢i ih

korisni¢ki prilagodljivima i estetski ugodnima. Logo CSS-a nalazi se na slici 3.2. [6].

Slika 3.2. Logo CSS-a.



3.3. JavaScript

JavaScript je svestrani programski jezik koji igra klju¢nu ulogu u razvoju interaktivnih i
dinami¢nih web stranica. Ova tehnologija omoguduje programerima stvaranje korisnickih
iskustava koja reagiraju na korisnicke akcije, azuriraju se dinamicki i komuniciraju s posluziteljem

bez potrebe za osvjezavanjem cijele stranice.

Jedna od kljuénih znacajki JavaScripta je sposobnost manipulacije DOM-om (engl. Document
Object Model), sto omogucuje programerima da pristupaju, mijenjaju i azuriraju elemente na web
stranici. Osim toga, JavaScript podrzava asinkrono izvrSavanje koda, $to znaci da se odredeni

dijelovi koda mogu izvrSavati neovisno o ostatku aplikacije, ¢ime se poboljSava performanse.

JavaScript se Cesto koristi za validaciju obrazaca, animacije, rad s AJAX- om (engl.
Asynchronous Java Script And XML) za dinami¢ko ucitavanje podataka te za upravljanje
dogadajima kao Sto su kliktanje miSem ili pritiskanje tipki. Takoder, uz Node.js, JavaScript se
moze koristiti 1 na serverskoj strani, ¢ime se omogucava cjeloviti razvoj web aplikacija koristeci

jedan programski jezik.

Svojom fleksibilno$¢u 1 mo¢nim moguénostima, JavaScript je postao kljucni alat u svijetu
web razvoja, pridonose¢i dinamici i interaktivnosti modernih web stranica. Logo JavaScripta

prikazan je na slici 3.3. [7].

435

Slika 3.3. Logo JavaScripta



3.4.Vue.Js

Vue.js je JavaScript razvojni okvir koji se primjenjuje za izgradnju korisnic¢kih sucelja. Ovaj
razvojni okvir naglasava jednostavnost integracije i fleksibilnost, ¢ine¢i ga popularnim izborom
za razvoj jednostrani¢nih aplikacija SPA (engl. Single-page application) i slozenijih korisni¢kih

sucelja.

Jedna od klju¢nih prednosti Vue.js-a je njegova lako¢a u ucenju i upotrebi. Sintaksa Vue.js-
a je jasna i slicna HTML-u, $to olakSava razvoj, odrzavanje i proSirenje projekata. Vue.js se moze
koristiti postupno, $to znaci da se moZe integrirati u postojece projekte bez potrebe za temeljitim

preuredivanjem koda.

Vue.js pruza modularnu arhitekturu, gdje se aplikacija sastoji od komponenti koje se mogu
ponovno Koristiti. Ove komponente omogucuju organiziranje koda na logi¢an nacin, poboljSavaju

¢itljivost 1 pojednostavljuju odrzavanje.

Jo§ jedna vazna znacajka Vue.js-a je dvosmjerno povezivanje podataka, poznato kao "two-
way data binding". To znaCi da se promjene u korisnickom sucelju automatski odrazavaju u

podacima i obrnuto, ¢ime se smanjuje potreba za ru¢nim upravljanjem stanjem aplikacije.

Uz to, Vue.js zajednica je aktivna, a razvojni okvir se redovito azurira, pruzaju¢i podrsku za
nove tehnologije i pristupajuc¢i najnovijim trendovima u razvoju web aplikacija. Sve ove znacajke
¢ine Vue.js snaznim alatom za razvoj modernih i efikasnih korisnickih interfejsa. Logo Vue.js-a

nalazi se na slici 3.4. [8].

Slika 3.4. Vue.js logo.



3.5. Express.js

Express.js je minimalisticki i fleksibilni web razvojni okvir za Node.js, dizajniran za
olaksavanje izrade web aplikacija i API-ja (engl. Application Programming Interface). Ovaj
razvojni okvir naglasava jednostavnost, performanse i mogucnost brze integracije s drugim

paketima i modulima Node.js ekosustava.

Express.js olakSava usmjeravanje, upravljanje zahtjevima i odgovorima, te obradu
“middleware-a“. Middleware su funkcije koje se izvr§avaju tijekom obrade zahtjeva, omogucujuéi
prilagodbu 1 prosirenje funkcionalnosti aplikacije. Express.js takoder pruza jednostavnu sintaksu

zarad s HTTP zahtjevima, parametrima usmjeravanja i stvaranje dinamickih web stranica.

Jedna od prednosti Express.js-a je njegova otvorenost prema integraciji s razli¢itim
pogonskim sustavima predlozaka, bazama podataka i drugim komponentama. To omogucuje

programerima da odaberu tehnologije koje najbolje odgovaraju potrebama njihovog projekta.

Express.js se Cesto koristi u kombinaciji s drugim tehnologijama, poput MongoDB za baze
podataka, Angular ili React za korisni¢ka sucelja. Ovaj pristup omoguéuje izradu potpunog web
stoga koriste¢i JavaScript na obje strane - na klijentskoj (frontend) i posluziteljskoj (backend)

strani.

Sa svojom jednostavnom i pro§irivom arhitekturom, Express.js je postao popularan izbor za
brz i efikasan razvoj web aplikacija i API-ja u Node.js ekosustavu. Logo Node.js-a nalazi se na
slici 3.5. [9].

Slika 3.5. Node.js logo.
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3.6. MongoDB
MongoDB je dokumentna, NoSQL baza podataka koja se istiCe svojom fleksibilnos¢u i
sposobnos¢u rada s nestrukturiranim ili polustrukturiranim podacima. Ova baza podataka ¢esto se

koristi u aplikacijama koje zahtijevaju skalabilnost i brz pristup podacima.

MongoDB koristi BSON (Binary JSON (engl. JavaScript Object Notacion)) format za
pohranu podataka, sto znaci da podaci unutar baze podataka imaju oblik JSON dokumenata. Svaki
dokument predstavlja zaseban entitet 1 moze sadrZavati razliite vrste podataka, ukljucujuci

nizove, ugnijezdene dokumente i druge slozene strukture.

Jedna od glavnih prednosti MongoDB-a je njegova sposobnost horizontalnog skaliranja, §to
znaCi da se moze lako proSirivati dodavanjem novih ¢vorova u klaster. Ova skalabilnost ¢ini

MongoDB popularnim rjeSenjem za velike 1 rastuce aplikacije.

MongoDB nudi bogat upitni jezik koji omogucuje napredno pretrazivanje, filtriranje i analizu
podataka. Takoder podrzava indekse, Sto povecava brzinu pretrazivanja i upita, posebno kod

velikih koli¢ina podataka.

Osim toga, MongoDB podrzava replikaciju i razdvajanje baze na manje dijelove zbog

poboljsanja otpornosti na kvarove i raspodjelu opterecenja.

U web razvoju, MongoDB se cesto koristi kao “backend* baza podataka u kombinaciji s
Express.js i Node.js. Ova kombinacija, poznata kao MEAN (MongoDB, Express.js, Angular,
Node.js) stog, omogucuje izradu cjelovitog web stoga koriste¢i JavaScript na svim razinama

aplikacije. Logo MongoDB-a nalazi se na slici 3.6. [10].

. mongo DB.
8

Slika 3.6. MongoDB logo.
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3.7. Visual Studio Code

Visual Studio Code, razvijen od strane Microsofta, predstavlja integrirano razvojno okruzenje
koje se izdvaja po svojoj jednostavnosti koriStenja, podrSci za razliite programske jezike te
fleksibilnosti. Ovaj besplatni IDE (engl. Integrated development environment) otvorenog koda

pruza intuitivno korisni¢ko sucelje, prilagodljive opcije i bogat ekosustav prosirenja.

Sposoban podrzati vise programskih jezika, kao $to su JavaScript, Python, Java i mnoge
druge, VS Code je postao popularan odabir medu programerima razli¢itih profila. Integracija s
Git-om olakSava upravljanje verzijama i timskim radom, dok inteligentni sustav preporuka i alati

za uklanjanje pogresaka doprinose efikasnosti u razvoju.

Unutar VS Code-a istice se i aktivna zajednica korisnika te moguénost prilagodbe putem
prosirenja, pruzajuci programerima potrebne resurse za poboljSanje produktivnosti. Ovo razvojno
okruzenje ima sveobuhvatan pristup podrsci razli¢itih tehnologija, ¢ime osigurava Siroku primjenu

u raznim razvojnim scenarijima. Logo Visual Studio Code-a nalazi se na slici 3.7. [11].

Slika 3.7. Visual Studio Code logo.
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4. FUNKCIONALNOST WEB APLIKACIJE

U ovom poglavlju detaljno su opisane funkcionalnosti koje su implementirane u izradi
web portala za nogometnu navijacku skupinu.

4.1. Baza podataka

Za postavljanje MongoDB baze podataka koristeni su alati Docker i Robo 3T. U bazi

podataka bilo je potrebno napraviti Sest tablica, a to su commentes, comments, notes, players, posts

i users. Na slici 4.1. nalazi se prikaz tablica koji se koriste za aplikaciju.

G Studio 3T Free for MongoDB

File Edit Database Collection Index Document View Help

Connect IntelliShell Export
5
E ~ [E} Mario localhost:27017 [direc
S = admin
=::>L E;J config
~ = local
w (=] test

w Collections (&)
[z commentes
Eé comments
E% notes
& players
Eé posts
& users
System (0)
Views (0]

S

: i

Import Feedback  Want More?

& root> By localhost27017 > 5 test

> [z New | Load file

|,nsee.-.;hCpen.;c.m.;ticni| ap | Quickstart X | IntelliShell: Mario x| IntelliShell: Mario %

B Savefile =

1 » db.getCollection("players").find({})

2

HEEBEe

Raw shell cutput | Find Query (line 1) # x

players > name
id

65fb2edf26a7ad...
65fb2f0f26a7a41...
65fb2f4626aTad...
65fb2f3826aTad...
65fb2fc026aTad...
65fb300d26a7a4...
65fb302a26a7a4...

50 ~

name

Documents 1to 7

naticnality

B Thibaut Courtois Belgija

Andriy Lunin
Antonio Rudiger
David Alaba
Jude Bellingham
Federico Valver...
Vinicius Junior

Ukraina
Mjemacka
Austrija
Engleska
Urugvaj
Brazil

ok =HEHEHE

#, Enable Query Assist

position

Slika 4.1. Prikaz tablica u Robo 3T

GK

GK

DEF
DEF
MID
MID
ATT

DD Change view

Table View | IS Custo

injury age
Predniji krizni li...
Zdrav
Zdrav
Predniji krizni li...
Zdrav
Zdrav
Zdrav
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4.2. Prijava i registracija

Da biste pristupili svim funkcionalnostima na stranici, korisnik se mora prijaviti ili
registrirati. Ako korisnik prvi put posjecuje stranicu, potrebno je izvrsiti registraciju. Registracija
se vrsi klikom na link u navigacijskoj traci, nakon ¢ega se otvara stranica koja sadrzi obrazac u koji

je potrebno upisati korisni¢ko ime, email i lozinku, a zatim Stisnuti na gumb Registriraj.

Slika 4.2 prikazuje kod registracije.

Slika 4.2. Prikaz nodejs koda za registriraciju.
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Korisnik koji se prethodno registrirao na stranicu moze odabrati opciju "Prijava" u
navigacijskoj traci kako bi se ponovno prijavio na stranicu. Za prijavu je potrebno unijeti ispravnu
e-mail adresu, zaporku te kliknuti na gumb "Prijava". Slika 4.3. prikazuje kod prijave.

Slika 4.3. Prikaz nodejs koda za prijavu.
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Prilikom prijave koriste se jwt tokeni. Na slici 4.4. vidljiv je kod koji predstavlja
middleware funkciju u Node.js aplikaciji koja koristi JSON Web Token za autentifikaciju
korisnika.

const
const

Slika 4.4. Prikaz nodejs koda za dodjeljivanje tokena.

Na stranici za prijavu nalazi se opcija "Zaboravljena lozinka", koja korisnicima omogucuje
da otvore stranicu gdje mogu unijeti svoju e-mail adresu i postaviti novu lozinku.. Zatim se klikom

na gumb potvrduje nova zaporka. Na slici 4.5. vidljiv je kod za azuriranje zaporke.

static async

Slika 4.5. Prikaz nodejs koda za azuriranje lozinke
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4.3. Odjava

Kada zavrSe s radom na aplikaciji, administratori i prijavljeni korisnici mogu se odjaviti sa

stranice.Time se poniStava token. Kod za odjavu nalazi se na slici 4.5.

const

const

const

Slika 4.5. Prikaz koda za odjavu.
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4.4. Administrator

Administrator prilikom prijave na stranicu prolazi kroz iste korake kao i ostali korisnici.
Nakon prijave, administratoru se prikazuje drugacija navigacijska traka i ima pristup razliitim
funkcionalnostima. U navigacijskoj traci administrator vidi dodatne gumbove Dodaj igraca,
Dodaj utakmicu i Dodaj novost. Klikom na gumb Dodaj igraca, administrator ima
mogucnost dodavanja novih igraca i njihovih statistickih podataka u bazu. Prilikom uspjesnog
dodavanja igraca, igrac se izlistava iz baze na stranici za igrace. Klikom na gumbove Dodaj
utakmicu i Dodaj novost, administrator ima moguénost dodavanja novih obavijesti vezanih za
klub 1 organizaciju odlaska na utakmice u bazu podataka. Prilikom uspje$nih dodavanja obavijesti
one se izlistavaju iz baze na stranicama Novosti i Utakmice. Tada se uz podatke o igra¢ima i
novostima izlistanih iz baze prikazuje i moguénost uredivanja i brisanja. Kod za

prepoznavanje administratorskog korisni¢kog rac¢una nalazi se na slici 4.6.

const

Slika 4.6. Prikaz koda za prepoznavanje adminskog korisnickog racuna.
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Kod za dodavanje administratorskih ovlasti nad odredenim funkcijama nalazi se na slici 4.7.

const
const {

1
const
const
const

Slika 4.7. Prikaz koda za dodavanje adminskih ovlasti nad funkcijama.

Kod za kreiranje objava od strane administratora nalazi se na slici 4.8.

Slika 4.8. Prikaz koda za kreiranje objava.
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Kod za azuriranje objava od strane administratora nalazi se na slici 4.9.

static async

Slika 4.9. Prikaz koda za azuriranje objava.
Kod za brisanje objava od strane administratora nalazi se na slici 4.10.
static async

const

Slika 4.10. Prikaz koda za brisanje objava.
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4.5. Korisnici
Svaki posjetitelj stranice ima mogucnost Citanja objava te uvid u statisticke detalje
pojedinog igraca, kao i sve detalje vezane za stranicu, ali nema moguc¢nost komentiranja objava sve

dok se nije registrirao. Kod za dohvacéanje objava nalazi se na slici 4.11.

static async

const

Slika 4.11. Prikaz koda za dohvacanje objava..

Svaki korisnik ima moguénost ulaska u detalje pojedine objave gdje se obavijest vidi u
potpunosti kao i komentari registriranih korisnika. Kod za dohvac¢anje pojedine objave nalazi se
na slici 4.12.

static async
const

(

Slika 4.12. Prikaz koda za dohvacanje pojedine objave.
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Kod za dohvac¢anje komentara nalazi se na slici 4.13.

static async
const
1
J

const

1
J

)i

function

1
J

Slika 4.13. Prikaz koda za dohvacanje komentara.
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Registracija na stranici omogucuje korisnicima da postanu clanovi jednostavnim
postupkom. To je klju¢an korak za omogucavanje komentiranja objava vezanih za novosti u klubu

i organizaciju odlaska na utakmice. Kod za kreiranje komentara nalazi se na slici 4.14.

static async

Slika 4.14. Prikaz koda za kreiranje komentara.
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Svaki korisnik moze brisati isklju¢ivo svoj komentar, dok administrator ima moguénost

brisanja svih komentara. Kod za brisanje komentara nalazi se na slici 4.15.

static async

const

Slika 4.15. Prikaz koda za brisanje komentara.
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5. KORISTENJE WEB APLIKACIJE

Web portal za ljubitelje nogometnog kluba "Real Madrid" organiziran je s razliCitim
razinama pristupa: administratorima, ¢lanovima i posjetiteljima. Administratorima su dostupni
specifi¢ni pregledi i funkcionalnosti koje ostali korisnici nemaju. Clanovi i posjetitelji portala
mogu pregledavati sadrzaj stranica, no samo registrirani ¢lanovi imaju moguénost komentiranja
objava. Ako posjetitelji Zele komentirati, moraju se registrirati. Administrator ima klju¢nu ulogu
u sustavu jer moZe unositi nove igrace s njihovim statistikama, objavljivati novosti o klubu te
organizirati odlaske na utakmice. Takoder, administrator ima ovlasti za uredivanje 1 brisanje

unesenih informacija.

5.1. Pokretanje aplikacije

Za pokretanje aplikacije potrebno je osigurati Docker i Robo 3T instalirane na racunalu.
Ovi alati su kljuéni za uspostavljanje okruzenja u kojem ¢e Mongo DB baza podataka raditi.
Pokretanje Mongo DB baze se postize pokretanjem Docker kontejnera pomocu naredbe “ docker-
compose -f local_database.yaml up -d*“ u terminalu. Kada je baza pokrenuta, sljede¢i korak je
pokretanje “backend* i “frontend dijelova aplikacije takoder pomoc¢u naredbi u Visual Studio
Codeu “Backend* se pokre¢e naredbom “ npm run start®, a “frontend* se pokre¢e naredbom “ npm
run dev*.“Backend‘ ¢e biti pokrenut na odredenom portu, dok ¢e frontend biti dostupan na drugom

portu. Slika 5.1. prikazuje Docker kontejner.

Docker Deskiop  Update to latest Q_ Search for images, containers, volumes, extensions and more... CtriK | E- 2 - ] Signin €
@ Containers Containers cuerecanacia
& 'mages

Container CPU usage () Container memory usage () Show charts v
- r

0.86 600 209.4MB / 7.52GB
] Environments se
(4 ] o - Q c m @
*

Name Image Status CPU (%) Port(s) Last started Actions
Extensions : M . & blogapp_api Running (1/1) 0.86% 4 hours ago m i
Add Extensions r mongodb-1 St - ' AR o -
@ i [ t sens513150q; Tong0ates Running 0.86% 2 27017 4 4 hours ago " @
Showing 2 items

Slika 5.1. Prikaz pokrenutog Docker kontejner
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5.2. Pocetni prikaz stranice

Pocetna stranica sastoji se od navigacijske trake i obrasca za prijavu ve¢ registriranih
korisnika. Navigacijska traka, osim naslova “Madridistas™ i logotipa nogometnog kluba “Real
Madrid®, sadrzi putanje prema stranicama Galerija, Novosti, Utakmice, O klubu, Kontakt, Igraci,
Prijava i Registracija. Kad se korisnik prijavi, na navigacijskoj traci umjesto komponenti Prijava
I Registracija nalazi se nova komponentna Odjava. Odlaskom na bilo koju drugu stranicu iz
navigacijske trake, navigacijska traka ostaje uvijek prisutna u vrhu stranice.
Ispod navigacijske trake nalazi se forma za prijavu ¢lanova koja se sastoji od e-poste i lozinke.
Ukoliko korisnik nema kreiran profil, ispod obrasca za prijavu se nalazi poveznica za registraciju
¢lanova. Ukoliko ¢lan ima kreiran profil, ali je zaboravio svoju lozinku, poveznica za oporavak

lozinke se takoder nalazi ispod obrasca za prijavu. Slika 5.2. prikazuje pocetni prikaz stranice.

Prijavite se!

Los Merengues!

ZABORAVILI STE LOZINKU?

Registriraj se!

Slika 5.2. Pocetni prikaz stranice.

26



5.3. Raznolikost stranice

Odlaskom na putanju Galerija u navigacijskoj traci, korisnik odlazi na stranicu gdje su
prikazane neke od najboljih fotografija s utakmica na stadionu “Santiago Bernabeu®.Pregledu
stranice mogu pristupiti svi korisnici, ukljuujuci ¢lanove, posjetitelje i administratora. Prikaz

stranice prikazan je naslici 5.3.

Bernabeu - svetinja nogometa, mjesto gdje se radaju legende, Los Blancos - bijeli imo boj
gdje se piiu povijest i snovi postaju stvarnost! predano podriavamo Real Madrid u svakoj bitci!

Slika 5.3. Prikaz stranice Galerija.

Stranica Novosti izlistava sve ¢lanke 0 novostima vezanim za klub dodanima od strane
administratora. Stranica se sastoji od navigacijske trake, liste ¢lanaka s prikazanim naslovima
pojedinog ¢lanka te kratki sadrzaj ¢lanka. Klikom na naslov pojedinog ¢lanka, korisnik odlazi na
posebnu stranicu gdje se nalaze detalji ¢lanka zajedno s komentarima korisnika. Prikaz stranice

Novosti nalazi se na slici 5.4.
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Madridistas

Hala Madrid...y nada mas

B U 1/4 finala LP protiv Citya!

Ponovno se susrecemo..

Mbappe i Davies na pragu Madrida!
PP prag

Izgleda da smo dosli.

l Vinicius Zrtva rasizma!

Svjedoci smo nazalos..

. Courtois se ponovno povrijedio!

Na7alnct naga hahatn

Slika 5.4. Prikaz stranice Novosti.

Prikaz stranice gdje se nalaze detalji ¢lanka nalazi se na slici 5.5.

W EGITEINES

Courtois se ponovno povrijedio!

zalost nasa hobotnica se ponovno ozljedila te je ovaj put stradao meniskus Oporavak ce trajati 2 mjesec

Komentari:

Dodaj komentar:

Slika 5.5. Prikaz stranice s detaljima ¢lanka.
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Odlaskom na stranicu Utakmice u navigacijskoj traci, slicno kao i na stranici Novosti,
nalazi se lista koja sadrzi objave vezane za organizaciju odlaska na pojedine utakmice. Svaka
objava sadrzi naslov i kratki sadrzaj. Klikom na naslov ¢lanka koji, prikazuje koja utakmica je u
pitanju, odlazimo na novu stranicu gdje se nalaze detalji organizacije i komentari ¢lanova stranice.

Prikaz stranice gdje se nalazi lista utakmica nalazi se na slici 5.6.

Madridistas

Hala Madrid...y nada mas

B Real Madrid - AC Milan!

Susret 2 najveca klu

B Ath.Bilbao - Real Madrid!

Doslo je vrijeme za ...

l Barcelona - Real Madrid!

Idemo po pobjedu sku...

B Real Madrid - Sevilla!

Dalazal nrama Madrid

Slika 5.6. Prikaz stranice s utakmicama.
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Prikaz stranice gdje se nalaze detalji oko organizacije za odlazak na utakmice nalazi se na
slici 5.7.

Komentari:

Dodaj komentar:

Slika 5.7. Prikaz stranice s detaljima organizacije.

Stranica O klubu daje uvid u veliku i bogatu povijest Real Madrida. Sadrzi sve najbitnije
informacije vezane za povijest kluba, njegove navijaCe, stadion na kojem igra te postignute
uspjehe. U donjem dijelu stranice nalaze se poveznice na sluzbene druStvene mreze 1 stranice

nogometnog kluba “Real Madrid*. Prikaz stranice O klubu nalazi se na slici 5.8.
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Madridistas

Povijest

Real Madrid, osnovan 1902. godine, proslosti je koja odise slavom i veliéanstvenoséu. Njegov put do slave nije samo putovanje jednog kluba, vec epska prica koja definira
standarde izvrsnosti i dominacije. Kroz generacije, Real Madrid nije samo osvajao naslove, vec je stvarao legende, postajuci simbol nogometne strasti i savréenstva. Njegova
globalna prisutnost i neporeciva slava ¢ine ga ne samo najvecim klubom na svijetu, vec i svjetiom koje obasjava put buduéim generacijama nogometasa i oboZavatelja diljem
planete

Trofeji

Slika 5.8. Prikaz stranice O klubu.

Kontakt stranica pruza sve potrebne informacije o administratoru. Prikazuje osobne
detalje pomocu kojih ¢lanovi grupe mogu izravno kontaktirati administratora. Takoder sadrzi

poveznice za administratorove druStvene mreze. Prikaz stranice Kontakt nalazi se na slici 5.9.

Kao i navija¢ Real Madrida, osjecam duboku p s klubom. Od najranijih trenutaka Zivota, Real
Madrid je bio nei dio moje svakodnevice.Biti navijaé Real Madrida za mene je vise od strasti; to je nacin
Zivota, dokazajudi trajnu mo¢ sporta da nas ujedini, nadahne i podigne. Ponosan sam 3to stojim uz Real Madrid,
navijajuci s punim srcem, svjestan da smo svakom pobjedom, svakim golom i svakim trenutkom sjaja dio necega
zaista posebnog. Hala Madrid!

Kontakt:

Ime: Mario Golemovi¢

Email: mariogolemovic12@gmail.com
Telefon: +385 99 422 0001

Adresa: svAntuna Padovanskog, Selna 99a
Zaprati me!:

Slika 5.9. Prikaz stranice Kontakt.
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Stranica Igraci sadrzi listu svih aktivnih igraca koji igraju za nogometni klub “Real

Madrid®“. Lista prikazuje imena igraca te ispod imena poziciju na kojoj taj igrac igra. Igraci su

sortirani po pozicijama na kojima igraju krenuvsi od golmana prema napadu. Klikom na ime

pojedinog igraca otvara se nova stranica koja sadrzi sve statistiCke detalje vezane za odabranog

igraca. Prikaz stranice gdje se nalazi lista s igra¢ima nalazi se na slici 5.10.

VY EGI INER

Prikaz stranice gdje se nalaze statisti¢ki detalji pojedinog igraca nalazi se na slici 5.11.

&

B Andriy Lunin

GK

B Thibaut Courtois
GK

B David Alaba
DEF

B Antonio Rudiger

nce

Slika 5.10. Prikaz stranice Igraci.

WEGHGINES

Jude Bellingham

NACIONALNOST IGRACA: Engleska
IGRACEVA POZICIJA: MID

STANJE S OZLJEDAMA: Zdrav
IGRACEVE GODINE

BROJ NA DRESU: 5

ZUTI KARTONL: 5

CRVENI KARTONI:

BROJ GOLOVA: 1€

BROJ ASISTENCUA:

Slika 5.11. Prikaz stranice s detaljima o igracu.
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Stranica Registracija sadrzi obrazac za registriranje novih ¢lanova. Obrazac zahtjeva od
korisnika unos korisni¢kog imena, e-poste i lozinke. Nakon unosa potrebnih podataka korisnik
klikom na gumb “POTVRDI* zavrSava s procesom registracije. Prikaz stranice gdje se nalazi

obrazac za registraciju nalazi se na slici 5.12.

Kreiraj
profil!

Slika 5.12. Prikaz stranice Registracija.

5.4. Uloga administratora i prijavljenih korisnika

Uloga administratora pisanje i objavljivanje ¢lanaka vezanih za novosti u
nogometnom klubu “Real Madrid*, ¢lanaka vezanih za organizaciju oko odlazaka na utakmice te unos
statistickih podataka vezanih za igra¢e kluba. Takoder, ima mogucnost brisanja i azuriranja svih
Clanaka, igrata 1 njihovih statistika. Kao administrator, moZe pisati komentare, ali i brisati
neprimjerene komentare drugih ¢lanova. Prijavljeni korisnici mogu komentirati ¢lanke, za razliku od

posjetitelja portala. Ako zaborave svoju zaporku, imaju opciju oporavka iste.
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5.5. Opis mogucnost aplikacije

Neprijavljeni korisnici mogu samo pregledavati sadrzaj prikazan na aplikaciji. Prijavljeni
korisnici imaju dodatnu mogucnost komentiranja objava. Slika 5.13. prikazuje komentiranje
Clanka.

U 1/4 finala LP protiv Citya!

Ponovno se susrecemo sa Manchester Cityem, ovoga puta u 1/4 finala.Ajmo po prolaz!

Komentari:

mariogolemovic: [demo po pobjedu!

Dodaj komentar:

POTVRDI

Slika 5.13. Prikaz komentiranja c¢lanka

Administrator u svojoj navigacijskoj traci ima moguc¢nost odlaska na stranice Dodaj
novost, Dodaj igraca i Dodaj utakmicu. Na tim stranicama administrator objavljuje novosti,
organizira odlazak na utakmice te dodaje i manipulira podacima vezanim za igrace. Nakon §to
administrator unese Zeljeni tekst te potvrdi objavu pritiskom na gumb, nova objava se izlistava
na stranici Novosti, Igraci ili Utakmice, ovisno o tome $to administrator zeli dodati. Slika 5.14.

prikazuje navigacijsku traku administratora.

W EGITEINES

Slika 5.14. Prikaz navigacijske trake administratora
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Slika 5.15. prikazuje stranicu za dodavanje ¢lanka vezanog za organizaciju odlaska na

utakmice.

F Madridistas

W\
AN

Kreiraj objavu!

Slika 5.15. Prikaz dodavanja c¢lanka o organizacij

Slika 5.16. prikazuje stranicu za dodavanje novog igraca.

Madridistas

Kreiraj igraca!

P y
Emirafes Y
AYBETEE )

Slika 5.16. Prikaz dodavanja novog igraca
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Slika 5.17. prikazuje stranicu za dodavanje novog ¢lanka vezanog za novosti u Klubu.

-
@@ Madridistas

Kreiraj objavu!

Dodaj objavu!

Slika 5.17. Prikaz dodavanja novosti

Unesene ¢lanke i igrace, administrator moze azurirati i brisati po potrebi. Nakon odabira
opcije azuriranja, administrator odlazi na drugu stranicu gdje unosi nove podatke objave, te se
objava automatski azurira u listi. Ukoliko administrator odabere opciju brisanja objave, nakon
potvrdivanja da ju Zeli obrisati, objava se brise iz liste. Slika 5.18. prikazuje gumbe za aZzuriranje

i brisanje objava vidljive samo administratoru.

U 1/4 finala LP protiv Citya!

Ponovno se susrecemo sa Manchester Cityem, ovoga puta u 1/4 finala.Ajmo po prolaz!

OBRISI  AZURIRA)
Komentari:

mariogolemovic: Idemo po pobjedu!

OBRISI

Dodaj komentar:

POTVRDI

Slika 5.18. Prikaz dugmadi za azuriranje i brisanje
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Slika 5.19. prikazuje stranicu za azuriranje ¢lanka vezanog za organizaciju odlaska na

utakmice.

AZuriraj
objavu!

Slika 5.19. Prikaz stranice za aZuriranje ¢lanka za organizaciju

Slika 5.20. prikazuje stranicu za azuriranje ¢lanka vezanog za novosti u klubu.

AzZuriraj
objavu!

AZURIRAJ

Slika 5.20. Prikaz stranice za azuriranje novosti
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Slika 5.21. prikazuje stranicu za azuriranje statistike igraca.

@ Madridistas

Update a player!

Slika 5.21. Prikaz stranice za azuriranje igraca
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6. ZAKLJUCAK

U okviru ovog zavr$nog rada razvijen je web portal posveéen navijacima nogometnog kluba
"Real Madrid". Portal omogucuje organizaciju putovanja na utakmice i pruza najnovije vijesti o
klubu. Za komentiranje objava potrebna je prijava na stranicu. Prilikom registracije, korisnikova
zaporka se Sifrira radi vele sigurnosti racuna. Portal nudi jednostavan prikaz novosti i
komunikacije, Sto ga Cini pristupacnim za sve posjetitelje. Takoder, sadrzi brojne upute na

razli¢itim stranicama kako bi korisnici mogli lako navigirati kroz portal.

lako danas postoji mnogo web portala posvecenih obozavateljima razli¢itih nogometnih
klubova, razlike medu njima su izrazito uocljive. Neki sluze samo kao prikaz obavijesti vezanih
za klub, dok neki imaju svoje trgovine te nude moguénost kupovine raznih artikala. Ovaj portal
sluzi da bi svojim ¢lanovima dao $to bolji uvid u dogadanja koja se dogadaju u klubu te da im

pomogne kako da uz skupinu lakse i jeftinije dodu do karata za Zeljenu utakmicu te prijevoza.

Nacin na koji bi se ova aplikacija mogla unaprijediti je dodavanjem automatskih procesa
slanja obavijesti na e-mail adresu radi izvrSavanja razlicitih funkcija, kao $to je primjerice slanje

novih zaporki te obavijesti prilikom azuriranja igraca na stranici te objavljivanja novosti.
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SAZETAK
Tema: Web portal nogometne navijacke skupine

Cilj ovog zavrSnog rada je izrada web portala za organizaciju odlazaka na utakmice
nogometnog kluba “Real Madrid te objavljivanje raznih novosti vezanih za klub. Ovaj je web
portal napravljen koriste¢ci MongoDB za bazu podataka, HTML,CSS,Vue.js te Express.js. Web
portal se pokrece u pregledniku preko Visual Studio Code. Nakon prijave na stranicu, korisnici
imaju mogucnost komentiranja objava, te uvid u sve novosti vezane za klub 1 organizaciju za
odlazak na utakmice. Administrator pak moze brisati tude komentare koji se smatraju ne
prikladnima. Takoder ima mogucnost unosa, brisanja i uredivanja objava vezanih za organizaciju
za odlazak na utakmice, novosti vezanih za klub te aktivnih igra¢a i njihovih statistika.
Administrator u svom izborniku vidi stranicu Kontakt, Galerija, Novosti, Utakmice, O klubu,
Igraci, Dodaj novost, Dodaj igraca, Dodaj utakmicu i Odjava, a prijavljeni korisnici vide sve §to i

administrator osim stranica Dodaj igraca, Dodaj utakmicu i Dodaj novost.

Kljuéne rije¢i: baza podataka, navijacki klub, organizacija, web portal, web tehnologije
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ABSTRACT

Title: Web Portal for Football Fan Group

The goal of this final project is to create a web portal for organizing trips to matches of the
football club "Real Madrid" and publishing various news related to the club. This web portal is
built using MongoDB for the database, HTML, CSS, Vue.js, and Express.js. The portal runs in the
browser through Visual Studio Code. After logging in, users have the option to comment on posts
and access all news related to the club and organization of match trips. The administrator, on the
other hand, can delete comments deemed inappropriate. They also have the ability to add, delete,
and edit posts related to organizing match trips, news related to the club, active players and their
statistics. In their menu, the administrator sees the following pages: Contact, Gallery, News,
Matches, Aboutthe Club, Players, Add News, Add Player, Add Match, and Logout, while logged-
in users see everything the administrator does except for the Add Player, Add Match, and Add
News pages.

Keywords: database, fan club, organization, web portal, web technologies
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