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1. UvOD

No¢no svijetlo je uredaj dizajniran za pruzanje mekog osvjetljenja, ¢esto u spavacoj sobi ili dje¢joj
sobi. Napredne verzije no¢nog svijetla imaju mogucnost prilagodbe svjetline, boje i efekata putem
te kontrolu putem mobilne aplikacije, web stranice, glasovnih naredbi (poput Google Assistant,
Alexa), ili dodirom. No¢no svijetlo koje koristi RGB LED (engl. red, green, blue, light emitting

diode — crvena, zelena, plava svijetle¢a dioda) tehnologiju moze prikazati do 16,7 milijuna boja.

U ovom radu dizajnirano je i razvijeno Wi-Fi no¢no svijetlo na kojem se mogu mijenjati boje
pomocu web stranice, postaviti razli¢iti efekti. Ima mogucnost prikazivanja boja i efekata i kada
nije spojeno na mrezu. Napaja se sa 220 V preko strujne uti¢nice. 220 V se konvertirau 5V za

napajanje razvojne ploce.

Zavrs$ni rad je koncipiran u Cetiri poglavlja. U drugom poglavlju su dani primjeri proizvoda Kkoji
imaju sli¢nu funkcionalnost kao uredaj u ovom radu. U tre¢em poglavlju opisana je izrada Wi-Fi
noénog svijetla, od izrade 3D modela i tiskane ploe do samog razvoja i testiranja uredaja. Cetvrto

poglavlje sadrzi zakljucak u kojem je ukratko opisano Wi-Fi no¢no svijetlo
1.1. Zadatak zavrSnog rada

Potrebno je dizajnirati 3D model no¢nog svijetla, dizajnirati shemu elektronicke tiskane ploce,
napraviti program koji moze kontrolirati boju i jacinu svjetline svijetla preko WiFi-a koristeci

internet stranicu.



2. TRENUTNO STANJE TEHNIKE

Postoje razli¢iti proizvodaci koji proizvode nocna svijetla koja nude moguénosti poput:
kontroliranja svijetla pomocu glasovnih naredbi, automatsko aktiviranje svjetla kada svjetlina u
prostoriji dosegne odredenu vrijednost, mijenjanje boje na dodir i druge [1]. Odabrani primjeri

noc¢nog svijetla objasnjeni su u nastavku poglavlja.

Philips Hue (primjer prikazan na slici 2.1.) je pametni sustav osvjetljenja koji omogucava bezi¢no
upravljanje svjetlima putem Wi-Fi mreze. Nudi razli¢ite proizvode od Zarulja, lampi i svjetlosnih
traka. Sve proizvode je moguce kontrolirati putem Wi-Fi mreze. Za razliku od noéne lampe u
ovom radu Philips Hue nudi integraciju s pametnim asistentima poput Google Home ili Amazon

Alexa koji olakSavaju koriStenje no¢nog svijetla [2].

Sl. 2.1. Philips Hue pametna Zarulja [1].

LIFX Night Light (primjer prikazan na slici 2.1.) nudi sveobuhvatan raspon inovativnih i
prilagodljivih rasvjetnih rjeSenja, osmisljenih da poboljsaju svaki prostor s poznatom Super Colour
i inteligentnim zna¢ajkama. Osim §to nudi veliki izbor Zarulja, lampi, svjetlosnih traka, reflektora

i Neon Flex traka, moguce je izabrati i vanjsko svijetlo koje se moze kontrolirati preko Wi-Fi-a.

[3].



Sl. 2.2. LIFX svjetlo za vanjske staze [4]
Xiaomi Yeelight (primjer prikazan na slici 2.1.) proizvodi pametna kockasta (engl. Cube) svijetla

koja se mogu spajati pomocu ugradenog magneta sa za ostalim kockastim svijetlima od Yeelighta,
Sto omogucava puno razli¢itih kombinacija npr. mogu se spojiti ¢etiri kocke koje mogu pokazivati
koliko je sati ili se mogu spojiti s kockastim zvu¢nikom (takoder od Yeelighta) koji ¢e mijenjati
boje na svijetlu u ritmu zvuka. Osim pametnih kocki prodaju i pametne Zarulje, lampe i svjetlosne
trake. U odnosu na no¢no svijetlo u radu Yeelight ima moguénost kontroliranja preko dodira, tj.

svijetlo je moguce ukljuditi, iskljuciti i mijenjati boje dodirom prsta. [5].

Sl. 2.3. Kockasta svijetla u na¢inu rada sata [6]



TP-Link Kasa Smart Light za razliku od ostalih navedenih brandova Kasa Smart Light ima svoju
aplikaciju: Kasa Smart App, pomocu koje je moguce kontrolirati sva njihova svijetla i moze se
postaviti odredeno vrijeme ili datum kad da se svijetla ukljuce, isklju¢e ili promjene boju. Osim
njihove aplikacije moguce je koristiti Alexu ili Google Asistenta. Kao i svi ostali brandovi nude

proizvode poput: pametnih lampi, Zarulja i svjetlosnih traka [7].

Goove nudi veliki izbor pametnih svijetla od: lampi, vanjskog svijetla, zidnih svijetla do svijetla
za TV koji sami mijenjaju boju u ovisnosti o slici na televizoru isto tako ,,Gaming* svijetla za

monitore i jos slicnih uredaja [8].

Nanoleaf (primjer prikazan na slici 2.1.) je poznat po tome $to proizvodi svijetla u obliku blokova

koji se mogu slagati po zidu koje omogucéavaju skoro beskona¢no nacina za uredenje prostorije

[9].

Sl. 2.4. Nanoleaf blok svijetla [10]



3. WI-FI NOCNO SVIJETLO

U ovom poglavlju detaljno je objasnjeno koje se komponente koriste pri izradi no¢nog svijetla,
dizajn elektronicke tiskane ploce, te programska podrzka za kontrolu svijetle¢e trake i kona¢no

testiranje Wi-Fi no¢nog svijetla.
3.1. Sklopovlje

Za izradu no¢nog svijetla potrebna je razvojna plo¢a koja omogucuje spajanje na mrezu, u ovom
radu koristen je WeMos D1 Mini Pro sa ESP8266 mikroupravljacem. Zbog spajanja na elektricnu
uti¢nicu potreban je AC/DC pretvornik koji sluzi za pretvorbu 220 V u 5V i napaja razvojnu

plocu. KoriStena je WS2812B svijetleca traka sa pet svijetle¢ih dioda.

3.1.1. WeMos D1 Mini Pro razvojna ploca
Wemos D1 mini Pro je razvojna ploCa temeljena na ESP8266EX mikroupravljacu, koji
omogucava Wi-Fi povezivost. Plo¢a je manjih dimenzija, niske cijene i moguénosti beZi¢ne
komunikacije. Na slici 3.1. prikazan je WeMods D1 Mini pro i njegove nozice. Specifikacije

WeMos D1 Mini Pro plo¢e dane su u tablici 3.1. [11].

Tablica 3.1. Specifikacija WeMos D1 Mini Pro razvojne ploce

Specifikacije | Opis

Signal takta | 80 MHz, $to je dovoljno za manje projekte koji zahtijevaju obradu podataka i Wi-Fi povezanost

RAM Ima RAM memoriju od 160 KB i Flash memoriju od 16 MB $to omogucava pohranu vecih
programa u usporedbi s klasicnom Wemos D1 mini plo¢om koja ima 4 MB Flash memorije
Napajanje | MozZe se napajati putem USB prikljucka ili putem pina s vanjskim napajanjem (3.3 V). Na plo¢i je
ugradeni stabilizator napona koji osigurava stabilno napajanje od 3.3 V.

Nozice Ploca ima ukupno 11 digitalnih ulazno-izlaznih nozica, koji mogu posluziti za razlicite senzore,
releje, svjetleCe diode i druge uredaje.

Antena Wemos D1 mini Pro ima U.FL konektor za vanjsku Wi-Fi antenu, §to omogucava prosirenje
dosega Wi-Fi signala, posebno korisno u projektima gdje je potrebna veéa udaljenost. Potrebno je
premyjestiti otpornik pored antene ako se Zeli koristiti antena . Takoder ima integriranu PCB antenu,
ali se U.FL konektor moze koristiti ako je potreban bolji signal.

Dimenzije | Dimenzije ploce su 34.2 mm X 25.6 mm, §to je ¢ini idealnom za projekte s ograni¢enim prostorom.
Programska | Ploca je kompatibilna s Arduino IDE, §to znaci da se moze programirati koriste¢i jednostavno
podrska Arduino sucelje i Siroku biblioteku kodova. Takoder je moguce koristiti i druge okvire poput
PlatformIO ili Micropython. Na plo¢i je ugraden CH340G integrirani sklop, koji shuzi kao USB-

to-Serial konverter i omogucava jednostavno programiranje i komunikaciju s racunalom.
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S1.3.1. (a) WeMos D1 Mini pro razvojna ploca [12] i (b) njegove noZice [13]

3.1.2. Ws2812b LED strip

WS2812B je vrsta adresabilne svijetlece trake koja omogucava kontrolu svake svijetlece diode
pojedinac¢no. Ove svijetleCe trake su Cesto koriStene u raznim projektima zbog njihove
fleksibilnosti, jednostavne integracije i Siroke dostupnosti. Svaka svjetleca dioda na traci moze
emitirati bilo koju boju iz RGB spektra (crvena, zelena, plava), a cijela traka moZze biti kontrolirana
putem jednog podatkovnog pina na mikroupravlja¢u. U ovom radu Kkoristi se WS2812B traka sa

pet dioda. Na slici 3.2. je prikazana WS2812B svijetleca traka.

Svaka svijetle¢a dioda je smjestena u 5050 paket, $to znaci da je fizicka veli¢ina dioda 5 mm X
5 mm. Svaka dioda sadrzi tri osnovne boje (crvenu, zelenu i plavu). Svaka svijetle¢a dioda ima
ugraden integrirani sklop unutar samog kucista, $to omogucava adresiranje svake pojedine diode.
WS2812B koristi serijski podatkovni protokol, $to znaci da sve diode dijele isti podatkovni pin, a
podaci se prosljeduju s jedne diode na drugu. Svaka dioda podrzava 24-bitnu kontrolu boje (8 bita
za svaku boju - crvenu, zelenu i plavu), $to znaci da se moze posti¢i 16.777.216 razli¢itih boja
[14]. Svjetlina svake boje moze se prilagoditi pomo¢u PWM (engl. Pulse Width Modulation —
modulacija $irine pulsa), §to omogucuje postepeno mijenjanje boja i intenziteta svjetla. Trake se
obi¢no napajaju s 5V DC napajanjem, Sto ih ¢ini kompatibilnima s ve¢inom mikroupravljaca
poput Arduino, Raspberry Pi, ili ESP8266. Svaka svjetle¢a dioda trosi oko 60 mA pri maksimalnoj
svjetlini (20 mA po boji), pa kod veéih traka mogu biti potrebna vanjska napajanja s dovoljnom
strujnom snagom [15]. WS2812B koristi jednozi¢ni serijski protokol za prijenos podataka. To
znaci da se podaci o boji svake diode Salju kroz jedan podatkovni vod, a dioda zatim prosljeduje
podatke sljedecoj u nizu. Trake podrzavaju visoku brzinu osvjezavanja, obi¢no oko 800 kHz, sto

dozvoljava da boje mogu biti brzo azurirane i prilagodene.



SI. 3.2. WS2812B LED traka [16]

3.1.3. AC/DC HiLink

Zbog spajanja uredaja u strujnu uti¢nicu koristi se AC/DC kompaktno napajanje koje omogucava
pretvaranje 220 V u 5V i napaja razvojnu plo¢u. Dobiva se struja od 1 A, $to je dovoljno za
napajanje 16 svijetle¢ih dioda jer je za svaku svijetle¢u diodu potrebna struja od 60 mA. U ovom
radu je koriStena svijetleca traka koja sadrzi pet svijetle¢ih dioda i time je osigurana potrebna struja
za svijetle¢e diode i razvojnu plocu ( za razvojnu plocu je potrebna struja oko 100 mA). Na slici

3.3. prikazan je HiLink model koji se koristi u radu.

Sl. 3.3. HiLink model HLK-5MO05 [17]

3.1.4. Elektronic¢ka tiskana ploca

Elektronicka tiskana ploca (engl. Printed Circuit Bord) PCB je fizi¢ka plo¢a koja sluzi kao temelj
za povezivanje i montiranje elektroni¢kih komponenti unutar elektronickog uredaja. Sastoji se od
baze (podloge) i jednog ili vise vodljivih slojeva (vodi¢a). Za izradu sheme 1 plo¢e koristi se
KiCad. KiCad je besplatan alat za dizajn elektronike koji omogucava kreiranje shema i PCB
dizajna [18].
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Sl. 3.4. Shema elektronicke tiskane ploce

Na slici 3.4. prikazana je shema elektronicke tiskane ploc¢e. Konektor sa tri noZice se Koristi za
spajanje svijetle¢ih dioda na razvojnu plocu, u ovom slucaju na digitalni ulaz D1. Wemos D1 Mini
Pro sadrzi pet nozica koje su sigurne za spajanje svijetle¢ih dioda (D1, D2, D5, D6, D7), dok ostale
nozice bi stvarale probleme prilikom kontroliranja svijetle¢ih dioda ili se uopée ne bi mogle
kontrolirati [19]. Spaja se ulaz 5 V na razvojnoj plo¢i i na konektoru da se mogu napajati svijetlece
diode. Konektor sa dvije nozice se koristi da dovedemo 220 V u AC/DC pretvornik koji na svom
izlazu daje 5 V i spaja se na ulaz 5 V razvoje ploce i napaja razvojnu plocu. Dodan je kondenzator

na zici izmedu 5 V i GND u blizini Wemos napajanja za stabilizaciju napona [20].
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Sl. 3.5. (a) Prednja i (b) straZnja strana sheme elektronicke tiskane ploce
Na slici 3.5. prikazana je prednja i straznja strana elektronicke tiskane plocice. Postavljeni su
pinovi za sve komponente, spojen je kondenzator zbog stabilizacije napona. Dodani su provrti
veli¢ine 3mm da se plo¢a moZe ucvrstiti unutar baze svijetla. Dodana zona bakra preko cijele ploce

osim kod zica za 220 V i ulaza u AC/DC pretvornik.

(b)

SI.3.6. Prednja i straznja strana elektronicke tiskane ploce



Na slici 3.6. prikazana je prednja i straznja strana elektronicke tiskane ploce. Postavljene su Zice
koje su potrebne za spajanje konektora i razvojne ploce, a zica za napajanje dioda i WeMosa su
podebljane zbog veceq iznosa struje. Isto je dodana zona bakra preko cijele plo¢e osim kod Zica
za 220 V i ulaza u AC/DC pretvornik. Zica koja spaja din dioda i razvojne plo&e je prerezana i
dodana je nova Zica koja spaja din dioda i ulaz D1 na razvojnom uredaju. Razlog premjestaja je
taj Sto D4 bude na logickoj jedinice (engl. HIGH) te stvara poteskoce prilikom upravljanja dioda
dok ulaz D1 nema taj problem.

3.2. Programska podrska

Zarazvoj programske podrske koriSten je Arduino IDE koji koristi C++ programski jezik. Arduino
IDE je softverska platforma koja omogucava programiranje i razvoj aplikacija za Arduino
mikroupravljace. Koristi jednostavno korisnicko sucelje koje olakSava pisanje, ispravljanje
gresaka 1 ucitavanje koda na Arduino ploce, poput Arduino Uno, Mega, Nano, te kompatibilne
ploce kao $to su ESP8266 i ESP32 [21]. Sadrzi Adafruit NeoPixel i EEPROM (engl. electrically
erasable programmable read-only memory — elektri¢no izbrisiva programibilna memorija samo

za Citanje) biblioteke koje olakSavaju programiranje i kontroliranje svijetlece trake.

3.2.1. Spajanje ESP8266 D1 Mini Pro na Wi-Fi mreZu

Da bi ESP8266 uspjesno spojio na Wi-Fi mrezu potrebno je u programu upisati to¢no ime i Sifru
mreze na koju zelimo da se on spoji. U slucaju da Wi-Fi mreZa nije dostupna ili je unesena kriva
Sifra ili ime ili se nije uspio spojiti na mrezu unutar 10 sekundi postaviti ¢e se zadnja boja ili efekt
na diodama i razvojna ploca ¢e pokusat se opet spojit na mrezu dok ne uspije. Algoritam za

spajanje razvojne ploc¢e i mreze moze se vidjeti na slici 3.7.

10
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Sl. 3.7. Algoritam spajanja razvojne plo¢e na Wi-Fi
3.2.2. Postavljanje boja

Za postavljanje boje koristi se funkcija handleSetColour() koja se poziva kad se odabire jedna od
pet mogucéih boja na web stranici i postavlja izabranu boju. Koriste se tri integer varijable: r, gi b
koje predstavljaju RGB (crvena, zelena, plava) svijetlo, npr. ako smo izabrali na web stranici
crvenu vrijednost za crvenu bi bila (255,0,0) i svijetlila bi crvena boja na svijetlecoj traci. Koristi
se biblioteka Adafruit_NeoPixel jer sadrzi razli¢ite funkcije koje su namijenjene za kontrolu
svijetle¢ih dioda kao npr. funkcija strip.SetPixelColour() i strip.Colour() pomo¢u kojih se mogu
postaviti i mijenjati boje na cijeloj svijetlecoj traci. Funkcija handleSetColour() postavlja i ja¢inu
svijetla. Ako je pritisnuto dugme iskljuci (engl. Turn off) funkcija ne moZze postaviti boju skroz

dok se ne pritisne dugme ukljuéi (engl. Turn on).

3.2.3. Postavljanje efekata

Funkcija handleSetMode() postavlja efekte koji se mogu mijenjati na web stranici. Odabirom

efekta na web stranici varijabla currentMode se postavlja na jednu od etiri moguéih efekata: duga,
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puls, zvjezdano nebo i svijeca te se u funkciji loop(), koja se stalno pokrece dok je razvojna ploca
ukljucena postavlja efekt na svijetlecu traku. Ako je pritisnuto dugme iskljuci funkcija ne moze

postaviti efekt skroz dok se ne pritisne dugme ukljuci.
3.2.4. Ukljuédivanje i iskljucivanje

Za ukljucivanje i iskljuéivane svijetla koristi se dvije funkcije: handleTurnOff() i handleTurnOn()

te bool varijabla isTurnedOff.

Funkcija handleTurnOff() postavlja varijablu isTurnedOff u istinu (engl. True), sprema u
EEPROM zadnju boju, efekt i svjetlinu te iskljucuje dioda. Trenutno se ne moze postaviti niti

jedna boja ili efekt dok se ne pritisne dugme uklju¢i na web stranici.

Funkcija handleTurnOn() postavlja varijablu isTurnedOff na false i vra¢a zadnju boju, sto

omogucava funkciji loop() da postavi zadnji efekt.

3.2.5. Paméenje zadnje boje ili efekta

Za pamcenje i pristupanje zadnjoj boji, efektu ili svjetlini koristi se EEPROM [22], 32-bitna
integer (cijeli broj) varijabla lastColor, enum (engl. enumeration — nabrajanje) varijabla lastMode
i 8-bitne integer varijabla brightness. EEPROM je vrsta trajnog ROM-a koji omogucuje brisanje i
reprogramiranje pojedina¢nih bajtova podataka. EEPROM ima posebnu adresu u svojoj memoriji
za boju, efekt i svjetlinu i spremamo te vrijednosti pozivom funkcije saveSettings(). U pocetku
programa pokrece se funkcija loadSettings() koja dohvaca vrijednost zadnje boje, efekta i svjetline
i sprema ih u varijable lastColor, lastMode i brightness. Za postavljanje boje, efekta i svjetline

koristi se funkcija applyLastSetting().

3.2.6. Web stranica

Za izradu stranice koriSten je programski jezik HTML i CSS. Na slici 3.8. prikazan je izgled web

stranice.
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WIFI Night Light

Red Green Blue

Brightness

Rainbow Pulse Starry Sky

Candle Light

Turn On Turn Off

Sl. 3.8. Dizajn web stranice
3.3. Kuciste noénog svijetla

U ovom potpoglavlju je potrebno dizajnirati kuciste u kojem je moguce postaviti elektroni¢ku
tiskanu plocu sa svim komponentama i svijetlecu traku. Jos je potrebno omoguciti spajanje tiskane

plocCe sa strujnom uti¢nicom.

3.3.1. 3D model

3D model dizajniran je koriste¢i program Blender i podijeljen je na dva dijela: baza (donji dio) i
svijetlo (gornji dio). U bazu je postavljena elektronicka tiskana plo¢ica na kojoj se nalaze sve
komponente, a u svijetlo se postavlja svjetleca traka. Baza je dizajnirana tako da se moze provuci
elektri¢ni kabel koji ¢e spajati tiskanu plo¢u sa uti¢nicom. Svijetlo ima dovoljno prostora da se
moze staviti svjetlosna traka sa pet svijetle¢ih dioda, ali moguce je postaviti svjetle¢u traku sa vise
od pet svijetle¢ih dioda. Slika 3.9. prikazuje model ku¢ista no¢nog svijetlo u Blenderu, a slika

3.10. prikazuje vanjski i unutarnji izgled 3D isprintanog kuéista noénog svijetla.
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A0

Sl. 3.9. Sklopljeno ku¢iste noénog svijetla u Blender programu

(@)

S1.3.10. (a) Vanjski i (b) unutarnji izgled kucista no¢nog svijetla

(b)
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3.4. Testiranje

Za testiranje je ukljuc¢ena mobilna pristupna to¢ka na pametnom telefonu. U program je uneseno
ime 1 Sifra mreze na koju se WeMos moze spojiti. Nakon §to se WeMos uspjesno spojio, U web
pregledniku upisana je IP adresa WeMos-a da se moze pristupiti web stranici. Nakon pristupanja
web stranici mogu se mijenjati boje, efekti i svjetlina. Testirana je i funkcionalnost pamcenja
zadnje boje ili efekta tako Sto se iskljucila pristupna tocka na pametnom mobitelu i iskljucilo
svijetlo iz struje te je ponovno uklju¢eno u struju i nakon ne-uspjesnog spajana na mrezu svijetlo
je pokazivalo zadnju boju, isti rezultat je dobiven i kad se postavio efekt umjesto svijetla i ponovio
proces. U slucaju da se ne uspije spojiti u 10 sekundi ispisat ¢e se poruka : ,, Failed to connect to
Wi-Fi“u Arduino IDE programu i postaviti ¢e se zadnja boja ili efekt. Ako se spoji u tih 10 sekundi
ispisat ¢e se poruka: ,, WiFi connected“ 1 IP adresa razvojne ploce te ¢e postaviti zadnju boju ili

efekt.

Na slici 3.11. prikazane su tri od pet osnovnih boja. Osnovne boje su: crvena, zelena, plava,

narancasta 1 bijela.

(@) (b)

Sl. 3.11. (a) fiksna crvena boja, (b) fiksna zelena boja, (c) fiksna bijela boja

Sl. 3.12. Duga efekt u trajanju od 10 sekundi

Na slici 3.12. prikazan je duga efekt.

Uspjesno su testirani i ostali efekti: pulse, zvjezdano nebo i svijeca.
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4. ZAKLJUCAK

U radu je trebalo napraviti Wi-Fi no¢no svijetlo koje sadrzi pet osnovnih boja i Cetiri efekta.
Koristenjem web stranice kontrolirati boje i efekte. Dizajnirati kuéiste no¢nog svijetla i tiskanu
elektroniCku plocu. Spojiti i zalemiti sve komponente tako da se no¢no svijetlo moze spojiti u

elektriénu uti¢nicu.

Isprintano je 3D kuciste koje je prilagodeno potrebama uredaja. Dizajnirana je tiskana elektroni¢ka
ploc¢a na kojoj su spojene sve komponente potrebne za funkcionalnost no¢nog svijetla. Koristena
je razvojna ploca koja ima moguénost spajanja na mrezu preko Wi-Fi-a. Razvijen je program Kkoji
omogucava upravljanje bojama i svjetlosnim efektima. Dizajnirana je web stranica na kojoj je

implementiran program i na kojoj se moze pristupiti preko pametnog mobitela ili ra¢unala.

Wi-Fi no¢no svijetlo moZze se poboljsati tako da se implementira mogucnost aktiviranja i
mijenjanja boja na dodir, senzor za svjetlinu koji automatski ukljucuje i iskljuc¢uje no¢no svijetlo
u ovisnosti 1 jaCini vanjskog svijetla, te je moguce dodati da uredaj reagira na glasovne naredbe.
Takoder je moguce postaviti da uredaj prikazuje korisniku odredenu boju ili efekt dok se pokusava
spojiti na mrezu. Mogla se staviti svijetleca traka sa vise od pet svijetle¢ih dioda da se dobije jaca

i jasnija boja.
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SAZETAK

Ovaj zavr$ni rad bavi se dizajnom Wi-Fi no¢nog svijetla. Cilj rada je dizajnirati kuciste no¢nog
svijetla i elektronicke tiskane ploce i programa koji omogucuje kontrolu boja i svjetline preko Wi-
Fi-a. Time se omogucéuje pristup i kontrolu no¢nog svijetla preko pametnog mobitela ili raunala.
KoriStena je razvojna ploc¢ica WeMos D1 Mini Pro za kontrolu WS2812B LED trake. Program je
razvijen u Arduino IDE te omogucuje kontrolu boja i paméenje zadnje boje koja je postavljena.
Testiranjem je potvrdeno da se bilo koji uredaj moze spojiti na razvojnu ploc¢icu, pristupiti web

stranici i kontrolirati boje na svijetlu.

Kljuéne rijeci: Wi-Fi, svijetlo, Arduino, boje, svijetlece diode
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ABSTRACT

Title: Wi-Fi night light

This work deal with the design of a Wi-Fi night light. The goal of the thesis is to design the casing
of the night light, the electronic printed circuit boards, and the program that enables control of
colours and brightness via Wi-Fi. This allows access to and control of the night light through a
smartphone or computer. The WeMos D1 Mini Pro development board was used to control the
WS2812B LED strip. The program was developed in Arduino IDE and allows control of colours
as well as remembering the last set colour and mode. Testing confirmed that any device can

connect to the development board, access the web page, and control the colours of the light.

Keywords: Wi-Fi, light, Arduino, colour, LED
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PRILOZI

U radu su prilozeni sljede¢i dokumenti.

e Tekst zavrsnog rada u Word i PDF format.
e Programski kod kodiran u Arunio IDE za Wi-Fi no¢no svijetlo: Nocno_svijetlo.ino.
e Blender projekt kudista.

e KiCad projekt: zavrsni_rad.kicad_pro.
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