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Uklanjanje objekata sa slika pomoc¢u dubokog ucenja

Varsava, Marko

Web salon za rabljene automobile

Kristi¢, Matej

Automatizirano generiranje setova portreta primjenom Stable Diffusion biblioteke

Srempf, Michael

Razvoj 3D video igre za utrkivanje automobilima

Markovica, Tomislav

Terapijski u¢inak rac¢unalnih igara kod autisti¢nih osoba

Pordan, Enio

Analiza vjezbanja putem snimanja pokreta bez markera

Leko, Ruza

Napredne tehnike pronalazenja puteva primjenom genetskog algoritma u Unityu

Muzenjak, Nikola

Pronalazak rjeSenja platformske igre primjenom strojnog ucenja

Kati¢, Ana-Marija

Automatizirano generiranje 3D modela ljudi

Ori¢, Mihaela

RjeSavanje problema igre Povezi Cetiri primjenom umjetne inteligencije

Simi¢, Leon

Pretvaranje teksta u sliku u proSirenoj stvarnosti

Ricker, Kristian

Pronalazenje puta u proceduralno generiranim labirintima

Kupresak, Matej

Implementacija Q-learning algoritma u Unity ML-agents alate

Stipanci¢, Damir

Uklanjanje objekata iz fotografija

Volarev, Lazar

Algoritmi sjen¢anja u 3D prostoru

Novoselac, Paulina

Izrada 3D natjecateljske FPS igre u Godotu

Duka, Marko

Proceduralno generiranje gradevina u Blenderu primjenom geometrijskih ¢vorova

Jakirac, Filip

Zive novdanice

Kauci¢, lvan

Procjena izvodenja simulacije fizike na Windows sustavu

Cosié¢, Marin
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Otkrivanje nezeljene poste pomocu neuronskih mreza

Varga, Luka

Prepoznavanje gesta prac¢enjem ruku u prosirenoj stvarnosti

Fumié, Matija

Usporedba i implementacija algoritama za manipulaciju slika lica iz videa

Sudovcek, Antonio

Pretvaranje fotografije u bojanku

BarisSi¢, Renata

Prijenos obiljeZja slike primjenom konvolucijske neuronske mreze

Sarcevi¢, Matej

Analiza i usporedba algoritama za sortiranje i pretrazivanje u programskom jeziku C

lvié, Anto

Odredivanje kombinacije zaklju¢ane brave primjenom strojnog ucenja

Kramar, Filip

Simulacija funkcioniranja ziv¢anog sustava u Unityu

Barisi¢, Bernard

Racunalni vid primjenom strojnog ucenja u Unity razvojnom okruzenju

Dumancié, Robert

Sustav za pracdenje darivanja krvi

Dubinjak, Mateo

Razumijevanje prirodnog jezika koristenjem dubokog ucenja

Miuler, Marko

Primjena neuronskih mreza u klasificiranju LEGO kocaka

Tufekovié, Anto

Sustav za upravljanje prodajom ulaznica

Mendes, Dario

Web aplikacija za prikazivanje viSedimenzionalnih podataka

Blazevi¢, Josip

Ispitivanje performansi raytracing tehnologije Unreal Enginea

Leksan, Drazen

Simulacija planetarnog sustava u 3D okruzenju

Bencevié, Bruno

Implementacija korisni¢kih uloga u Ruby on Rails aplikacijama

Stanci¢, Dino

Detekcija prometne trake

Simunovié¢, Bruno

Mobilna aplikacija za anketiranje u stvarnom vremenu

Pavici¢, Marko

Beskonfliktni raspored figura na Sahovskoj ploci u programskom jeziku C++.

Rajsi¢, Robin

Primjena Material Design standarda u izradi korisni¢kog sucelja

Lenart, Petar

Android aplikacija za privatno skladiste

Sertié, lvan

Web aplikacija za izradu vektorske grafike

Mihali¢, Ivan

Identifikacija osoba putem znacajki dlana

Feri¢, Franjo

Algoritmi za proste brojeve u programskom jeziku C++

Milobara, Borna




Mobilna Android aplikacija za planiranje i pra¢enje obveznih i slobodnih aktivnosti korisnika

Tojci¢, Selma

Histogram

Tarakcija, Dinko

Brzi algoritam za rjeSavanje logicke zagonetke Neboderi u programskom jeziku C++

Paradzik, Ivan

Mobilna Android aplikacija za preporucivanje filmskih sadrzaja na temelju analize slika lica

Sutalo, Domagoj

Windows Form aplikacija za obracun place

Milosevié, Antonio

Napredni mehanizmi percepcije u igri trazenja na temelju dubokog ucenja

Hodak, David

Online obrada slika

Prebeg, Ivan

Razvoj mobilne aplikacije za prikaz proSirene stvarnosti

Vrandeci¢, Petar

Android aplikacija za pradenje tijeka terapije

Suk, Sven

Automatizirano testiranje web aplikacije za procjenu rizika obolijevanja od osteoporoze primjenom alata Selenium

Majdandzi¢, Dominik

Unos i registracija korisnika pomocu Spring framework API-ja

Cecelja, Marko

Primjena programskog jezika F# u analizi i prikazu podataka

Biloni¢, Barbara

Uklanjanje Suma iz slika primjenom dubokih neuronskih mreza

Ivezi¢, Dijana

Pronalazenje rjieSenja platformske igre primjenom strojnog ucenje u okruzenju Unreal Engine

Stipanci¢, Damir

OpenSCAP sigurnosno ocvrséivanje i automatizacija sustava stvarnog vremena

Imsirovié, Leon

Razvoj racunalne igre u prosirenoj stvarnosti

Drulak, lvan

Mobilna aplikacija za pretvorbu mjernih jedinica

Cindri¢, Marko

Izrada point-and-click avanture u Unityu

Soldo, Tomislav

Fotorealisti¢na rekonstrukcija objekata iz slika

Penezié, Luka

Prilagodeno filtriranje EKG-a

Sudar, Ivan

3D skeniranje objekata

burkovi¢, Maja

Razvoj sustava za prilagodljivu ugradnju i izvodenje postupaka i modela strojnog ucenja

Ivi¢, Vedran

Android mobilna aplikacija za prepoznavanje pasmina pasa postupcima strojnog ucenja

Mihelci¢, Dario

Animacijski ¢vorovi u Blenderu

Varsava, Marko

3D vizualizacija zgrade FERIT-a

Miki¢-Vucak, Mario




Toplinske karte

Samardzi¢, Andrija

Razvoj android igre u Unity Game Engineu

Kozul, lvan

Online natjecateljska igra za vise igraca sa sustavom rangiranja

Rabar, Marin

Slozeni detektor lazi

Suk, Gabrijel

Integracija snimaka sa Copernicus satelitskog sustava u web aplikaciju

Komaromi, Sinisa

Unaprijedivanje kvalitete CT snimaka primjenom neuronskih mreza

Pavlovi¢, Kristijan

Blockchain i video igre

Posavac, Matej

2D PixelArt RPG igra u Unity Game Engineu

Posavec, Stjepan

JavaFX GUI aplikacija za testiranje algoritama sortiranja

Tkalcec, Dominik

Mobilna Android aplikacija za utvrdivanje nedostatka testosterona i pra¢enje nadomjesnog lijecenja

Butkovié, Branimir

Izrada alarm Android aplikacije s kvizom

Sabo, Dominik

2D Platformer

Duvnjak, Predrag

Izrada web aplikacije za organizaciju prijevoza robe

Ivkovié, lvan

BLENDER ADD-ON ZA PROCEDURALNO GENERIRANJE ZGRADA

Simi¢, Luka

Proceduralno generiranje tamnica u racunalnim igrama

Garmaz, Filip

2D natjecateljska igra za viSe igrac¢a u Unity-u

lvankovi¢, Vedran

Izrada android mobilne aplikacije za odredivanje provjesa nadzemnih vodova

Kapular, Bruno

Analiza tehnologije Blockchain

Pejci¢, Lovro

Glavni koraci dizajna i ugradnje jednostavnog programskog prevoditelja

Bencevié, Marin

Primjena GameMaker Studio razvojnog okruzenja za pravljenje racunalnih igara

Majaci¢, Branimir

Usporedba nativnog i viSeplatformskog razvoja mobilne aplikacije u iOS i React-Native tehnologijama

Jurisi¢, Blaz

Mobilna aplikacija za pra¢enje vodostaja rijeke obradom slike s bespilotne letjelice

Semialjac, Kruno

Predvidanje uspjeha studenata na temelju njihova pisanoga izrazavanja

Resicki, Tomislav

Web aplikacija za potporu prevenciji kardiovaskularnih bolesti

Ivezi¢, Maja

Fizikalni sustavi u Blenderu

Kopi¢, Josip




Igra igranja uloga s elementima fantasy tematike u Unityu

Sabo, Zeljko

Ritmicka akcijska igra sinkronizirana s ulaznim zvuc¢nim zapisom

Calugi¢, Darko

Strojno ucenje u Unityu

Bares, Mateo

Integracija chatbota u Facebook Messenger

Bosanac, Ljubica

Izrada preglednika za 3D modele uporabom OPENGL-a i C++ programskog jezika

Kakuk, Antun

Digitalno oblikovanje u Blenderu

Kristi¢, Andrija

Izrada 2.5D arkadne igre za viSe igraca u Unityu

Jaksi¢, Matej

Izrada point-and-click avanture u Unityu

Hlavsa, Nikola

Javascript transpileri

Grubisi¢, Zvonimir

Simulacija fluida u Blenderu

Kundid, Josip

Primjena prosirene stvarnosti u navigaciji vozila

Pavlekovié¢, Daniel

NEAT algoritam u video igrama

Nui¢, Luka

Geolokacijske usluge u razvoju mobilnih aplikacija za Android platformu

Vratari¢, Marina

2D akcijska platformska igra

Sumiga, Borna

Digitalno filtriranje podataka o otkucajima srca

Koi¢, Ines

Dvodimenzionalna akcijska igra s horizontalnim pomicanjem

Varnica, Marin

Igra za viSe igra¢a u Unity Engineu

Strekelj, Juraj

Jednostavan detektor lazi

Juri¢, Jakov

Primjena GameMaker Studio razvojnog okruzenja za pravljenje racunalnih igara

Miji¢, Matej

Primjena neuronskih mreza u pronalasku rjeSenja igre

Brazdil, Vedran

2D RPG igra s proceduralno generiranim razinama u Unityu

Umiljanovi¢, Matej

Testiranje Rails web aplikacije

Mijatovi¢, Vedran

Diskretna wavelet transformacija i primjena u obradi slike

Peji¢, Denis

Usporedna analiza alata za strojno prevodenje

Popadi¢, Dragana

2D interaktivna igra

Zrni¢, Matko




Izrada web aplikacije u programskom jeziku C#

Kratofil, Dominik

Automatska optimizacija slika za web

Kopié¢, Vlado

Pronalazenje klju¢nih toc¢aka EKG signala pomocu neuronskih mreza

Susac, Antonio

CSS pretprocesori

Kotris, Dominik

Izrada CM sustava za web stranice s turisti¢ckim sadrzajem

Klesi¢, lvan

Mobilna Android aplikacija za potporu prilagodljivom ucenju

Kedaci¢, Branimir

Alati za ucitavanje nestrukturiranih podataka

Gali¢, Slaven

Animacija u programskom paketu Blender

Janus, Marin

Mobilna aplikacija Covjece, ne ljuti se

Matijevi¢, Josip

QT grafic¢ko korisnic¢ko sucelje u Pythonu

Komaromi, Sinisa

Mobilna aplikacija za pretvorbu teksta sa slike u tekst

Andrisek, Kristina

Primjena Construct 2 arhitekture u izradi ra¢unalnih igara

Matancié¢, Leo

Sustav za obavjeStavanje sudionika na dogadajima

Simeni¢, Kristijan

Upotreba Unreal Engine-a u razvoju 3D ra¢unalne igre

Curi¢, Dino

Izrada 2D platformske igre koristenjem Unity Enginea

Drulak, Ivan

Primjena Construct 2 arhitekture u izradi ra¢unalnih igara

Saravanja, Luka

Evaluacija znacajki kamere prilikom snimanja video isje¢aka na mobilnim uredajima

Ravas, Josip

Spajanje fotografija snimljenih iz zraka koristeci Python

Repac, Dino

CSS procesori i metodologije

Dumancié, Sebastijan

Nefotorealisti¢ni prikaz 3D modela koriStenjem cel-shadera

Udovici¢, Stjepan

Virtualna tipkovnica

Proleta, Miro

Fotorealisti¢ni video isje¢ak u programskom paketu Blender

Sudarié, lvan

Autonomni mobilni robot

Caha, Igor

Primjena Unity Engine-a za izradu 3D racunalne igre

Catalinac, Dino

Promjena frekvencije audio signala primjenom Fourierove transformacije

Dzelajlija, Danijel




Upravljanje korisni¢kim racunima u Rails okruzenju

Civi¢, Monika

Upravljanje lokacijom u viseplatformskim mobilnim aplikacijama

Pavi¢, Kristian

Viseplatformski softverski renderer

Strekelj, Domagoj

Mobilna aplikacija Turingov stroj

Mari¢, Matija

Moguénosti primjene Twitterovog aplikacijskog progamskog sucelja

Mance, Josip

Prepoznavanje osoba u stvarnom vremenu

Kesi¢, Dario

Sustav za upravljanje elektri¢nim trosilima

Sankovi¢, Andrija

Twitter zid

Vrlji¢, lvan

Koristenje C# programskog jezika u izradi racunalne igre za dva igraca

Bares, Mateo

Geoprostorna vizualizacija standardiziranih prometnih podataka

Jakovljevi¢, Dinko

Izrada 2D platformske racunalne igre u Unity Engine-u

Rabar, Marin

Proceduralno generiranje 3D svijeta u Unity3D

Brazdil, Vedran

Programsko rjeSenje prepoznavanja lica i analize prikupljenih podataka u oblaku racunala

Markovi¢, lvan

Web aplikacija za pracenje stanja projekata

Borovica, Igor

Raspoznavanje znakova s registracijskih plocica automobila

Damjanovi¢, Matej

Mobilna aplikacija za izracun elemenata svjetlovodne mreze prema broju korisnika

Nakié, Petar

Izrada aplikacija putem PhoneGapa

Serti¢, Kristijan

Multimedijske aplikacije na Sirokopojasnu mrezu

Tadié, Antonija

Pretvorba digitalne slike u zvuk superponiranjem i parametrizacijom vektora

Kruselj, Mario

Metoda analize video zapisa za detekciju dima

Crnari¢, Antun

Metoda za prepoznavanje znakova s registarskih oznaka automobila

Posavi, Josip

Android programska komponenta za reprodukciju multimedijskog sadrzaja zasnovanog na OpenMAX-u

Balaz, Ivan

Internet objekata

Calusi¢, Ivan

Sustav za video nadzor prostora zasnovan na Raspberry Pi platformi

Salavardié¢, Jurica

Web sustav za objavu zivotopisa

Pulji¢, Sara




Vizualno sucelje za simulaciju misije rekonstrukcije trupa broda

Zagar, Matej

Software-ski alati za HDR fotografiju

Philipps, Marin

Web aplikacija za trazenje poslovnih subjekata

Baji¢, Filip

Huffmanova metoda kodiranja

Rendié¢, Mario

Stvaranje igre "spoji rockice" putem detekcije pokreta web kamerom

Horvat, Zoran

Automatizirano klijaliSte sjemena

Snajder, Josip

Rotirajudi akusti¢ni radar

Ivancevié, Bernard

Bezicni zaslon

Budimir, Zrinko

Detekcija istaknutih dijelova slike

Tufekovi¢, Jelena

Aplikacija za simulaciju rada Kundtove cijevi

Seri¢, Izabela

Vizualizacija podataka popisa stanovnistva

Marinié, Sven




